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Ïðèâåò!

Âû êîãäà-íèáóäü çàäóìû-
âàëèñü î ñîâïàäåíèÿõ? Íà-
âåðíÿêà � äà. Âîò è ìíå
ïðèøëîñü. Ñóäèòå ñàìè,
òàêîå ñëó÷àåòñÿ íå÷àñòî.
Íîìåð «Ñòðàíû», êîòîðûé
âû äåðæèòå â ðóêàõ, ïîñòó-
ïèë â ïðîäàæó îäíîâðåìåí-
íî ñ� äà-äà, èãðîé âñåõ
âðåìåí, âåëèêîëåïíîé Half-
Life 2! È ÷òî òåïåðü, ñïðî-
ñèòå âû? À ÿ è ñàì íå çíàþ,
÷òî. Ïðîñòî ñîâïàäåíèå.
Õîòÿ, åñëè ïîäóìàòü, ýòî
æå çàìå÷àòåëüíîå ñîáû-
òèå. Äâà æåëàíèÿ èñòèííî-
ãî ãåéìåðà èñïîëíÿþòñÿ â
îäèí äåíü: âûõîäèò î÷å-
ðåäíîé íîìåð ëþáèìîãî
æóðíàëà è ïîÿâëÿåòñÿ èãðà,
êîòîðóþ óæå ïðàêòè÷åñêè
îò÷àÿëèñü äîæäàòüñÿ. Òàê
ãëÿäèøü, è 2004 ãîä îêà-
æåòñÿ î÷åíü äàæå ïðèìå÷à-
òåëüíûì. Îí óæå ìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ ðåëèçàìè
ñðàçó òðåõ äîëãîñòðîåâ:
«Ïåðèìåòðà», Doom 3 è
ìíîãîñòðàäàëüíîé HL2. Íà
êîíñîëüíîì ïîïðèùå ñ ñó-
ïåðõèòàìè ÷óòü ïîæèæå,
õîòÿ ñèêâåëû Metroid, Halo
è Prince of Persia (åùå îäèí
ñîâïàäåíåö) òîæå äîñòîé-
íûå ïîñòóïëåíèÿ, äà è
Fable ñî ñ÷åòîâ ñáðàñûâàòü
íåëüçÿ. Íî ýòî åùå öâåòî÷-
êè. Ñîâñåì ñêîðî ñâåò âñå-
òàêè óâèäÿò ïîðòàòèâíûå
êîíñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ!
21 íîÿáðÿ â Øòàòàõ â ïðî-
äàæó ïîñòóïèò Nintendo DS,
à 12 äåêàáðÿ ÿïîíñêèå ãåé-
ìåðû äîáåðóòñÿ è äî Sony
PSP. Ìû, êñòàòè, îò íèõ íå
íà ìíîãî îòñòàíåì.
Äà, õîðîøèé ãîä ïîëó÷àåò-
ñÿ, òÿæåëî íàì ïðèäåòñÿ ïðè
ïîäâåäåíèè åãî èòîãîâ, íî
ýòî áóäåò ïîòîì, à ïîêà äî
«Õàëôû» åùå äâå íåäåëè... 
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Õåëãàñòû èç íîâîãî FPS äëÿ
PlayStation 2 � Killzone. 

ÏÎÑÒÅÐÛ:

ÁÎÍÓÑ-ÏÎÑÒÅÐÛ:

KILLZONE

MORTAL KOMBAT:

DECEPTION
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Ñ 330 ÍÍÎßÁÐß ÏÏÎ 33 ÄÄÅÊÀÁÐß
ýòîãî ãîäà â Ñàí-Ôðàíöèñêî áóäåò
ïðîõîäèòü íîâàÿ êîíôåðåíöèÿ Game
Tech, ïîñâÿùåííàÿ âîïðîñàì èñïîëü-
çîâàíèÿ âîçìîæíîñòåé «æåëåçà» äëÿ
ñîçäàíèÿ èãð. Êàê è GDC, êîíôåðåí-
öèÿ ïðåäñòàâëÿåò èíòåðåñ ïðåæäå
âñåãî äëÿ ïðîôåññèîíàëüíûõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ, à íå äëÿ øèðîêîé ïóáëèêè. 

ÃÐÓÏÏÀ ÁÁÐÈÒÀÍÑÊÈÕ ÊÊÎÌ-
ÏÀÍÈÉ, ñïåöèàëèçèðóþùèõñÿ íà
âåí÷óðíîì áèçíåñå, ðåøèëè âëîæèòü â
Lionhead Studios íåñêîëüêî ìèëëèîíîâ
ôóíòîâ ñòåðëèíãîâ (òî÷íàÿ öèôðà ïî-
êà íå íàçûâàåòñÿ). Ãëàâíîé ïðè÷èíîé
ýòîãî ðåøåíèÿ ñòàë øèðîêèé óñïåõ
Fable � îäíîãî èç ñàìûõ ãðîìêèõ è
ìàñøòàáíûõ ïðîåêòîâ ïîñëåäíèõ ëåò. 

ÒÎÐÃÈ ÏÏÎ ÀÀÊÖÈßÌ ÁÁÐÈÒÀ-
ÍÑÊÎÃÎ èçäàòåëüñòâà Argonaut
Games íà ëîíäîíñêîé ôîíäîâîé
áèðæå âðåìåííî ïðèîñòàíîâëåíû,
òàê êàê êîìïàíèÿ çàÿâèëà, ÷òî èñïû-
òûâàåò ñåðüåçíûå ôèíàíñîâûå òðóä-
íîñòè èç-çà çàäåðæêè ïîäïèñàíèÿ
íåêîòîðûõ êëþ÷åâûõ äëÿ íåå êîíò-
ðàêòîâ ñ ðàçðàáîò÷èêàìè. Ïðåäñòà-
âèòåëè Argonaut Games ïîä÷åðêèâà-
þò, ÷òî äåíåæíûõ ðåçåðâîâ êîìïà-
íèè õâàòèò, ÷òîáû ïîääåðæèâàòü åå
íà ïëàâó ëèøü â òå÷åíèå î÷åíü íå-
áîëüøîãî ïðîìåæóòêà âðåìåíè. 

ÊÐÈÑÒÎÔÅÐ ËËÈ ((CHRIS-
TOPHER LLEE), èçâåñòíûé ïðåæäå
âñåãî êàê Ñàðóìàí èç êèíîòðèëîãèè
The Lord of the Rings è Õèòåð Ãðýõýì
(Heather Graham), ñíÿâøàÿñÿ â Boogie
Nights, Bowfinger è Austin Powers: The
Spy Who Shagged Me, ïðèìóò ó÷àñòèå
â îçâó÷êå ãåðîåâ EverQuest II. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Îðãàíèçàòîðû Consumer
Electronics Show ïîäòâåðäèëè,

÷òî Áèëë Ãåéòñ (Bill Gates) ïðîèçíå-
ñåò âñòóïèòåëüíóþ ðå÷ü ïåðåä âûñ-
òàâêîé, êîòîðàÿ ïðîéäåò 5 ÿíâàðÿ
2005 ãîäà. Î ÷åì èìåííî áóäåò ãî-
âîðèòü Ãåéòñ, äîïîäëèííî ïîêà íå-
èçâåñòíî. Îäíàêî ïðàêòè÷åñêè âñå
ñõîäÿòñÿ âî ìíåíèè, ÷òî ãëàâà
Microsoft ïîñâÿòèò ñâîå âûñòóïëå-
íèå àíîíñó Xbox Next. Èçíà÷àëüíî

îæèäàëîñü, ÷òî îí ýòî ñäåëàåò íà
Game Developers Conference, îäíà-
êî ïîçæå âûÿñíèëîñü, ÷òî íà GDC
Microsoft ðåøèëà îãðàíè÷èòüñÿ
àíîíñîì ñèñòåìû XNA. Áèëë Ãåéòñ
âñåãäà äåìîíñòðèðîâàë ëè÷íóþ çà-
èíòåðåñîâàííîñòü â ñóäüáå Xbox.
Íà CES 2001 îí ïðåäñòàâèë ïóáëè-
êå ïðàêòè÷åñêè ôèíàëüíûé âàðè-
àíò êîíñîëè è ïåðâûå èãðû äëÿ íåå
� Munch�s Odyssey è Malice.  

ÃÅÉÒÑ ÀÍÎÍÑÈÐÓÅÒ 
XBOX NEXT ÍÀ CES?

Electronic Arts ïîäâåëà èòîãè âòî-
ðîãî êâàðòàëà ôèíàíñîâîãî ãî-

äà. Îêàçàëîñü, ÷òî âñå îñíîâíûå
ïîêàçàòåëè äåÿòåëüíîñòè êîìïà-
íèè â òî÷íîñòè ñîîòâåòñòâóþò åå
ñîáñòâåííûì ïðîãíîçàì è îæèäà-
íèÿì ýêñïåðòîâ. Äîõîä EA çà êâàð-
òàë âûðîñ íà 35% è ñîñòàâèë $716
ìëí. Îáúåì ïðèáûëè äîñòèã îòìåò-
êè â $97 ìëí., ÷òî íà 27% âûøå

ïðîøëîãîäíåãî ïîêàçàòåëÿ. Ãëàâ-
íûì ñîáûòèåì çà êâàðòàë äëÿ èçäà-
òåëüñòâà ñòàë çàïóñê The Sims 2.
Èãðà óæå ðàçîøëàñü òèðàæîì áî-
ëåå ÷åì â 3 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ. Ïðè-
ìå÷àòåëüíî, ÷òî òîëüêî 30% ïðî-
äàæ ïðèøëèñü íà òåððèòîðèþ
ÑØÀ, ÷òî êðàñíîðå÷èâî ãîâîðèò î
òîì, íàñêîëüêî ñèëüíû ïîçèöèè
Electronic Arts â äðóãèõ ñòðàíàõ.

Madden NFL 2005 ðàçîøëàñü òèðà-
æîì â 4 ìëí. êîïèé. Burnout 3:
Takedown è NCAA Football 2005
ïðåîäîëåëè îòìåòêó â 1.5 ìëí. Îä-
íàêî íåñìîòðÿ íà ñòîëü âíóøèòåëü-
íûå óñïåõè, àíàëèòèêè Electronic
Arts ñ÷èòàþò, ÷òî â ñëåäóþùåì
êâàðòàëå çíà÷èòåëüíîãî ðîñòà
ïðîäàæ îæèäàòü íå ñòîèò. Îíè ïî-
ëàãàþò, ÷òî äîõîä êîìïàíèè çà òðå-
òèé êâàðòàë ñîñòàâèò $1.4 � $1.475
ìëðä. � ðîâíî ñòîëüêî æå, ñêîëüêî
è â ïðîøëîì ãîäó. Ñâÿçàíî ýòî ñ
òåì, ÷òî ãëàâíûìè ðîæäåñòâåíñêè-
ìè ôàâîðèòàìè, êàê íè ñòðàííî,
ÿâëÿþòñÿ íå ïðîåêòû îò Electronic
Arts. Ïîýòîìó èçäàòåëüñòâî ïðèíÿ-
ëî ðåøåíèå ïåðåíåñòè ðåëèç íåêî-
òîðûõ ñâîèõ èãð íà áîëåå ïîçäíèé
ñðîê, ÷òîáû èçáåæàòü ñëèøêîì ñó-
ðîâîé êîíêóðåíöèè. 

ELECTRONIC ARTS 
ÐÀÁÎÒÀÅÒ ÊÀÊ ×ÀÑÛ

Lionhead Studios, êîìïàíèåé-ñïóò-
íèêîì êîòîðîé ÿâëÿåòñÿ Intrepid

Computer Entertainment, äî ñèõ ïîð
ðàáîòàâøàÿ íàä ìíîãîîáåùàþùèì
ïðîåêòîì B.C., îáúÿâèëà î òîì, ÷òî
ïðîåêò âðåìåííî çàìîðîæåí. Ýòà íî-
âîñòü ñòàëà íàñòîÿùèì øîêîì äëÿ
æóðíàëèñòîâ, òàê êàê ïîòåíöèàë ó

B.C., ðàçðàáàòûâàâøåéñÿ ýêñêëþ-
çèâíî äëÿ Xbox, áûë åäâà ëè íå òàêîé
æå, êàê ó Fable. Ê òîìó æå, èãðà äîëæ-
íà áûëà âûéòè âñåãî ÷åðåç íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ. «Ðåøåíèå ïðèîñòàíîâèòü
ðàáîòó íàä ëþáûì ïðîåêòîì âñåãäà
äàåòñÿ î÷åíü íåëåãêî. Îñîáåííî åñëè
ðå÷ü èäåò î ñòîëü ìíîãîîáåùàþùåé

èãðå, êàê B.C.», � çàÿâèë Ïèòåð Ìîëè-
íå (Peter Molyneux), ãëàâà Lionhead
Studios. «Ìû íàäååìñÿ âîñêðåñèòü
ïðîåêò â áóäóùåì. ×òî êàñàåòñÿ
Intrepid, òî ìû ïîñòàðàåìñÿ ïî ìàêñè-
ìóìó çàäåéñòâîâàòü ÷ëåíîâ ýòîé êî-
ìàíäû â ðàáîòå íàä äðóãèìè íàøèìè
èãðàìè». Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî Intrepid,

ñêîðåå âñåãî, áóäåò ðàñôîðìèðîâà-
íà. À B.C., åñëè è áóäåò âîñêðåøåíà,
âåðîÿòíî, ñòàíåò íåñêîëüêî èíîé èã-
ðîé. Ïîòîìó ÷òî êîãäà ïðîåêò çàìî-
ðàæèâàþò çà íåñêîëüêî ìåñÿöåâ äî
ðåëèçà, ýòî çíà÷èò, ÷òî ðàçðàáîò÷è-
êè ðåøèëè íå ïîêàçûâàòü åãî ïóáëèêå
â òàêîì âèäå.  

B.C. ÌÎÆÅÒ 
ÊÀÍÓÒÜ Â ËÅÒÓ 
ÂÌÅÑÒÅ Ñ INTREPID
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ELECTRONIC AARTS ÀÀÍÎÍÑÈ-
ÐÎÂÀËÀ Medal of Honor: Dogs of
War, ðàçðàáàòûâàåìóþ äëÿ
PlayStation 2, Xbox è GameCube. Èã-
ðà âûéäåò ñëåäóþùåé âåñíîé. Èçäà-
òåëü ïîä÷åðêèâàåò, ÷òî Dogs of War
ïðåäëîæèò ãåéìåðàì íîâûé ñòèëü
èãðû. Ñóäÿ ïî ñêóäíîé èíôîðìàöèè,
ïðåäîñòàâëåííîé EA, ìîæíî ïðåä-
ïîëîæèòü, ÷òî ðå÷ü èäåò î òîì, ÷òî
íàì ïðèäåòñÿ ïðèíèìàòü ó÷àñòèå â
ðàçâåäûâàòåëüíûõ îïåðàöèÿõ,
äåéñòâóÿ â îäèíî÷êó èëè â ñîñòàâå
íåáîëüøîé ãðóïïû. 

THQ ÁÁËÈÇÊÀ ÊÊ ÒÒÎÌÓ, ÷òîáû
ïðèîáðåñòè ïðàâà íà èçäàíèå Juiced,
ðàâíî êàê è ïðàâà íà ñîîòâåòñòâóþ-
ùóþ òîðãîâóþ ìàðêó. Îêîí÷àòåëüíî
ñóäüáà ïðîåêòà äî ñèõ ïîð íå ðåøå-
íà, ïîñêîëüêó íà Juiced ïðåòåíäóþò
ñðàçó íåñêîëüêî êîìïàíèé. Ñðåäè íèõ
� Take 2, êîòîðàÿ åùå ñîâñåì íåäàâ-
íî áûëà áóêâàëüíî â øàãå îò ïîäïèñà-
íèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ñîãëàøåíèé. 

MIDWAY ÊÊÓÏÈËÀ ÑÑÒÓÄÈÞ
Inevitable Entertainment, êîòîðàÿ
ñåé÷àñ çàíèìàåòñÿ ñîçäàíèåì Area
51. Inevitable Entertainment (øòàá-
êâàðòèðà íàõîäèòñÿ â Îñòèíå, øòàò
Òåõàñ) áóäåò ïåðåèìåíîâàíà â
Midway Studios Austin. Ðàíåå êîìïà-
íèÿ Viacom, ïî ñóòè ÿâëÿþùàÿñÿ
âëàäåëüöåì Midway, çàÿâèëà, ÷òî
ïðèíàäëåæàùàÿ åé ñòóäèÿ
Paramount ìîæåò âçÿòüñÿ çà ýêðà-
íèçàöèþ Area 51. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Âåëè÷àéøàÿ òàéíà Sony ðàñêðû-
òà. Ïîðòàòèâíàÿ èãðîâàÿ ñèñòå-

ìà íîâîãî ïîêîëåíèÿ PSP (PlayStation
Portable) ïîÿâèòñÿ íà ïðèëàâêàõ
ÿïîíñêèõ ìàãàçèíîâ 12 äåêàáðÿ
2004 ãîäà. Ðåêîìåíäîâàííàÿ ðîçíè÷-
íàÿ öåíà áàçîâîãî êîìïëåêòà ñîñ-
òàâëÿåò 19800 èåí (ïðèìåðíî 185
äîëëàðîâ ÑØÀ) áåç íàëîãîâ. Îäíîâ-
ðåìåííî ñ âûõîäîì áàçîâîãî êîìï-
ëåêòà PSP îæèäàåòñÿ ïîÿâëåíèå åãî
ðàñøèðåííîé âåðñèè, êîòîðàÿ âêëþ-
÷àåò â ñåáÿ, ïîìèìî èãðîâîé ñèñòå-
ìû, ñåòåâîãî àäàïòåðà è àêêóìóëÿ-
òîðíîé áàòàðåè, åùå è êàðòó ïàìÿòè
Memory Stick Duo (32 Ìá), íàóøíèêè

ñ ïóëüòîì äèñòàíöèîííîãî óïðàâëå-
íèÿ è ôèðìåííûé ÷åõîë. Ðåêîìåíäî-
âàííàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà ðàñøèðåííî-
ãî êîìïëåêòà ñîñòàâëÿåò 24800 èåí
(áåç íàëîãîâ) èëè îêîëî 230 äîëëà-
ðîâ. Åâðîïåéñêàÿ è ðîññèéñêàÿ
ïðåìüåðà PSP îæèäàåòñÿ âåñíîé
2005 ãîäà. Öåíà, òî÷íàÿ äàòà âûõî-
äà è ïðî÷èå äåòàëè ïîêà íåèçâåñòíû.
Ïîÿâèëèñü è êîíêðåòíûå äàííûå î
ñðîêå ðàáîòû PSP îò àêêóìóëÿòîðà.
Ñìåííàÿ ëèòèåâî-èîííàÿ áàòàðåÿ
îáåñïå÷èâàåò îò 4 äî 6 ÷àñîâ íåïðå-
ðûâíîé èãðû (â çàâèñèìîñòè îò ÿð-
êîñòè ýêðàíà è ñòåïåíè çàãðóçêè
ïðîöåññîðà) è îò 4 äî 5 ÷àñîâ ïðîñ-

ìîòðà âèäåî. Ýòî íå òàê ìíîãî, êàê
õîòåëîñü áû, íî êóäà áîëüøå, ÷åì
îïàñàëèñü íåêîòîðûå ýêñïåðòû.
Sony ïðîäîëæàåò ðàñêðûâàòü âñå
íîâûå è íîâûå ïîäðîáíîñòè, êàñà-
þùèåñÿ âîçìîæíîñòåé PSP. Òàê,
ñîâñåì íåäàâíî âûÿñíèëîñü, ÷òî
ïîëüçîâàòåëè ñìîãóò ñêà÷èâàòü äî-
ïîëíåíèÿ ê èãðàì, èñïîëüçóÿ áåñï-
ðîâîäíûå ñåòè, è ñîõðàíÿòü èí-
ôîðìàöèþ íà êàðòàõ ïàìÿòè
Memory Stick. Ïðè÷åì âïîñëåä-
ñòâèè åå ìîæíî áóäåò ïåðåíåñòè
íà êîìïüþòåð è õðàíèòü òàì. Õîòÿ
ïîòåíöèàëüíî ýòî îòêðûâàåò øèðî-
êèå âîçìîæíîñòè äëÿ âçëîìà ñåé-
âîâ, Sony óâåðÿåò, ÷òî ïðèìåò âñå
íåîáõîäèìûå ìåðû ïî çàùèòå ôàé-
ëîâ. Êàâàíèñè òàêæå óïîìÿíóë, ÷òî
âëàäåëüöû PSP ñìîãóò èãðàòü â ïîë-
íîöåííûå MMORPG � òàê æå, êàê
îíè ñåé÷àñ èãðàþò íà PS2. 
Ïðèÿòíûì ñþðïðèçîì ñòàëî è òî,
÷òî ñîçäàòåëè PSP ñîáèðàþòñÿ
íàñòðîèòü âíóòðåííèé ñîôò êîíñî-
ëè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïîëüçîâà-
òåëè ìîãëè â ëþáîé ìîìåíò ïðåð-
âàòü èãðó è âûêëþ÷èòü ïðèñòàâêó, à
çàòåì ïðîäîëæèòü òî÷íî ñ òîãî
ìåñòà, ãäå çàêîí÷èëè â ïðîøëûé
ðàç. À âîò ÷òî îãîð÷èëî, òàê ýòî ðå-
øåíèå Sony èñïîëüçîâàòü ðåãèî-
íàëüíóþ çàùèòó íà äèñêàõ UMD.
Íî, ñóäÿ ïî âñåìó, ýòî êîñíåòñÿ
òîëüêî ôèëüìîâ, çàïèñàííûõ â
ýòîì ôîðìàòå, à íå  èãð. 

ÊÎÃÄÀ ÆÅ ÆÄÀÒÜ PSP?

Äîõîä èãðîâîãî ïîäðàçäåëåíèÿ
Microsoft çà êâàðòàë, îêîí÷èâ-

øèéñÿ 30 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà,
ñîñòàâèë $632 ìëí., ÷òî íà 9%
áîëüøå ïðîøëîãîäíåãî ïîêàçàòå-
ëÿ. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî Xbox ïî-
ïðåæíåìó ïîïóëÿðåí, îñîáåííî â
ÑØÀ. Ðîááè Áàõ (Robbie Bach) îá-
ðàòèë âíèìàíèå ïðåññû íà òî, ÷òî â
ýòîé ñòðàíå Xbox óæå äâà ìåñÿöà
ïîäðÿä ïðîäàåòñÿ ëó÷øå, ÷åì

PlayStation 2. Òåì íå ìåíåå, èãðî-
âîå ïîäðàçäåëåíèå â î÷åðåäíîé
ðàç çàêîí÷èëî êâàðòàë ñ óáûòêà-
ìè. Íà ýòîò ðàç îíè ñîñòàâèëè
$142 ìëí., ÷òî êóäà ìåíüøå, ÷åì
$273 ìëí. â ïðîøëîì ãîäó. È âñå
æå îíè ñîñòàâëÿþò 20% îò ñóì-
ìàðíîãî äîõîäà çà êâàðòàë. 
Äîõîä âñåé êîðïîðàöèè Microsoft
çà 3 ìåñÿöà ñîñòàâèë $9.2 ìëðä.,
ïðèáûëü � $2.9 ìëðä.  

XBOX ÏÐÎÄÀÅÒÑß ÂÑÅ ËÓ×ØÅ, 
ÍÎ ÏÎ-ÏÐÅÆÍÅÌÓ ÍÅ ÏÐÈÍÎÑÈÒ ÏÐÈÁÛËÈ

Âñå áîëüøå èçäàòåëåé èçúÿâ-
ëÿþò æåëàíèå âûïóñòèòü ñâîè

ïðîåêòû ê ìîìåíòó ïîñòóïëåíèÿ
êîíñîëè Sony PSP â ìàãàçèíû.
Ïðåäñòàâèòåëè Electronic Arts çà-
ÿâèëè, ÷òî ïîìèìî Need for Speed
Underground Rivals è Tiger Woods

PGA Tour îäíîâðåìåííî ñ êîí-
ñîëüþ â ïðîäàæó ïîñòóïÿò NBA
Street, NFL Street è åùå äâà ïîêà
íå íàçâàííûõ ïðîåêòà. Activision
ñîáèðàåòñÿ çàêîí÷èòü Spider-
Man 2 è Tony Hawk�s Underground
2 êî äíþ çàïóñêà PSP. 

×åòûðå íîâûõ ïðîåêòà äëÿ PSP
àíîíñèðîâàëà è Sega. Ïðàâäà,
ïîêà èçäàòåëü íå îãëàøàåò íå
òîëüêî äàòó âûõîäà, íî äàæå íàç-
âàíèÿ èãð. Âñåãî æå ê 12 äåêàáðÿ,
êîãäà PSP ïîÿâèòñÿ â ßïîíèè,
áóäåò ãîòîâ 21 ïðîåêò äëÿ íåå.

ÈÇÄÀÒÅËÈ ÏÐÎÄÎËÆÀÞÒ 
ÏÐÈÑßÃÀÒÜ ÍÀ ÂÅÐÍÎÑÒÜ PSPTHE OOFFICE OOF FFILM and

Literature Classification çàïðåòèë
ïðîäàâàòü Leisure Suit Larry:
Magna Cum Laude â Àâñòðàëèè.
Ïðè÷èíà âïîëíå î÷åâèäíà: ñëèø-
êîì áîëüøîå êîëè÷åñòâî äâóñìûñ-
ëåííûõ ñöåíîê ýðîòè÷åñêîãî õà-
ðàêòåðà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ





ÍÎÂÎÑÒÈ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) 

ÎÐÃÀÍÈÇÀÖÈß WWWE ïîäàëà
â ñóä íà THQ è Jakks Pacific, óòâå-
ðæäàÿ, ÷òî ëèöåíçèè WWE, êîòî-
ðûìè òå âëàäåþò, áûëè ïîëó÷åíû â
ðåçóëüòàòå äà÷è âçÿòîê. WWE
òðåáóåò, ÷òîáû ýòèì êîìïàíèÿì
áûëî çàïðåùåíî èñïîëüçîâàòü ñî-
îòâåòñòâóþùèå ëèöåíçèè, à òàêæå
ñîáèðàåòñÿ ïîëó÷èòü êîìïåíñà-
öèþ çà íàíåñåííûé ìàòåðèàëüíûé
óùåðá.

MICROSOFT ÎÎÔÈÖÈÀËÜÍÎ
îáúÿâèëà î òîì, ÷òî Forza
Motorsport âûéäåò íà Xbox â Åâðîïå
â ôåâðàëå 2005 ãîäà. Ðàíåå äàòà
âûõîäà áûëà íåñêîëüêî áîëåå ðàñï-
ëûâ÷àòîé � çèìà 2005. 

THE CCHRONICLES OOF
RIDDICK: Escape From Butcher
Bay Developer�s Cut, ïîðò ñóïåðõè-
òà äëÿ Xbox, ñîçäàííîãî ïî ìîòè-
âàì ôèëüìà The Chronicles of
Riddick, âûéäåò íà PC â äåêàáðå
ýòîãî ãîäà. Â êà÷åñòâå áîíóñîâ èã-
ðîêè ïîëó÷àò âîçìîæíîñòü îïðî-
áîâàòü â äåëå ðàíåå íå âñòðå÷àâ-
øåãîñÿ â èãðå ðîáîòà, à òàêæå
ñìîãóò èñïûòàòü ñâîè íàâûêè âåäå-
íèÿ áîÿ íà ñïåöèàëüíî ñîçäàííîé
àðåíå. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

THQ ÎÎÁÚßÂÈËÀ î òîì, ÷òî âû-
ïóñòèò PC-âåðñèþ Punisher îäíîâðå-
ìåííî ñ êîíñîëüíûìè � â ÿíâàðå
2005 ãîäà. 

EIDOS ÏÏÎÄÏÈÑÀËÀ ÄÄÎÃÎ-
ÂÎÐ íà èçäàíèå action-ïðîåêòà
Just Cause, ðàçðàáàòûâàåìîãî
Avalanche Studios äëÿ PC,
PlayStation 2 è Xbox. «Ñîòðóäíè÷å-
ñòâî ñ Avalanche Studios èäåàëüíî
âïèñûâàåòñÿ â íàøó ñòðàòåãèþ,
êîòîðàÿ ïîäðàçóìåâàåò ñîçäàíèå
îðèãèíàëüíûõ ïðîåêòîâ ñ èñïîëü-
çîâàíèåì ñàìûõ ïåðåäîâûõ òåõíî-
ëîãèé», � çàÿâèë ïðåäñòàâèòåëü
Eidos. 

ÊÎÌÏÀÍÈß ««ÁÓÊÀ» áóäåò èç-
äàâàòü Playboy: The Mansion íà òåð-
ðèòîðèè Ðîññèè. Â èãðå íàì ïðåäñ-
òîèò ïîïûòàòüñÿ ïîâòîðèòü óñïåõ
Õüþ Õåôôíåðà è ïîñòðîèòü
ñîáñòâåííóþ èìïåðèþ Playboy. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Êâåëè÷àéøåìó îãîð÷åíèþ âñåõ îá-
ëàäàòåëåé PAL-âåðñèé PlayStation

2, Sony ñîîáùèëà, ÷òî Gran Turismo
4 íå âûéäåò â Åâðîïå äî êîíöà 2004
ãîäà. Íàïîìíèì, ñîâñåì íåäàâíî èã-
ðà óæå áûëà îòëîæåíà íà äåêàáðü,

òàê êàê ðàçðàáîò÷èêè íå ñìîãëè
ñïðàâèòüñÿ ñ îòëàäêîé ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîãî ðåæèìà. È âîò ñîâ-
ñåì íåäàâíî Sony çàÿâèëà, ÷òî «ëî-
êàëèçàöèÿ GT4 äëÿ PAL-òåððèòîðèé
çàíèìàåò î÷åíü ìíîãî âðåìåíè, òàê

êàê ïðîåêò íóæíî ïåðåâåñòè íà 13
ðàçëè÷íûõ ÿçûêîâ». Îäíàêî èçäà-
òåëü êëÿòâåííî îáåùàåò, ÷òî èãðà
ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå â ïåðâîì êâàð-
òàëå 2005 ãîäà. Òî åñòü â õóäøåì
ñëó÷àå � â ìàðòå.   

GRAN TURISMO 4 ÍÅ ÂÛÉÄÅÒ
Â ÝÒÎÌ ÃÎÄÓ Â ÅÂÐÎÏÅ

Êàê òîëüêî â ïðåññå ïîÿâèëèñü
ñëóõè î òîì, ÷òî Championshi p

Manager 5 ìîæåò íå âûéòè â îêòÿá-
ðå, êàê èçíà÷àëüíî ïëàíèðîâàëîñü,
öåíà àêöèé Eidos, èçäàòåëÿ ïðîåê-
òà, ñòàëà ñíèæàòüñÿ ñ êàòàñòðîôè-
÷åñêîé ñêîðîñòüþ è äîñòèãëà ðåêî-
ðäíî íèçêîé çà ïîñëåäíèé ãîä îò-
ìåòêè â 89 ïåíñîâ. Âñêîðå ïîñëå
ýòîãî Eidos ïîäòâåðäèëà, ÷òî
Championshi p Manager 5 äåéñòâè-
òåëüíî íå âûéäåò â îêòÿáðå. Íå èñê-
ëþ÷åíî, ÷òî ðåëèç òåïåðü ñîñòîèò-
ñÿ ëèøü â ìàðòå 2005 ãîäà. Âñÿ
èðîíèÿ ñèòóàöèè â òîì, ÷òî íàä
Championshi p Manager 5 ðàáîòàåò
êîìàíäà Beautiful Game Studios.
Championshi p Manager 5 � ïåðâàÿ
èãðà èç ýòîé ñåðèè, ðàçðàáîòêó êî-
òîðîé Eidos ïîðó÷èëà Beautiful
Game Studios ïîñëå ðàçðûâà îòíî-
øåíèé ñî Sports Interactive � êîì-
ïàíèåé, îñíîâàâøåé ñåðèàë. Ñàìà
æå Sports Interactive ñåé÷àñ çàêàí-
÷èâàåò Football Manager 2005. Èç-
äàâàòü ïðîåêò ñîáèðàåòñÿ Sega, è

âûéäåò îí óæå â íîÿáðå. Òàêèì îá-
ðàçîì, ó Sports Interactive áóäåò
íåñêîëüêî ìåñÿöåâ, ÷òîáû çàõâà-
òèòü ðûíîê è îñòàâèòü Eidos íå ó
äåë. Ó÷èòûâàÿ âñå ýòî, ìîæíî ëèøü

ãàäàòü, íàñêîëüêî ñåðüåçíû ïðè÷è-
íû, çàñòàâèâøèå èçäàòåëÿ îòëî-
æèòü ðåëèç Championshi p Manager
5. Â Ðîññèè èãðó áóäåò èçäàâàòü
«Íîâûé Äèñê». 

EIDOS ÍÅ ÓÑÏÅÂÀÅÒ ÇÀÊÎÍ×ÈÒÜ
CHAMPIONSHIP MANAGER 5 Â ÑÐÎÊ

Íà ïðîøåäøåé â Ñèýòëå ïðåññ-
êîíôåðåíöèè ïðåäñòàâèòåëè

Nintendo ñîîáùèëè íîâûå ëþáî-
ïûòíûå ïîäðîáíîñòè î Nintendo
DS. Ãëàâíîé íîâîñòüþ ñòàëî òî,
÷òî Ñèãåðó Ìèÿìîòî (Shigeru
Miyamoto) ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü

Legend of Zelda: Four Swords íà
ïîðòàòèâíîé êîíñîëè. Êðîìå òîãî,
ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî ãåéìåðàì áó-
äåò ïðåäîñòàâëåíà âîçìîæíîñòü
ñêà÷èâàòü äðóã ó äðóãà èãðû, ÷òî-
áû èãðàòü ïî Ñåòè, èñïîëüçóÿ
ëèøü îäèí êàðòðèäæ. Âëàäåëüöû

Nintendo DS òàêæå ñìîãóò ñêà÷è-
âàòü îãðàíè÷åííûå ïî âðåìåíè äå-
ìî-âåðñèè ðàçëè÷íûõ ïðîåêòîâ â
ìàãàçèíàõ. Ïðåäñòàâèòåëè Square
Enix ïîðàäîâàëè âñåõ, îáúÿâèâ î
âûõîäå íà Nintendo DS òðåòüåé ÷àñ-
òè ñåðèàëà Final Fantasy. Â îáùåì è

öåëîì, ïîçèöèè ýòîé ïðèñòàâêè
ñåé÷àñ â ãëàçàõ ïîòåíöèàëüíûõ ïî-
êóïàòåëåé î÷åíü ñèëüíû. Òåì áî-
ëåå ÷òî Sony ïî-ïðåæíåìó íå ìî-
æåò ñêàçàòü íè÷åãî âðàçóìèòåëü-
íîãî î òîì, êîãäà æå âûéäåò è
ñêîëüêî áóäåò ñòîèòü PSP.  

ÍÎÂÛÅ ÎÒÊÐÎÂÅÍÈß Î NINTENDO DS
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Íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ýòîé ñòàòüè
èãðà Halo 2 óæå óøëà â ïå÷àòü.

Êîãäà âû áóäåòå ÷èòàòü ýòè ñòðîêè,
èãðà ïîñòóïèò â ìàãàçèíû. Âìåñòå ñ
íåé, êñòàòè, ìîæíî áóäåò êóïèòü è
îôèöèàëüíûé ñàóíäòðåê íà CD.
Microsoft îáúÿâèëà î òîì, ÷òî íà èãðó
óæå îôîðìëåíî áîëåå 1.5 ìëí. ïðåä-
âàðèòåëüíûõ çàêàçîâ. Èçäàòåëü ïîä-
÷åðêíóë, ÷òî äîõîä, êîòîðûé Halo 2
ïðèíåñåò â ïåðâûé æå äåíü, áóäåò
áîëüøå, ÷åì â ñëó÷àå ñ ëþáûì èç
ãîëëèâóäñêèõ áëîêáàñòåðîâ. 

Îìðà÷èëî ïðàçäíèê ëèøü òî, ÷òî
ïî÷òè çà ìåñÿö äî ðåëèçà â Èíòåðíåò
êàêèì-òî îáðàçîì ïîïàëà ïèðàòñêàÿ
âåðñèÿ Halo 2. Ñóäÿ ïî òîìó, ÷òî âåñü
òåêñò â íåé íà ôðàíöóçñêîì ÿçûêå,
óòå÷êà ïðîèçîøëà âî âðåìÿ ëîêàëè-
çàöèè. Microsoft íà÷àëà ðàññëåäîâà-
íèå. Âïðî÷åì, âðÿä ëè ýòî ïðîèñøå-
ñòâèå êàê-òî ïîâëèÿåò íà êîììåð÷åñ-
êèé óñïåõ Halo 2. Îäíà èç ãëàâíûõ
ïðè÷èí êðîåòñÿ â òîì, ÷òî îáëàäàòå-
ëè ïèðàòñêîé âåðñèè íå ñìîãóò èñ-
ïîëüçîâàòü ñåðâèñ Xbox Live.  

HALO 2: Â ÎÆÈÄÀÍÈÈ 
ÁÎËÜØÎÃÎ ÂÇÐÛÂÀ

Ïèðàòñêàÿ âåðñèÿ GTA: San
Andreas ïîÿâèëàñü â Èíòåðíå-

òå çà íåäåëþ äî îôèöèàëüíîãî ðå-
ëèçà. Ýòî ñëó÷èëîñü ñïóñòÿ âñåãî
íåñêîëüêî äíåé ïîñëå òîãî, êàê ïè-
ðàòàì óäàëîñü óêðàñòü ôèíàëüíóþ
âåðñèþ Halo 2. Êîãäà òàêîå ïðîèñ-
õîäèò ñ ñàìûìè ìàñøòàáíûìè ïðî-
åêòàìè ãîäà, ýòî óäàð äëÿ âñåé èí-
äóñòðèè. Õîòÿ, êàê è â ñëó÷àå ñ Halo
2, íàëè÷èå èãðû ó ïèðàòîâ åäâà ëè
ñêàæåòñÿ íà ïðîäàæàõ San

Andreas. Òåì íå ìåíåå, èçäàòåëü íà-
ìåðåí ïðèíÿòü ñàìûå æåñòêèå ìå-
ðû. «Ìû îòíîñèìñÿ ê êðàæå íàøåé
èíòåëëåêòóàëüíîé ñîáñòâåííîñòè
î÷åíü ñåðüåçíî è ñîáèðàåìñÿ ðàñ-
ñëåäîâàòü ýòî ïðîèñøåñòâèå. Åñëè
êòî-ëèáî íàéäåò èíôîðìàöèþ î
ñàéòàõ, ãäå ìîæíî ñêà÷àòü èãðó èëè
êàêèå-ëèáî ýëåìåíòû èç íåå, ïðî-
ñèì íàïèñàòü íàì ïî àäðåñó pira-
cy@rockstargames.com», � çàÿâèëè
ïðåäñòàâèòåëè Rockstar.  

GTA: SAN ANDREAS 
ÓÊÐÀÄÅÍÀ ÏÈÐÀÒÀÌÈ
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ELECTRONIC AARTS ÏÏËÀÍÈ-
ÐÓÅÒ âûïóñòèòü FIFA Street � ïåð-
âûé äëÿ ñåáÿ ñèìóëÿòîð óëè÷íîãî
ôóòáîëà. Èãðà äîëæíà âûéòè íà
PlayStation 2, Xbox è GameCube â
ñëåäóþùåì ãîäó. 

ÍÎÂÀß ÈÃÐÀ ÑÅÐÈÈ KIRBY
âûéäåò íà Nintendo DS. Ïðîåêò ïîä
íàçâàíèåì Touch! Kirby's Magical
Paintbrush èñïîëüçóåò äëÿ óïðàâëå-
íèÿ ñòèëóñ. Ãåéìåð äîëæåí ðèñî-
âàòü äîðîãó äëÿ ñâîåãî ãåðîÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

KOEI ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß âûïóñòèòü
Kessen III â Ñåâåðíîé Àìåðèêå â ïåð-
âîì êâàðòàëå 2005 ãîäà. Èãðà âûé-
äåò íà PS2. Ïîäðîáíîñòè î ñèñòåìå
áîÿ è ñþæåòå èùèòå â ïðåäûäóùåì
íîìåðå «ÑÈ».

RAVEN SSOFTWARE, âñåãî íåñ-
êîëüêî íåäåëü íàçàä çàêîí÷èâøàÿ
ðàáîòó íà X-Men Legends, óæå âçÿ-
ëàñü çà ñîçäàíèå ñèêâåëà. 

ÂÅÐÑÈß DYNASTY WARRIORS
äëÿ Sony PSP âêëþ÷èò â ñåáÿ ïîë-
íûé íàáîð ãåðîåâ èç òðåòüåé ÷àñòè
èãðû. Áóäóò è íîâîââåäåíèÿ � ðàç-
ðàáîò÷èêè ñîáèðàþòñÿ ñåðüåçíûì
îáðàçîì ïåðåðàáîòàòü ñèñòåìó òå-
ëîõðàíèòåëåé.  Èìè ñòàíóò íå
ïðîñòûå ñîëäàòû, à ãåíåðàëû ñ
ñîáñòâåííûìè ñïåöïðèåìàìè è íà-
âûêàìè.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Óîððåí Äæåíñîí (Warren Jenson),
ïðåäñòàâèòåëü Electronic Arts,

çàÿâèë î òîì, ÷òî, ïî èìåþùåéñÿ ó
íåãî èíôîðìàöèè, PlayStation 3 ïîÿ-
âèòñÿ â ïðîäàæå ñïóñòÿ ïðèìåðíî 6
ìåñÿöåâ ïîñëå çàïóñêà Xbox Next.
Êàê è áîëüøèíñòâî ýêñïåðòîâ,
Äæåíñîí ñ÷èòàåò, ÷òî Xbox Next
ïîñòóïèò â ìàãàçèíû â êîíöå 2005
ãîäà. PlayStation 3 � â ñåðåäèíå
2006. Âïðî÷åì, Äæåíñîí ïîä÷åðê-
íóë, ÷òî Electronic Arts íå ðàñïîëàãà-

åò âñåé íåîáõîäèìîé èíôîðìàöèåé,
à ïîòîìó åãî ïðåäïîëîæåíèÿ ìîãóò
áûòü íå ñîâñåì òî÷íûìè. 
Nintendo çàÿâèëà, ÷òî ñîáèðàåòñÿ
âûïóñòèòü Revolution ïðèìåðíî â
òî æå âðåìÿ, êîãäà Sony çàïóñòèò
PlayStation 3: «Íå òî ÷òîáû ìû èã-
íîðèðîâàëè Xbox, íî ìû îïðåäå-
ëåííî ñ÷èòàåì, ÷òî ôîðñèðîâàòü
ñìåíó ïîêîëåíèé � ýòî îøèáêà».
Íàïîìíèì, åùå ñðàâíèòåëüíî íå-
äàâíî ñ÷èòàëîñü, ÷òî èìåííî

Nintendo çàõî÷åò ïåðâîé âûïóñ-
òèòü ñâîþ íîâóþ êîíñîëü, òàê êàê
GameCube â òî âðåìÿ ñèëüíî ïðî-
èãðûâàë êîíêóðåíòàì è Nintendo
áîëüøå âñåõ áûëà çàèíòåðåñîâà-
íà â òîì, ÷òîáû íà÷àòü âñå ñ ÷èñ-
òîãî ëèñòà. Îäíàêî íåêîòîðûå
ýêñïåðòû ïîëàãàþò, ÷òî Sony íå
ñòàíåò æäàòü ïîëãîäà è çàïóñòèò
PlayStation 3 ñðàçó ïîñëå âûõîäà
Xbox Next, ÷òîáû íå äàâàòü
Microsoft ôîðû ïî âðåìåíè.  

ÊÎÃÄÀ ÑÒÎÈÒ ÏÅÐÅÕÎÄÈÒÜ ÍÀ 
ÊÎÍÑÎËÈ ÍÎÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß?

Ñ ïóñòÿ ãîä ïîñëå òîãî, êàê CDV
îòêàçàëàñü îò PsychoToxic, ó

ïðîåêòà âíîâü ïîÿâèëñÿ èçäàòåëü �
Whi ptail Interactive. Êîìïàíèÿ ñîáè-
ðàåòñÿ âûïóñòèòü èãðó (êîòîðàÿ
íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå àæ ñ 2001
ãîäà) íà PC â ïåðâîì êâàðòàëå
2005 ãîäà. 
Ñþæåò PsychoToxic äîâîëüíî çàáà-
âåí. Â 2020 ãîäó íà Çåìëå íà÷àëñÿ
Àðìàãåääîí. ×åòâåðòûé âñàäíèê
àïîêàëèïñèñà îáúÿâèëñÿ â Íüþ-
Éîðêå è âîçíàìåðèëñÿ ñäåëàòü íå÷-
òî ñòðàøíîå. Íî íà åãî ïóòè âñòàëà
ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ èãðû � Angie
Prophet, ïîëó÷åëîâåê-ïîëóàíãåë.
Ðàñïðàâëÿÿñü ñ ìîíñòðàìè, îíà
îòêðîåò â ñåáå íåìàëî ñâåðõúåñòå-
ñòâåííûõ ñïîñîáíîñòåé, î êîòîðûõ
ïîíà÷àëó äàæå íå ïîäîçðåâàåò. 

PSYCHOTOXIC 
ÍÀ ÔÈÍÈØÍÎÉ ÏÐßÌÎÉ

Çíàìåíèòûé äèçàéíåð Áðàéàí
Ôàðãî (Brian Fargo), çàíèìàþ-

ùèéñÿ ñîçäàíèåì The Bard�s Tale �
ðîëåâîé èãðû, îäíîé èç ãëàâíûõ îñî-
áåííîñòåé êîòîðîé áóäåò íàëè÷èå èç-
ðÿäíîé ïîðöèè íå ñîâñåì çäîðîâîãî
þìîðà, � çàÿâèë î ñâîèõ ïëàíàõ îðãà-
íèçîâàòü óòå÷êó ôèíàëüíîé âåðñèè
ñâîåãî äåòèùà ê ïèðàòàì. «Ìû èäåì
ïî ñëåäàì äðóãèõ ïðîåêòîâ êàòåãîðèè
AAA, îðãàíèçîâûâàÿ íåñàíêöèîíèðî-

âàííóþ óòå÷êó èãðû», � çàÿâèë Ôàðãî.
Ñòîëü îðèãèíàëüíûì îáðàçîì îí, êî-
íå÷íî, íàìåêàåò íà ñîáûòèÿ, ïðîèçî-
øåäøèå ñ Halo 2, GTA: San Andreas,
à ðàíåå � ñ Half-Life 2, âåðñèè êîòîðûõ
ïîïàëè ê ïèðàòàì çàäîëãî äî îôèöè-
àëüíîãî ðåëèçà. Õîòÿ äàííûé ïèàð-
õîä ìîæíî íàçâàòü ïî ìåíüøåé ìåðå
ñòðàííûì, äîïîëíèòåëüíîå âíèìàíèå
ê ïðîåêòó îí ïðèâëåê. Íè÷åãî áîëü-
øåãî Ôàðãî è íå äîáèâàëñÿ. 

THE BARD�S TALE: ÏÎÕÈÙÅÍÈÅ ÂÅÍÅÐÛ

Êâåëè÷àéøåé ðàäîñòè ïðàêòè-
÷åñêè âñåõ âëàäåëüöåâ PC, ðå-

ëèç Half-Life 2 áîëüøå íå áóäåò îòê-
ëàäûâàòüñÿ. Èãðà óøëà â ïå÷àòü è
ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå 16 íîÿáðÿ, òî
åñòü êàê ðàç òîãäà, êîãäà âû áóäåòå

÷èòàòü ýòè ñòðîêè. Ýòî òåì áîëåå
ïðèÿòíî, åñëè âñïîìíèòü, ÷òî ñîâ-
ñåì íåäàâíî Vivendi Universal
Games ïîäàëà â ñóä íà Valve, è ýòî
ìîãëî ñàìûì ïå÷àëüíûì îáðàçîì
ñêàçàòüñÿ íà ñóäüáå ïðîåêòà. «Half-

Life 2 ïðåâçîøåë íàøè îæèäàíèÿ ïî
âñåì ñòàòüÿì. Åãî âåëèêîëåïíàÿ
ãðàôèêà, ðåâîëþöèîííàÿ ôèçè÷åñ-
êàÿ ìîäåëü è çàõâàòûâàþùèé èãðî-
âîé ïðîöåññ óñòàíîâÿò íîâûé ñòàí-
äàðò êà÷åñòâà äëÿ action-ïðîåêòîâ

íà PC. Half-Life 2 ñòàíåò îäíîé èç ñà-
ìûõ ïðîäàâàåìûõ èãð íà PC, è ìû
èñïûòûâàåì ãîðäîñòü îò òîãî, ÷òî
âûñòóïàåì èçäàòåëåì òàêîãî ïðî-
åêòà», � çàÿâèë Áðþñ Õýê (Bruce
Hack), ãëàâà VU Games. 

HALF-LIFE 2: ÎÆÈÄÀÍÈÅ ÇÀÊÎÍ×ÈËÎÑÜ
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Âïðîøëîì íîìåðå ìû ïèñàëè,
÷òî Namco è Dwango àíîíñè-

ðîâàëè ïðîåêò Tales of Eternia
Online. Ñîâñåì íåäàâíî Namco ïî-
äåëèëàñü ñ æóðíàëèñòàìè ïåðâûìè
ïîäðîáíîñòÿìè îá èãðå. Äåéñòâèå
åå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â äâóõ ìèðàõ �
Inferia è Celestia. Ïðè ýòîì ñðàçó
ïîñëå âûõîäà ïðîåêòà ãåéìåðû
ñìîãóò ïîñåëèòüñÿ òîëüêî â Inferia.
Celestia ñòàíåò äîñòóïåí ïîçæå.
Tales of Eternia Online áóäåò íàïðÿ-
ìóþ ñâÿçàíà ñþæåòíî ñ îðèãèíàëü-
íîé Tales of Eternia, âûøåäøåé íà
PlayStation. Ðàçðàáîò÷èêè íå ãîâî-

ðÿò, ñìîæåì ëè ìû âñòðåòèòü çíà-
êîìûõ ãåðîåâ, îäíàêî íàâåðíÿêà
óñëûøèì ïðî íèõ íåìàëî îò NPC. 
Â íàñòîÿùèé ìîìåíò èçâåñòíî,
÷òî â èãðå áóäåò êàê ìèíèìóì ïÿòü
êëàññîâ ãåðîåâ: warrior � ñïåöèà-
ëèçèðóåòñÿ íà çàùèòå îò âðàæåñ-
êèõ àòàê, swordsman � âåëèêîëåï-
íî äåéñòâóåò â íàïàäåíèè, martial
artist � î÷åíü áûñòðûé áîåö, ñïî-
ñîáíûé, ïîìèìî ïðî÷åãî, èñïîëü-
çîâàòü ëå÷åáíûå çàêëèíàíèÿ,
white sorcerer � ñïåöèàëèçèðóåòñÿ
íà ìàãèè, ïîìîãàþùåé äðóãèì ïåð-
ñîíàæàì ñðàæàòüñÿ, magic sor-

cerer � èñïîëüçóåò â îñíîâíîì àòà-
êóþùèå çàêëèíàíèÿ. Èãðîêè ñìî-
ãóò îáúåäèíÿòüñÿ â ïàðòèè äî 4 ÷å-
ëîâåê. Ëþáîïûòíî òàêæå, ÷òî ãåé-
ìåðû ñìîãóò ïðèñîåäèíÿòüñÿ ê
áèòâàì äàæå ïîñëå òîãî, êàê òå
íà÷àëèñü. Ïî îêîí÷àíèè ñðàæåíèÿ
ëèäåð ïàðòèè áóäåò ðåøàòü, êàê
ðàñïðåäåëèòü îïûò è ïîëó÷åííûå
ïðåäìåòû ìåæäó áîéöàìè. 
Â Àçèè Tales of Eternia Online äîëæ-
íà âûéòè â êîíöå 2005 ãîäà. Î ðå-
ëèçå èãðû çà ïðåäåëàìè ýòîãî ðåãè-
îíà èçäàòåëü ïî-ïðåæíåìó íè÷åãî
íå ãîâîðèò.  

NAMCO ÐÀÑÑÊÀÇÛÂÀÅÒ ÏÐÎ 
TALES OF ETERNIA ONLINE 

Íàñòàëî âðåìÿ îáúÿâèòü èìåíà
ïîáåäèòåëåé êîíêóðñà «Ó÷èìñÿ

äåëàòü êîìèêñû», óñëîâèÿ è ïðàâè-
ëà êîòîðîãî áûëè îïóáëèêîâàíû â
«ÑÈ» ¹13(166). Íàïîìíèì, ÷òî âñåì
æåëàþùèì ïðåäîñòàâëÿëàñü âîç-
ìîæíîñòü ñîñòàâèòü êîìèêñ íà îñ-
íîâå ñêðèíøîòîâ èç èãð êîìïàíèè
«Áóêà» è ïîïûòàòüñÿ âûèãðàòü öåí-
íûå ïðèçû. Èòàê, ýêñïåðòíàÿ êîìèñ-
ñèÿ, ñîñòàâëåííàÿ èç ðåäàêòîðîâ
«Ñòðàíû Èãð» è ñîòðóäíèêîâ «Áóêè»,
ðàäà îáúÿâèòü èìåíà ïÿòè ñ÷àñò-
ëèâ÷èêîâ. Èìè ñòàëè Êóðøèí Äìèò-
ðèé (ã. ßðîñëàâëü), Áîãà÷åâ Îëåã (ã.
Ìîñêâà), Ìàêàðîâà Ëàðèñà (ã.
Ìîñêâà), Äåìèí Àëåêñàíäð (ã. Åêà-
òåðèíáóðã), Ãëûáèí Âàñèëèé (ã. Òþ-
ìåíü). Êàæäûé èç íèõ, êàê ìû è îáå-

ùàëè, ïîëó÷èò DVD-áîêñ ëþáîãî èç
õèòîâ «Áóêè» íà âûáîð (Singles: Flirt
Up Your Life, Far Cry, «Çà ãðàíüþ äîá-
ðà è çëà» è «Òðåêìàíèÿ»), à òàêæå

äæåâåëû òðåõ îñòàâøèõñÿ èãð. Áëà-
ãîäàðèì âñåõ, êòî ó÷àñòâîâàë â êîí-
êóðñå, ïîçäðàâëÿåì ïîáåäèòåëåé è
æåëàåì âàì íîâûõ ñâåðøåíèé! 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÈ ÊÎÍÊÓÐÑÀ 
ÊÎÌÈÊÑÎÂ

Ñêîòò Ìèëëåð (Scott Miller), ïðåçè-
äåíò 3D Realms, çàÿâèë î òîì, ÷òî

åãî êîìïàíèÿ íà÷àëà ðàáîòó íàä íå-
êèì ïîêà íå íàçâàííûì ïðîåêòîì. «Õî-
òÿ íàñ çíàþò ïðåæäå âñåãî áëàãîäàðÿ
Duke Nukem, ìû òàêæå ïîìîãëè Max

Payne ïîÿâèòüñÿ íà ñâåò. È ñåé÷àñ ìû
ðàáîòàåì íàä åùå îäíèì ïîêà íå
àíîíñèðîâàííûì ïðîåêòîì», � ñêàçàë
Ìèëëåð. Âîçìîæíî, ðå÷ü èäåò î ðàáî-
òå, ïîäîáíîé òîé, ÷òî âåëà 3D Realms,
ñîòðóäíè÷àÿ ñ Remedy Entertainment.

Âðÿä ëè ó êîìïàíèè ñåé÷àñ åñòü ðå-
ñóðñû, ÷òîáû íà÷èíàòü ñ íóëÿ ñîâåð-
øåííî íîâûé ïðîåêò, ïðîäîëæàÿ ïðè
ýòîì äîâîäèòü äî óìà Duke Nukem
Forever. Òàê êàê 3D Realms ñîçäàåò
DNF íà ñîáñòâåííûå ñðåäñòâà, åé ñåé-

÷àñ áû î÷åíü íå ïîìåøàëî çàêëþ÷èòü
êîíòðàêò íà íåñêîëüêî ìåñÿöåâ, âçÿâ
÷àñòü ðàáîò ïî ÷üåìó-ëèáî ïðîåêòó íà
àóòñîðñèíã. Ýòî ïîçâîëèëî áû 3D
Realms ñäåëàòü ïîñëåäíèé ðûâîê è çà-
êîí÷èòü íàêîíåö DNF.  

3D REALMS � ÝÒÎ ÍÅ ÒÎËÜÊÎ 
DUKE NUKEM FOREVER

RAVEN SSOFTWARE, âñåãî íåñ-
êîëüêî íåäåëü íàçàä çàêîí÷èâøàÿ
ðàáîòó íà X-Men Legends, óæå âçÿ-
ëàñü çà ñîçäàíèå ñèêâåëà. 

RADIATA SSTORIES , íîâàÿ
RPG, ðàçðàáàòûâàåìàÿ tri-Ace è èç-
äàâàåìàÿ Square Enix, ïîñòóïèò â
ïðîäàæó 27 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà. Åñ-
òåñòâåííî, â ßïîíèè. Î ñðîêàõ ëîêà-
ëèçàöèè â ÑØÀ ïîêà íè÷åãî íå ñîîá-
ùàåòñÿ. 

74 ÌÌÈËËÈÎÍÀ êîíñîëåé
PlayStation 2 óæå óñïåëà ðàñïðî-
äàòü Sony. À åùå ãåéìåðû ïðèîáðå-
ëè ïî÷òè 101 ìèëëèîí îðèãèíàëüíîé
PlayStation (âêëþ÷àÿ è PS one). ×òî
êàñàåòñÿ èãð äëÿ PS2, òî çà ïåðèîä
ñ 7 ÿíâàðÿ ïî 30 ñåíòÿáðÿ 2004 ãî-
äà â ìèðå áûëî ðàñïðîäàíî 56 ìëí.
êîïèé. Ó PS one ðåçóëüòàò êóäà õó-
æå � âñåãî 3 ìëí.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÂÛßÑÍÈËÎÑÜ, ×ÒÎ Â HALO 22
íå áóäåò êîîïåðàòèâíîãî ïðîõîæäå-
íèÿ ïî ñåòè. Çàòî âñå îñòàëüíûå
îáåùàííûå ðåæèìû åñòü. Óñòðîèòü
deathmatch ÷åðåç Xbox Live ïîëó-
÷èòñÿ áåç ïðîáëåì.

SQUARE EENIX ÃÃÎÒÎÂÈÒ åùå
îäèí ïðîåêò â ìèðå Final Fantasy VII!
Èãðà ïîä íàçâàíèåì Crisis Core: Final
Fantasy VII îòíîñèòñÿ ê æàíðó
action/RPG, ïðîäþñèðóåò ïðîåêò
Éîñèíîðè Êèòàñý. Îðèåíòèðîâî÷íàÿ
äàòà ðåëèçà â ßïîíèè � íà÷àëî
2006 ãîäà.

300 ÒÒÛÑß× DDS ïîñòóïèò â
ÿïîíñêèå ìàãàçèíû â äåíü ðåëèçà, 2
äåêàáðÿ 2004 ãîäà. Âñåãî æå äî êîí-
öà ãîäà Nintendo ðàññ÷èòûâàåò ïðî-
äàòü ìèëëèîí ïîðòàòèâíûõêîíñîëåé.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Capcom îôèöèàëüíî îáúÿâèëà î
òîì, ÷òî â êîíöå 2005 ãîäà

Resident Evil 4 óâèäèò ñâåò è íà PS2.
Ðå÷ü ïîêà èäåò î ÿïîíñêîì ðåëèçå,
íî ñêîðåå âñåãî íà Çàïàäå áîåâèê
áóäåò ëîêàëèçîâàí îïåðàòèâíî. Íà-
ïîìíþ, ÷òî ñ ìîìåíòà ñâîåãî àíîíñà
Resident Evil 4 ïîçèöèîíèðîâàëñÿ êàê

ýêñêëþçèâ äëÿ GameCube. Íà êîíñî-
ëè îò Nintendo èãðà âûéäåò íàìíîãî
ðàíüøå � â ÿíâàðå 2005 ãîäà â ßïî-
íèè è ÑØÀ, à ÷åðåç ïàðó ìåñÿöåâ � â
Åâðîïå. Ïðåäñòàâèòåëè èçäàòåëü-
ñòâà îáúÿñíÿþò ñâîå ðåøåíèå òåì,
÷òî îíè ïðèñëóøàëèñü ê ïðîñüáàì
ôàíàòîâ ñåðèàëà, à òàêæå (÷òî, êàê

íàì ïðåäñòàâëÿåòñÿ, êóäà âàæíåå)
ñîâåòàì àíàëèòèêîâ è òðåáîâàíèÿì
àêöèîíåðîâ. Òàêèì îáðàçîì, àííóëè-
ðîâàíî ýïîõàëüíîå ðåøåíèå, ïðèíÿ-
òîå â ñåíòÿáðå 2001 ãîäà, ñîãëàñíî
êîòîðîìó âñå íîâûå ïðîåêòû ñåðèàëà
Resident Evil ðàçðàáàòûâàëèñü òîëüêî
äëÿ GameCube. Ñ òåõ ïîð â ïðîäàæó

ïîñòóïèëè ðèìåéê ïåðâîãî Resident
Evil, ïîðòû Resident Evil 2, 3, è Code:
Veronica, à òàêæå Resident Evil 0. Ó
Capcom áûëî åùå íåñêîëüêî
ýêñêëþçèâîâ äëÿ GameCube, íî ïîñ-
òåïåííî âñå îíè ðàñòåðÿëè ýòîò ñòà-
òóñ, à îäèí, Dead Phoenix, è âîâñå
áûë îòìåíåí. 

RESIDENT EVIL 4 ÍÀ PS2!
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
16 Atari Anthology Atari ÑØÀ PS2, Xbox, PC
16 Baten Kaitos: Eternal Wings and the Lost Ocean Namco ÑØÀ GC
16 Beyblade: GRevolution Atari ÑØÀ GBA
16 Blinx 2: Masters of Time and Space Microsoft ÑØÀ Xbox
16 Call of Duty: Finest Hour Activision ÑØÀ PS2, Xbox, GC
16 Capcom Fighting Evolution Capcom ÑØÀ PS2
16 Dance Dance Revolution Ultramix 2 Konami ÑØÀ Xbox
16 Dragon Ball Z Budokai 3 Atari ÑØÀ PS2
16 ESPN College Hoops 2K5 Sega ÑØÀ PS2, Xbox
16 Joints Operations: Escalation NovaLogic ÑØÀ,Åâðîïà PC
16 Fight Club Vivendi Universal Games ÑØÀ PS2, Xbox
16 Forgotten Realms: Demon Stone Atari ÑØÀ Xbox, PC
16 Half-Life 2 Vivendi Universal Games ÑØÀ PC
16 King Arthur Konami ÑØÀ PS2, Xbox
16 Metal Slug Advance SNK NeoGeo ÑØÀ GBA
16 Prince of Persia: Warrior Within Ubisoft ÑØÀ PS2, Xbox, GC, PC
16 Sid Meier's Pirates! Atari ÑØÀ PC
16 The Legend of Zelda: The Minish Cap Nintendo ÑØÀ GBA
16 Yu Yu Hakusho: Tournament Tactics Atari ÑØÀ GBA
17 Castle Shikigami 2 XS Games ÑØÀ PS2
17 GoldenEye: Rogue Agent Electronic Arts ÑØÀ PS2, Xbox, GC
17 Metal Gear Solid 3: Snake Eater Konami ÑØÀ PS2
18 Viewtiful Joe 2 Capcom ÑØÀ GC
19 Blitzkrieg: Rolling Thunder CDV Åâðîïà PC
19 Call of Duty: Finest Hour Activision Åâðîïà PS2
19 Killzone SCEE Åâðîïà PS2
19 Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth Electronic Arts Åâðîïà PC
19 Mario vs. Donkey Kong Nintendo Åâðîïà GBA
19 Megaman X Command Mission Capcom Åâðîïà PS2, GC
19 Monopoly Zoo digital Åâðîïà GBA
19 Mortal Kombat: Deception Midway Åâðîïà PS2, Xbox
19 Need For Speed Underground 2 Electronic Arts Åâðîïà PS2, Xbox, GC, PC
19 Payback Zoo digital Åâðîïà GBA
19 Pro Evolution Soccer 4 Konami Åâðîïà Xbox, PC
19 R-Type III Zoo digital Åâðîïà GBA
19 Racing Gears Advance Zoo digital Åâðîïà GBA
19 Sid Meier's Pirates! Atari Åâðîïà PC
19 SingStar Party SCEE Åâðîïà PS2
19 Tales of Symphonia Nintendo Åâðîïà GC
20 Fear Factor: Unleashed Hip Games ÑØÀ GBA
23 A Sound of Thunder BAM! Entertainment ÑØÀ GBA
23 Viewtiful Joe 2 Capcom ÑØÀ PS2
26 Alexander KOCH Media Åâðîïà PC
26 Blowout Zoo digital Åâðîïà PS2, Xbox, PC
26 Call of Duty: Finest Hour Activision Åâðîïà Xbox, GC
26 Crash 'n' Burn Eidos Interactive Åâðîïà PS2, Xbox
26 CSI: Crime Scene Investigation Ubisoft Åâðîïà Xbox
26 CSI: Miami Ubisoft Åâðîïà PC
26 Dead to Rights Zoo digital Åâðîïà GBA
26 Guilty Gear X2 Reload Zoo digital Åâðîïà PS2, Xbox
26 Jak 3 SCEE Åâðîïà PS2
26 Men of Valor: The Vietnam War Vivendi Universal Games Åâðîïà PC
26 Metroid Prime 2: Echoes Nintendo Åâðîïà GC
26 Miami Vice Davelix Åâðîïà PS2, Xbox, PC
26 Neighbours From Hell JoWood Åâðîïà PS2, Xbox, GC
26 Prince of Persia: Warrior Within Ubisoft Åâðîïà PS2, Xbox, GC, PC
26 Second Sight Codemasters Åâðîïà PC
26 Sonic Heroes Sega ÑØÀ, Åâðîïà PC
26 Super Mario Pinball Nintendo Åâðîïà GBA
26 Tom Clancy's Ghost Recon 2 Ubisoft Åâðîïà PS2, Xbox
28 Lord of the Rings: The War of the Ring Vivendi Universal Games Åâðîïà PC
29 Dai Senryaku VII: Modern Military Tactics Kemco ÑØÀ Xbox
29 Final Fantasy I & II Advance Square Enix ÑØÀ GBA
30 Armies of Exigo Electronic Arts ÑØÀ PC
30 Shadowbane: Throne of Oblivion Ubisoft ÑØÀ PC

Èñêëþ÷èòåëüíî ïåðñïåêòèâíàÿ èãðà.
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Ïðîåêò, íà êîòîðûé ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå.

Îðèãèíàëüíîå íàçâàíèå Ðóññêîå íàçâàíèå Èçäàòåëü â Ðîññèè
3 Sculls of the Toltecs 3 ÷åðåïà Òîëüòåêîâ Ðóññîáèò-Ì
Alexander Àëåêñàíäð Íîâûé Äèñê
Alida Àëèäà Ðóññîáèò-Ì
Beach King Stunt Racer Êîðîëü ïëÿæíûõ ãîíîê Íîâûé Äèñê
Conflict Vientam - Áóêà
Desert Thunder Ãðîì â ïóñòûíå Ðóññîáèò-Ì
Future Tactics: The Uprising Âîéíû áóäóùåãî: Âîññòàíèå Ðóññîáèò-Ì
Half-Life 2 - Ñîôò Êëàá
Incredibles Ñóïåðñåìåéêà Íîâûé Äèñê
Master Lee Ëåãåíäà î ìàñòåðå Ëè Ðóññîáèò-Ì
Mortyr2 - Ðóññîáèò-Ì
m.o.b. enforcer ß, Ãàíãñòåð Ðóññîáèò-Ì
Need for Speed: Underground 2 - Ñîôò Êëàá
Restricted Area Çàïðåòíàÿ çîíà Íîâûé Äèñê
Seal of Evil Seal of Evil.Ïå÷àòü çëà Íîâûé Äèñê
Señret of the Mind Çàãàäêè ðàçóìà Ðóññîáèò-Ì
Spy Kids Anti-Gravity Agenda Äåòè Øïèîíîâ: Êîñìè÷åñêàÿ Îäèññåÿ Ðóññîáèò-Ì
Shadowman Òåíü Ðóññîáèò-Ì
Tank-O-Box Òàí÷èêè Áóêà
Virtual Skipper 3 Ïàðóñíàÿ ðåãàòà. Virtual Skipper 3 Íîâûé Äèñê
- ×èñòèëüùèê Áóêà
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Àäâîêàò Äæåê Òîìïñîí, ñïåöèàëèçèðóþùèéñÿ íà äå-
ëàõ ïðîòèâ èãðîâûõ èçäàòåëüñòâ, çàÿâèë, ÷òî ïîä-

ðîñòîê èç Ìàññà÷óñåòñà èñïîëüçîâàë èãðó Grand Theft
Auto äëÿ ïîäãîòîâêè ìàññîâîãî óáèéñòâà â ñâîåé øêî-
ëå. Ïîëèöèÿ àðåñòîâàëà 16-ëåòíåãî Òîáèíà Êåðíñà,
êîãäà ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî òîò ïëàíèðîâàë óáèòü ó÷èòå-

ëåé è ó÷åíèêîâ â ñâîåé øêîëå â àïðåëå 2005 ãîäà � â
äåíü î÷åðåäíîé ãîäîâùèíû êðîâàâûõ ñîáûòèé, ïðîèçî-
øåäøèõ â øêîëå «Êîëóìáàéí». Êàê îáû÷íî, ãëàâíûì
äîâîäîì â ïîëüçó òîãî, ÷òî èìåííî Grand Theft Auto çàñ-
òàâèëà ïîäðîñòêà ïîïûòàòüñÿ ñîâåðøèòü ïðåñòóïëå-
íèå, ñòàëî òî, ÷òî GTA áûëà åãî ëþáèìîé èãðîé. 

GTA ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒ ÓÁÈÂÀÒÜ

27íîÿáðÿ â ðàìêàõ Äíÿ ÷èòàòå-
ëÿ «Ñòðàíû Èãð» ïðîéäóò ñðà-

çó äâà ñîðåâíîâàíèÿ ïî èãðàì äëÿ
ïðèñòàâîê, à òàêæå åùå äâà � äëÿ
PC. Ìû æäåì âàñ â òðåõ èíòåðíåò-
öåíòðàõ Cafemax � íà Ïÿòíèöêîé, â
ÌÃÓ (Ìîñêâà) è íà Íåâñêîì (Ïåòåð-
áóðã). Ïîêëîííèêè êîìïüþòåðíûõ
èãð ñìîãóò ñðàçèòüñÿ â Counter-
Strike è Need for Speed Underground.
×òî êàñàåòñÿ êîíñîëüíûõ èãð, òî
ïîñëå äîëãèõ ðàçìûøëåíèé íàìè áû-
ëè âûáðàíû This is Football 2004 è
Burnout 3: Takedown êàê íàèáîëåå
äîñòóïíûå è çðåëèùíûå. Îòìåòèì,
÷òî ÷åìïèîíàò ïî TIF 2004 ïðîéäåò
òîëüêî â Cafemax íà Ïÿòíèöêîé, ïî
Burnout � â ÌÃÓ! Ó÷òèòå ýòî, êîãäà
áóäåòå âûáèðàòü, êóäà åõàòü! Êñòà-
òè, äëÿ ó÷àñòèÿ â Äíå ÷èòàòåëÿ íåîá-
õîäèìî ïîëó÷èòü ïðèãëàñèòåëüíûé
(óñëîâèÿ èùèòå â ðåêëàìíûõ ìàêå-
òàõ ïðàçäíèêà). Ñïîíñîðàìè ìåðîï-
ðèÿòèÿ âûñòóïàþò êîìïàíèè MPIO
(áóäåò ïðîâåäåí ðîçûãðûø îòëè÷-
íûõ flash MP3-ïëååðîâ!), Verbatim
(õîòèòå îáçàâåñòèñü ìîäíûì êîâðè-
êîì äëÿ ìûøêè? Ëåãêî!) è Gigabyte.
Ïîáåäèòåëü òóðíèðà ïî Counter-
Strike ïîëó÷èò êîìïüþòåð! 
Áîëåå ïîäðîáíûé àíîíñ òóðíèðà è
èíôîðìàöèþ î ïðàâèëàõ èùèòå íà
íàøåì ñàéòå � http://www.game-
land.ru. Àäðåñà èíòåðíåò-öåíòðîâ
âñåãäà ìîæíî ïîñìîòðåòü íà
http://www.cafemax.ru. 

ÍÎÂÛÅ ÒÓÐÍÈÐÛ
«ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»!

19îêòÿáðÿ â ðàìêàõ Ôîðóìà Intel
äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ (IDF)

ïðîøëî óíèêàëüíîå â ñâîåì ðîäå ñî-
ðåâíîâàíèå ïîä íàçâàíèåì IDF Game
Jam. Ó÷àñòíèêè «Äæåìà», îáåñïå-
÷åííûå ñðåäîé ðàçðàáîòêè, ãðàôè-
÷åñêèì äâèæêîì Irrlicht Engine è çâó-
êîâîé áèáëèîòåêîé Audiere, à òàêæå
áåñïëàòíûìè ïèâîì è ïèööåé, çà 5
÷àñîâ äîëæíû áûëè ñîçäàòü êîìïüþ-
òåðíóþ èãðó. Çàäà÷à îêàçàëàñü íåï-
ðîñòîé, íî âûïîëíèìîé. Èç äåâÿòè
êîìàíä òðè ñîøëè ñ äèñòàíöèè, îä-
íàêî îñòàëüíûå âûäàëè âïîëíå èãðà-
áåëüíûå ïðîäóêòû. Ïåðâîå è òðåòüå
ìåñòà çàíÿëè òðåõìåðíûå êëîíû
«Àðêàíîèäà» è «Ïèòîíà» (SuperBall
Àëåêñàíäðà Àëåêñååâà è Boa Âëàäà
Êëÿ÷èíà è Àëåêñåÿ Ôåäîòîâà). Íà
âòîðîì ìåñòå îêàçàëèñü ðàçðàáîò-
÷èêè èç êîìïàíèè «ÌèÑÒ ëåíä � ÞÃ» ñ
íåïîëèòêîððåêòíûì ïðîåêòîì
MegaGame. Ñ æåñòîêîñòüþ, äîñòîé-
íîé Postal, àâòîðû ïðåäëàãàëè ðàñ-
ñòðåëèâàòü êëîíîâ Ýðèêà Êàðòìàíà,
òîëñòÿ÷êà èç South Park. Ïðèçû äëÿ
êîíêóðñà áûëè ïðåäîñòàâëåíû êîì-
ïàíèåé Sony. 

ÈÃÐÀ ÇÀ 5 ×ÀÑÎÂ
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: SSaann AAnnddrreeaass 3377
22 BBuurrnnoouutt 33:: TTaakkeeddoowwnn 3300
33 FFIIFFAA 22000055 2211
4 Pro Evolution Soccer 4 20
5 Spider-Man 2 14
6 Need for Speed Underground 12
7 Ratchet & Clank 2 11
8 Tony Hawk's Underground 2 11
9 NHL 2005 11
10 Grand Theft Auto: Vice City 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 TThhee SSiimmss 22 114477
22 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: PPaannddoorraa TToommoorrrrooww 4444
33 FFIIFFAA 22000055 4400
4 Codename: Panzers 17
5 Warcraft 3: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 13
6 Warcraft 3: The Frozen Throne (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12
7 Need for Speed Underground 11
8 Counter-Strike: Condition Zero 10
9 NHL 2005 10
10 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 CCooddeennaammee:: PPaannzzeerrss 2211
22 RRiicchhaarrdd BBuurrnnss RRaallllyy ((DDVVDD)) 1188
33 RRiicchhaarrdd BBuurrnnss RRaallllyy 1166
4 Ïåòüêà 5: Êîíåö èãðû 16
5 Ïîðò Ðîÿë 2 15
6 Knights of Honor. Ðûöàðè ÷åñòè 15
7 Xpand Rally 12
8 Ïåðë-Õàðáîð 12
9 Ãîòèêà 11
10 Â òûëó âðàãà 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÈÈãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåòñÿ òòèðà-
æîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ»  1144..1100-3311..1100

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 PPrroo EEvvoolluuttiioonn SSoocccceerr 44 7700
22 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: SSaann AAnnddrreeaass 6666
33 BBuurrnnoouutt 33:: TTaakkeeddoowwnn 6644
4 FIFA 2005 43
5 Tekken 4 38
6 Terminator 3: The Redemption 37
7 Need for Speed Underground 35
8 Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex 34
9 Shrek 2 32
10 Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy 31

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ»  13.10-331.10

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee SSiimmss 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 RRoommee:: TToottaall WWaarr AAccttiivviissiioonn
33 WWaarrhhaammmmeerr 4400,,000000:: DDaawwnn ooff WWaarr TTHHQQ
4 Total Club Manager 2005 Electronic Arts
5 Star Wars: Battlefront LucasArts
6 FIFA 2005 Electronic Arts
7 Call of Duty: United Offensive Activision
8 Doom 3 Activision
9 Championship Manager: Season 03/04 Eidos

10 Call of Duty: Deluxe Edition Activision

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 PPrroo EEvvoolluuttiioonn SSoocccceerr 44 KKoonnaammii
22 FFIIFFAA 22000055 EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 TToonnyy HHaawwkk''ss UUnnddeerrggrroouunndd 22 AAccttiivviissiioonn
4 LMA Manager 2005 Codemasters
5 Burnout 3: Takedown Electronic Arts
6 Star Wars: Battlefront LucasArts
7 Shark Tale Activision
8 Crash Twinsanity Sierra
9 ToCA Race Driver 2 Codemasters

10 Def Jam Fight for NY Electronic Arts

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 DDoonnkkeeyy KKoonnggaa NNiinntteennddoo
22 FFIIFFAA 22000055 EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 PPiikkmmiinn 22 NNiinntteennddoo
4 Sonic Mega Collection Sega
5 Tony Hawk's Underground 2 Activision
6 Sonic Adventure 2: Battle Sega
7 WWE: Day of Reckoning THQ
8 X-Men Legends Activision
9 Animal Crossing Nintendo

10 Sonic Adventure DX: Director's Cut Sega

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 FFIIFFAA 22000055 EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 FFaabbllee MMiiccrroossoofftt
33 SSttaarr WWaarrss:: BBaattttlleeffrroonntt LLuuccaassAArrttss
4 Burnout 3: Takedown Electronic Arts
5 Tony Hawk's Underground 2 Activision
6 Tiger Woods PGA Tour 2005 Electronic Arts
7 X-Men Legends Activision
8 Def Jam Fight for NY Electronic Arts
9 LMA Manager 2005 Codemasters

10 Outrun 2 Sega

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 AAccee CCoommbbaatt 55:: TThhee UUnnssuunngg WWaarr NNaammccoo PPSS22
22 MMaawwaarruu MMaaddee iinn WWaarriioo NNiinntteennddoo GGBBAA
33 PPookkeemmoonn EEmmeerraalldd NNiinntteennddoo GGBBAA
4 Naruto: Narutimate Hero 2 Banda PS2
5 La Pucelle: 2nd Round Nippon Ichi PS2
6 Burnout 3: Takedown Electronic Arts PS2
7 Fire Emblem: Seima no Kouseki Nintendo GBA
8 Time Burton's The Nightmare 

Before Christmas: Oogie's Revenge Capcom PS2
9 Mobile Suit Gundam Seed: 

Oranai Ashitae Bandai PS2
10 Famicom Mini: Super Mario Bros. 2 Nintendo GBA

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÑÑððààççóó ííååññêêîîëëüüêêîî ýýêêññêêëëþþççèèââííûûõõ èèããðð ââûûøøëëîî ííàà GGaammeeCCuubbee ââ ÅÅââððîîïïåå,, èè
ââññåå îîííèè îîòòììååòòèèëëèèññüü ââ ÷÷ààððòòåå,, ââûûòòååññííèèââ,, ííààêêîîííååöö,, HHaarrvveesstt MMoooonn:: AA
WWoonnddeerrffuull LLiiffee.. ÍÍàà ââññååõõ ïïëëààòòôôîîððììààõõ ïïððîîññòòîî ââååëëèèêêîîëëååïïííîî ïïððîîääààååòòññÿÿ ííîî-
ââààÿÿ FFIIFFAA,, ççààêêîîííîîììååððííîî óóññòòóóïïààÿÿ,, ââïïððîî÷÷ååìì,, PPrroo EEvvoolluuttiioonn SSoocccceerr 44.. ÍÍîî îîññ-
ííîîââííûûåå õõèèòòûû ååùùåå ââïïååððååääèè �� òòîîëëüüêêîî ïïîîññììîîòòððèèòòåå ííàà ããððààôôèèêê ððååëëèèççîîââ!!

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 1166..1100-2233..1100



1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 22 (151) 2003
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Îõîòíèê íà ïðèçðàêîâ

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ (WREN@GAMELAND.RU)

FLASHBACK

Ð îâíî ãîä íàçàä äîëæíîñòü ðå-

äàêòîðà ðàçäåëà âèäåîèãð â

«ÑÈ» äîñòàëàñü óìåðåííî ëîõìàòî-

ìó ðûæåìó ìàëü÷èêó, èçâåñòíîìó

êàê Wren. Ïî ñëîâàì Àëåêñà Ãëàãî-

ëåâà, îí áûë «áîäð, ñìåë è ïîëîí

òâîð÷åñêèõ èäåé». Êàê ýòî ñîáûòèå

ïîâëèÿëî íà êà÷åñòâî æóðíàëà � ñó-

äèòü âàì, äîðîãèå ÷èòàòåëè.

Òåìîé íîìåðà ñòàë «Îõîòíèê íà

ïðèçðàêîâ» � âòîðîé ïðîåêò äëÿ

PS2, îôèöèàëüíî ëîêàëèçîâàííûé â

Ðîññèè. Èãðà îïðàâäàëà íàøè îæè-

äàíèÿ, è òåïåðü ìû ñ íåòåðïåíèåì

æäåì äîáàâêè. Çàòî âîò ðàçðåêëà-

ìèðîâàííûé Rise to Honour, ïîïàâ-

øèé â ðóáðèêó «Õèò», âñå æå, ÷òî íà-

çûâàåòñÿ, íå óäàëñÿ. À åùå ãîä íà-

çàä ìû íà ñòðàíèöàõ æóðíàëà ñîê-

ðóøàëèñü ïî ïîâîäó ïðîâàëà íàøåé

ñáîðíîé íà World Cyber Games. Äåñ-

êàòü, âñåãî îäíó áðîíçîâóþ ìåäàëü

äîìîé ïðèâåçëè. ×òî æ, ñïóñòÿ ãîä

áðàâûå êèáåðñïîðòñìåíû íå ñìîãëè

äîáèòüñÿ è òàêîãî ñêðîìíîãî ðå-

çóëüòàòà. Êàê îíè ñåáÿ ïðîÿâÿò â

Ìåëüáóðíå? Îá ýòîì ìû óçíàåì ÷å-

ðåç ãîä.

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 22 (55) 1999
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Grand Theft Auto 2

Ñèæó ÿ ñåé÷àñ è äóìàþ: ÷åðåç

äåñÿòü ëåò êòî-íèáóäü áóäåò

ëèñòàòü íûíåøíþþ «ÑÈ» äà íàä

îøèáêàìè è áàãàìè ïîñìåèâàòüñÿ.

À ïÿòü ëåò íàçàä ó íàñ è Legend of

Dragoon ñ îäíîé «o» â çàãîëîâêå

êðàñîâàëàñü, è ó öåëîé ñòàòüè

ïîäïèñè ê ñêðèíøîòàì ïîëåòåëè.

Ïîêðó÷å, ÷åì çíàìåíèòîå «çäåñü

çàöáàöàòü ïîäïèñü», ïðàâäà? È íå

ó êàêîé-òî ìåëêîé ñòàòüè, à ó òå-

ìû íîìåðà � Grand Theft Auto 2.

Õî÷åòñÿ òàêæå îòìåòèòü, ÷òî âòî-

ðàÿ ÷àñòü GTA îòíþäü íå áûëà

ïðèíöèïèàëüíî õóæå, ÷åì òðåòüÿ.

Èìåííî â íåé âïåðâûå áûëî ïðåäñ-

òàâëåíî âñå, ÷åì ãîðäèòñÿ íûíåø-

íåå, ïîëíîñòüþ òðåõìåðíîå, ïîêî-

ëåíèå àâòîìîáèëüíûõ áîåâèêîâ. 

Îòäåëüíî õî÷åòñÿ îòìåòèòü ïèñü-

ìî íàøåé ÷èòàòåëüíèöû Þëèàíû

Ñàìîéëîâîé, ïðèñëàâøåé... ñâîè

ôîòîãðàôèè â êîñòþìå Ëàðû

Êðîôò. Îíè ïðîèçâåëè ôóðîð â

ñòåíàõ ðåäàêöèè, âåäü î êîñïëåå

òîãäà â Ðîññèè ñëûøàëè ðàçâå ÷òî

çàÿäëûå àíèìåøíèêè. À òóò òàêîå

ïîðàçèòåëüíîå ñõîäñòâî!
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Êîìàí÷ 4

3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 22 (103) 2001

Ò ðè ãîäà íàçàä èçäàòåëüñòâî

Infogrames âäðóã ðåøèëî îæè-

âèòü êóëüòîâóþ ìàðêó Atari, à ïîçæå

è âîâñå ïåðåèìåíîâàëî ñàìî ñåáÿ.

Ñëîæíî îöåíèòü, íàñêîëüêî âåðíûì

áûë ýòîò øàã, îäíàêî êîìïàíèÿ íûíå

ïðîöâåòàåò è õèòîâûå èãðû âðåìÿ îò

âðåìåíè âûïóñêàåò. Ãëàâíîé æå òå-

ìîé â òå äíè ñòàëî âîçðîæäåíèå êà-

çàâøåãîñÿ ìåðòâûì æàíðà àâèàñè-

ìóëÿòîðîâ. Íåáåçûçâåñòíûé Holod

ïîäåëèëñÿ ñ ÷èòàòåëÿìè ñâîèìè ñî-

îáðàæåíèÿìè ïî ýòîìó ïîâîäó íà

ïðèìåðå ëó÷øèõ èãð ïðîøëûõ ëåò, à

òàêæå íàõîäÿùèõñÿ â ðàçðàáîòêå

ïðîåêòîâ «Èë-2 Øòóðìîâèê» è «Êî-

ìàí÷ 4».

Îñåííÿÿ âûñòàâêà TGS 2001 çàïîì-

íèëàñü æóðíàëèñòàì âïå÷àòëÿþùåé

ëèíåéêîé ïðîåêòîâ îò Sega äëÿ âñåõ

ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé. Íå îòñòàâà-

ëè îò ðàçâèâàþùåé áóðíóþ äåÿòåëü-

íîñòü êîìïàíèè ðàçâå ÷òî Square è

Enix, åùå íå óñïåâøèå òîãäà îáúåäè-

íèòüñÿ, äà Sony ñ Nintendo. À åùå íà

TGS áîëüøèì óñïåõîì ïîëüçîâàëèñü

Xenosaga è Metal Gear Solid 2: Sons

of Liberty. Âïîëíå çàñëóæåííî. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Tomb Raider 2

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 10 (18)1997

ÎPostal ðàçðàáîò÷èêè ãîâîðè-

ëè òàê: «èãðà íå ðåêîìåíäó-

åòñÿ äåòÿì, ñåíàòîðàì, ëèäåðàì

ðåëèãèîçíûõ ñåêò, à òàêæå ëþäÿì

ñ íåóñòîé÷èâîé ïñèõèêîé è ëèöàì,

ñòðàäàþùèì ìàíèåé âåëè÷èÿ». Ìû

íå áûëè ñêëîííû ïðåóâåëè÷èâàòü

äîñòîèíñòâà ïðîåêòà, ïîñòàâèâ

åìó ñåìü áàëëîâ, � íå òàê ìíîãî

ïî òåì âðåìåíàì. Îäíàêî íà ðàç-

âèòèå èíäóñòðèè ñåðèàë Postal

îêàçàë êóäà áîëüøåå âëèÿíèå,

÷åì ìû òîãäà ñ÷èòàëè. À íà äíÿõ

ñîòðóäíèêè «ÑÈ» ëè÷íî ïîçíàêî-

ìèëèñü ñ çàåõàâøèì â ãîñòè îä-

íèì èç ñîçäàòåëåé ñâåðõæåñòî-

êîãî áîåâèêà � ïîäðîáíåå ÷èòàé-

òå â ðàçäåëå «Ñëîâî êîìàíäû». 

Â î÷åðåäíîé ðàç õî÷åòñÿ ñêà-

çàòü, ÷òî ñåìü ëåò íàçàä íà PC

êàæäûé ìåñÿö ïîÿâëÿëîñü ïðîñòî

ìîðå íàñòîÿùèõ õèòîâ. Âçÿòü õî-

òÿ áû Age of Empires � êóëüòîâóþ

ñòðàòåãèþ îò Microsoft, çàðàáî-

òàâøóþ â «ÑÈ» äåâÿòü ñ ïîëîâè-

íîé áàëëîâ! À íà ãîðèçîíòå óæå

áûëè è íàñòîÿùèå PC RPG â ëèöå

ïåðâîé ÷àñòè Baldur's Gate... 
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KILLZONE
ÌÎß ÁÎÐÜÁÀ

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ
 valkorn@gameland.ru

Ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ «óáèéöû Halo», êàê ïðîçâàëè Killzone çàïàäíûå æóðíàëèñ-
òû, ïîñòóïèëà â ðàñïîðÿæåíèå «Ñòðàíû Èãð» çà ìåñÿö äî åâðîïåéñêîãî çà-
ïóñêà. Íà ëåãåíäàðíûé ìîíîëèò îò Bungie ðàçðàáîòêà ãîëëàíäñêîé Guerilla
íå î÷åíü-òî ïîõîæà, íî ñóòü äàæå íå â ýòîì. Ãëàâíîå, ÷òî íà PlayStation 2, ãäå
ëó÷øèì FPS âïëîòü äî ïîñëåäíåãî âðåìåíè îñòàâàëàñü ïîëóêîìåäèéíàÿ
TimeSplitters 2, ïîÿâèëñÿ ïåðâûé áîëåå-ìåíåå ñåðüåçíûé øóòåð-ýêñêëþçèâ. 

Ìíîãèì óðîâíÿì ê ëèöó ñäåðæàííàÿ öâåòîâàÿ ãàììà.

Ïóëåìåò Ðèêî äàåò ïðèêóðèòü õåëãàñòàì, çàñåâ-
øèì â êóñòàõ, êóñòàì è ïðèëåæàùèì ñêàëàì.

K
illzone â ÷èñëå ãëàâíûõ ðîæäå-
ñòâåíñêèõ ëîêîìîòèâîâ SCEE
� íåñêîëüêèõ ïîòåíöèàëüíûõ
õèòîâ, íà êîòîðûå ñäåëàíà

îñíîâíàÿ ñòàâêà ïðè ðàñïðåäåëåíèè
ðåêëàìíûõ áþäæåòîâ. Èìåííî ýòè èãðû
äîëæíû ïðîäàâàòüñÿ ìíîãîòûñÿ÷íûìè
òèðàæàìè â ïðàçäíè÷íûé ñåçîí. Â
Killzone âëîæåíî íåìàëî, ïðîåêò ïî÷òè
ñ ñàìîãî íà÷àëà áûë íà õîðîøåì ñ÷åòó
ó èçäàòåëåé, è ñåé÷àñ ìåíåäæåðû
SCEE âïðàâå ðàññ÷èòûâàòü íà ñîîòâåò-
ñòâóþùóþ îòäà÷ó. Îäíàêî íàì ñ âàìè,
ïî èäåå, íåò îñîáîãî äåëà äî òîãî,
ñêîëüêî Sony Computer Entertainment
èíâåñòèðîâàëà â Guerilla Games è êàêèå
äèâèäåíäû ïëàíèðóåò ïîëó÷èòü ñ ðàñï-
ðîñòðàíåíèÿ ñâîåãî àìñòåðäàìñêîãî
äåòèùà, � ÷èòàòåëåé «ÑÈ» íàâåðíÿêà
êóäà áîëüøå âîëíóåò, îïðàâäûâàåò ëè

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Guerilla Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2

(îôôëàéí), äî 16 (îíëàéí)
ÎÍËÀÉÍ: 

http://www.killzoneps2.com
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çàêîí÷åííàÿ âåðñèÿ ïðîäóêòà îæèäàíèÿ
èãðîâîãî êîìüþíèòè, áîëåå ãîäà âíèìàâ-
øåãî ãëàñó ïèàðùèêîâ Guerilla, èëè èçëè-
òûé íà íàñ åëåé äåéñòâèòåëüíîñòè íå ñîîò-
âåòñòâóåò. Ñïåøèì ðàçâåÿòü ÷àñòü ñîìíå-
íèé: èãðà õîðîøà. Îíà íå çàñëóæèâàåò
ãðîìêîãî òèòóëà «ñîáûòèå â æàíðå», íî
âïîëíå äîñòîéíà áûòü â îäíîì ðÿäó ñ ïðèñ-
òàâî÷íûìè âåðñèÿìè Conflict: Desert Storm
II è 007: Everything or Nothing, îñòàâèâ ïî-
çàäè êàëåê âðîäå Medal of Honour: Rising
Sun. Åäèíñòâåííîå â ÷åì Killzone äåéñòâè-
òåëüíî ïåðåïëþíóëà Halo � õóäîæåñòâåí-
íàÿ ñòîðîíà èãðû è, â ÷àñòíîñòè, âíåøíèé
âèä âðàãîâ. Â Àìñòåðäàìå ÷åòêî çíàþò,
÷òî íàñòîÿùèõ çëîäååâ îòëè÷àåò òîíêèé
âêóñ â îòíîøåíèè ãàðäåðîáà. Âñïîìíèòå
íàöèñòñêóþ óíèôîðìó îò Õóãî Áîññà èëè
ñòðîãèå îëèâêîâûå ìóíäèðû èìïåðöåâ èç
«Çâåçäíûõ âîéí» � â ãëóáîêîé òàéíå âñå ìû
ñèìïàòèçèðîâàëè ïëîõèì ïàðíÿì, êîòîðûå

òàê çäîðîâî îäåâàþòñÿ. Àãðåññîðû-õåë-
ãàñòû èç Killzone � áåçóïðå÷íî ñòèëüíàÿ
ïîìåñü êàðàòåëåé ÑÑ è Äàðòà Âåéäåðà,
êóäà áîëåå âïå÷àòëÿþùàÿ, íåæåëè íåóê-
ëþæèå ïîïûòêè àâòîðîâ Return to Castle
Wolfwenstein çàãíàòü êèáîðãîâ â ðóñëî íà-
öèñòñêîé ýñòåòèêè. Òåì ïðèÿòíåå ëîâèòü
ýòî ñâåðêàþùåå ïîëèðîâàííûìè áðîíå-
ùèòêàìè, ëàêèðîâàííûìè ñàïîãàìè, ÷åð-
íîé ðåçèíîé è îãíåííûìè îêóëÿðàìè ãàçî-
âûõ ìàñîê âåëèêîëåïèå â ïðèöåë êðóïíî-
êàëèáåðíîãî ïóëåòåòà � è ðÿä çà ðÿäîì âû-
êàøèâàòü óïðÿìî ïðóùèå íà òåáÿ îðäû
óáåðìåíøåé. Ïðóò îíè, åñëè âû íå ñëåäèëè
çà íàøèìè ïðåäûäóùèìè ïóáëèêàöèÿìè, ñ
ïëàíåòû Õåëãàí � ðåäêîé çëîâîííîé äûðû,
ãäå çåìíûå êîëîíèñòû ïîíà÷àëó ÷óòü íå
âûìåðëè, à ïîòîì ìóòèðîâàëè â áåçæàëî-
ñòíûõ óáèéö, ìñòÿùèõ çà ñâîþ æåñòîêóþ
äîëþ âñåì òåì ñîðîäè÷àì, êîìó âîëåþ
ñóäüáû âûïàëî îñâîèòü ïëàíåòû ñ áîëåå

Ñðàçó âèäíî, ÷òî äèçàéíåðû Guerilla äîëãî êîðïåëè íàä âîåííîé êèíîõðîíèêîé. Çàñòðÿâøèé â ñòåíå òðóï � íå ðåäêîñòü. Ragdoll-àíèìàöèÿ èñïîëüçóåòñÿ íà âñå ñòî.

Ïîäñêàçêè âû ïîëó÷àåòå íà ïåðâîì óðîâíå, «íå îòõîäÿ îò êàññû».

Òåìïëàð

Êðåïêèé ñåðåäíÿ÷îê � â ìåðó áûñò-
ðûé, â ìåðó âûíîñëèâûé ãåðîé ñ
ìîäíî ïîñòàâëåííîé ãåëåì ñòðèæ-
êîé. Òåì, êòî ñîìíåâàåòñÿ â ñâîèõ
âîçìîæíîñòÿõ, ðåêîìåíäóåì ïðî-
õîäèòü áîëüøóþ ÷àñòü óðîâíåé
èìåííî Òåìïëàðîì, ýòî ïðàêòè÷åñ-
êè óíèâåðñàëüíûé ïåðñîíàæ.

Ëþãåð

Ïîñëåäîâàòåëüíèöà Ñîëèäà Ñíåéêà è
Ñýìà Ôèøåðà, íàñòîÿùàÿ íèíäçÿ.
Áûñòðî ïåðåäâèãàåòñÿ, íî ñëàáåå çà-
ùèùåíà, ÷åì ìóæ÷èíû. Çàìåòüòå,
÷òî â Guerilla ðåøèëè íå äåëàòü åäèí-
ñòâåííóþ äàìó ïèñàíîé êðàñàâèöåé �
ó Ëþãåð ñîâåðøåííî çàóðÿäíîå, íè-
÷åì íå ïðèìå÷àòåëüíîå ëèöî.

Ðèêî Âåëàñêåç

Ãðîìèëà íåãðèòÿíñêîé íàðóæíîñòè ñ
ÿðêî âûðàæåííîé òÿãîé ê íîñèìîìó
êðóïíîêàëèáåðíîìó îðóæèþ. Ñêàæå-
òå, îí ÷òî-òî ýòèì êîìïåíñèðóåò? Êî-
íå÷íî! Íåâåðîÿòíîé îãíåâîé ìîùüþ
Ðèêî êîìïåíñèðóåò îãðàíè÷åííóþ
ïîäâèæíîñòü. Ìîæåòå ïðèìåíÿòü â êà-
÷åñòâå îãíåäûøàùåãî áîåâîãî ñëîíà.

Ãðåãîð Õàêà

Ïåðåáåæ÷èê â ñòàí ISA, áûâøèé
øòóðìîâèê õåëãàñòîâ îòëè÷àåòñÿ
äåìîíè÷åñêèì âçãëÿäîì, çàâèäíûì
õëàäíîêðîâèåì è óìåíèåì ïåðåíà-
ñòðàèâàòü àïïàðàòóðó ïðîòèâíèêà.
Èãðàÿ çà Õàêó, âû áóäóòå íåìíîãî
áûñòðåå ïåðåçàðÿæàòü òðîôåéíîå
îðóæèå ñ Õåëãàíà. 

ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ
ÊÎÃÎ ÕÎ×ÅØÜ ÂÛÁÈÐÀÉ!

GUERILLA ÂÈÐÒÓÎÇÍÎ ÝÊÑÏËÓÀÒÈÐÓÅÒ ÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÛÉ 
ÎÁÐÀÇ ÇËÎÄÅß-ÍÀÖÈÑÒÀ � ÓÆÅ ÎÄÈÍ ÂÈÄ ÝÒÈÕ ÏÎË×ÈÙ 
ÂÛÇÛÂÀÅÒ ÆÅËÀÍÈÅ ÇÀÁÎÌÁÈÒÜ ÕÅËÃÀÍ Â ÊÀÌÅÍÍÛÉ ÂÅÊ
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Ëîêàëèçàöèÿ, ïðîâåäåííàÿ êîìïàíèåé «Ñîôò Êëàá»,
çàòðàãèâàåò òîëüêî òåêñòû � îðèãèíàëüíàÿ àíãëèéñ-
êàÿ ðå÷ü ïåðåâåäåíà èñêëþ÷èòåëüíî ñóáòèòðàìè.
Íàì òàêîé ïîäõîä âèäèòñÿ äâàæäû óäà÷íûì: âî-ïåð-
âûõ, îí èñêëþ÷àåò ó÷àñòèå íàâÿçøèõ â çóáàõ îòå÷å-
ñòâåííûõ àêòåðîâ îçâó÷êè (êðîëèê Êâèêè èç Primal äî
ñèõ ïîð ïðèõîäèò ê íàì â êîøìàðàõ), à âî-âòîðûõ �
ïîçâîëÿåò ëîêàëèçàòîðó ñýêîíîìèòü âðåìÿ è ñðåä-
ñòâà, êîòîðûå ìîãóò áûòü íàïðàâëåíû íà äðóãèå ïðî-
åêòû. Äëÿ èãðîêîâ ýòî, êñòàòè, ëèøíÿÿ âîçìîæíîñòü
óñëûøàòü ïðàâèëüíóþ àíãëèéñêóþ ðå÷ü (õîòü è íå
ëèøåííóþ ÷åòûðåõáóêâåííûõ ñëîâ, óêðàøàþùèõ â
Ðîññèè ïîäúåçäû è ñòåíû). Îñòàåòñÿ òîëüêî ïîæå-
ëàòü, ÷òîáû ïåðåâîä÷èêè îòâåòñòâåííåå ïîäõîäèëè ê
ñâîåé ðàáîòå: óæå âî âñòóïèòåëüíîì ðîëèêå Killzone
ìû íàòêíóëèñü íà ôðàçó, èç êîòîðîé ñëåäóåò, ÷òî ëî-
êàëèçàòîð íå ïîíÿë ñìûñëà îðèãèíàëüíîé ðåïëèêè.

Íàïîìíèì, ÷òî íà ðóññêîì ÿçûêå ðàíåå áûëè âûïó-
ùåíû ñëåäóþùèå èãðû äëÿ PlayStation 2: Primal,
«Îõîòíèê íà ïðèçðàêîâ», «Õîááèò», Jak 3 è, èçâèíèòå,
«Êóçÿ: Æóêîäðîì».

ÐÎÄÍÀß ÐÅ×Ü
ØÅÑÒÀß ÈÃÐÀ ÍÀ ÐÓÑÑÊÎÌ ßÇÛÊÅ ÍÀ PS2

ìÿãêèì êëèìàòîì. Êîðî÷å, õåë-
ãàñòû âî ãëàâå ñî ñâîèì ôþðå-
ðîì Øêîëÿðîì Âèçàðè (Scolar
Visari, åãî îçâó÷èâàåò àêòåð
Áðàéàí Êîêñ � Àãàìåìíîí èç
«Òðîè», ðåæèññåð Ñòàðêóýçåð
èç Manhunt) îáúÿâèëè áëèöêðèã
÷åëîâå÷åñòâó. Èãðîêà âñÿ êàòà-
âàñèÿ çàñòàåò íà ïëàíåòå Âåê-
òà, ãäå îí â êà÷åñòâå ñïåöíàçîâ-
öà ISA � ìèðîëþáèâîãî Ìåæïëà-
íåòíîãî ñòðàòåãè÷åñêîãî àëüÿí-
ñà � âñòóïàåò â áîé ñ àâàíãàð-
äîì àãðåññîðà.

×ÅÒÂÅÐÎ ÑÌÅËÛÕ
Ïî÷òè ñðàçó â âàøåì ðàñïîðÿ-
æåíèè, ïîìèìî «ìàñòåðà íà âñå
ðóêè» Òåìïëàðà, îêàçûâàþòñÿ
åùå òðîå ïåðñîíàæåé: äèâåð-
ñàíò Ëþãåð (þðêàÿ äàìî÷êà ÿâ-
íî ïðîøëà êóðñû òàéíûõ âðåäè-
òåëåé ïîä ðóêîâîäñòâîì Ñýìà
Ôèøåðà), ÷åðíîêîæèé ïóëåìåò-
÷èê Ðèêî (åãî ñìåðòîíîñíûé
«âóëêàí» íàñòîëüêî ìàññèâåí,
÷òî íå ïîçâîëÿåò ïîëüçîâàòüñÿ
ëåñòíèöàìè, � çàòî óáîéíàÿ ñè-
ëà ó ýòîé ïóøêè íåâåðîÿòíàÿ!) è
õåëãàñò-ïåðåáåæ÷èê Õàêà �
áëåäíûé áîðîäà÷ îáëàäàåò
÷óòüåì íà ëîâóøêè, óìååò ïå-
ðåïðîãðàììèðîâàòü òåõíèêó è
÷óòü ëó÷øå, ÷åì áîéöû ISA, îá-
ðàùàåòñÿ ñ îðóæèåì ñâîèõ áûâ-
øèõ îäíîïîë÷àí. Íåñìîòðÿ íà
òî, ÷òî êàæäûé óðîâåíü ãåðîè
ïðîõîäÿò âñå âìåñòå, î ïîëíî-
öåííîé êîìàíäíîé ðàáîòå â äó-
õå Rainow Six ãîâîðèòü íå ïðèõî-
äèòñÿ. Ïåðåä íà÷àëîì ìèññèè âû
ïðîñòî âûáèðàåòå ïåðñîíàæà,
êîòîðûì áóäåòå óïðàâëÿòü, îñ-
òàëüíûå æå äåéñòâóþò â ñîîòâå-
òñòâèè ñ óñòàíîâêàìè íåõèòðîãî
AI: ïîñòðåëèâàþò ïî ïðîòèâíè-
êó, îòâëåêàÿ âíèìàíèå õåëãàñ-
òîâ îò âàøåé ïåðñîíû. Ðÿä óðîâ-

íåé èìååò íåñêîëüêî ñïîñîáîâ
ïðîõîæäåíèÿ: ïóòü íàïðÿìèê
ïîäðàçóìåâàåò àêòèâíîå èñ-
ïîëüçîâàíèå ïóëåìåòà Ðèêî, à
äîðîãà â îáõîä ïîäîéäåò äëÿ
Ëþãåð ñ åå êèíæàëîì è ïðèáî-
ðîì íî÷íîãî âèäåíèÿ. Ïîäîáíûå
ðàçâèëêè âñòðå÷àþòñÿ íå òàê
óæ ÷àñòî, ïîýòîìó âîëåé-íåâî-
ëåé ïðèõîäèòñÿ îïèðàòüñÿ íà
âûíîñëèâûõ ãåðîåâ, ðåäêî ïðè-
áåãàÿ ê ïîìîùè äèâåðñàíòêè.
Íåäîñòàòêà ïàòðîíîâ îáû÷íî íå
÷óâñòâóåòñÿ: çàâàëèë óòðîáíî
ðûêàþùåãî â ñâîåé ìàñêå õåë-
ãàñòà � âîò òåáå è àâòîìàò ñî
ñâåæèì ðîæêîì. Â 168 íîìåðå
«ÑÈ» ðàçðàáîò÷èêè ðàññêàçû-
âàëè î ñëîæíîé ñèñòåìå âçàè-
ìîäåéñòâèÿ ñîëäàò ïðîòèâíèêà:
îíè-äå ñîáëþäàþò ñóáîðäèíà-
öèþ, äåéñòâóÿ ñëàæåííûìè ïîä-
ðàçäåëåíèÿìè. Î÷åâèäíî, ðå÷ü
øëà î ðàííåé âåðñèè ïðîåêòà �
â ôèíàëüíîì âàðèàíòå Killzone
õåëãàñòû áåðóò íå óìåíèåì, íî
÷èñëîì, ïîîäèíî÷êå äåéñòâóÿ
äîñòàòî÷íî ãëóïî. Íåäîñòàòêè
âðàæåñêîãî èíòåëëåêòà ñëîæíî
çàìåòèòü ïðè èãðå çà Ðèêî èëè
Õàêó (îíè ïðîõîäÿò ñêâîçü
ñòðîé íåîíàöè, êàê íîæ ñêâîçü
ìàñëî, íå äàâàÿ õåëãàñòàì
îïîìíèòüñÿ), íî åñëè âû âûáðà-
ëè Ëþãåð, òî ãàðàíòèðîâàííî
ñòîëêíåòåñü â òåñíûõ êîðèäî-
ðàõ ñ ñîìíàìáóëè÷åñêèìè çîì-
áè, íèêàê íå ðåàãèðóþùèìè íà
ñìåðòü ñîñëóæèâöåâ è îïðîìåò-
÷èâî ðàçãóëèâàþùèìè ïîä ïðÿ-
ìûì îãíåì. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
îáåçîáðàæåííûå ðàäèàöèåé ìó-
òàíòû â ÷åðíûõ ìóíäèðàõ ñîâåð-
øåííî íå îáÿçàíû äåìîíñòðè-
ðîâàòü ÷óäåñà ñîîáðàçèòåëü-
íîñòè; õåëãàñòàì â ðàâíîé ñòå-
ïåíè ïîäõîäèò ðîëü ïóøå÷íîãî
ìÿñà, ñ êîòîðîé ñêðèïòîâûå ìà-

Îäíîâðåìåííî ìîæíî íåñòè òîëüêî òðè âèäà îðóæèÿ � ðåàëèçì òîðæåñòâóåò.

ÑËÀÁÅÅ, ×ÅÌ

Doom 3

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

TimeSplitters 2

ÍÀ PLAYSTATION 2 ÑÒÀËÎ ÎÄÍÈÌ ÄÎÑÒÎÉÍÛÌ FPS ÁÎËÜØÅ. ÂÈÂÀÒ, ÒÎÂÀÐÈÙÈ!
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Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå ðåæè-
ìû («Ñðàæåíèÿ») âêëþ÷àþò
ñëåäóþùèå ñîñòàâëÿþùèå:
«Ïåðåñòðåëêà» (ñòàíäàðòíûé
àíàëîã deathmatch), «Êîìàíä-
íûé áîé» (èãðîêè ðàçáèâàþòñÿ
íà äâå ïðîòèâîáîðñòâóþùèå
êîìàíäû), «Êîíòðîëü» (êîìàí-
äàì íåîáõîäèìî çàêðåïèòüñÿ
íà êëþ÷åâûõ ïóíêòàõ), «Ñíàá-
æåíèå» (èãðîêè èùóò ñáðîøåí-
íûå íà ïàðàøþòàõ ãðóçû, êî-
òîðûå íóæíî äîñòàâèòü èõ íà
ñâîþ áàçó), «Øòóðì» (îäíà êî-
ìàíäà ïûòàåòñÿ îòáèòü ó äðó-
ãîé îïîðíûé ïóíêò) è «Îáîðî-
íà» (ïîäõîäÿùèå äëÿ çàõâàòà
îáúåêòû åñòü ó îáåèõ ñòîðîí).
Â îòñóòñòâèå ñåòåâîãî àäàïòå-
ðà è ïîäêëþ÷åíèÿ ê ñåòåâûì
ñåðâèñàì SCEE ìîæíî ïîïðî-
áîâàòü óñå÷åííûé îôôëàéíî-
âûé âàðèàíò ìóëüòèïëååðà
äëÿ äâóõ èãðîêîâ è ðåãóëèðóå-
ìîãî êîëè÷åñòâà áîòîâ (çàäåé-
ñòâóåòñÿ split-screen, ãðàôèêà
îùóòèìî óïðîùàåòñÿ).

ÎÄÈÍ ÍÀ ÎÄÈÍ
ÍÅ Ñ×ÈÒÀß ÁÎÒÎÂ

ðèîíåòêè ñïðàâëÿþòñÿ áëåñòÿ-
ùå. Guerilla âèðòóîçíî ýêñïëóàòè-
ðóåò óíèâåðñàëüíûé îáðàç çëî-
äåÿ-íàöèñòà � óæå îäèí âèä ýòèõ
ïîë÷èù âûçûâàåò æåëàíèå çà-
áîìáèòü Õåëãàí â êàìåííûé âåê. 

Â ÏÎÒÎËÊÅ 
ÎÒÊÐÛËÈÑÜ ËÞÊÈ...
Åñëè íåðàçóìíîñòü âðàãà íåäîñ-
òàòêîì ñ÷èòàòü ìîæíî ñ áîëüøîé
íàòÿæêîé, íåñêîëüêî äðóãèõ îñî-
áåííîñòåé Killzone èíà÷å êàê
ïðîáëåìíûìè íå íàçîâåøü. Ðàçó-
ìååòñÿ, ïîïûòêè äåëàòü ãðàôè-
÷åñêè òðåáîâàòåëüíóþ èãðó íà óñ-
òàðåâàþùåì «æåëåçå» PS2 óâåí-
÷àëèñü ëèøü ÷àñòè÷íîé óäà÷åé:
íà ñêðèíøîòàõ âñå âûãëÿäèò âå-
ëèêîëåïíî, à âîò â äèíàìèêå ïðî-
ÿâëÿþòñÿ íåäîñòàòêè âðîäå «ãó-

ëÿþùåé» ÷àñòîòû êàäðîâ (ïîðîé
îíà îïóñêàåòñÿ òàê íèçêî, ÷òî
ñëóæèò ïðè÷èíîé ïðîìàõîâ ïðè
ñòðåëüáå) è ïîÿâëåíèÿ ôîíîâûõ
äåòàëåé èç íèîòêóäà. Äåëî â òîì,
÷òî â çàâèñèìîñòè îò ðàññòîÿíèÿ
ìåæäó âàìè è îáîçðåâàåìûìè
ïðåäìåòàìè, èãðà ïîäãðóæàåò
ðàçëè÷íûå òåêñòóðû � òîëüêî
ñèñòåìà ýòà ÷àñòî íå ïîñïåâàåò
çà âàøèì ïåðåäâèæåíèåì èëè
ïðîñòî îøèáàåòñÿ: îòñþäà îä-
íîöâåòíûå ñòåíû áåç òåêñòóð,
ïóíêòèðíûå áåëûå ñòûêè ìåæäó
ïîëèãîíàìè, âíåçàïíî îáðàñòàþ-
ùèå òðàâîé è äåðåâüÿìè õîëìû è
ïðî÷èå ïîäîáíûå àðòåôàêòû.
Âïå÷àòëåíèå â âûñøåé ñòåïåíè
ñòðàííîå � òîëüêî ÷òî òû èãðàë â
îäèí èç ñàìûõ ãðàôè÷åñêè ïðîä-
âèíóòûõ øóòåðîâ äëÿ PS2, à òå-

ïåðü íà ýêðàíå ÷òî-òî óãëîâàòîå
è ìóòíîå � ñëîâíî ïðÿìèêîì ñ PS
one, åùå ÷åðåç ñåêóíäó îáçîð
îïÿòü çàñòèëàþò êðàñîòû, íî òóò
ïàäàåò ñêîðîñòü, âûíóæäàÿ ôè-
ãóðû ñ âûðàñòàþùèìè íà õîäó
äîñïåõàìè äâèãàòüñÿ ðûâêàìè...
Âñåìó âèíîé íåñîîòâåòñòâèå ïîñ-
òàâëåííîé çàäà÷è è ðåàëüíûõ
âîçìîæíîñòåé PlayStation 2. Áåç
ñîìíåíèÿ, Killzone áû áëèñòàëà
íà áîëåå ïðîèçâîäèòåëüíîé ñèñ-
òåìå âðîäå Xbox, îäíàêî ïîäîá-
íûé âàðèàíò ðàçâèòèÿ ñîáûòèé,
êàê âû ïîíèìàåòå, ëåæèò â îáëàñ-
òè ôàíòàñòèêè.

È ÂÍÎÂÜ 
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß ÁÎÉ...
Ñîáñòâåííî, â ýòîì ìåñòå ìîæíî
áûëî áû ïîñòàâèòü òî÷êó, îòñëþ-

ÊÀÊÈÌ ÝÏÈÒÅÒÎÌ ÏÅÐÅÄÀÒÜ ÑÀÌÓÞ ÑÓÒÜ ÈÃÐÛ? ÎÍÀ ÑÌÀ×ÍÀß. ÃÎËËÀÍÄÖÀÌ
ÓÄÀËÎÑÜ ÍÀÃÍÅÑÒÈ Â ÑÂÎÉ ÏÐÎÅÊÒ ÂÑÅ, ×ÒÎ ÖÅÍÈÒÑß Â ÔÈËÜÌÀÕ Î ÂÎÉÍÅ

Ëþãåð çàáðîñàëà ãðàíàòàìè òàíê è ëþáóåòñÿ ðåçóëüòàòàìè ñâîåé
äåÿòåëüíîñòè ÷åðåç îêóëÿð òåïëîâèçîðà.

Äåòàëèçàöèÿ ìîäåëåé
ïåðñîíàæåé
íåîæèäàííî âûñîêà
äëÿ PS2.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÐÀÂÈÒÑß! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

«Ìÿñíîé» ãåéìïëåé, èíòåðåñíûé
ñþæåò, õîðîøàÿ òîïîëîãèÿ
ýòàïîâ, âûäàþùèåñÿ ñàóíäòðåê
è çâóêîâîå îôîðìëåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïîõîæå íà áûñòðûé ïîðò ñ áîëåå
ìîùíîé ïëàòôîðìû: ãðàôèêà
ïîäãëþ÷èâàåò, åñòü «òîðìîçà».
Âðàãè âåäóò ñåáÿ íåðàçóìíî.

Íåîðäèíàðíûé øóòåð ñ
âåëèêîëåïíîé àòìîñôåðîé, 
â ìåðó óâëåêàòåëüíûé è ïî-
õîðîøåìó çëîé.

�

8.0
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íÿâèòü øåñòü áàëëîâ, è ñïîêîéíî
ñàäèòüñÿ çà äðóãèå îñåííèå ðå-
ëèçû. Íå ïîëó÷àåòñÿ. Â Killzone, ñ
åå íåñòàáèëüíîé ãðàôèêîé, äó-
áîëîìíûìè (âîò, ñêàçàë-òàêè)
ñîëäàòàìè è ëèíåéíûì, ïî ñóòè,
ãåéìïëååì � õî÷åòñÿ èãðàòü. Ïî-
òîìó ÷òî ñ Guerilla Games ñîò-
ðóäíè÷àþò âåëèêîëåïíûå äèçàé-
íåðû, õóäîæíèêè è ìóçûêàíòû � è
åñëè â òåõíîëîãè÷åñêîì ïëàíå
ïðîåêò ïîëó÷èëñÿ øåðîõîâàòûì,
òî àðòèñòè÷åñêàÿ ñòîðîíà
Killzone åäâà ëè íå áåçóïðå÷íà.
Ìû çàåçäèëè ñëîâî «àòìîñôå-
ðà», ïîýòîìó äàâàéòå äëÿ ðàçíî-
îáðàçèÿ íàçîâåì ýòî äóõîì � òàê
âîò, çäåñü ôàêòè÷åñêè îñÿçàåì
äóõ Ñîïðîòèâëåíèÿ. Îäíî äåëî
� êðóøèòü êðîâîæàäíûõ ìàðñè-
àí, è ñîâñåì äðóãîå � ñòîëê-
íóòüñÿ ëèöîì ê ëèöó ñ õîðîøî
âîîðóæåííûìè, ýêèïèðîâàííû-
ìè ïî ïîñëåäíåìó ñëîâó òåõíè-
êè ôàøèñòàìè, êîòîðûå, ïîëî-
æà ðóêó íà ñåðäöå, óæ âñÿêî
ñòðàøíåå è «íàñòîÿùåå» ìàð-
ñèàí. Ïÿòèìèíóòíîé ïðåäâàðè-
òåëüíîé ìèññèè ñ ëèõâîé õâàòà-
åò, ÷òîáû ïåðåñòàòü îáðàùàòü
âíèìàíèå íà âûâåðòû ãðàôèêè è
ïðè÷óäû AI: òû óæå ÷àñòü ýòîãî
ìèðà, òû ðâåøü íà êóñêè îêêó-
ïàíòîâ. Killzone äàåò ýôôåêò
ïðèñóòñòâèÿ, ðàâíîãî êîòîðîìó
â øóòåðàõ íà PS2 äî ñèõ ïîð,
ïîæàëóé, íå âñòðå÷àëîñü. Îùó-
ùåíèå ýòî � îò ñîâîêóïíîãî
âîçäåéñòâèÿ êó÷è ôàêòîðîâ.
Ìîæíî ëè êàêèì-òî îäíèì ýïè-
òåòîì ïåðåäàòü ñàìóþ ñóòü èã-
ðû? Îíà ñìà÷íàÿ. Ãîëëàíäöàì
óäàëîñü íàãíåñòè â ñâîé ïðîåêò
âñå, ÷òî öåíèòñÿ â ôèëüìàõ î
âîéíå: äðàéâ, àäðåíàëèí,
ÿðîñòü, ñòðàõ, áîëü, ïðåäàòåëü-
ñòâî � âñå â ïðèçìå îáîñòðåííî-
ãî, ïîãðàíè÷íîãî âîñïðèÿòèÿ. Ïî-
õîæåå áûëî â Shellshock: Nam
�67, òîëüêî çäåñü äæóíãëè � ëèøü
÷àñòü ìîçàèêè, êàê è îêîïíûå
áîè, ïîäðûâ òàíêîâ è çàõâàò

øàòòëà, çàòÿæíûå ãîðîäñêèå ïå-
ðåñòðåëêè ïîä ñåíüþ öâåòóùèõ
âèøåí è ìîëíèåíîñíûå âûëàçêè
íà çàâîäû; à íåáî áîðîçäÿò íå
âåðòîëåòû � äåñàíòíûå çâåçäî-
ëåòû Õåëãàíà. Ïðîáëåìû ïðîåê-
òà îòñòóïàþò íà äåñÿòûé ïëàí,
êîãäà èç ïðîòèâîïîëîæíîãî êîí-
öà çàòÿíóòîãî äûìîì, çàñûïàí-
íîãî îñêîëêàìè êîðèäîðà ñëûø-
íû ëåäåíÿùèå âûêðèêè ïîëèâàå-
ìûõ ñâèíöîâîé äðîáüþ õåëãàñ-
òîâ. Çâóê õîðîø ôåíîìåíàëüíî:
ñòðåêîò âûñòðåëîâ, âçðûâû, ðè-
êîøåò, õðóñò øàãîâ, ïëåñê ïóëü
ïî âîäå, çâîí ñòåêëà, âèçã ðàêåò,
ãðîõîò êðîøàùåãîñÿ áåòîíà,
ýõî äàëåêîé êàíîíàäû è âåëè÷å-
ñòâåííûå ðàñêàòû Ïðàæñêîãî
îðêåñòðà � øèðî÷àéøàÿ àóäèî-
êàðòèíà íàâàëèâàåòñÿ íà èãðî-
êà, ñìèíàÿ, îêðóæàÿ, çàêëþ÷àÿ
âíóòðü âñåëåííîé, ãäå ó çëà
îðàíæåâûå îêóëÿðû.
Äî ñèõ ïîð íå ðåøèëè, êàê îòíî-
ñèòüñÿ ê Killzone? Åñòü ïðîñòîé
ñïîñîá îïðåäåëèòü, ïðèäåòñÿ ëè
âàì ïî âêóñó èãðà. Íà êîíñîëü-
íîé (DVD-Video) ÷àñòè äèñêà ê
ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» çàïèñàí êëèï
� íàðåçêà ìîìåíòîâ, êàê íàì êà-
æåòñÿ, íàèáîëåå íàãëÿäíî
ïðåäñòàâëÿþùàÿ çðèòåëþ èãðî-
âîé ïðîöåññ ýòîãî øóòåðà. Ïîñ-
ëå ïðîñìîòðà ðîëèêà ìíîãèå
àáñòðàêöèè ðåöåíçèè íàâåðíÿêà
îáðåòóò âåñ, è âû ïî÷óâñòâóåòå
òó ñàìóþ ñìà÷íîñòü, î êîòîðîé
çäåñü ãîâîðèëîñü. À åñëè íå ïî-
÷óâñòâóåòå � çíà÷èò, ñêîðåå âñå-
ãî, Killzone îñòàíåòñÿ äëÿ âàñ íå-
âûäàþùèìñÿ øóòåðîì, êîòîðî-
ìó äîðîãàÿ ðåäàêöèÿ íàêèíóëà
ïàðó áàëëîâ íè çà ÷òî íè ïðî ÷òî.
Âïðî÷åì, ñóäÿ ïî ðåàêöèè ïîñå-
òèòåëåé îêòÿáðüñêîé âûñòàâêè
«ÈíôîÊîì-2004», ãäå ãîòîâîå
äåòèùå Guerilla âïåðâûå ïðåäñòà-
ëî ïåðåä ðîññèéñêîé ïóáëèêîé,
íàøè ãåéìåðû âïîëíå ñïîñîáíû
àäåêâàòíî âîñïðèíÿòü ñòîëü íåï-
ðîñòîé äëÿ îöåíêè ïðîåêò. 

Áåçóìíûå õåëãàñòû ïðóò íà ñòàíêîâûé ïóëåìåò êàê ìîòûëüêè íà îãîíü.

CG-ðîëèêè î÷åíü, î÷åíü êðóòû. Æàëü, ÷òî ìåæäó óðîâíÿìè îíè âñòðå÷àþòñÿ íå âñåãäà.
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WANDA TO
Äåñÿòêà ëó÷øèõ èãð, êîãäà-ëèáî ïðîõîäèâøèõ ÷åðåç ðóêè ðå-
äàêòîðîâ «ÑÈ», áûëà áû íåïîëíîé áåç Ico � ðåä÷àéøåãî èç
áåñöåííûõ áðèëëèàíòîâ â êîðîíå PlayStation 2. Ico äëÿ ñîâðå-
ìåííûõ âèäåîèãð � ÷òî «Êûñü» Òàòüÿíû Òîëñòîé äëÿ ñîâðåìåí-
íîé ðóññêîé ëèòåðàòóðû. Ñ êàêîé ñòîðîíû íè ãëÿíü � èç ðÿäà
âîí âûõîäÿùåå ïðîèçâåäåíèå èñêóññòâà, äîñòèæåíèå âåëèêî-
ëåïíîå. Åäèíîäóøíî ïðèçíàííûé êðèòèêàìè è ñîâåðøåííî íå-
ïîïóëÿðíûé â íàðîäå øåäåâð. Âåëè÷àéøåå ñîáûòèå â èíäóñò-
ðèè, â óïîð íå çàìå÷åííîå èãðîêîì-êàçóàëîì. 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ
 valkorn@gameland.ru
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KYOZOU

Â
ñå îòòîãî, ÷òî ãåíèàëü-
íûé ïëàòôîðìåð, ãäå
âìåñòî ïåðñîíàæåé �
ëè÷íîñòè, âìåñòî äèçàé-

íà óðîâíåé � àðõèòåêòóðà, à âìåñ-
òî ãåéìïëåÿ � ìàãèÿ, øèðîêèì ìàñ-
ñàì îêàçàëñÿ â ïðèíöèïå íåèíòå-
ðåñåí. Âçðàùåííûì íà Grand Theft
Auto èãðîêàì íå áûëî äåëà äî òîí-
êèõ ýìîöèé, ìÿãêèõ ïîëóòîíîâ è íå-
äîñêàçàííîñòè Ico � ñêàçî÷íîãî
ïëàòôîðìåðà, ãäå ãåðîé äîëæåí
îñâîáîäèòü èç çàìêà ïðèíöåññó.
Áîëåå òðàäèöèîííûé äëÿ âèäåîèãð
çà÷èí ñëîæíî íàéòè, íî íèêîãäà
ðàíüøå îí íå ïîäàâàëñÿ ñ òàêèì

èçÿùåñòâîì. Ïðåëåñòü òâîðåíèÿ
Ôóìèòî Óýäû (Fumito Ueda) è Êýíä-
çè Êàéäî (Kenji Kaido) êðàéíå
ñëîæíî âûðàçèòü ñëîâàìè, îíà
òðóäíî ïîääàåòñÿ õàðàêòåðèçà-
öèè, àíàëèçó � çäåñü, î÷åâèäíî, è
êðîþòñÿ êîðíè êîììåð÷åñêîé íåó-
äà÷è ïðîåêòà. ×òîáû ïîíÿòü âñþ
ðåâîëþöèîííîñòü è âåëèêîëåïèå
Ico, â íåå íàäî ëèøü ñûãðàòü, � à
èãðàòü â ìàëîèçâåñòíûé è ôàêòè-
÷åñêè íå ðåêëàìèðóåìûé (òàì íåò
íè õåäøîòîâ, íè æåíñêèõ ïðåëåñ-
òåé, íà äàæå ôåõòîâàíèÿ íà ìå-
÷àõ � êàê òàêîå ðåêëàìèðîâàòü?)
ïðîåêò ëþäè íå ñïåøèëè... Ïðî-

äîëæåíèå, ïðåäúÿâëåííîå âîñ-
òîðæåííûì êîððåñïîíäåíòàì
«ÑÈ» íà Tokyo Game Show, ïðåñ-
ëåäóåò òó æå öåëü, ÷òî è îðèãèíàë,
� äîâåñòè äî ñîâåðøåíñòâà îïðå-
äåëåííóþ èãðîâóþ êîíöåïöèþ;
òîëüêî â ýòîò ðàç ïîäîïå÷íûå Óý-
äû è Êàéäî çàõîäÿò ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, ïåðåîðèåíòèðîâàâ ãåéì-
ïëåé. Âìåñòî èññëåäîâàíèÿ íåçíà-
êîìîãî ìèðà íàñ æäåò èãðà ìîëíè-
åíîñíîãî äåéñòâèÿ. 

ÍÀ ÃËÈÍßÍÛÕ ÍÎÃÀÕ!
Ïðåçåíòàöèÿ ïðåäâàðÿëàñü âèäå-
îðîëèêîì, ãäå ãåðîé îïóñêàåò

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEE Japan
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÍËÀÉÍ: http://www.playsta-

tion.jp/scej/title/wanda/
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä
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Ãëàâíûé äèçàéíåð Ôóìèòî Óýäà ïðåäóïðåæäàåò ãåéìå-
ðîâ, ÷òî ê Wanda to Kyozou íå ñòîèò îòíîñèòüñÿ êàê â
ïðÿìîìó ïðîäîëæåíèþ Ico. «Êîãäà â êîä Ico áûëè âíå-
ñåíû ïîñëåäíèå øòðèõè è ïðîåêò âûøåë íà ðûíîê, ìû
ñòàëè äóìàòü î ñâîåé ñëåäóþùåé èãðå. Îáû÷íî îáñóæ-
äàåòñÿ âîçìîæíîñòü ñäåëàòü ñèêâåë, íî çäåñü ýòî áûëî
íåâîçìîæíî: ìû ñ Êàéäî-ñàíîì ñ÷èòàåì, ÷òî Ico â òîì

âèäå, â êàêîì îíà ïîñòóïèëà â ïðîäàæó â Åâðîïå (ñàìàÿ
ïîëíàÿ âåðñèÿ èãðû ñ ñåêðåòíîé êîíöîâêîé. � ðåä.), �
çàêîí÷åííîå ïðîèçâåäåíèå, íå òðåáóþùåå êàêèõ-ëèáî
ïîÿñíåíèé è ïðîäîëæåíèé. Ê òîìó æå ìû ñîìíåâàåìñÿ,
÷òî èãðîêè íà ñàìîì äåëå õîòåëè áû âèäåòü åùå ÷òî-òî,
ñèëüíî íàïîìèíàþùåå Ico â ïëàíå ãåéìïëåÿ. Ïîýòîìó
áûëî ðåøåíî çàíÿòüñÿ ñîâåðøåííî äðóãèì ïðîåêòîì».

ÍÈÊÀÊÈÕ ÑÈÊÂÅËÎÂ!
ÀÂÒÎÐÛ ÓÂÅÐÅÍÛ, ×ÒÎ ICO 2 ÍÈÊÎÌÓ ÍÅ ÍÓÆÍÀ

áåçäûõàííîå òåëî äåâóøêè íà
íåêèé àëòàðü, ÷åì âûçûâàåò ïðî-
áóæäåíèå äâàäöàòè ãðîòåñêíûõ
êîëîññîâ. Êàæäûé èç ãèãàíòîâ
ñòàíåò åäèíñòâåííûì ïðîòèâíè-
êîì êðîõîòíîãî èãðîêà, ñõîäÿ-
ùåãîñÿ ñ íèì íà îòäåëüíîì óðîâ-
íå-ëîêàöèè. Òàèíñòâåííóþ äå-
âóøêó (Âàíäó?) ìîæíî âåðíóòü ê
æèçíè òîëüêî îäåðæàâ ïîáåäó
íàä âñåìè äâàäöàòüþ îïïîíåíòà-
ìè. Êàê è â Ico, ó áåçûìÿííîãî ïî-

êà ãåðîÿ åñòü êîìïàíüîí � çäåñü
ýòî êîíü Àãðî (Agro), âåðíûé ïî-
ìîùíèê â ñõâàòêàõ ñ âåëèêàíà-
ìè. È åñëè â Ico ãëàâíûì ïåðñîíà-
æåì ïî ïðàâó äîëæíà áûëà ñ÷è-
òàòüñÿ Éîðäà, òî â Wanda to
Kyozou ýòî, áåçóñëîâíî, êîëîñ-
ñû � ÷óäîâèùà îãðîìíûõ ðàçìå-
ðîâ, ÷åé áðîñêèé îáëèê óäèâè-
òåëüíî îðèãèíàëåí. Ýòî ÷åëîâå-
êîîáðàçíûå ìîíñòðû, áóäòî ñëî-
æåííûå èç îñòàòêîâ êðåïîñòíûõ

ñòåí è ñòîðîæåâûõ áàøåí ñ êðó-
æàùèìè íàä íèìè ïòèöàìè; íåâå-
ðîÿòíûå ëåòàþùèå ñóùåñòâà,
òðàíñôîðìèðóþùèåñÿ êàê êàð-
òèíêè êàëåéäîñêîïà; îäåòûå ìå-
õîì è êàìíåì äâóíîãèå ÿùåðû,
ðàçâîðà÷èâàþùèåñÿ â ñëîæíûå
ãåîìåòðè÷åñêèå êîíñòðóêöèè; è
âñå îíè � äâèãàþùèåñÿ, ëåòÿ-
ùèå, äðîáÿùèå äåðåâüÿ, âçðûâà-
þùèå çåìëþ â îáëàêà ïûëè � æè-
âûå è íåæèâûå îäíîâðåìåííî.

Ïðè âèäå ôèãóðû, ñõîæåé ñ ÷åëî-
âåêîì, æèâîòíûì è çäàíèåì, ñòà-
íîâèòñÿ íå ïî ñåáå � èìåííî òà-
êîãî ýôôåêòà è äîáèâàëèñü àâ-
òîðû. Ïî ñëîâàì Óýäû, â îáëàñ-
òè äèçàéíà ïðîòèâíèêîâ êîìàí-
äà «ïîñòàðàëàñü îáîéòè îáû÷-
íûå èãðîâûå ñòåðåîòèïû, ÷òîáû
ñîçäàòü ÷óäîâèù íå ïðîñòî ïó-
ãàþùèõ, à îáëàäàþùèõ ñòðàí-
íîé, áîëåçíåííîé ïðèòÿãàòåëü-
íîñòüþ».

Î ïðèíàäëåæíîñòè Wanda to
Kyozou êî âñåëåííîé Ico ìîæíî
ñòðîèòü äîãàäêè (àâòîðû ñìóùà-
þòñÿ è âåæëèâî îòêàçûâàþòñÿ îò
êîììåíòàðèåâ), îäíàêî ìíîãèå
âåùè íåäâóñìûñëåííî óêàçûâà-
þò íà òî, ÷òî äåéñòâèå îáåèõ èãð
ïðîèñõîäèò â îäíîì ìèðå. Ýòî è
àðõèòåêòóðà, è áëåêëîâàòàÿ öâå-
òîâàÿ ãàììà, è ðàñòåêàþùèåñÿ
íà ÷åðíóþ ñóáñòàíöèþ ôèãóðû,
êîòîðûå ìû ìåëüêîì ðàññìîòðå-
ëè ðÿäîì ñ ïîâåðæåííûì êîëîñ-
ñîì, � â Ico, íàïîìíèì, òàê âûã-
ëÿäåëè îñíîâíûå ïðîòèâíèêè.
Îêîëî ãîäà íàçàä â îäíîì èç ðàí-
íèõ ðîëèêîâ ïðîåêòà, òîãäà åùå
íîñèâøåãî íåîôèöèàëüíîå íàç-
âàíèå Nico, æóðíàëèñòû âèäåëè
ðåáÿòèøåê, èãðàþùèõ ðÿäîì ñ
âðîñøèì â çåìëþ èñïîëèíîì, �
îäèí èç ìàëü÷èøåê áûë îäåò â
êðàñíîå ïîí÷î, à íàä åãî øëåìîì
âèäíåëèñü íåáîëüøèå ðîæêè...

ÃÄÅ ÝÒÎ?
ÎÒÊÓÄÀ ÐÎÃÀ ÐÀÑÒÓÒ

Â äâèæåíèè êàìåííûå êðàñàâöû ïîðàæàþò åùå áîëüøå! Ïîíÿòíî, ÷òî ýòî íå èãðîâàÿ ãðàôèêà, íî êàêàÿ æå êðàñîòà!

Ðîæäåíèå âåëèêàíà... ...è åãî ñìåðòü.

ÅÑËÈ Â ICO
ÃËÀÂÍÛÌ 

ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÌ
ÏÎ ÏÐÀÂÓ

ÄÎËÆÍÀ ÁÛËÀ
Ñ×ÈÒÀÒÜÑß 

ÉÎÐÄÀ, ÒÎ Â
WANDA TO

KYOZOU ÝÒÎ, 
ÁÅÇÓÑËÎÂÍÎ,

ÊÎËÎÑÑÛ � 
×ÓÄÎÂÈÙÀ 
ÎÃÐÎÌÍÛÕ 
ÐÀÇÌÅÐÎÂ, 

×ÅÉ ÁÐÎÑÊÈÉ
ÎÁËÈÊ ÓÄÈÂÈ-
ÒÅËÜÍÎ ÎÐÈÃÈ-

ÍÀËÅÍ. 
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«Ñòðàíà Èãð»: Â íîâîì òðåéëåðå ìû óâè-
äåëè ãëàâíîãî ïåðñîíàæà è åãî êîíÿ. Îäíàêî
â ïåðâîì ðîëèêå, ïîêàçàííîì èçáðàííûì æóð-
íàëèñòàì, êàæåòñÿ, îêîëî ãîäà íàçàä, ó êîíÿ
áûë ñîâñåì äðóãîé õîçÿèí ñ õàðàêòåðíûìè
ðîæêàìè. Çíà÷èò ëè ýòî, ÷òî ó íàñ åñòü øàíñ
óâèäåòü â Wanda to Kyozou êîãî-òî, íàïîìèíà-
þùåãî Èêî?
Êýíäçè Êàéäî: Òîò êàäð áûë ñäåëàí
î÷åíü äàâíî, è åãî äàæå íåëüçÿ íàçâàòü îôè-
öèàëüíî ïðèíàäëåæàùèì êî âòîðîé èãðå.
Ñîçäàâàÿ ïåðñîíàæåé, ìû äâèãàëèñü ïî ïóòè
ïðîá è îøèáîê; ãåðîè Wanda ïðîøëè áîëü-
øîé ïóòü, ïðåæäå ÷åì ïðåäñòàòü ïåðåä âàìè
â ñâîåì íûíåøíåì âèäå. Ïîíà÷àëó ìû õîòåëè
îñòàâèòü ãåðîþ ðîãà, íî ýòî ñëèøêîì íàïî-
ìèíàëî Èêî.

«ÑÈ»: Äåéñòâóþùèå ëèöà � ýòî ãåðîé, ëî-
øàäü è ãèãàíòû. Ïðåäóñìîòðåíû ëè êàêèå-òî
NPC, âòîðîñòåïåííûå ïåðñîíàæè?
ÊÊ: Êðóã ïåðñîíàæåé äîñòàòî÷íî óçîê.
Äåéñòâèòåëüíî, çäåñü òîëüêî äåâóøêà, ãëàâ-
íûé ãåðîé, Àãðî è êîëîññû. Ïî ìåðå ïðîõîæäå-
íèÿ èãðû âû, ñêîðåå âñåãî, âñòðåòèòå äðóãèõ
ãåðîåâ � ÷àùå âñåãî îíè áóäóò ôèãóðèðîâàòü â
ñþæåòíûõ ðîëèêàõ.

«ÑÈ»: Àðáóçû âåðíóòñÿ? (àðáóçû áûëè â ñåê-
ðåòíîé êîíöîâêå åâðîïåéñêîé âåðñèè Ico � ðåä.)
ÊÊ: Àðáóçû... (ñìååòñÿ) Íåò, â ýòîò ðàç �
âðÿä ëè.

«ÑÈ»: Âû óñïåâàåòå ñëåäèòü çà òâîð÷åñò-
âîì êîëëåã èëè âñå ñâîáîäíîå âðåìÿ ñúåäàþò
ñîáñòâåííûå ïðîåêòû? Åñëè óñïåâàåòå � êàê
âàì ýâîëþöèÿ, ïðîèñõîäÿùàÿ ïîñëåäíèå ïà-
ðó ëåò ñ æàíðîì ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ èãð? Íî-
âûé Prince of Persia ìåñòàìè çäîðîâî íàïîìè-
íàåò Ico. 
ÊÊ: Êîãäà ÿ ñëûøó îò äðóãèõ ðàçðàáîò÷èêîâ,
÷òî èõ âäîõíîâëÿåò Ico, íà äóøå ñòàíîâèòñÿ
î÷åíü ïðèÿòíî. ×òî êàñàåòñÿ Prince of Persia:
The Sands of Time, òî îí äåéñòâèòåëüíî ïîõîæ
íà íàøó èãðó � òî÷íåå, îí ïåðåíîñèò ìåõàíèêó
Ico íà íîâûé óðîâåíü. Òàêîâà ïðèðîäà èãðîâîé
èíäóñòðèè: âñåãäà íàéäåòñÿ êòî-òî, ñïîñîá-
íûé ïîäõâàòèòü è óëó÷øèòü âàøå äîñòèæåíèå,
çäåñü ÷óâñòâóåòñÿ äóõ çäîðîâîãî ñîïåðíè÷å-
ñòâà. Óýäà-ñàí è ÿ, âîîáùå-òî, áîëüøèå ïîê-
ëîííèêè ñàìîãî ïåðâîãî «Ïðèíöà Ïåðñèè» äëÿ
Amiga � ýòî íàñòîÿùàÿ êëàäåçü èäåé äëÿ ëþ-
áîãî ãåéì-äèçàéíåðà. 

«ÑÈ»: Âûõîäèò, âàñ âäîõíîâèë «Ïðèíö», à
ñîçäàòåëåé Sands of Time ñïîäâèãëà íà òðóäû
âàøà Ico. Ëþáîïûòíàÿ ïîëó÷èëàñü òâîð÷åñêàÿ
ýñòàôåòà.

ÊÊ: Äà, ÿ äàæå ëè÷íî çíàêîì ñ ïðîäþñåðîì
«Ïðèíöà», íåñêîëüêî ðàç ñ íèì ïåðåñåêàëñÿ
â ÑØÀ.

«ÑÈ»: Ñ Ìåõíåðîì èëè Ìàëëà?
ÊÊ: Ñ ßííèñîì Ìàëëà (Yannis Mallat), îí áîëü-
øîé ïîêëîííèê Ico (óëûáàåòñÿ).

«ÑÈ»: Ïðèñóùàÿ âàøèì ðàáîòàì ëàêîíè÷-
íîñòü äèçàéíà � âåùü íåñëó÷àéíàÿ, ïðàâäà?
Âåäü òà æå Ico ëèøåíà ìíîãèõ ýëåìåíòîâ, äàâ-
íî ñ÷èòàþùèõñÿ ñòàíäàðòíûìè äëÿ æàíðà.
ÊÊ: Ïðîñòîòà � êðàåóãîëüíûé êàìåíü íàøåãî
ïîäõîäà ê èãðàì, îñíîâà ôèëîñîôèè êîìàíäû.
Ïðîñòîòà è ðåàëèçì. Ýòî íå çíà÷èò, ÷òî ðàçðà-
áîò÷èêàì íå÷åãî äåëàòü: â èãðå ïðèìåíèòåëüíî
ê êàæäîìó îáúåêòó äåéñòâóåò ìíîæåñòâî ôàê-
òîðîâ: ãðàâèòàöèÿ, îñâåùåíèå è äðóãèå.

«ÑÈ»: Òî åñòü ìèðîóñòðîéñòâî ñëîæíîå, à
ãåéìïëåé îñòàåòñÿ ìàêñèìàëüíî äîñòóïíûì?
ÊÊ: Òî÷íî. Ìû êîíñòðóèðóåì ðåàëüíîñòü, êî-
òîðàÿ âíåøíå, â ãëàçàõ èãðîêà, äîëæíà áûòü
ïðîñòîé è åñòåñòâåííîé. Ýòî íåëåãêîå äåëî
(ñìååòñÿ).

«ÑÈ»: Â íîâîì ïðîåêòå ïîÿâÿòñÿ òðàäèöèîí-
íûå æàíðîâûå ÷åðòû âðîäå èíâåíòàðÿ èñïîëü-
çóåìûõ ïðåäìåòîâ?
ÊÊ: Èãðîê çäåñü ïî÷òè íå áóäåò ïîëüçîâàòü-
ñÿ êàêèìè-òî ñòîðîííèìè ïðåäìåòàìè. Ìû ïðè-
äåðæèâàåìñÿ ëîãèêè, êîòîðóþ äèêòóåò íàì èã-
ðîâîé ìèð, � â Wanda to Kyozou ïîïðîñòó íå
íóæåí øèðîêèé àðñåíàë îðóæèÿ, ìàãè÷åñêèå
ñâèòêè è ïðî÷èå ïîäîáíûå âåùè. Ìèíèìàëèçì
â ýòîì îòíîøåíèè ïîçâîëèò âàì ñêîíöåíòðè-
ðîâàòüñÿ íà îñíîâíîé çàäà÷å.

«ÑÈ»: Êàñàòåëüíî îáùåé ìåõàíèêè: êàìåðà
äåìîíñòðèðóåò âèä îò òðåòüåãî ëèöà � îíà
ïîëíîñòüþ àâòîìàòè÷åñêàÿ èëè ìîæåò óïðàâ-
ëÿòüñÿ èãðîêîì?
ÊÊ: Êàìåðà ðàáîòàåò ïðèìåðíî òàê æå, êàê â
Ico: ñàìà ñëåäèò çà èãðîêîì. Ðàçëè÷èå â òîì,
÷òî çäåñü ëüâèíàÿ äîëÿ ãåéìïëåÿ çàêëþ÷àåòñÿ
â îõîòå íà ìîíñòðîâ, � ïîýòîìó âîêðóã êàæäî-
ãî èç âåëèêàíîâ ïðåäóñìîòðåíî ìíîæåñòâî òî-
÷åê îáçîðà, â ðàìêàõ êàæäîé èç êîòîðûõ ó âàñ
áóäåò îïðåäåëåííàÿ ñâîáîäà óïðàâëåíèÿ êà-
ìåðîé. Ê ïðèìåðó, åñëè ïåðñîíàæ çàïðûãíóë
íà ñïèíó ÷óäîâèùà, ìîæíî áóäåò ñëåãêà âðà-
ùàòü âèðòóàëüíûì «îáúåêòèâîì», äîáèâàÿñü
ëó÷øåãî îáçîðà â äàííîé ïëîñêîñòè.

«ÑÈ»: Ãëàâíûé ãåðîé ñìîæåò îáùàòüñÿ ñ êî-
íåì? Áðàòü çà ðóêó?.. (âñå ñìåþòñÿ)
ÊÊ: Èãðîê ñìîæåò ïîäçûâàòü êîíÿ. Ïîòîì,
åñëè îòîéòè íà îïðåäåëåííîå ðàññòîÿíèå, æè-

âîòíîå ñàìî ê âàì ïðèñêà÷åò, íî òîëüêî åñëè
îíî íå ñëèøêîì ãîëîäíî. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå
Àãðî îòïðàâèòñÿ ïîùèïàòü òðàâêó è âðÿä ëè
âíåìëåò âàøèì ïðèçûâàì. Ó íåãî ñâîé
ñîáñòâåííûé èíòåëëåêò.

«ÑÈ»: Ïðÿìî êàê ó Éîðäû â ïåðâîé èãðå. 
ÊÊ: Âåðíî.

«ÑÈ»: Äàâå÷à ãäå-òî â Ñåòè ìû âñòðåòèëè òà-
êóþ ãèïîòåçó: äóøà äåâóøêè, êîòîðóþ íàäî
ñïàñòè èãðîêó, â äåéñòâèòåëüíîñòè ïåðåñåëè-
ëàñü â òåëî åãî êîíÿ. Ôýíû ôàíòàçèðóþò â
ïðàâèëüíîì íàïðàâëåíèè?
ÊÊ: Îé, íå çíàþ (ñìååòñÿ). Ìîæåò, êîíå÷-
íî, íàøà ãåðîèíÿ è òåëåïàòêà... Îäíî ìîãó
ñêàçàòü: ìîäåëü ïîâåäåíèÿ êîíÿ ðàçðàáàòû-
âàëàñü íà áàçå èíòåëëåêòà Éîðäû, ê Àðãî ïå-
ðåøëè âñå íàøè ïðîãðàììíûå íàðàáîòêè ïî
AI âòîðîãî ïåðñîíàæà. Òàê ÷òî, â íåêîòîðîì
ðîäå, ëîøàäêà íåñåò â ñåáå çíàêîìûå âàì
÷åðòû.

«ÑÈ»: Áîëüøîå ñïàñèáî çà òî, ÷òî óäåëèëè
íàì âðåìÿ!
ÊÊ: Ñïàñèáî âàì, è ïðèâåò âñåì ðîññèéñêèì
ëþáèòåëÿì Ico!

ÇÍÀÊÎÌÛÅ ×ÅÐÒÛ ËÎØÀÄÊÈ
ÈÍÒÅÐÂÜÞ ÏÐÎÄÞÑÅÐÀ ICO È WANDA TO KYOZOU, ÊÝÍÄÇÈ ÊÀÉÄÎ
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ÑÏÅÖ 

Êàñàòåëüíî îôèöèàëüíîãî íàçâàíèÿ èãðû äëÿ åâðîïåéñêîãî ðûíêà ÿñíîñ-
òè ïîêà íåò. Ïðåäñòàâèòåëè Sony Ñomputer Entertainment Europe ïîïðî-
ñèëè íàñ íå èñïîëüçîâàòü íàçâàíèÿ Nico è Ico 2, ïîîáåùàâ â ñêîðîì âðå-
ìåíè ñîîáùèòü, ïîä êàêèì èìåíåì ïðîåêò áóäåò ïðîäâèãàòüñÿ íà òåððè-
òîðèè Åâðîïû. Ïîêà ìû èñïîëüçóåì ÿïîíñêîå íàçâàíèå Wanda to Kyozou
(«Âàíäà è êîëîññ»), è ñîâåðøåííî íå èñêëþ÷åíî, ÷òî íà Çàïàäå èãðà áó-
äåò èìåíîâàòüñÿ Wanda and the Colossus.

×ÒÎ ÝÒÎ?
ÈÌß, ÑÅÑÒÐÀ, ÑÊÀÆÈÒÅ ÈÌß!

ÎÁÚÅÇÆÀß ÖÈÊËÎÏÀ
Ðàññêàçûâàÿ îá èãðå, Óýäà è Êàé-
äî îáðèñîâàëè ñóòü èãðîâîãî ïðî-
öåññà áóêâàëüíî íåñêîëüêèìè
ñëîâàìè: íàäî äîáðàòüñÿ äî êî-
ëîññà, îòûñêàòü åãî ñëàáîå ìåñ-
òî è ïîðàçèòü âåëèêàíà. Âñå îñ-
òàëüíîå � íþàíñû. Çàòî êàêèå íþ-
àíñû! ×àñòî ïåðåä ñõâàòêîé ãè-
ãàíòà ïðèõîäèòñÿ ïðåñëåäîâàòü
âåðõîì íà êîíå (âðàã åäâà âèäíå-
åòñÿ íà ãîðèçîíòå, âñêîðå âûðàñ-
òàÿ â ôèãóðó, çàñëîíÿþùóþ íå-
áî!), à êîãäà òîò îáíàðóæèâàåò
âàøå ïðèñóòñòâèå � óâîðà÷èâàòü-
ñÿ îò ñîêðóøèòåëüíûõ àòàê. Ñàìî
èñïîëèíñêîå òåëî ñòàíîâèòñÿ
îáúåêòîì èññëåäîâàíèÿ � ãåðîé
ìîæåò çàïðûãíóòü íà íîãó âåëèêà-
íà, óöåïèòüñÿ è îáëàçàòü, âñêà-
ðàáêèâàÿñü íà óñòóïû è ñêëàäêè
êîæè, ïîäòÿãèâàÿñü, ìåñòàìè ïå-
ðåõîäÿ íà áåã, âñþ áåçðàçìåðíóþ

òóøó â ïîèñêàõ ìåñòà, êóäà ìîæ-
íî âîíçèòü ñâîé ìå÷, îáåçäâèæè-
âàÿ êàçàâøåãîñÿ íåñîêðóøèìûì
âðàãà. «Ìîíñòðû ôàêòè÷åñêè ÿâ-
ëÿþòñÿ ÷àñòÿìè óðîâíåé, ïîýòîìó
ïðîðàáîòêà ðåëüåôà èõ òåë ñòà-
ëà äëÿ íàñ ïðîäîëæåíèåì äèçàé-
íà ëîêàöèé», � îáúÿñíèë Êàéäî-
ñàí. «Âû ñïåøèâàåòåñü, áåæèòå
ïî ïîëþ, âñêàêèâàåòå íà óäàðèâ-
øèéñÿ î çåìëþ ìå÷ ÷óäîâèùà � è
ïðîäîëæàåòå áåã ïðÿìî ïî êàìåí-
íîìó ëåçâèþ, ïî ãðîìàäíîé ðóêå,
ãîòîâÿñü çàïðûãíóòü íà åãî ïëå-
÷î». Íà ïîðîñøåå âåêîâûìè äå-
ðåâüÿìè ïëå÷î. Òàêîãî â âèäåîèã-
ðàõ åùå íå áûëî.

ÖÅËÅÑÎÎÁÐÀÇÍÎÑÒÜ 
ÓÑËÎÂÍÎÑÒÅÉ
Ìîíñòðû, åñòåñòâåííî, ïûòàþòñÿ
ñáðîñèòü íàçîéëèâîãî ïðåñëåäî-
âàòåëÿ, ñáèòü ðóêàìè è êðûëüÿìè,

ðàçäàâèòü � âûíóæäàÿ ãåéìåðà
ìãíîâåííî ðåàãèðîâàòü íà ïîñòîÿí-
íî ìåíÿþùèåñÿ óñëîâèÿ èãðû, èñ-
ïîëüçîâàòü äèíàìèêó ñðåäû â ñâîþ
ïîëüçó. Ñîçäàòåëè ïîêà íå îïðåäå-
ëèëèñü, âûâîäèòü ëè íà ýêðàí êà-
êèå-òî èíäèêàòîðû, êîòîðûå óêàçû-
âàëè áû îïàñíûå ðàéîíû è óÿçâè-
ìûå òî÷êè êîëîññîâ: «Îíè ïîÿâÿò-
ñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè îêàæåòñÿ,
÷òî áåç òàêîãî ðîäà ïîäñêàçîê
íåëüçÿ îáîéòèñü». Ó÷èòûâàÿ êàðäè-
íàëüíî èçìåíèâøóþñÿ ìåõàíèêó èã-
ðû, êàìåðà ñòàëà êóäà áîëåå ïîä-
âèæíîé, íåæåëè â Ico. Äàæå â òåõ
ìåñòàõ, ãäå îíà ïðîñòî ñëåäóåò çà
íåñóùèìñÿ íà ñïèíå Àãðî âñàäíè-
êîì, çàìåòíû ïîêà÷èâàíèÿ è íàêëî-
íû, îæèâëÿþùèå èãðîâóþ êàðòèí-
êó, � ÷òî óæ ãîâîðèòü î ñõâàòêàõ,
ãäå êàìåðà íåèçìåííî âûõâàòûâà-
åò íàèáîëåå ïîëåçíûé è îäíîâðå-
ìåííî âïå÷àòëÿþùèé ðàêóðñ! 

ÊÎËÎÑÑÀËÜ!
Ïîæàëóé, åäèíñòâåííîå, ÷åãî íå
õâàòàëî íà ïðåçåíòàöèè â íåáîëü-
øîì êîíôåðåíö-çàëå îòåëÿ «Ìàí-
õýòòåí» â Ìàêóõàðè, � ýòî èãðà-
áåëüíîé âåðñèè ïðîåêòà. Ïî ìíå-
íèþ ïðîäþñåðà, ïðîåêò âñå åùå
íàõîäèòñÿ íà òîé ñòàäèè ðàçðà-
áîòêè, êîãäà ïîêàç äåìî ìîæåò
ñòàòü ïðåæäåâðåìåííûì: êîìàíäà
äîëæíà îêîí÷àòåëüíî îòðàáîòàòü
ñèñòåìó âçàèìîäåéñòâèÿ îáúåê-
òîâ, äîøëèôîâàòü àíèìàöèþ è îò-
äåëüíûå òåêñòóðíûå ãðóïïû. Ñóäÿ
ïî óâèäåííîìó íàìè â òðåéëåðå,
Êàéäî-ñàí ïåðåñòðàõîâûâàåòñÿ �
Wanda to Kyozou óæå ñåé÷àñ âûã-
ëÿäèò èçóìèòåëüíî êðàñèâî, åñòå-
ñòâåííî è âìåñòå ñ òåì ôàíòàñ-
òè÷íî. Íå áóäåì íè÷åãî çàãàäû-
âàòü îòíîñèòåëüíî êîììåð÷åñêîé
ñóäüáû ïðîåêòà. Ïðîñòî ïðèãîòî-
âèìñÿ íàñëàæäàòüñÿ.

Ëåãêàÿ óãëîâàòîñòü èãðîâûõ ìîäåëåé � äèçàéíåðñêèé çàìûñåë.

Ôýíû Ico ïî÷óâñòâóþò ñåáÿ çäåñü êàê äîìà. Êóäà íåñåøüñÿ òû, äàé îòâåò? Íå äàåò îòâåòà.Êîëîññ íà ãëèíÿíûõ íîãàõ? Ýòî ïðåäñòîèò ïðîâåðèòü!

Ïðîìåæóòî÷íûé íàáðîñîê âíåøíåãî âèäà ïðîòàãîíèñòà. Ðîãà óæå ïðîïàëè. 

ÃÅÐÎÉ ÌÎÆÅÒ ÇÀÏÐÛÃÍÓÒÜ ÍÀ ÍÎÃÓ
ÂÅËÈÊÀÍÀ, ÓÖÅÏÈÒÜÑß È ÎÁËÀÇÀÒÜ,

ÂÑÊÀÐÀÁÊÈÂÀßÑÜ ÍÀ ÓÑÒÓÏÛ È
ÑÊËÀÄÊÈ ÊÎÆÈ, ÏÎÄÒßÃÈÂÀßÑÜ,
ÌÅÑÒÀÌÈ ÏÅÐÅÕÎÄß ÍÀ ÁÅÃ, ÂÑÞ

ÁÅÇÐÀÇÌÅÐÍÓÞ ÒÓØÓ Â ÏÎÈÑÊÀÕ 
ÌÅÑÒÀ, ÊÓÄÀ ÌÎÆÍÎ ÂÎÍÇÈÒÜ ÑÂÎÉ
ÌÅ×, ÎÁÅÇÄÂÈÆÈÂÀß ÊÀÇÀÂØÅÃÎÑß

ÍÅÑÎÊÐÓØÈÌÛÌ ÂÐÀÃÀ. 
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ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  Õ
JADE EMPIRE

Îäíîé èç ñàìûõ âïå÷àòëÿþùèõ ëîêàöèé â èãðå áóäåò
Äâîðåö Èìïåðàòîðà. Ýòî îãðîìíûé, âåëè÷åñòâåííûé ëå-
òàþùèé ãîðîä, êîòîðûé ðàñïîëîæåí òî÷íî â «àñòðîëîãè-
÷åñêîì öåíòðå» ñòðàíû. Â íåì íàõîäÿòñÿ èñòî÷íèêè âî-
äû, ñîòâîðåííûå êîãäà-òî èìïåðàòîðîì; èìåííî îíè è
ñòàëè ñïàñåíèåì îò çàñóõè, îðîñèâ ïàõîòíûå ïîëÿ è íà-
ñûòèâ ðåêè. Äðóãàÿ èíòåðåñíàÿ ëîêàöèÿ � íåáîëüøîé ãî-
ðîäîê ñî øêîëîé åäèíîáîðñòâ; òàì, ñîáñòâåííî, è íà÷è-
íàåòñÿ èãðà. Ðÿäîì ñ íèì ðàñïîëîæåíû ðàçâàëèíû äðåâ-
íèõ ïîñåëåíèé � îäíèõ èç ïåðâûõ â Èìïåðèè. À Çåìëÿ
Ñâÿùåííûõ äóõîâ ñìîäåëèðîâàíà ïî îáðàçó è ïîäîáèþ
Òèáåòà. Ñíåã è òóìàí âñòðåòÿò òàì ãåðîÿ...

ËÎÊÀÖÈÈ È ÁÝÊÃÐÀÓÍÄÛ



31

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ 
«WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Â
îçìîæíî, Microsoft è íå
óäàëîñü ïðèâëå÷ü íà
ñâîþ ñòîðîíó ÿïîíñêèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ RPG, îä-

íàêî åå ïëàòôîðìà ïîòèõîíü-
êó íà÷èíàåò îáçàâîäèòüñÿ ðî-
ëåâûìè èãðàìè ñîáñòâåííîãî
óíèêàëüíîãî íàïðàâëåíèÿ.
Ïðîåêòû âðîäå Fable, Sudeki,
Star Wars: Knights of the Old
Republic è Jade Empire ñèìâî-
ëèçèðóþò ñîáîé êîìïðîìèññ
ìåæäó âîñòî÷íîé è çàïàäíîé
âåòâÿìè æàíðà, óìåñòíûé è íà
PC, íî èäåàëüíî ïîäõîäÿùèé
èìåííî äëÿ Xbox.

ÂÎÑÒÎ×ÍÛÉ ÝÊÑÏÐÅÑÑ
Êîìïàíèþ BioWare ñòîèëî áû íàç-
âàòü ñåâåðîàìåðèêàíñêèì àíàëîãîì
Square Enix. Èìåííî îíà îòâåòñòâåí-
íà çà ñîçäàíèå òàêèõ çíàìåíèòûõ
RPG, êàê Baldur�s Gate è Neverwinter

Nights, äî êîíñîëåé äîáðàâøèõñÿ
ëèøü ïîñëå òðàíñôîðìàöèè â êëîí
Diablo (ðå÷ü èäåò î Baldur�s Gate:
Dark Alliance). Îäíàêî èíòåðåñíî, ÷òî
ïîïóëÿðíîñòü âñåõ ðîëåâûõ èãð êîì-
ïàíèè ïîñëåäíèõ ëåò îáåñïå÷èâà-
ëàñü íå òîëüêî êà÷åñòâåííûì
ãåéìïëååì, íî è ñòîÿùåé çà ïðîåêòà-
ìè êóëüòîâîé ëèöåíçèåé, áóäü òî
Forgotten Realms èëè æå Star Wars.
Ëèøü â Jade Empire áóäåò ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàí ïîòåíöèàë ðàçðàáîò÷èêîâ
êàê òâîðöîâ íîâûõ èãðîâûõ ìèðîâ. È,
ñóäÿ ïî âñåìó, ôèàñêî èì íå ãðîçèò.
Jade Empire ïåðåíåñåò ãåéìåðîâ â
àëüòåðíàòèâíûé äðåâíèé Êèòàé. Â
Ñðåäèííóþ èìïåðèþ, êàêîé îíà ìîãëà
áû áûòü, îêàæèñü âñå ëåãåíäû î íåé
âåðíûìè. Çäåñü âåëèêèå ãåðîè âåð-
øàò èñòîðèþ, ìóäðûå ìàãè ñïîñîáíû
óíè÷òîæàòü öåëûå àðìèè, ïðèçðàêè è
äåìîíû ãðîçÿò ìèðíûì æèòåëÿì, à êà-
æóùàÿñÿ íåçûáëåìîé âåðòèêàëü
âëàñòè ãîòîâà ñáðîñèòü ñî ñâîåé âåð-
øèíû ïðàâèòåëÿ � â ñëó÷àå, åñëè íóæ-
íûå ëþäè îêàæóòñÿ â íóæíîì ìåñòå â
íóæíîå âðåìÿ. Ðàçðàáîò÷èêè çàÿâëÿ-
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Âïå÷àòëÿþùàÿ ìóñêóëàòóðà � íå ðåçóëüòàò òðåíèðîâîê, à ïîäàðîê äèçàéíåðîâ. Âî
âñÿêîì ñëó÷àå, íèêàêîãî «âçðîñëåíèÿ ïåðñîíàæåé» à-ëÿ Fable íàì íå îáåùàëè.

Ñïåöèàëüíî äëÿ ñõâàòîê ñ íåñêîëüêèìè ïðîòèâíèêàìè ìîæíî âðåìåííî âêëþ-
÷èòü ðåæèì «ñâîáîäíîãî áîÿ», êîãäà íå âûäåëÿåòñÿ òåêóùèé îñíîâíîé âðàã.

Ïîæàëóé, ñàìûì ãëàâíûì êîíêóðåíòîì Jade Empire
ïðåäñòàâëÿåòñÿ Fable. Îäíàêî ó äåòèùà Ïèòåðà Ìîëèíå
åñòü íåìàëî îñîáåííîñòåé, ïîçâîëÿþùèõ åìó óéòè îò ïðÿ-
ìîãî ñðàâíåíèÿ õàðàêòåðèñòèê îáåèõ èãð. Âïðî÷åì, è òàê
ÿñíî, ÷òî ñèñòåìà áîÿ â Jade Empire êóäà ðàçíîîáðàçíåå è
èíòåðåñíåå. È òà, è äðóãàÿ RPG èìåþò íåëèíåéíûé ñþæåò,
íî â Fable î êàêîé-òî åäèíîé èñòîðèè âîîáùå ãîâîðèòü
ñëîæíî, â òî âðåìÿ êàê ñöåíàðèñòû Jade Empire âðÿä ëè
ïîäâåäóò ïîêëîííèêîâ æàíðà. Êîíå÷íî, â Fable ìîæíî ðàç-
âèâàòü ïåðñîíàæà êàê äóøå óãîäíî, íî åñòü íåêàÿ ãðàíü, çà
êîòîðîé ñâîáîäà äåéñòâèé óæå îêàçûâàåòñÿ èçëèøíåé.
Âïðî÷åì, íà âêóñ è öâåò òîâàðèùåé íåò.

ÄÀÉÒÅ ÌÍÅ ÑÞÆÅÒ, ÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ

Èãðà áóäåò ñèëüíî íàïîìèíàòü î ôèëüìàõ âðîäå
«Ãåðîé» èëè «Êðàäóùèéñÿ òèãð».

«Íå â ðàçìåðàõ ñ÷àñòüå» � ýòó ïðîñòóþ èñòèíó
äàâíî óñâîèëè âñå ôàíàòû ãåðîè÷åñêîé ôýíòåçè.

Îòëè÷íûé äèçàéí ãåðîåâ ìîæåò ïðèâëå÷ü äàæå
êîíñîëüùèêîâ, ïðåäïî÷èòàþùèõ ÿïîíñêèå RPG.
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þò, ÷òî èõ âûáîð ñåòòèíãà íåñëó÷àåí.
Çàïàäíîåâðîïåéñêàÿ ôýíòåçè ñ ðû-
öàðÿìè, çàìêàìè è äðàêîíàìè âñå-òà-
êè óæå ïîäíàäîåëà ãåéìåðàì, âîñòî÷-
íàÿ æå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îãðîìíîå
ïîëå, ëèøü íåáîëüøîé êóñî÷åê êîòî-
ðîãî «îêó÷åí» ñîçäàòåëÿìè âèäåîèãð
(ïðåæäå âñåãî Koei). Äðàêîíû, ìåæäó
ïðî÷èì, â Jade Empire áóäóò, íî ñîâ-
ñåì äðóãèå, íåæåëè â êàêîì-íèáóäü
Might & Magic.
Îïàñàòüñÿ òîãî, ÷òî ìû ïîëó÷èì âñå
òîò æå Star Wars: Knights of the Old
Republic, íî ñ êèòàéöàìè âìåñòî äðî-
èäîâ, íå ñòîèò. Ðàçðàáîò÷èêè î÷åíü
îòâåòñòâåííî ïîäîøëè ê ñáîðó ìà-
òåðèàëà äëÿ ïðîåêòà. Íàïðèìåð, áî-
åâàÿ ñèñòåìà ñîçäàíà ïîëíîñòüþ ñ
íóëÿ, ïðè÷åì âäîõíîâåíèå ÷åðïà-
ëîñü èç ëó÷øèõ îáðàçöîâ ãîíêîí-
ãñêèõ áîåâèêîâ, ê ïðèìåðó � «Êðàäó-
ùåãîñÿ òèãðà, çàòàèâøåãîñÿ äðàêî-
íà». Âïåðâûå â èñòîðèè BioWare èãðà
öåëèêîì ñîçäàåòñÿ ñ ïðèìåíåíèåì
òåõíîëîãèè motion capture, ïðè÷åì
äëÿ îöèôðîâêè äâèæåíèé ãåðîåâ áû-
ëè ïðèãëàøåíû ìàñòåðà åäèíî-

áîðñòâ èç ìàòåðèêîâîãî Êèòàÿ. Òóäà
æå ðàçðàáîò÷èêè íå ðàç ñîâåðøàëè
âîÿæ � ÷òîáû ïðîíèêíóòüñÿ ìàñøòà-
áàìè Âåëèêîé Êèòàéñêîé ñòåíû è
êðàñîòîé Çàïðåòíîãî ãîðîäà. Îçíà-
êîìèëèñü îíè è ñ ýïîñîì Romance of
the Three Kingdoms. Ïîíÿòíî, ÷òî â
ðåçóëüòàòå Jade Empire âñå ðàâíî
áóäåò âûãëÿäåòü ìåñòàìè íå âïîëíå
äîñòîâåðíî ñ òî÷êè çðåíèÿ òåõ æå
êèòàéöåâ, îäíàêî ìû âðÿä ëè ýòî çà-
ìåòèì. Òåì áîëåå ÷òî ñþæåò, êàê íè
êðóòè, ïîäîøåë áû äëÿ ëþáîãî ôýí-
òåçèéíîãî ìèðà. Â íà÷àëå èãðû ñòðà-
íà ïðîöâåòàåò; âñå óæå çàáûëè îá
óæàñíîé çàñóõå, äîëãîå âðåìÿ òåð-
çàâøåé åå çåìëè. Èìïåðàòîð ïîêîí-
÷èë ñ íåé ñ ïîìîùüþ ñèëüíåéøåé ìà-
ãèè. Êàçàëîñü áû, ðàç è íàâñåãäà. Íî
îäíàæäû äî ãëàâíîãî ãåðîÿ äîøëè
ñëóõè î òîì, ÷òî ïðèçðàêè ïîâàäè-
ëèñü íàïàäàòü íà æèòåëåé îêðåñò-
íûõ äåðåâåíü. Îïàñíîñòü ïîäáèðà-
åòñÿ âñå áëèæå è áëèæå, è â ðåçóëü-
òàòå âàì ïîðó÷àåòñÿ âûÿñíèòü, êòî
æå íà ñàìîì äåëå ñòîèò çà àòàêàìè.
Òàê è íà÷èíàåòñÿ Jade Empire. 

ÑÒÈËÜ ÑÎÍÍÎÃÎ 
ÆÓÐÍÀËÈÑÒÀ
Óíèêàëüíîé ïî ìåðêàì RPG îáåùàåò
ñòàòü ñèñòåìà áîÿ. Îñíîâíàÿ èäåÿ
çàêëþ÷àåòñÿ òîì, ÷òî âñå ïðèåìû è
çàêëèíàíèÿ ãåðîåâ ðàñïðåäåëåíû ïî
ñòèëÿì, ìåæäó êîòîðûìè ìîæíî ïå-
ðåêëþ÷àòüñÿ. Â îäèí òàêîé ñòèëü ìî-
æåò âõîäèòü äî ñåìè âèäîâ äåéñòâèé,
îáúåäèíåííûõ ïî êàêîìó-òî îáùåìó
ïðèçíàêó (íàïðèìåð, òå, ÷òî èñïîëüçó-
þò îïðåäåëåííûé êëàññ õîëîäíîãî
îðóæèÿ). Ó êàæäîãî åñòü ñâîè äîñòîè-
íñòâà è íåäîñòàòêè, òàê ÷òî â áîþ ïðè-
äåòñÿ ÷àñòî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó íè-
ìè. Ñòèëè, â ñâîþ î÷åðåäü, ïîäðàçäå-
ëÿþòñÿ íà òðè êàòåãîðèè: åäèíîáîð-
ñòâà, ìàãèÿ è îðóæèå. Âíóòðè êàæäîé
åñòü òå, ÷òî ëó÷øå ïîäõîäÿò äëÿ áûñò-
ðûõ, íî ñëàáûõ àòàê, ëèáî æå ìîùíûõ,
íî ìåäëåííûõ. Âñòðå÷àþòñÿ è ñóãóáî
«îáîðîíèòåëüíûå». Ê ïðèìåðó, âàì
äîçâîëÿò èñïîëüçîâàòü êëàññè÷åñêèé
êèòàéñêèé îäíîðó÷íûé ìå÷
(Broadsword). Ýòî óíèâåðñàëüíîå
îðóæèå ïîäîéäåò äëÿ ñàìûõ ðàçíûõ
ïîåäèíêîâ. Íàïðîòèâ, áîëåå îðèãè-

Ïîìèìî îáû÷íûõ NPC,
â Jade Empire åñòü è
ëþäè, êîòîðûå ãîòîâû
ëè÷íî ïîó÷àñòâîâàòü â
ðåøåíèè ñóäåá Èìïå-
ðèè. Íåêîòîðûå îêà-
æóòñÿ âàøèìè âðàãà-
ìè, äðóãèå � ñòîðîí-
íèêàìè. Ïîñëåäíèì
ìîæíî âûäàâàòü îñî-
áûå ìèññèè, ðàññû-
ëàÿ èõ âî âñå óãîëêè
ñòðàíû. Ïðè ýòîì íà-
äî ó÷èòûâàòü ñàìûå
õàðàêòåðèñòèêè ÷åëî-
âåêà, âåäü äëÿ îäíîé
çàäà÷è ïîäîéäåò ïðè-
ðîæäåííûé äèïëîìàò,
äëÿ äðóãîé � õðàáðûé
âîèí. Âñÿ ýòà ñèñòå-
ìà, êñòàòè, óæå áûëà
ðåàëèçîâàíà â ïðèñ-
òàâî÷íûõ RPG � â ðàì-
êàõ îäíîé èç ìèíè-èãð
ïîñëåäíèõ Breath of
Fire.

ÏÎÑËÅÄÎÂÀÒÅËÈ

Ñòîèò ëè óäèâëÿòüñÿ òîìó, ÷òî îäíà èç ãåðîèíü Jade Empire çäîðîâî íàïîìíèëà
ìíå Jade èç Beyond Good & Evil? Õîðîøî åùå, ÷òî íå èç Mortal Kombat...

Êèòàéñêèå äðàêîíû � íå ÷åòà çàïàäíîåâðîïåéñêèì. Îíè áîëüøå ïîõîæè íà
çìåé, ÷åì íà ïîäðîñøèõ ÿùåðèö ñ êðûëüÿìè.

Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî â Jade Empire âðîäå áû
ïðèñóòñòâóåò ñåìü ðàçíûõ ïåðñîíàæåé, âàì
äîâåäåòñÿ îòûãðûâàòü ðîëü ëèøü îäíîãî, èç-
íà÷àëüíî âûáðàííîãî. Ðàçðàáîò÷èêè ïðåäïî-
ëàãàþò, ÷òî, ïðîéäÿ èãðó îäíàæäû, ãåéìåð çà-
õî÷åò âåðíóòüñÿ ê íåé ñíîâà. Îáåñïå÷èòü âû-
ñîêèé óðîâåíü replayability äîëæíî íå òîëüêî
ðàçíîîáðàçèå ãåðîåâ (à îò èõ ëè÷íîñòåé çàâè-
ñèò â íåêîòîðîé ñòåïåíè íàáîð êâåñòîâ) è áîå-
âûõ ñòèëåé, íî è âîçìîæíîñòü âûáîðà ìåæäó
äîáðîì è çëîì. Ïîñëåäíåå ñèëüíî âëèÿåò íà
îòíîøåíèå ê âàì NPC � â ìåðó èõ ñîáñòâåííûõ
ïðåäñòàâëåíèé î òîì, ÷òî òàêîå õîðîøî è ÷òî
òàêîå ïëîõî. Ê ïðèìåðó, íåêîòîðûå ìàñòåðà
áîåâûõ èñêóññòâ íå çàõîòÿò îáó÷àòü èäåîëîãè-

÷åñêèõ ïðîòèâíèêîâ. Îñíîâíûõ õàðàêòåðèñòèê
ó ãåðîåâ òðè � Mind, Body è Spirit, îíè îïðåäå-
ëÿþò åùå òðè äîïîëíèòåëüíûõ. Îò Mind çàâè-
ñèò Focus, â ñâîþ î÷åðåäü äàþùàÿ âîçìîæ-
íîñòü èñïîëüçîâàòü ìåñòíûé àíàëîã Bullet
time. Spirit îïðåäåëÿþò Chi � ñâîãî ðîäà ìàíó,
à Body � êîëè÷åñòâî õèò-ïîéíòîâ. Îò õàðàêòå-
ðèñòèê ãåðîåâ çàâèñèò è ðàçâèòèå âíóòðèèã-
ðîâûõ äèàëîãîâ. Íàïðèìåð, âûñîêèé Mind
ïîçâîëèò çàãîâîðèòü ñîáåñåäíèêó çóáû, à
Body � çàïóãàòü åãî óãðîçàìè. Õîòÿ â íà÷àëå
èãðû ãåíåðèðîâàòü ïåðñîíàæåé «ñ íóëÿ» íåëü-
çÿ, áàçîâûå õàðàêòåðèñòèêè ãîòîâûõ ãåðîåâ
ìîæíî ïîäïðàâèòü ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ.
Âñå-òàêè ýòî «íåíàñòîÿùàÿ» êîíñîëüíàÿ RPG.

ÊÀÊÈÌ ÎÍ ÁÓÄÅÒ, ÏÐÎÒÀÃÎÍÈÑÒ?
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ÈÇÐÅÄÊÀ ÂÑÒÐÅ×ÀÞÒÑß ÑÂÎÅÃÎ ÐÎÄÀ ÊÎÍÒÅÊÑÒÍÎ-
ÇÀÂÈÑÈÌÛÅ ÍÀÁÎÐÛ ÏÐÈÅÌÎÂ. ÍÀÕÎÄßÑÜ Â ÁÀÐÅ,

ÃÅÐÎÉ ÌÎÆÅÒ ÑÕÂÀÒÈÒÜ ÁËÈÆÀÉØÈÉ ÑÒÓË È
ÇÀÄÅÉÑÒÂÎÂÀÒÜ ÀÐÑÅÍÀË ÑÒÈËß BARSTOOL!

íàëüíûé ìå÷-ñ-âîñåìüþ-êîëüöàìè (Eight-
Ring Sword) íóæíî äåðæàòü îáåèìè ðó-
êàìè, à ñîçäàâàëñÿ îí ïðåæäå âñåãî äëÿ
áîÿ ïðîòèâ òÿæåëîé êîííèöû. ×òî êàñà-
åòñÿ ìàãè÷åñêèõ ñòèëåé, òî ñðåäè íèõ
åñòü è êëàññè÷åñêèå � âðîäå Fire, ïîçâî-
ëÿþùåãî ìåòàòü ôàéåðáîëëû, è ìåíåå
òðàäèöèîííûå � íàïðèìåð, Dirty Fighting,
êîòîðûé âêëþ÷àåò â ñåáÿ îñëåïëåíèå
âðàãîâ. Ñòèëè òðàíñôîðìàöèè íåîáõî-
äèìû äëÿ òîãî, ÷òîáû «ëîâèòü» ïðèçðà-
êîâ ïîãèáøèõ ñîïåðíèêîâ è çàòåì ïðåâ-
ðàùàòüñÿ â èõ ïîäîáèå. Íàêîíåö, èçðåä-
êà âñòðå÷àþòñÿ ñâîåãî ðîäà êîíòåê-
ñòíî-çàâèñèìûå íàáîðû ïðèåìîâ. Íàõî-
äÿñü â áàðå, ãåðîé ìîæåò ñõâàòèòü áëè-
æàéøèé ñòóë è çàäåéñòâîâàòü àðñåíàë
ñòèëÿ Barstool! Ýôôåêòíî, íå òàê ëè?
Êàæäûé èç ïåðñîíàæåé òåîðåòè÷åñêè
ìîæåò èçó÷èòü âñå 30 ïðåäëîæåííûõ

ñòèëåé, îäíàêî íèêòî âàñ íå çàñòàâëÿåò
ýòî äåëàòü. Ìîæíî ñòàòü ïðîôåññèîíà-
ëîì ïî íåñêîëüêèì, ëèáî íàõâàòàòüñÿ ïî
âåðõàì òî çäåñü, òî òàì. Âûñîêîóðîâíå-
âûå íàâûêè, îäíàêî, ÿâëÿþòñÿ ñàìûìè
ïîëåçíûìè � êîìó íå õî÷åòñÿ ïðèçâàòü
ñåáå íà ïîìîùü îãíåííîãî äðàêîíà? Ó
êàæäîãî èç ñòèëåé åñòü ñâîé óðîâåíü
ðàçâèòèÿ, ñîîòâåòñòâåííî, äëÿ åãî óâå-
ëè÷åíèÿ íóæíî ðàñõîäîâàòü ñïåöèàëü-
íûå î÷êè îïûòà èìåííî íà òå íàâûêè, êî-
òîðûå âû ñ÷èòàåòå íåîáõîäèìûìè.
Óïðàâëåíèå â èãðå âî ìíîãîì áóäåò ïî-
õîæå íà òî, ê ÷åìó ïðèâûêëè ïîêëîííèêè
3D-ôàéòèíãîâ èëè beat�em up. Âû ìîæå-
òå âûáðàòü ñåáå îäíîãî èç ñîïåðíèêîâ,
«íàöåëèòüñÿ íà íåãî», à çàòåì êàìåðà
àâòîìàòè÷åñêè áóäåò ñëåäèòü çà íèì.
Îñòàíåòñÿ òîëüêî íàíîñèòü óäàðû â
ðàìêàõ âûáðàííîãî ñòèëÿ! Ïðè ýòîì â

ëþáîé ìîìåíò ìîæíî íàæàòü íà ïàóçó,
÷òîáû ïîìåíÿòü åãî. Òàêîé ñõåìû óïðàâ-
ëåíèÿ áóäåò äîñòàòî÷íî ïðàêòè÷åñêè âî
âñåõ ñëó÷àÿõ, îäíàêî BioWare ïðåäëî-
æèò ãåéìåðàì è àëüòåðíàòèâíóþ � áåç
ñàìîíàâåäåíèÿ íà êîíêðåòíîãî ïðîòèâ-
íèêà. Ýòî ïîëåçíî â ñëó÷àÿõ, êîãäà âðà-
ãè íàñåäàþò ñî âñåõ ñòîðîí, ëèáî êîãäà
õî÷åòñÿ íàíåñòè óäàð ïî ñîâåðøåííî
íåéòðàëüíîìó îáúåêòó. Ãåðîè ìîãóò
áûñòðî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ÷åòûðü-
ìÿ ñòèëÿìè, âûñòðàèâàÿ ñâÿçêè èç ïðèí-
öèïèàëüíî ðàçíûõ óäàðîâ. Íàïðèìåð,
íà÷àòü ñ ïàðàëèçóþùåé àòàêè, à çàêîí-
÷èòü ìîùíûì ìåäëåííûì óäàðîì ìå÷à.
Íåïðèâû÷íî äëÿ RPG, âåðíî?

ÌÎÌÅÍÒ ÈÑÒÈÍÛ
Îò óñïåõà èëè æå ïðîâàëà Jade
Empire çàâèñÿò íå òîëüêî äîõîäû

BioWare, íî è äàëüíåéøàÿ ñóäüáà
æàíðà action/RPG, ñïëàâà äèíàìè÷íî-
ãî áîåâèêà è ïðîäóìàííîé ðîëåâîé èã-
ðû. Ïîäîáíûõ ïðîåêòîâ äî ñèõ ïîð âû-
õîäèëî íåìàëî, íî ëèøü â Jade Empire
îáà àñïåêòà íå ìåøàþò äðóã äðóãó è
ðåàëèçîâàíû ïîëíîöåííî. Îêîí÷à-
òåëüíûé îòêàç îò «ïîøàãîâîãî ïðîø-
ëîãî» ìîæåò ñûãðàòü ñ BioWare çëóþ
øóòêó � çàÿäëûì ðîëåâèêàì ÷àùå
âñåãî íå ïî äóøå òàêèå ýêñïåðèìåí-
òû, à ïîêëîííèêàì beat� em up íå
î÷åíü-òî íóæíû ýëåìåíòû PC RPG â
òàêèõ êîëè÷åñòâàõ. Â ñëó÷àå æå óñïå-
õà èãðû íà ðûíêå ìîãóò ïîÿâèòüñÿ íî-
âûå Xbox-style RPG, ïûòàþùèåñÿ äîã-
íàòü è ïåðåãíàòü âåëèêîëåïíóþ ÷åò-
âåðêó, â ïåðâóþ î÷åðåäü � òó æå Jade
Empire. Òàêîå ðàçâèòèå ñîáûòèé âñåì
ãåéìåðàì íà ðóêó, ñîãëàñèòåñü.

Ýòî ÷óäîâèùå, ïîõîæåå íà æàáó, � íå çëîáíûé ìîíñòð, à îäèí èç îñíîâíûõ
ïåðñîíàæåé èãðû. Çàãëÿíèòå íà http://www.bioware.com.

Äëÿ Jade Empire ïîäãîòîâëåí íîâûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê,
òàê ÷òî èãðà äîëæíà âûãëÿäåòü åùå áîëåå âïå÷àòëÿþùå,
÷åì Star Wars: Knights of the Old Republic. Óëó÷øåíà ðàáî-
òà ñ îñâåùåíèåì, ðåàëèñòè÷íî ñìîäåëèðîâàíà îäåæäà,
êîëè÷åñòâî ïîëèãîíîâ, îòâåäåííûõ íà ïåðñîíàæåé, âîç-
ðîñëî âòðîå (!), ïîñòðîåíà òî÷íàÿ ñèñòåìà ðàñïîçíàâàíèÿ
ñòîëêíîâåíèé � ýòî î÷åíü âàæíî äëÿ ïðàâèëüíîãî îòîáðà-
æåíèÿ ïîåäèíêîâ ñ ïðèìåíåíèåì âîñòî÷íûõ åäèíîáîðñòâ.
Äëÿ âñåõ îçâó÷åííûõ äèàëîãîâ èìååòñÿ ñèíõðîíèçàöèÿ ãî-
ëîñà è äâèæåíèé ãóá. Âïðî÷åì, ýòî óæå íå çàñëóãà
BioWare, à ëèøü ñëåäñòâèå òîãî, ÷òî èãðà èçíà÷àëüíî ñîç-
äàåòñÿ äëÿ àíãëîÿçû÷íîé àóäèòîðèè.

ÑÀÌÀß ÌÎÙÍÀß ÊÎÍÑÎËÜ?

Â BioWare ïðèíÿòî, ÷òîáû êàæäûé ÷ëåí êîìàíäû ïðèíèìàë ïîñèëüíîå ó÷àñòèå â ñîçäàíèè ìèðà èãðû è åå ñþæåòà. Ïðîãðàììèñòû êðè-
òèêóþò ñêåò÷è õóäîæíèêîâ, à òå, â ñâîþ î÷åðåäü, ïðåäëàãàþò íàðàáîòêè äëÿ ñöåíàðèÿ. Êàæäàÿ èäåÿ ðàññìàòðèâàåòñÿ ñàìûì ñåðüåç-
íûì îáðàçîì, à êðåàòèâíîñòü ñîòðóäíèêîâ � äàæå íå ïî èõ ïðîôèëþ � ïîîùðÿåòñÿ. Çàäà÷åé ïðîäþñåðîâ (Ðýé Ìóçûêà è Ãðåã Çåùóê)
áûëî ñîçäàíèå ïðàâèëüíîé àòìîñôåðû, êîãäà êîìàíäà ðàáîòàåò êàê åäèíîå öåëîå, è íè îäíî ïîòåíöèàëüíî öåííîå ïðåäëîæåíèå íå
îêàçûâàåòñÿ âûáðîøåííûì â ìóñîðíóþ êîðçèíó. Ðåçóëüòàò? Âåëèêîëåïíûå èãðû âðîäå òîãî æå Star Wars: Knights of the Old Republic.

ÄÎËÎÉ ÐÀÇÄÅËÅÍÈÅ ÒÐÓÄÀ!

Ïîìèìî âîñòî÷íûõ åäèíîáîðñòâ, â âàøåì
àðñåíàëå áóäåò è êëàññè÷åñêàÿ ìàãèÿ.

Êèòàéñêèé àíòóðàæ ïðèçâàí âûäåëèòü Jade
Empire íà ôîíå êîíêóðåíòîâ.

Êà÷åñòâî ãðàôèêè íå ïîðàæàåò âîîáðàæåíèå,
íî ïîõâàëèòü èãðó çà íåãî âñå æå ñòîèò.





ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

Â
àì íèêîãäà íå êàçàëîñü,
÷òî Battlefield 1942 çäî-
ðîâî ñìàõèâàåò íà ìå-
òàëëè÷åñêóþ áîëâàíêó?

Ýòàêèé èðèäèåâûé ñòåðæåíü
ìåòðîâîé äëèíû. Íåò, ñèå
åñòü íå ïèñüìî ïàöèåíòà ïñè-
õèàòðè÷åñêîé ëå÷åáíèöû
Ôðåéäà è Êà, à âïîëíå çäîðî-
âàÿ àíàëîãèÿ òðåçâî ìûñëÿ-
ùåãî ÷åëîâåêà. Âûøåóïîìÿ-
íóòàÿ ÷óøêà õðàíèòñÿ â ïàðè-
æñêîé ïàëàòå ìåð è âåñîâ è âî
âñåì ìèðå ñ÷èòàåòñÿ ýòàëî-
íîì ìåòðà. Battlefield 1942
âïîðó êëàñòü íà ñîñåäíþþ
ïîëêó, âåäü áåññìåðòíîå äå-
òèùå Digital Illusions ñëóæèò
äëÿ âñåõ îáðàçöîì ïðàâèëü-
íîãî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî
ýêøíà. Ïîñëå ãðîìîïîäîáíî-
ãî òðèóìôà ïðîåêòà ýêñïëóà-
òàöèÿ åãî èäåé ïîøëà ïîëíûì
õîäîì. Ïåðå÷èñëÿòü ñîâåð-
øåííûå è åùå òîëüêî ïðåäï-
ðèíèìàåìûå ïîïûòêè ïîâòî-
ðèòü åãî óñïåõ áåññìûñëåííî,
íèêàêîãî ìåñòà íå õâàòèò. Îò-
ìåòèì ëèøü, ÷òî ëó÷åçàðíàÿ
ñëàâà Battlefield 1942 è ñîíìà
ìîäîâ ê íåìó äîêàòèëàñü äàæå
äî îäíîé äàëåêîé-äàëåêîé ãà-
ëàêòèêè, ãäå òóò æå áûëè îðãà-
íèçîâàíû ñîáñòâåííûå ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèå ïîáîèùà. À
ýòî ëè íå èñòèííàÿ èçâåñò-
íîñòü?

ÝÒÍÈ×ÅÑÊÈÅ ×ÈÑÒÊÈ
Ñåé÷àñ áû îòâåòñòâåííûì çà ðàçðà-
áîòêó ñåðèè ñîòðóäíèêàì Digital

Illusions ïî-òèõîìó ñâàëèòü íà Êàíà-
ðû ê þæíûì êðàñàâèöàì è ðåêàì
ïðîõëàäèòåëüíûõ (è ãîðÿ÷èòåëü-
íûõ) íàïèòêîâ. Ñòàíîê ïî ïðîèçâîä-
ñòâó ìîäîâ, ïîääåðæèâàåìûé ïà-
ðîé-òðîéêîé ðàáîòíèêîâ, è íàðîä-
íûé ýíòóçèàçì çàïðîñòî ïðåâðàòè-
ëè áû èãðó â ñåðèàë ïî÷èùå The
Sims, îáåñïå÷èâàþùèé ñîçäàòåëÿì
áåçáåäíóþ ñòàðîñòü. Íî òî ëè ñîç-
äàòåëåé ïîðàçèë íåèçëå÷èìûé âè-
ðóñ òðóäîãîëèçìà, òî ëè íà Êàíàðñ-
êèõ îñòðîâàõ íå ñåçîí... Òàê èëè
èíà÷å, êîìïàíèÿ óæå êîòîðûé ìå-
ñÿö íå ïîêëàäàÿ ðóê âûòà÷èâàåò íî-
âûé øåäåâð � Battlefield 2.
Ïîñêîëüêó ïðàâèëîì õîðîøåãî òîíà
ñ÷èòàåòñÿ âûïóñêàòü èãðû íà çëîáó
äíÿ, âòîðàÿ ÷àñòü îñòàâëÿåò çà áîð-
òîì ñîáûòèÿ ñîðîêîâûõ ãîäîâ äâàä-
öàòîãî ñòîëåòèÿ. Âñëåä çà îïåðà-
òèâíèêàìè Joint Operations: Typhoon
Rising ìû îòïðàâëÿåìñÿ êðåñòîâûì
ïîõîäîì íà Âîñòîê, èñêîðåíÿòü ìè-
ðîâîé òåððîðèçì, ëèêâèäèðîâàòü
óùåìëåíèå æåíñêèõ ïðàâ è óíè÷òî-
æàòü èíñòèòóò ìíîãîæåíñòâà. À ïîä
êðûëüÿìè èñòðåáèòåëåé è íà ãóñåíè-
öàõ òàíêîâ íåñåì ñåêñóàëüíóþ ðå-
âîëþöèþ, ãàìáóðãåðû, êîêà-êîëó è
èäåàëû äåìîêðàòèè. Â îáùåì, åñëè
êòî íå ïîíÿë, â Battlefield 2 íà äàí-
íûé ìîìåíò ïðåäñòàâëåíî äâà ëàãå-
ðÿ: Ñîåäèíåííûå Øòàòû Àìåðèêè è
Ñðåäíåâîñòî÷íàÿ Êîàëèöèÿ (Middle-
East Coalition, MEC äëÿ êðàòêîñòè). 
Ñ òåì æå óñïåõîì çà ìåñòî ïîä
Ñîëíöåì ìîãëè áû îò÷àÿííî ñðà-
æàòüñÿ, ñêàæåì, îðêè è ñàáëåçó-
áûå ìûøè. Ñòîðîíû êîíôëèêòà íà
ñàìîì äåëå íè÷åãî íå çíà÷àò è ñëó-
æàò ëèøü äëÿ ðàçäåëåíèÿ íà äâå
ãðóïïû äîñòóïíîãî îðóæèÿ è òåõíè-
êè. Åñëè ãîðäûå îáëàäàòåëè çâåçä-
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BATTLEFIELD 2

Èäåÿ êðóïíîìàñøòàáíîé ñåòåâîé âîéíû íà Ñðåäíåì Âîñ-
òîêå âîçíèêëà íå âäðóã. Â êîíöå êîíöîâ, âäðóã òîëüêî
êîøêè ðîäÿòñÿ, à ïîÿâëåíèþ ïåðâûõ ñëóõîâ î ñèêâåëå
ïðåäøåñòâîâàë ðåëèç ñíîãñøèáàòåëüíîãî add-on�a Desert
Combat. Äåéñòâèå èãðû, ïîä÷èíåííîå ïðàâèëàì Battlefield
1942, ðàçâîðà÷èâàëîñü íà Ñðåäíåì Âîñòîêå â íàøè äíè.
Èñêðîìåòíîå äîïîëíåíèå âçðàñòèëà íå Digital Illusions, à
êóäà ìåíåå èçâåñòíàÿ, íî íè÷óòü íå ìåíåå òàëàíòëèâàÿ
Trauma Studios. Ñîáñòâåííî, òâîðåíèå ïîñëåäíåé êàê ðàç
è ïîêàçàëî, íàñêîëüêî õîðîøî ïðèæèâàþòñÿ èäåè êëàññè-
÷åñêîãî Battlefield 1942 íà ïåñ÷àíîé âîñòî÷íîé ïî÷âå.
Âñêîðå ïîñëå âûõîäà ýòîãî add-on�a Digital Illusions ñäåëà-
ëà Trauma Studios ïðåäëîæåíèå èç ÷èñëà òåõ, îò êîòîðûõ
íåâîçìîæíî îòêàçàòüñÿ. Ñòóäèÿ áûëà ñ ïîòðîõàìè êóïëå-
íà, è òåïåðü åå êîëëåêòèâ òðóäèòñÿ â ðàìêàõ Digital
Illusions, ãîðÿ íå çíàåò è ïîìûøëÿåò î ðàñøèðåíèè øòà-
òîâ. Â áëèæàéøåå âðåìÿ ÷èñëåííîñòü êîìàíäû âîçðàñòåò
ñ 9 äî 20 ÷åëîâåê. Êñòàòè, íîâûé íàáîð áûâøàÿ Trauma
îáúÿâèëà íåñëó÷àéíî. Òðóäÿñü íàä ñèêâåëîì, «òðàóìîâ-
öû» ïàðàëëåëüíî ðàçðàáàòûâàþò íåêóþ ñàìîñòîÿòåëüíóþ
èãðó íà áàçå òåõíîëîãèé Battlefield 2.

ÎÒÊÓÄÀ Ó ÑÈÊÂÅËÀ ÍÎÃÈ ÐÀÑÒÓÒ?
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íî-ïîëîñàòîãî ôëàãà ðàñêàòûâàþò
íà äæèïàõ «Õàìâè», òàíêàõ «Àá-
ðàìñ», à ëåòàþò íà âåðòîëåòàõ
«Àïà÷», «Áëýêõîóê» è èñòðåáèòåëÿõ
«F-16», òî æèòåëè Âîñòîêà îòäàþò
ïðåäïî÷òåíèå êóïëåííûì ó Ñîâåòñ-
êîãî Ñîþçà «äèíîçàâðàì» Ò-90 è ïðî-
âåðåííûì âðåìåíåì ÌèÃ�àì. Âñåãî
Digital Illusions îáåùàåò ñïóñòèòü ñ

êîíâåéåðà 30 åçäÿùèõ, ëåòàþùèõ è
âîäîïëàâàþùèõ òðàíñïîðòíûõ
ñðåäñòâ.
À âîò ñþæåòíàÿ ñòîðîíà êîíôëèêòà
çàùèòíèêîâ ïåñ÷àíîãî îòå÷åñòâà è
àíãëîãîâîðÿùèõ èíòåðâåíòîâ íà äàí-
íûé ìîìåíò âèäèòñÿ ñîâåðøåííî àò-
ðîôèðîâàííîé. Ìàëî òîãî, ÷òî îá îñ-
ìûñëåííîé êàìïàíèè óìàë÷èâàåò îôè-

öèàëüíûé ñàéò, òàê äàæå íà ïðÿìîé
âîïðîñ îá îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé èã-
ðå ðàçðàáîò÷èêè îòâå÷àþò àáñòðàêò-
íûìè ðàññóæäåíèÿìè íà òåìó AI. Íåò,
ìû, ðàçóìååòñÿ, âñåöåëî ïðèâåòñòâó-
åì èíòåëëåêòóàëüíûé ðîñò áîòîâ, îä-
íàêî òîëèêà ñìûñëà â òàêîé æàðêîé
âîéíå ïîøëà áû ïðîåêòó íà ïîëüçó.
Âïðî÷åì, â ñþæåòíîì âîïðîñå îñòà-
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Èñïîêîí âåêîâ íàðîä òðåáóåò õëåáà è çðåëèù. Ðàçðàáîò-
÷èêè ïðåêðàñíî îòäàþò ñåáå îò÷åò â òîì, ÷òî âèçóàëüíî
ïðîåêò ïîëó÷àåòñÿ âûäàþùèìñÿ, ïîýòîìó ðàññ÷èòûâàþò
ïðèâëå÷ü ê íåìó íå òîëüêî èãðîêîâ, íî è ïðîñòûõ çðèòå-
ëåé. Â Battlefield 2 áóäåò ðåàëèçîâàíî ñîáñòâåííîå «òåëå-
âèäåíèå» � Battlefield TV. Ñèñòåìà ïîçâîëèò çàïèñûâàòü
ìàò÷è, à çàòåì ïðîñìàòðèâàòü èõ, ñâîáîäíî êîíòðîëèðóÿ
êàìåðó è ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè÷åì èç-çà îñî-
áåííîñòè òåõíîëîãèè ðàçìåð îäíîãî ðîëèêà âðÿä ëè ïðå-
âûñèò êàêîé-òî æàëêèé ìåãàáàéò, òàê ÷òî êèíîõðîíèêè ñ
ïåðåäîâîé ñìîãóò ñâîáîäíî êî÷åâàòü ïî ïðîñòîðàì Ñåòè.

BATTLEFIELD Ñ ÏÎÏÊÎÐÍÎÌ

Êðàñèâàÿ ïðàâäîïîäîáíàÿ òðàâà ÿâëÿåòñÿ ñâîåîáðàçíûì çíàêîì êà÷åñòâà. 
Âòîðîìó «áàòòëôèëäó» â ýòîì îòíîøåíèè ñòûäèòüñÿ íå÷åãî.

Íå â ìåðó îïòèìèñòè÷íûå æóðíàëèñòû óæå óñïåëè ïðîâåñòè ïàðàëëåëè ìåæäó
ãðàôè÷åñêèì èñïîëíåíèåì Battlefield 2 è Half-Life 2. Íà ñàìîì äåëå ïåðâîìó äî
âòîðîãî, êàê äî Ëóíû â èçâåñòíîé ïîçå, íî ñðàâíåíèå ðàçðàáîò÷èêàì ëüñòèò.
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BATTLEFIELD 2

åòñÿ îäíà íåèçâåñòíàÿ ïåðåìåííàÿ �
êèòàéöû. Â òî âðåìÿ êàê ïðåäúÿâ-
ëåííàÿ ïðåññå ïðåàëüôà-âåðñèÿ èã-
ðû äåéñòâèòåëüíî ñîäåðæàëà ëèøü
äâà âûøåíàçâàííûõ ëàãåðÿ, ñàéò
ïðîåêòà ïðÿìûì òåêñòîì îáåùàåò
íàëè÷èå òðåòüåé ñòîðîíû. Êàêèå èí-
òåðåñû ïðèâåëè íà Ñðåäíèé Âîñòîê
ïðîèçâîäèòåëåé îäíîðàçîâûõ òàïî-
÷åê, íåèçâåñòíî äî ñèõ ïîð.

ÎÒ ÊÀÆÄÎÃÎ 
ÏÎ ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒßÌ
Îäíàêî âñå ìûñëè î ïðè÷èíàõ è ïîñ-
ëåäñòâèÿõ êîíôëèêòà ïðîïàäàþò,
êàê òîëüêî Battlefield 2 ïðèîòêðûâàåò
âîðîòà ìóëüòèïëååðà. Digital Illusions,
êàæåòñÿ, ñîâåðøèëà íåâîçìîæíîå �
åùå áîëåå ïðåóìíîæèëà äèíàìèêó è
íàñûùåííîñòü îðèãèíàëüíîãî Battle-
field 1942. Êàêèìè áû ìàñøòàáíûìè
íè êàçàëèñü íàì ñðàæåíèÿ ðàíåå, èõ
è ñðàâíèòü íåëüçÿ ñ áðóòàëüíûìè áà-
òàëèÿìè íà ïîëÿõ ñèêâåëà. Ïðîåêò
ïîääåðæèâàåò ó÷àñòèå â îäíîì ìàò-
÷å ñîòåí èãðîêîâ è ñòàðàòåëüíî íà-
õîäèò çàíÿòèå êàæäîìó èç íèõ.
Êàê è â îðèãèíàëå, íàì äîçâîëåíî
âûáèðàòü íå òîëüêî ñòîðîíó â

áîðüáå, íî è êëàññ ñîáñòâåííîãî
ïåðñîíàæà. Ïðåäñòàâëåíû Øòóð-
ìîâèê, Ñíàéïåð, Îñîáûé Îïåðà-
òèâíèê, Èíæåíåð è Ïðîòèâîòàíêî-
âûé Ïåõîòèíåö (äà ïðîñòÿò ìíå
óâàæàåìûå ÷èòàòåëè âîëüíûé ïåðå-
âîä íàèìåíîâàíèÿ «anti-tank unit»).
Ñ ïåðâîé ïàðîé âñå êðèñòàëüíî ÿñ-
íî, áëàãî îíè è â Battlefield 1942 áû-
ëè, ïîäðîáíîñòåé î òðåòüåì ñïåöè-
àëèñòå ðàçðàáîò÷èêè åùå íå ðàñê-
ðûëè (õîòÿ åñòü ïîäîçðåíèå, ÷òî
ýòî ïåðåèìåíîâàííûé ìåäèê), à âîò
íà ïîñëåäíèõ äâóõ ìîæíî ïîñìîò-
ðåòü áîëåå ïðèñòàëüíî.
Ïðîòèâîòàíêîâûé ïåõîòèíåö, êàê
íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ, îðèåíòèðî-
âàí íà áîðüáó ñ òÿæåëîé òåõíèêîé.
Áëàãî äåôèöèòîì áðîíåâèêîâ è ãó-
ñåíè÷íûõ ìîíñòðîâ ïðîåêò íå ñòðà-
äàåò. Ïîäîáíîãî êëàññà âîÿê ìû
ñîâñåì íåäàâíî íàáëþäàëè â Star
Wars: Battlefront, à åùå ðàíåå â
îðèãèíàëüíîì «áàòòëôèëäå», îäíà-
êî òàì îíè ïðåäñòàâëÿëè ñîáîé
ïðîñòûõ áîéöîâ ñ áîëüøèìè áàçó-
êàìè. Â Battlefield 2 äåëà îáñòîÿò
êóäà ïîýòè÷íåå. Ïðîòèâîòàíêîâàÿ
ïåõîòà íå êèäàåòñÿ ïîä ãóñåíèöû

Áîåö èëè ðàçâëåêàåòñÿ ñîëíå÷íûìè çàé÷èêàìè,
èëè ïîäæèäàåò âðàãà ñ äåôèáðèëÿòîðîì.

Áóäåò â èãðå è ãðàæäàíñêàÿ òåõíèêà, âðîäå
îáû÷íûõ òðàíñïîðòíûõ ãðóçîâèêîâ.

Èíòåðàêòèâíîñòü íå òîëüêî ïîâëèÿëà íà
ãåéìïëåé, íî è îæèâèëà àòìîñôåðó âîéíû. 

Âîò ñìîòðþ ÿ íà ñêðèíøîòû è äóìàþ, îñòàíåòñÿ ëè çäåñü ìåñòî «öàðèöå ïîëåé»?
Ðàçðàáîò÷èêè êàê-òî ïîìàëêèâàþò îá èãðîâîì áàëàíñå, à áîëüøèíñòâî êàðòèíîê
òåì âðåìåíåì ÿâëÿåò íàì ëèøü âîçäóøíûå è òàíêîâûå áîè.Âäîõíîâëåííûå óñïåõîì Battlefield 1942, áîëüøèå è ìàëûå

ñòóäèè ïðèíÿëèñü ïðèäóìûâàòü ñâîè âàðèàöèè íà çàäàííóþ
òåìó. Áîëåå îñòàëüíûõ ïðåóñïåëè NovaLogic è Pandemic
Studios. Ïðèâûêøàÿ ê âèðòóàëüíîé àíòèòåððîðèñòè÷åñêîé
áîðüáå NovaLogic ìåñòîì äåéñòâèÿ Joint Operations:
Typhoon Rising òàêæå èçáðàëà íåíàâèñòíûé àìåðèêàíöàì
Âîñòîê. Çàòî Pandemic ïðè ôèíàíñîâîé ïîääåðæêå
LucasArts âîîáùå îñòàâèëà ñòàðóøêó-Çåìëþ â ïîêîå è
óíåñëàñü â íåâåäîìûå äàëè êîñìè÷åñêèõ ãëóáèí. Åå Star
Wars: Battlefront, ïî ñóòè, ÿâëÿåòñÿ íàãëûì êëîíîì øåäåâðà
Digital Illusions. Îí ïðîñòî ïåðåíîñèò Battlefield 1942 âî âñå-
ëåííóþ Star Wars. Âîò òîëüêî êëàññè÷åñêèé Battlefield ñ
ó÷àñòèåì Èìïåðèè, Ïîâñòàíöåâ, Ðåñïóáëèêè è Òîðãîâîé
Ôåäåðàöèè çàñòàâëÿåò çàáûòü î âñÿêîé âòîðè÷íîñòè, âû-
íóæäàåò ïðîñòî èãðàòü è íàñëàæäàòüñÿ ïðîöåññîì.

ÑËÅÏÊÈ Ñ BATTLEFIELD
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áðîíèðîâàííûõ ìîíñòðîâ ñî ñâÿçêà-
ìè ãðàíàò. Íàïðîòèâ, îíà ïðåñïîêîé-
íî îòñèæèâàåòñÿ â óþòíûõ îêîïàõ,
âûëàâëèâàÿ òÿæåëûå ìàøèíû íåïðè-
ìåòíûì ëàçåðíûì ëó÷îì. Òî åñòü,
íåïðèìåòåí ëó÷ îáû÷íîìó ãëàçó, à
âîò ÷óâñòâèòåëüíàÿ àïïàðàòóðà ñî-
þçíûõ ñàìîëåòîâ ìãíîâåííî âûõâà-
òûâàåò èç òîëïû óêàçàííóþ öåëü è îò-
ðàáàòûâàåò åå áóêåòîì ðàêåò «âîç-
äóõ � çåìëÿ». Ýôôåêò, ïî ñëîâàì
î÷åâèäöåâ, ïîòðÿñàþùèé: îãîíü, êëó-
áû äûìà, ôîíòàíû îáëîìêîâ...

ËÎÌÀÒÜ � ÍÅ ÑÒÐÎÈÒÜ!
Ïîñëå òàêèõ îãíåííûõ áóðü îêðóæå-
íèå çíà÷èòåëüíî ìåíÿåòñÿ, èáî íîâûé
äâèæîê ïðîïîâåäóåò ìàêñèìàëüíóþ
èíòåðàêòèâíîñòü âñåãî è âñÿ. Íàïðè-
ìåð, ìîñòû òåïåðü ìîæíî ðàçðóøèòü

ïàðîé óìåëî óñòàíîâëåííûõ çàðÿäîâ.
È çäåñü íà ñöåíå, ïîä áàðàáàííóþ
äðîáü è ãðîì àïëîäèñìåíòîâ, ïîÿâëÿ-
þòñÿ òå ñàìûå èíæåíåðû. «Ñóìåë ñëî-
ìàòü, óìåé ïîñòðîèòü», � èõ ïðîôåñ-
ñèîíàëüíûé äåâèç. Ðåáÿòà ïðûòêî
âîññòàíàâëèâàþò ìîñòû è äîðîãè,
îòêðûâàÿ äîñåëå íåâåäîìûé ïëàñò èã-
ðîâîãî ïðîöåññà â êîìàíäíûõ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýêøíàõ. 
À åùå íîâûé äâèæîê îñíàùåí çíàìå-
íèòîé ôèçè÷åñêîé ñèñòåìîé Havok.
Óëó÷øåííîé, ìåæäó ïðî÷èì, ñîá-
ñòâåííûìè íàðàáîòêàìè ïðîãðàììèñ-
òîâ Digital Illusions. ×åëîâå÷êè âåñåëî
ðàçáðàñûâàþòñÿ âçðûâàìè è
ïîä÷èíÿþòñÿ â ïîëåòå âñåì íåîáõîäè-
ìûì çàêîíàì ôèçèêè, ðàâíî êàê ìíî-
ãî÷èñëåííûå îñêîëêè è îøìåòêè, ïîä-
íèìàåìûå âçðûâíîé âîëíîé. 

ÌÅ×ÒÛ ÑÁÛÂÀÞÒÑß
Äåéñòâóÿ ïî ïðèíöèïó «êàæäîå óñè-
ëèå äîëæíî áûòü âîçíàãðàæäåíî»,
ðàçðàáîò÷èêè ââåëè ñèñòåìó áîíóñîâ.
Îñîáî ðüÿíûå âîÿêè ñìîãóò êàðàá-
êàòüñÿ ââåðõ ïî êàðüåðíîé ëåñòíèöå,
íà÷àâ ó åå ïîäíîæèÿ ðÿäîâûìè ñàëà-
ãàìè è çàâåðøèâ ìíîãîòðóäíûé ïóòü
èññå÷åííûìè øðàìàìè ãåíåðàëàìè.
Ïîïóòíî îòêðûâàþòñÿ íîâûå âèäû
îðóæèÿ, ïðèçîâûå ðàñêðàñêè òåõíèêè
è ïðî÷èå ïðèÿòíûå ìåëî÷è.
Ãåíåðàëüñêèå ïîãîíû ïðèøïèëèâàþòñÿ
îòíþäü íå äëÿ êðàñîòû ìóíäèðà. Â ïëà-
íàõ ñòóäèè ÷èñëèòñÿ çàãàäî÷íûé èãðî-
âîé ðåæèì Commander Mode, ñóëÿùèé
íàì äîñåëå íåâåäîìóþ ìèðó Battlefield
ðîñêîøü � âëàñòü! Ïîêà íå ÿñíî, êàêèì
îáðàçîì ìèñòè÷åñêèé «êîììàíäåð» áó-
äåò ðóêîâîäèòü äðóãèìè èãðîêàìè, íî

åñëè íàì ïðåïîäíåñóò íå÷òî ñõîæåå ñ
Savage: The Battle for Newerth...
Ïëàíîâ ó Digital Illusions ãðîìàäüå. Ðàç-
ðàáîò÷èêè (è íå áåç îñíîâàíèé íà òî)
óòâåðæäàþò, ÷òî èìåííî èõ òðåõëåò-
íåå ÷àäî � îðèãèíàëüíûé Battlefield �
âîçãëàâëÿåò ñòðîéíûå ðÿäû ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýêøíîâ. Battlefield 2
äîëæåí íå ïðîñòî óêðåïèòü óæå çàíÿ-
òûå ïîçèöèè, íî ïåðåäâèíóòü ìàðêó íà
ñëåäóþùèé ðóáåæ, óñòàíîâèòü íîâûå
ñòàíäàðòû, ïîäíÿòü ïëàíêó êà÷åñòâà
åùå âûøå. Âïðî÷åì, çà âñåìè ýòèìè,
íåñîìíåííî äîñòîéíûìè, öåëÿìè êðî-
åòñÿ êóäà áîëåå ïðîñòîå ñòðåìëåíèå,
îçâó÷åííîå â èíòåðâüþ Ëàðñîì Ãóñ-
òàâñîíîì. «Ìû ëèøü ïûòàåìñÿ ñäå-
ëàòü èãðó, â êîòîðóþ âñåãäà ìå÷òàëè
ïîèãðàòü», � çàÿâèë ãëàâíûé äèçàéíåð
ïðîåêòà.

BATTLEFIELD 2

ÏÎÄ ÊÐÛËÜßÌÈ ÈÑÒÐÅÁÈÒÅËÅÉ È ÍÀ ÃÓÑÅÍÈÖÀÕ
ÒÀÍÊÎÂ ÍÅÑÅÌ ÑÅÊÑÓÀËÜÍÓÞ ÐÅÂÎËÞÖÈÞ,

ÃÀÌÁÓÐÃÅÐÛ, ÊÎÊÀ-ÊÎËÓ È ÈÄÅÀËÛ ÄÅÌÎÊÐÀÒÈÈ.

Åñëè íà õâîñòå âèñèò «Àïà÷», óìåíèå áûñòðî
áåãàòü âàæíåå ëþáîãî îðóæèÿ.

Ïîä êðûëîì ñàìîëåòà � èãðîâàÿ êàðòà. 
Star Wars: Battlefront îòäûõàåò.

Åùå îäíà ãîðÿ÷àÿ íîâèíêà � ñàìîíàâîäÿùèåñÿ
ðàêåòû è ëîæíûå öåëè äëÿ óêëîíåíèÿ îò íèõ.
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Ä
âà ãîäà íàçàä íàì ïîêà-
çàëè, ÷òî åñòü èñòèííàÿ
ñòðàòåãèÿ. Â Hearts of
Iron (HoI) ìû íå âåëè â

àòàêó ïîëèãîíàëüíûå àðìèè è íå
ðàçìåíèâàëèñü íà óïðàâëåíèå
êàêèìè-òî âçâîäàìè. Âåäü íàñ-
òîÿùèå ãåíåðàëû íå ëåòàþò,
ñëîâíî áåñïëîòíûé äóõ, íàä ïî-
ëåì áîÿ. Èõ óäåë � êàðòà, èõ
þíèòû � äèâèçèè. Îáèëèå âîç-
ìîæíîñòåé, äåòàëüíûé ìèêðî-
ìåíåäæìåíò è íàëè÷èå ëþáûõ
òàêòè÷åñêèõ òîíêîñòåé, êîòîðûå
ìû òîëüêî ìîãëè ñåáå ïðåäñòà-
âèòü, ñäåëàëè èãðó íåîáû÷àéíî
íàñûùåííîé. Ïîæàëóé, äàæå
ñëèøêîì íàñûùåííîé.

ÁÎËÜØÅ
Ïîýòîìó ïðè ñîçäàíèè ñèêâåëà
ðàçðàáîò÷èêè ïîñòàâèëè ïåðåä

ñîáîé çàäà÷ó ñäåëàòü HoI2 áîëü-
øå, ïîëíåå è, âìåñòå ñ òåì, ïðîùå
è ïîíÿòíåå äëÿ èãðîêîâ. Ñóäÿ ïî
áåòà-âåðñèè, íà êîòîðóþ íàì óäà-
ëîñü âçãëÿíóòü, ñ ýòîé çàäà÷åé îíè
ñïðàâèëèñü íåïëîõî.
Ðàçìàõîì îøåëîìëÿåò ïåðâîå æå
ìåíþ: 4 ãëîáàëüíûõ êàìïàíèè, 15
ñöåíàðèåâ, îòðàæàþùèõ îòäåëü-
íûå ýïèçîäû âîéíû, è 8 èãðîêîâ,
ïðåäñòàâëÿþùèõ ëþáûå èç 130 èìå-
þùèõñÿ íàöèé. Ìû ñìîæåì ïîòðà-
òèòü íåäåëþ íà âñþ Âòîðóþ ìèðîâóþ
èëè âñåãî çà ïàðó ÷àñîâ îïðåäåëèòü
èñõîä áèòâû â Êîðàëëîâîì ìîðå.
Ñäåëàâ âûáîð, ìû îêàæåìñÿ ïå-
ðåä çíàêîìîé, ïî÷òè íå èçìåíèâ-
øåéñÿ êàðòîé ìèðà, ðàçäåëåííîé
íà áåñ÷èñëåííûå ïðîâèíöèè. Êàæ-
äàÿ èç íèõ áóäåò èìåòü ñâîè ôîð-
òèôèêàöèè, îáîðîííûå çàâîäû,
àâèàáàçû è ìíîãî ÷åãî åùå, íå ãî-
âîðÿ óæå î ðàçìåùåííûõ â ðåãèî-
íå âîéñêàõ. Ðàñòåðÿòüñÿ ïðè ïî-
äîáíîì ìíîãîîáðàçèè íåìóäðåíî,

ïîýòîìó áîëüøèíñòâî íîâîââåäå-
íèé áûëî íàïðàâëåíî èìåííî íà
îáëåã÷åíèå óïðàâëåíèÿ. 

ÏÐÎÙÅ
Â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòî êàñàåòñÿ êî-
ìàíäîâàíèÿ âîéñêàìè. Òåïåðü àòàêà
âîâñå íå ïîäðàçóìåâàåò ïåðåõîä íà
âðàæåñêóþ òåððèòîðèþ. Àðìèÿ áó-
äåò ïåðåñòðåëèâàòüñÿ ñ âðàãîì,
äèñëîöèðóþùèìñÿ â ñîñåäíåé ïðî-
âèíöèè, è îêêóïèðóåò åå òîëüêî ïîñ-
ëå ïîáåäû. Êðîìå òîãî, òåïåðü ìû
ìîæåì óñòàíàâëèâàòü âðåìÿ íà÷àëà
è îêîí÷àíèÿ íàñòóïëåíèÿ, ÷òî ïîçâî-
ëèò ïðîâîäèòü ñïëàíèðîâàííûå îïå-
ðàöèè è îòñòóïàòü, ëèøü íåìíîãî
ïîòðåïàâ âðàãà. Åñëè íå ïîëó÷àåòñÿ
ðàñïðàâèòüñÿ ñ ïðîòèâíèêîì îäíîé
äèâèçèåé, ìîæíî ïðèáåãíóòü ê íîâî-
ìó ðåæèìó áîÿ � «support». Òîãäà
âûáðàííàÿ àðìèÿ ïîääåðæèò îãíåì
ñîðàòíèêîâ â ñîñåäíåì ñåêòîðå.
Â ëó÷øóþ ñòîðîíó èçìåíèëîñü óï-
ðàâëåíèå ìîðñêèìè è âîçäóøíûìè

ñèëàìè. Òåïåðü ìîæíî äàòü èì çàäà-
íèå ïàòðóëèðîâàòü èëè áîìáèòü óêà-
çàííûé ðàéîí, è áîëåå î íèõ íå áåñ-
ïîêîèòüñÿ. Âîéñêà áóäóò èñïðàâíî
ñëåäîâàòü óêàçàíèþ, ïîêà âûáðàí-
íàÿ îáëàñòü íå áóäåò çàõâà÷åíà.
Ìîæíî äàæå óñòàíîâèòü óðîâåíü ïî-
òåðü, äîñòèãíóâ êîòîðîãî îíè ñàìè
ðåòèðóþòñÿ îò ãðåõà ïîäàëüøå.
Â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ RTS þíèòû ñïî-
ñîáíû åùå è íàáèðàòü îïûò. ×åì
áîëüøå óäà÷íûõ îïåðàöèé ïðîâå-
äåò àðìèÿ, òåì âûøå ñòàíåò åå ýô-
ôåêòèâíîñòü. À ïðè ïîëó÷åíèè îïðå-
äåëåííîãî êîëè÷åñòâà î÷êîâ ñîëäà-
òàì áóäåò ïðèñâàèâàòüñÿ çâàíèå âå-
òåðàíîâ. Âïðî÷åì, ñåðèÿ ïîðàæå-
íèé ñìîæåò íèçâåðãíóòü èõ îáðàòíî
äî óðîâíÿ çåëåíûõ íîâè÷êîâ.
Åñòåñòâåííî, àðìèè íå ñòàíóò âû-
ïîëíÿòü ñâîè ôóíêöèè áåç íàäëå-
æàùåãî ñíàáæåíèÿ. Èì ïî-ïðåæíå-
ìó áóäóò íåîáõîäèìû ãîðþ÷åå è
ïðèïàñû, ïðîèçâîäèìûå â òûëó. Åñ-
ëè èõ äîñòàâêà îñóùåñòâëÿåòñÿ ïî
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Â íà÷àëå âîéíû íåìöû ìîãëè ïîçâîëèòü ñåáå ñòîëü áåñöåðåìîííîå íàñòóïëåíèå íà Ïîëüøó. Áëàãîäàðÿ
íîâîìó óïðàâëåíèþ àðìèè áóäóò ñàìè ïðîäâèãàòüñÿ äî óêàçàííîé òî÷êè, ñðàæàÿñü ñ íåïðèÿòåëåì. 

Ìíîæåñòâî âñòðîåííûõ ôèëüòðîâ ïîçâîëÿ-
þò îïåðàòèâíî îöåíèòü ñèòóàöèþ â ìèðå. 

Îäíà èêîíêà ñêðûâàåò äåñÿòêè 
ðàçëè÷íûõ äèâèçèé.

Ìîæíî äàæå âûáèðàòü âðåìÿ 
ñóòîê äëÿ áîìáàðäèðîâêè.

Ëó÷øå çàðàíåå íàëàäèòü 
ñíàáæåíèå â ðåãèîíàõ.

Äóìàþ, âû è íå ïîäîçðåâàëè î ñóùåñò-
âîâàíèè íåêîòîðûõ ñòðàí.

Íàäî ïðèíÿòü ñóäüáîíîñíîå ðåøåíèå, âñòó-
ïàòü ëè â ñîþç ñ Ãåðìàíèåé.

HEARTS OF IRON 2 (ÄÅÍÜ ÏÎÁÅÄÛ 2) 
ÑÒÐÀÒÅÃÈß Ñ ÁÎËÜØÎÉ ÁÓÊÂÛ
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ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

ñóøå, âàì ïðèäåòñÿ ñëåäèòü çà
ñîñòîÿíèåì äîðîã. Âåäü ÷åì îíî
ëó÷øå, òåì áîëüøå ýøåëîíîâ ñìî-
æåò ïî íèì ïðîéòè. Ïîýòîìó ïðè-
äåòñÿ îáåðåãàòü âñå ïóòè îò àâèàó-
äàðîâ, îò êîòîðûõ â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü ñòðàäàåò èíôðàñòðóêòóðà. È
óæ ñàìî ñîáîé ðàçóìååòñÿ, ÷òî
ïðè ìîðñêèõ ïåðåâîçêàõ íå îáîé-
òèñü áåç íàäëåæàùåé îõðàíû.

ÃËÓÁÆÅ
Îñòàëüíûå ðåñóðñû (ýíåðãèÿ, ìå-
òàëë, ðåäêèå ìàòåðèàëû è çîëîòî)
íóæíû äëÿ ñàìîãî ãëàâíîãî � ñîçäà-
íèÿ íîâûõ àðìèé (çäåñü èìååòñÿ â
âèäó, åñòåñòâåííî, íå ëþäñêîé ðå-
ñóðñ, à èñêëþ÷èòåëüíî òåõíèêà).
Âîò ïî÷åìó òàê âàæíî óäåëÿòü íàè-
áîëüøåå âíèìàíèå òûëó. Íî ïåðâî-
ñòåïåííûì áîãàòñòâîì âñå æå îñòà-
þòñÿ ó÷åíûå. Â íàøåì ðàñïîðÿæå-
íèè âñåãî ïÿòü ãðóïï èññëåäîâàòå-
ëåé è ñîòíè ðàçðàáîòîê � îò äîêò-
ðèí âîçäóøíîãî áîÿ è íîâûõ âèíòî-
âîê äî ñàìîõîäíîé àðòèëëåðèè è
àòîìíîãî îðóæèÿ. Ñ êàæäûì íîâûì
îòêðûòèåì âñå îñòðåå âñòàåò âîï-
ðîñ î ïåðåîñíàùåíèè àðìèé, êîòî-
ðîå îïÿòü æå çàâèñèò îò óðîâíÿ íà-
øåé èíôðàñòðóêòóðû. Åñëè ðåñóð-
ñîâ õâàòàåò, à çàâîäû ðàáîòàþò
êàê ÷àñû, òî âîéñêà áóäóò ñàìè ïî
ñåáå ñòàíîâèòüñÿ áîëåå ñîâåðøåí-
íûìè, à ñòàðûå îáðàçöû òåõíèêè àâ-
òîìàòè÷åñêè ìîäåðíèçèðîâàòüñÿ.

Îäíî èç âàæíûõ íîâøåñòâ èãðû �
ïîðÿäêîì ðàñòîëñòåâøåå ìåíþ
äèïëîìàòèè. Òåïåðü ìû ìîæåì çàê-
ëþ÷àòü ðàçëè÷íûå ïàêòû, ñîþçû è
äàæå òîðãîâûå ñîãëàøåíèÿ. Äà,
îòíûíå íåîáÿçàòåëüíî âõîäèòü â
ñîñòàâ «Áîëüøîé òðîéêè» (Êîìèí-
òåðí, Ñîþçíèêè è Ñòðàíû îñè) è
ìîæíî íàêîíåö îòñòàèâàòü ñâîè
ïîëèòè÷åñêèå èíòåðåñû. Ê òîìó æå
ïîëèòèêà â HoI2 � íå ïóñòîé çâóê, â
èãðó ââåäåíû òðè ãîñóäàðñòâåííûõ
ñòðîÿ: êîììóíèçì, ôàøèçì è äå-
ìîêðàòèÿ. Ìû ìîæåì ïîñòåïåííî
ìåíÿòü èäåîëîãèþ ñòðàíû â óãîäó
ñâîèì èíòåðåñàì è ïðè æåëàíèè
äàæå «îñ÷àñòëèâèòü» Àìåðèêó êîì-
ìóíèçìîì, à ÑÑÑÐ � äåìîêðàòèåé.
Ïðàâäà, ñäåëàòü ýòî áóäåò âåñüìà
íåïðîñòî, âåäü ëþáîé äèïëîìàòè-
÷åñêèé õîä äîëæåí áûòü â ïåðâóþ
î÷åðåäü ïîääåðæàí íàðîäîì.
Ñóäÿ ïî âñåìó, íàñ æäåò âñå òîò æå
HoI, íî çàìåòíî ïîõîðîøåâøèé è
îòøëèôîâàííûé äî áëåñêà. Êàê
ïðèçíàþòñÿ ðàçðàáîò÷èêè, èäåÿ
ñèêâåëà çàðîäèëàñü åùå â ìîìåíò
ðåëèçà ïåðâîé ÷àñòè, è ó íèõ áûëî
âðåìÿ ó÷åñòü âñå íåäîñòàòêè è ïî-
æåëàíèÿ èãðîêîâ. Ïî ñëîâàì ãëàâ-
íîãî äèçàéíåðà, îíè õîòåëè íå
ïðîñòî óëó÷øèòü èãðó, íî è íàêî-
íåö-òî ñäåëàòü åå èìåííî òàêîé, êà-
êîé îíà ïðåäñòàâëÿëàñü ñîçäàòå-
ëÿì, êîãäà áûëà åùå â çàðîäûøå.
Êàæåòñÿ, èì ýòî óäàëîñü. 

Íåîáõîäèìûé óðîâåíü ïðîèçâîäñòâà çàïàñîâ è äîáû÷è ðåñóðñîâ îòîáðàæàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. 
À âîò íàä áðîíåòåõíèêîé, íàñ÷èòûâàþùåé áîëåå ñîòíè íàèìåíîâàíèé, ïðèäåòñÿ ïîëîìàòü ãîëîâó.

Èçìåíèòü ïîëèòè÷åñêèé ñòðîé ìîæíî ëèøü ïëà-
íîìåðíûìè è ïîñëåäîâàòåëüíûìè äåéñòâèÿìè.

Ðàçðàáîòêå ÿäåðíîãî îðóæèÿ áóäóò ïðåäøå-
ñòâîâàòü äåñÿòêè ðàçëè÷íûõ èññëåäîâàíèé.

Óïîìèíàòü î ãðàôèêå â òàêèõ èãðàõ 
ïî ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì íå ïðèíÿòî. 
Íî âñå æå íå ìîãó íå îòìåòèòü, ÷òî
áëàãîäàðÿ ñêðîìíîé àíèìàöèè îíà 
ñòàëà ÷óòî÷êó ïðèÿòíåå.

ÐÓÊÀÌÈ ÂÅËÈÊÈÕ
Ââèäó ìàñøòàáà äåéñòâà íàøèìè «ñîëäàòàìè» ñòàíóò
ïîëêîâîäöû è ïîëèòèêè, ïðàâèòåëè è ó÷åíûå. Ñðåäè íèõ
åñòü êàê ëåãåíäàðíûå ôèãóðû, òàê è ìàëîèçâåñòíûå ëè÷-
íîñòè. Â êàæäîé èç ïðåäñòàâëåííûõ ñòðàí áóäóò äåñÿòêè
ìèíèñòðîâ, ãåíåðàëîâ è èññëåäîâàòåëåé. Ðàçðàáîò÷èêè
ïðîäåëàëè êîëîññàëüíóþ ðàáîòó è âîñïðîèçâåëè áîëåå
òûñÿ÷è ïåðñîíàæåé, îáëàäàþùèõ óíèêàëüíûìè õàðàêòå-
ðèñòèêàìè. Ó÷èòûâàÿ ïîñëåäíèå, ìû ñìîæåì ñìåùàòü
ðàçëè÷íûõ ÷èíîâíèêîâ, ïëàâíî èçìåíÿÿ ïîëèòèêó ãîñóäà-
ðñòâà. Ïðàâäà, îòïðàâèòü íà ïåíñèþ ×åð÷èëëÿ èëè Ãèòëå-
ðà âñå æå íå óäàñòñÿ.
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ÈÈ
äåÿ ñêðåùèâàíèÿ äâóõ
ïîïóëÿðíûõ æàíðîâ ñîâ-
ñåì íå íîâà. Ïðåñëîâó-
òûõ «ñòðàòåãèé ñ ýëå-

ìåíòàìè» õîòü ïðóä ïðóäè, îä-
íàêî óäà÷íûå RTS/RPG ìîæíî
ïåðåñ÷èòàòü ïîêà åùå ïî ïàëü-
öàì îäíîé ðóêè. Íî âîçìîæíî,
÷òî ñêîðî ïðèäåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü ïðè ïîäñ÷åòàõ è âòîðóþ
êîíå÷íîñòü: add-on ê îòå÷åñò-
âåííîé «Ìàãèè âîéíû: Òåíü ïî-
âåëèòåëÿ» óæå ïðèîáðåòàåò
âïîëíå ðåàëüíûå î÷åðòàíèÿ.
Íàñ æäåò âîçâðàùåíèå â ïðîøëîå,
âî âðåìåíà, êîãäà ìèðîì ïðàâèëà
ìîãóùåñòâåííàÿ Ãèëüäèÿ Ìàãîâ, èç-
áàâèâøàÿ âñåõ îò ãîëîäà è áîëåç-
íåé. Äåíìîð ïåðåæèâàë çîëîòóþ
ýïîõó. Âñå ðàñû æèëè â ñîãëàñèè, è
äàæå êðîâîæàäíûå îðêè, êàçàëîñü
áû, âñòàëè íà ïðàâåäíûé ïóòü... Ãëÿ-

äÿ íà ýäàêóþ áëàãîäàòü, òàê è õî÷åò-
ñÿ ñäåëàòü ãàäîñòü. Ïðèìåðíî ýòèì
íàì è ïðåäñòîèò çàíèìàòüñÿ â ÷åòû-
ðåõ íîâûõ êàìïàíèÿõ. Ïîä íàøèì
÷óòêèì ðóêîâîäñòâîì â ìèð ïðèäåò
çëî, ëþäè è ýëüôû ñîéäóòñÿ â î÷å-
ðåäíîé áèòâå, à îðêè, îöåíèâ ñèòóà-
öèþ, îòâîþþò ñâîþ íåçàâèñèìîñòü.
Òðè ìèññèè, äîñòóïíûå â áåòà-âåð-
ñèè, îáåðíóëèñü ìàññîé ïðèÿòíûõ
ñþðïðèçîâ. Ðàçâèòèþ ãëàâïåðñîíà-
æà � ìàãà � çäåñü îòâåäåíà êóäà
áîëüøàÿ ðîëü, íåæåëè ðàíüøå. Òå-
ïåðü íàì ïðèäåòñÿ ïðîêà÷èâàòü ÷å-
òûðå ãëàâíûå õàðàêòåðèñòèêè: ìà-
ãè÷åñêóþ ìîùü, çíàíèå ìàãèè, òàê-
òèêó è äèïëîìàòèþ. Ðîñò êàæäîé èç
íèõ áóäåò ñî âðåìåíåì îòêðûâàòü
íîâûå çàêëèíàíèÿ, óìåíèÿ è ñïî-
ñîáíîñòè. Îñòàëüíûå íàøè ïîäî-
ïå÷íûå òàêæå íå îñòàëèñü âíàêëà-
äå, è èì áûë äîáàâëåí åùå îäèí
ðàíã. Äîñòèãíóâ óðîâíÿ ýëèòû, þíè-
òû ïðîäîëæàò íàáèðàòü îïûò è ïî-
ëó÷àò çâàíèå ÷åìïèîíîâ. Êðîìå òî-

ãî, îòíûíå îïûòíûå áîéöû èìåþò
íåñêîëüêî âèäîâ àòàê, ÷òî ðàñøè-
ðÿåò òàêòè÷åñêèå âîçìîæíîñòè.
Íàáèðàòü æå äðàãîöåííóþ «ýêñïó»
ñòàíåò íàìíîãî ïðîùå è, ÷òî îñî-
áåííî âàæíî, èíòåðåñíåå. Íà êàð-
òàõ ìîæíî âñòðåòèòü NPC, âûäàþ-
ùèõ ïîëåçíóþ èíôîðìàöèþ è ðàç-
íîîáðàçíûå çàäàíèÿ. À ïðàâèòåëè
ãîðîäîâ áîëåå íå áóäóò îãðàíè÷è-
âàòüñÿ ïðîñüáàìè çàùèòèòü èõ ïî-
ñåëåíèÿ îò î÷åðåäíûõ âðàãîâ. Ñëó-
÷àéíûå êâåñòû ãåíåðèðóþòñÿ ïî
ïðèíöèïó «èäè òóäà, ïðèíåñè òî» è
ïåðåìåæàþòñÿ ñ ïîðó÷åíèÿìè ïî
äîñòàâêå ïðîâèçèè è ñòðîéìàòåðèà-
ëîâ. Äà ÷òî òàì çàäàíèÿ, òåïåðü ìû
ìîæåì çàõâàòûâàòü è ðàçðóøàòü
íåêîòîðûå íàñåëåííûå ïóíêòû!
Ñåÿòü õàîñ âîîáùå ñòàíåò îáûäåí-
íûì çàíÿòèåì, âåäü öåëàÿ êàìïàíèÿ
îáåùàåò ïðîéòè ïîä ñòóê êîñòåé
ìàðøèðóþùèõ ñêåëåòîâ. Äëÿ ýòîãî
â èãðó áûëà ââåäåíà è íîâàÿ, òåìíàÿ,
øêîëà ìàãèè. Êàê âàì çàêëèíàíèå,

ïîä÷èíÿþùåå ìàãó âñþ îêðåñòíóþ
íåæèòü, èëè ïðåâðàùåíèå íàåìíè-
êîâ â êó÷êó çîìáè â íåêðîìàíòñêîé
ìàøèíå? Ìåñòíûå æèòåëè âðÿä ëè
ïðèäóò â âîñòîðã îò ïîäîáíûõ ôîêó-
ñîâ, è îò íèõ ïðèäåòñÿ ñêðûâàòü
ñâîþ ïîäëóþ ñóùíîñòü. Ïðÿ÷à ïîë-
÷èùà ìåðòâåöîâ «çà óãëîì», ìû ìî-
æåì ïðèêèäûâàòüñÿ «äîáðûìè è õî-
ðîøèìè», äðóæèòü ñ îðêàìè è äàæå
íàíèìàòü â èõ ãîðîäàõ âîéñêà. Ñëî-
âîì, íàõîäîê â èãðå õâàòàåò.
Â äîâåðøåíèå âñåãî ðàçðàáîò÷èêè
ñåðüåçíî äîðàáîòàëè äâèæîê, ÷òî
âèäíî äàæå íà ïðèìåðå ñûðîâàòîé
áåòû. Îòíûíå äåíü ðåàëèñòè÷íî ñìå-
íÿåò íî÷ü, ïîóòðó çåìëþ óñòèëàåò
òóìàí, à ïîçæå ìîæåò ïîéòè äîæäü
èëè ñíåãîïàä. Âîäà ãîòîâà ïîõâàñ-
òàòüñÿ øåéäåðàìè è íàñòîÿùèìè îò-
ðàæåíèÿìè, íåáî � êðàñèâûìè îáëà-
êàìè, à êàæäàÿ ìîäåëü � äâóìÿ òû-
ñÿ÷àìè ïîëèãîíîâ. Íå ñîìíåâàé-
òåñü, ïðîåêò áóäåò â ìåðó êðàñèâûì
è, ñàìîå ãëàâíîå, èíòåðåñíûì! 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS/RPG  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GMX  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Targem Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2004 ãîäàÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

http://www.targem.ru/projects/2/index.pl?lang=rus

Àòàêîâàâ ÷óæîé ãîðîä, ìîæíî çàðàáîòàòü íåìíîãî îïûòà è ìàññó ïðîáëåì. Âåäü ñóíäóêè ñ çîëîòîì
íàì íå ñâåòÿò, à âîò çà âîññòàíîâëåíèå îòíîøåíèé ïðèäåòñÿ âûëîæèòü êðóãëåíüêóþ ñóììó.

Íàëåòû íà ÷óæèå êàðàâàíû � ñàìûé âåðíûé
ñïîñîá äîáûòü íåìíîãî äåðåâà èëè êàìíÿ.

Áàáóøêà, áàáóøêà, à çà÷åì òåáå 
òàêèå áîëüøèå çóáêè?

Ãîáëèí-ìèíîìåò÷èê ëåãêî 
çàìåíÿåò ìàãà... Ïðîãðåññ.

Îäíîìó ìàãó äîñòóïíî äî òðèäöàòè
ðàçëè÷íûõ çàêëèíàíèé.

Õîðîøî íå òàì, ãäå íàñ íåò, 
à òàì, ãäå íàñ íèêîãäà íå áóäåò...

Íåæèòü îòëè÷íî ñðàæàåòñÿ, íî ïî÷òè íå 
ïîëó÷àåò îïûòà. Äà è ïîäëå÷èòü åå íåëüçÿ.

ÌÀÃÈß ÂÎÉÍÛ: ÇÍÀÌÅÍÀ ÒÜÌÛ
ÍÀ ÒÅÌÍÎÅ ÄÅËÎ





http://www.brothersinarmsgame.com

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
sonin@gameland.ru

Ï
îáûâàòü â Íîðìàíäèè,
îñìîòðåòü ìåñòà ñðàæå-
íèé, ïåðåðûòü îò÷åòû èç
âàøèíãòîíñêîãî Íàöèî-

íàëüíîãî Àðõèâà. Èçó÷èòü ñîò-
íè ëè÷íûõ ôîòîãðàôèé âåòå-
ðàíîâ Âòîðîé ìèðîâîé. Èññëå-
äîâàòü ìàòåðèàëû ðàçâåäêè è
âîåííûå êàðòû, ïî êîòîðûì
îôèöåðû ãîòîâèëèñü ê áîþ. 
Íàáëþäàòü, êàê ñîëäàòû óïðàâëÿþò-
ñÿ ñ îðóæèåì íà ïîëèãîíå. Çàïèñû-
âàòü, êàê çâó÷àò âûñòðåëû èç ðàçíûõ
âèíòîâîê, è ëè÷íî îïðîáîâàòü âñå
îðóæèå íà ñòðåëüáèùå. Ïîçíàêî-
ìèòüñÿ ñ áûâøèì äåñàíòíèêîì, íûíå
èñòîðèêîì, è ìåñÿöàìè ñëóøàòü åãî
ëåêöèè. Ó÷àñòâîâàòü â ó÷åíèÿõ ïîä
êîìàíäîâàíèåì êàäðîâîãî ïîëêîâíè-
êà àìåðèêàíñêîé àðìèè. Ïîáûâàòü â
íàöèîíàëüíûõ ìóçåÿõ Âòîðîé ìèðî-
âîé â ÑØÀ è Ôðàíöèè, ïðî÷èòàòü
ïÿòü ñîòåí êíèã î ïàðàøþòèñòàõ è
âûñàäêå â Íîðìàíäèè. Âñå ýòî � íå
ïðîãðàììà ðàçâëå÷åíèé âëþáëåííûõ
â âîéíó ôàíàòèêîâ, à áóäíè ðàçðà-
áîò÷èêîâ Brothers in Arms. Îíè òâåð-
äî ðåøèëè ñäåëàòü ñàìóþ ðåàëèñ-
òè÷íóþ èãðó î Âòîðîé ìèðîâîé è
ñðåäñòâ äëÿ ýòîãî íå æàëåþò.

Êîìàíäà Gearbox äî ñèõ ïîð çàíèìà-
ëàñü äîïîëíåíèÿìè äà ïåðåêèäûâàëà
èçâåñòíûå òàéòëû ñ ïëàòôîðìû íà
ïëàòôîðìó. Îíè ðàáîòàëè íàä Half-
Life: Opposing Force è Half-Life: Blue
Shift, íàä PC-âåðñèÿìè Tony Hawk�s
Pro Skater 3 è Halo: Combat Evolved.
Brothers in Arms � ïåðâîå ñàìîñòîÿ-
òåëüíîå òâîðåíèå ñòóäèè, äâà ãîäà
ñîçäàâàâøååñÿ â àòìîñôåðå ñåê-
ðåòíîñòè. Îñíîâàòåëü êîìàíäû Ðåí-
äè Ïèò÷ôîðä õî÷åò, ÷òîáû åãî êîìïà-
íèÿ ñõîäó âûäàëà FPS âûñøåãî êà÷å-
ñòâà íà óðîâíå ïðî÷èõ èãð, ê êîòîðûì
èì ñëó÷èëîñü ïðèëîæèòü ðóêó.
Çàëîã ïîáåäû âçâîäà, äâèæóùàÿ ñèëà
íàñòóïàþùåé àðìèè � îáû÷íûå ëþäè.

Ðàçðàáîò÷èêè ïîêàçûâàþò âîéíó ñ òî÷-
êè çðåíèÿ ÷åëîâå÷åñêèõ îòíîøåíèé è
ñóäåá. Ó ñîëäàò åñòü íå òîëüêî èìåíà,
ôàìèëèè è íàáîðû êàêèõ-òî õàðàêòå-
ðèñòèê. Êàæäûé èç íèõ ñòàíåò ëè÷-
íîñòüþ, äðóãîì, áðàòîì ïî îðóæèþ.
Èñòîðèÿ íà÷èíàåòñÿ ñ êîíöà: ãåðîé,
î÷íóâøèñü ïîñëå ïîòåðè ñîçíàíèÿ â
æàðêîì áîþ, âñïîìèíàåò òðåíèðîâî÷-
íûé ëàãåðü, äåñàíò, ïåðâûå ñòû÷êè äî
òåõ ïîð, ïîêà äåéñòâèå âî ôëýøáå-
êàõ íå äîãîíèò íàñòîÿùåå. Â íà÷àëå
èãðû, ïîñëå äåñàíòèðîâàíèÿ, ïðîòà-
ãîíèñò îêàçûâàåòñÿ îäèí â òûëó è, ðà-
çûñêèâàÿ ñâîé âçâîä, ïîñòåïåííî çíà-
êîìèòñÿ òîâàðèùàìè. Óðîâíè áóäóò
ïîñòðîåíû òàê, ÷òî èãðàþùèé ïðèêè-
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Âîåííûì êîíñóëüòàí-
òîì â Gearbox ðàáîòàåò
ïîëêîâíèê Äæîí Ýíòàë,
ïîñâÿòèâøèé àðìèè
Ñîåäèíåííûõ Øòàòîâ
òðèäöàòü ëåò ñâîåé
æèçíè. Êîãäà «ïîëêîâ-
íèê», êàê åãî ïðîñòî
íàçûâàþò äåâåëîïåðû,
îòñëóæèë, îí îäíèì
ãëàçîì íà÷àë ïðèãëÿ-
äûâàòü çà èãðîé, âðåìÿ
îò âðåìåíè äàâàë ñî-
âåòû, íî íàñòîëüêî óâ-
ëåêñÿ ïðîåêòîì, ÷òî
óñòðîèëñÿ â Gearbox 
íà äîëæíîñòü «êîí-
ñóëüòàíòà ïî âîåííûì
è èñòîðè÷åñêèì âîïðî-
ñàì». Åãî ðàáîòà �
ñäåëàòü òàê, ÷òîáû ìèð
Brothers in Arms â òî÷-
íîñòè ñîîòâåòñòâîâàë
òîìó, ÷òî ïðîèñõîäèëî
íà ïîëÿõ ñðàæåíèé
Âòîðîé ìèðîâîé.

ÍÀ ÂÎÉÍÅ � 
ÊÀÊ ÍÀ ÂÎÉÍÅ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: tactical FPS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gearbox  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 24 ôåâðàëÿ 2005 ãîäà

ÑÊÀÆÈÒÅ ËÈÍÅÉÍÎÑÒÈ «ÔÈ»!

BROTHERS IN ARMS ÈÄÅÒ ÏÎ ÑÒÎÏÀÌ RAINBOW SIX

!
Medal of Honor è Call of Duty ïîêàçûâàþò èãðî-
êó íå íàñòîÿùóþ âîéíó, íî ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü ðàçâëåêàòåëüíûõ ñêðèïòîâ. Brothers in
Arms ïîñòðîåíà ïðèíöèïèàëüíî èíà÷å. Äâè-
æîê ñïîñîáåí îáðàáàòûâàòü îãðîìíûå óðîâ-
íè, íà êîòîðûõ íå áóäåò îáÿçàòåëüíîãî óñïåø-
íîãî ìàðøðóòà. Âìåñòî ýòîãî êàæäàÿ êàðòà �
çàäà÷êà (êàê â Rainbow Six), ïîäîéòè ê ðåøå-
íèþ êîòîðîé ìîæíî ïî-ðàçíîìó. È, êîíå÷íî,
íèêòî íå ïîìåøàåò ñõâàòèòü àâòîìàò è ëè÷íî
êîëîòèòü ôðèöàì ïðèêëàäîì ïðîìåæ ãëàç.

BROTHERS IN ARMS

Ïðèìåð èíòåðôåéñà. Êðàñíûé è ñèíèé öâåòà ñìîòðÿòñÿ íå î÷åíü óìåñòíî
â êîðè÷íåâî-çåëåíîé ïàëèòðå èãðû.

«Brothers in Arms íàõîäèòñÿ â ïðîöåññå ðàçðàáîòêè, è íà òåêóùèé 
ìîìåíò ìû ñìîäåëèðîâàëè ëèøü ïîëîâèíó èãðîâîãî ìèðà...»

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



ïèò ê ñâîèì ñîðàòíèêàì è, âîçìîæíî,
áóäåò ïîñòàâëåí ïåðåä âûáîðîì �
æèçíü äðóãà èëè óñïåõ çàäàíèÿ.
Ìû êîìàíäóåì äâóìÿ îòðÿäàìè ïî ÷å-
òûðå ÷åëîâåêà â êàæäîì. Ñîëäàòû
äåéñòâóþò â ñîîòâåòñòâèè ñî ñòàíäà-
ðòíûìè âîåííûìè ïðîöåäóðàìè, ïðè-
÷åì âàøè âðàãè óïðàâëÿþòñÿ òåì æå
èñêóññòâåííûì èíòåëëåêòîì, ÷òî è íà-
ïàðíèêè. Äâà âçâîäà ðàáîòàþò ïî
ïðèíöèïó «÷åòûðåõ f», êîòîðûé ëåæèò
â îñíîâå òàêòèêè ïåøåãî áîÿ. Ïî-íà-
øåìó ýòî çâó÷èò êàê «Îáíàðóæèòü,
Íàêðûòü, Îáîéòè, Ñîêðóøèòü»
(«ÎÍÎÑ»). Â ñëó÷àå âñòðå÷è ñ âðàãîì

ñîëäàòû äîëæíû ðàçäåëèòüñÿ íà äâå
ãðóïïû: ïåðâàÿ ïîäàâëÿåò ïðîòèâíèêà
ïëîòíûì îãíåì, íå äàâàÿ åìó îñìîò-
ðåòüñÿ èëè ñìåíèòü ïîçèöèþ. Âòîðàÿ
òåì âðåìåíåì çàõîäèò ñ òûëà è óíè÷-
òîæàåò çàõâà÷åííîãî âðàñïëîõ íåïðè-
ÿòåëÿ. Òîé æå ñàìîé òàêòèêè áóäóò
ïðèäåðæèâàòüñÿ íåìöû, à ïîòîìó
íåëüçÿ èñêëþ÷àòü ñèòóàöèþ, êîãäà
äâà îáõîäÿùèõ îòðÿäà ñòîëêíóòñÿ â
÷èñòîì ïîëå èëè íå çàìåòÿò äðóã äðóãà
è îäíîâðåìåííî íàêðîþò ñâÿçàííûå
áîåì ÷àñòè. Ïðîñòàÿ íà âèä ñõåìà òà-
èò â ñåáå áåñêîíå÷íîå ìíîæåñòâî ðå-
àëèçàöèé, âåäü ïðèìåíÿþùèå åå ñîë-

äàòû ïî-ðàçíîìó ðåàãèðóþò íà âîçíèê-
øèå ïðåïîíû. Ïî ìåðå ïðîäâèæåíèÿ â
êàìïàíèè ïîä âàøèì êîìàíäîâàíèåì
ïîÿâèòñÿ âñå áîëüøå âçâîäîâ ïåõîòû.
Áóäóò äàæå òàíêè. Êàòàòüñÿ íà âîåí-
íîé òåõíèêå íå ïîçâîëåíî, íî óïðàâ-
ëÿòü åé íà ðàññòîÿíèè ìîæíî, � òàêèì
îáðàçîì, òàíê ïðåâðàùàåòñÿ â åùå
îäèí âçâîä, ñïîñîáíûé íàêðûòü îãíåì
âåðîÿòíîãî ïðîòèâíèêà.
Ñîõðàíÿÿ äóõ íàñòîÿùåãî ñðàæå-
íèÿ, àâòîðû óáðàëè õàðàêòåðíóþ äëÿ
FPS øêàëó çäîðîâüÿ. Ó ïåðñîíàæåé
íåò õèòîâ � îíè ïîãèáàþò íåîæèäàí-
íî, îò øàëüíûõ ïóëü. Ñàì ãåðîé òîæå
íå ñâåðõ÷åëîâåê, êàê â Medal of
Honor: Allied Assault. Îêàçàâøèñü â
îïàñíîé îáëàñòè, èãðîê óñëûøèò,
êàê âîêðóã ñâèñòÿò ïóëè, êàê áàðà-
áàíèò ïî óêðûòèþ ñâèíåö. Åñëè íå
âíÿòü ïðåäóïðåæäåíèþ, öàðàïíåò
ôîðìó, åñëè íå âíÿòü åùå ðàç � óäà-
ðèò â ãðóäü, è ïèøè ïðîïàëî.
Îðèãèíàëüíî îòíîøåíèå è ê ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîìó ðåæèìó. Ïðèíÿòü
â íåì ó÷àñòèå ñìîãóò ëèøü íåñêîëüêî
÷åëîâåê, çàòî êàæäîìó âûäàäóò ïî
âçâîäó óïðàâëÿåìûõ AI ñîëäàò.
Ïðåññ-ðåëèçû ðàñïèñûâàþò Brothers in
Arms êàê «åäèíñòâåííûé â ìèðå òàêòè-
÷åñêèé FPS î Âòîðîé ìèðîâîé âîéíå».
Êîìàíäà íàöåëèëàñü íå ïðîñòî ñêðåñ-
òèòü ñêðèïòîâóþ æâà÷êó Call of Duty ñ
äûøàùèì óìíûì ãåéìïëååì Rainbow
Six è SWAT, à èçîáðàçèòü æåñòîêîñòü
è êðàñîòó âîéíû. Ó Gearbox äîñòàòî÷-
íî îïûòà, çàäîðà è àìáèöèé, ÷òîáû ïî-
êàçàòü «âèêòîðè» âñåé èíäóñòðèè. 
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Ïî÷åìó ïëÿæ Þòà áûë
âçÿò ëåãêî, à Îìàõà
ïðåâðàòèëàñü â ìÿñî-
ðóáêó? Â Þòå ïðåäâà-
ðèòåëüíàÿ áîìáàðäè-
ðîâêà óíè÷òîæèëà
áîëüøå ïîëîâèíû óê-
ðåïëåíèé ïðîòèâíèêà,
à èç-çà íèçêîãî òóìà-
íà, îêóòàâøåãî ïëÿæ
Îìàõà, áîìáû ñîþçíè-
êîâ (à ïîòîì è ïàðà-
øþòèñòû) ïðèçåìëè-
ëèñü ïîçàäè óêðåïëå-
íèé âðàãà. Îáîðîíà
ïëÿæà áûëà ïîñòðîåíà
òàê, ÷òî ïóëåìåòíûå
ãíåçäà ðàñïîëàãàëèñü
÷óòü çà ïîáåðåæüåì, íà
ñêëîíàõ îâðàãà. Â òîò
äåíü ñîþçíèêè ïîïàëè
ïîä ïåðåêðåñòíûé
îãîíü è ïîòåðÿëè áîëü-
øå òðåõ òûñÿ÷ ÷åëîâåê
è íåñêîëüêî äåñÿòêîâ
òàíêîâ. Ýòè è ìíîãèå
äðóãèå ïðàâäèâûå èñ-
òîðèè î âîéíå âû óçíà-
åòå, òîëüêî èãðàÿ â
Brothers in Arms.

ÂÎÅÍÍÀß ÏÐÀÂÄÀ

� Íåò, ñýð, òîëüêî íå ýòî... Âèíîâàò! Åñòü óïåðåòüñÿ ãîëîâàìè â ãèãàíòñêèé 
ðàçëîìëåííûé ñïðàéòîâûé øëàãáàóì!

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

� Ñýð! Ñêîðåå ñþäà. Ñìîòðèòå, íåìöû áîìáÿò íàø ñîðòèð! 
Ñýð, íàäî ÷òî-òî ñäåëàòü! ×åðò, óæå ïîçäíî...

ÈÑÒÎÐÈß ÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß Ñ ÊÎÍÖÀ: 
ÃÅÐÎÉ, Î×ÍÓÂØÈÑÜ ÏÎÑËÅ ÏÎÒÅÐÈ 
ÑÎÇÍÀÍÈß Â ÆÀÐÊÎÌ ÁÎÞ, ÂÑÏÎÌÈÍÀÅÒ
ÒÐÅÍÈÐÎÂÎ×ÍÛÉ ËÀÃÅÐÜ, ÄÅÑÀÍÒ, 
ÏÅÐÂÛÅ ÑÒÛ×ÊÈ.



http://www.midway.com

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

ß
ïîíñêàÿ Sega AM2 íå òàê
äàâíî ýêñïëóàòèðîâàëà
ãåðîåâ ïîïóëÿðíåéøåãî
Virtua Fighter 4 â ýêøí-àä-

âåí÷óðå Virtua Quest. «À ìû ÷åì
õóæå?» � ðåçîííî ðàññóäèë Ýä
Áóí, îòåö ñåðèè Mortal Kombat.
È âîò Midway àíîíñèðóåò Mortal
Kombat: Shaolin Monks, ïðèêëþ-
÷åí÷åñêèé beat�em up â êðîâà-
âîé âñåëåííîé MK.
Íà ýòîì òâîð÷åñêèå ïëàíû êîìïàíèè
íå çàêàí÷èâàþòñÿ. Ïðåçèäåíò
Midway Äýâèä Çàêåð îáúÿâèë, ÷òî
ïðîèçâîäñòâåííûõ ìîùíîñòåé êî-
ìàíäû õâàòèò, ÷òîáû èçãîòîâëÿòü ïî
îäíîìó MK-ïðîåêòó êàæäûé ãîä, è
Shaolin Monks � ïåðâàÿ îñòàíîâêà â
ýòîì ðàñïèñàíèè. ×òîáû íå çàãðó-
æàòü êîìàíäó Áóíà, çàíÿòóþ, õî÷åò-
ñÿ âåðèòü, íîâûì ýïèçîäîì ïîëíîâåñ-
íîãî MK, èãðó îòäàëè êàëèôîðíèéñ-
êîé Paradox (X-Men: Mutant Academy,
Backyard Wrestling: Don�t Try This at
Home). Íîâàÿ ðàáîòà ñòóäèè îêà-
æåòñÿ òðåòüåé ñðåäè íå-ôàéòèíãîâ ñ
ëîãîòèïîì MK. Ñóäüáà ïåðâûõ äâóõ
íåçàâèäíà: åñëè Mortal Kombat
Mythologies: Sub-Zero (1997) ïðåäñ-
òàâëÿë åùå êàêîé-òî èíòåðåñ, òî

Mortal Kombat Special Forces (2000)
âûøåë äóøåðàçäèðàþùå íåóäà÷íûì.
Ïðåäñêàçàòü íåáî â àëìàçàõ «Øàî-
ëèíüñêèì ìîíàõàì» ìû íå ìîæåì, íî
è íàïðàñëèíó âîçâîäèòü íå ñòàíåì,
áëàãî äî ðåëèçà ïî÷òè ãîä.
Ñîáñòâåííî îá èãðå èçâåñòíî ñ ãóëü-
êèí íîñ. Àâòîðû íå õîòÿò ðàñøèðÿòü
ìèð Mortal Kombat, íàîáîðîò,
Shaolin Monks äîëæíà ïîêàçàòü èñ-
òîêè ñåðèàëà íåäàâíî îáðàùåííûì
íåîôèòàì. Ñðåäè ïîêàçàííûõ íà
ñêðèíøîòàõ ïåðñîíàæåé âèäíû Ëþ
Êàíã, Êóí Ëàî, Ìèëåíà, Ñàá-Çèðî,
Ðàéäåí è äàæå Áàðàêà, à ïî÷òè âñå
ëîêàöèè ñîçäàíû íà îñíîâå àðåí èç
êàêèõ-ëèáî èãð ñåðèàëà. Åñëè ïðèã-
ëÿäåòüñÿ, ìîæíî îáíàðóæèòü êàð-
òèíêó ñ íåñêîëüêèìè Áàðàêàìè ñðà-

çó. ×òî ýòî çíà÷èò? Óâèäèì ëè ìû ðà-
ñó ìóòàíòîâ, ê êîòîðîé ïðèíàäëå-
æèò Áàðàêà? Âîçìîæíî.
Â ëþáîì ñëó÷àå èãðîâîé ïðîöåññ íå
îãðàíè÷èâàåòñÿ òîëüêî ðóêîïàøíû-
ìè. Ïåðñîíàæè äîáèðàþòñÿ îò îäíîé
èçáèâàòåëüíîé ñåêöèè äî ñëåäóþ-
ùåé ÷åðåç ïëàòôîðìåííûå ýëåìåí-
òû, ðàçãàäûâàÿ ãîëîâîëîìêè è ñîáè-
ðàÿ ñþæåò ïî êðóïèöàì. Âñå ýòî ïðè-
íîñèò î÷êè îïûòà, êîòîðûå ïîçâîëÿ-
þò çàêóïèòü íîâûå äâèæåíèÿ è óäà-
ðû. Â êîîïåðàòèâíîì ðåæèìå ãåðîè
ñìîãóò äåëàòü ãðóïïîâûå ôàòàëèòè,
îðäîé íàâàëèâàÿñü íà óìèðàþùåãî
âðàãà. Íà ýòîé âîçâûøåííîé íîòå èñ-
òî÷íèê èíôîðìàöèè îá èãðå èññÿêà-
åò. Êàê ðóìÿíÿòñÿ ïèðîãè ñ êîòÿòàìè
ó Paradox, ìû åùå ðàññêàæåì. 
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Ïîõîæå, Áàðàêà ñòàíåò
îäíèì èç öåíòðàëüíûõ
ïåðñîíàæåé Shaolin
Monks. Ëûñûé ìóòàíò
âïåðâûå ïîÿâèëñÿ â
Mortal Kombat 2, ñîã-
ëàñíî ñþæåòó êîòîðîãî
ñîðîäè÷è Áàðàêè, âîè-
íû ðàñû òàðêàòàí,
îñàæäàëè øàîëèíüñ-
êèé õðàì Ëþ Êàíãà.
Òîãäà Áàðàêà îäíîãî çà
äðóãèì ïîâåðã âîèíîâ
Çåìëè, çàòåì îäîëåë
Øàí Öóíãà, Êèíòàðî è
Øàî Õàíà. Ìóòàíòû
âíåøíåãî ìèðà ïîäíÿ-
ëè âîññòàíèå è ðàçãðî-
ìèëè àðìèþ Øàî Õàíà,
è Âåëèêèé Êîðîëü Áà-
ðàêà æåëåçíîé ðóêîé
ïðàâèò âñåëåííîé. Òàê
áûëî áû, îäåðæè Áàðà-
êà ïîáåäó â MK2. Íà
ñàìîì äåëå, îí òîãäà
ïðîèãðàë, çàòî îáåùàë
âåðíóòüñÿ.

ÑÎÁÀÊÀ-ÁÀÐÀÊÀ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Paradox Development  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

ÓÏÛÐÜ ÌÅÍß

ÑÐÀÌÍÀß ÈÑÒÎÐÈß ÌÎÐÒÀËÊÎÌÁÀÒÑÊÈÕ BEAT�EM UP

!
Mythologies: Sub Zero, âûøåäøàÿ â 2000 ãîäó,
áûëà ïî ñóòè ïðèêâåëîì êî âñåì ôàéòèíãîâûì
MK, äàæå ñàìûì ðàííèì. Òîãäà èãðîêè èçó÷àëè
áèîãðàôèþ è õàðàêòåð ìîëîäîãî Ñàá-Çèðî, ñòðà-
äàÿ îò ôóíäàìåíòàëüíûõ ïðîáëåì ñ óïðàâëåíè-
åì. Âòîðàÿ èãðà, Special Forces, ïðîäàâàëàñü çà
ñìåøíûå $19.99 è ïîâåñòâîâàëà î Äæàêñå è Êà-
íî. Ïî öåíå è ðàçâëå÷åíèå � ýòîò ýêøí ïî MK òàê-
æå îêàçàëñÿ äåøåâ, áåçûñêóñåí è ïîøë. 

MORTAL KOMBAT: SHAOLIN MONKS

Ìû â óíèñîí íàäååìñÿ, ÷òî ñïåöýôôåêòû è ìîäåëè ïåðñîíàæåé 
ê ðåëèçó ïðèîáðåòóò áîëåå ïðèñòîéíûé âèä. 

Îáëèê áîéöîâ ôàêòè÷åñêè íå èçìåíèëñÿ, òîëüêî íà ðóêàâå Ðàéäåíà, 
êàæåòñÿ, òåïåðü áóäåò íàøèò æåëòûé ñìàéëèê.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





http://www.atari.com

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

Í
å çíàþ, êàê âû, à ÿ ðåãó-
ëÿðíî âñïîìèíàþ î Liquid
Entertainment ïîñëå ðåëè-
çîâ Battle Realms è LotR:

War of the Ring. È äåëî òóò íå â
èñêëþ÷èòåëüíîñòè íàçâàííûõ
ïðîåêòîâ (ðàçáèðàÿ èõ ïî êîñ-
òî÷êàì, ìîæíî îáíàðóæèòü âî-
ðîõ íåäîñòàòêîâ), à ñêîðåå â îò-
íîøåíèè ðàçðàáîò÷èêîâ ê íèì.
Çâó÷èò äèêî, íî Liquid äåéñòâè-
òåëüíî äåëàåò èãðû ñ äóøîé, à
ýòî â íàøè äíè äîðîãîãî ñòîèò...
È âîò êîìïàíèÿ îáíàðîäîâàëà ñîëèä-
íóþ ïîðöèþ èíôîðìàöèè î ñâîåì íî-

âîì äåòèùå � Dragonshard. Ðàçðàáîò-
÷èêè ïðîäîëæàþò ñëåäîâàòü ïóòåì
ñêðåùèâàíèÿ RTS è RPG, è â ýòîì îò-
íîøåíèè Dragonshard îáåùàåò ñòàòü
ñàìûì ïðîäâèíóòûì èõ ïðîåêòîì.
Øóòêà ëè, çàëîæèòü â îñíîâó
ãåéìïëåÿ êëàññè÷åñêèå çàêîíû è ïðà-
âèëà ñèñòåìû Dungeons & Dragons,
îáû÷íî âîïëîùàþùèåñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî â ðîëåâûõ èãðàõ!
Íàñ æäåò ìàãè÷åñêàÿ âñåëåííàÿ
Ýáåððîíà, ñîòâîðåííàÿ èç òðåõ äðà-
êîíîâ. Çëîé ÿùåð «ïîñëóæèë ìàòåðèà-
ëîì» äëÿ ïîäçåìíîãî öàðñòâà, íåéò-
ðàëüíûé ñòàë ïîâåðõíîñòíûì ìèðîì, à
äîáðûé äðàêîí ðàñïàëñÿ íà ìèëëèîíû
âîëøåáíûõ ÷åøóåê, êðóæàùèõñÿ íàä
Ýáåððîíîì. Ïîñëåäíèå ÿâëÿþòñÿ îä-
íèì èç äâóõ ðåñóðñîâ èãðû (äðóãîé �
çîëîòî, çàõîðîíåííîå ïîä çåìëåé), à
çàîäíî è ïðè÷èíîé êîíôëèêòà ÷åòû-
ðåõ ðàñ. Âðåìÿ îò âðåìåíè íà çåìëþ
ïàäàþò îñîáåííî áîëüøèå ÷åøóèíû,
çàâëàäåòü êîòîðûìè æàæäóò òåìíûå
ýëüôû, Îðäåí Ñåðåáðÿíîãî Ïëàìåíè
(The Order of the Silver Flame � ñîþç ëþ-
äåé è ãíîìîâ) è äâà ïîêà íåèçâåñòíûõ
íàðîäà. Êàæäàÿ ñòîðîíà ïðåñëåäóåò
ñâîè öåëè â îõîòå çà àðòåôàêòîì è,
ðàçóìååòñÿ, ñ÷èòàåò èõ ñàìûìè âåð-
íûìè è ñïðàâåäëèâûìè. Ïðè òàêîì
ðàñêëàäå êîìïðîìèññ íåâîçìîæåí,
òàê ÷òî ãîòîâüòåñü ê ñðàæåíèÿì!

Íà ýòîò ðàç Liquid îòäàëà ïðåäïî÷òå-
íèå áîåâîé ñèñòåìå, àíàëîãè÷íîé ïðèí-
öèïàì ñåðèé Kohan è Total War, òî åñòü
óïðàâëåíèþ îòðÿäàìè. Íî ãåðîÿì îòâî-
äèòñÿ êóäà áîëåå âàæíàÿ, ÷åì ãäå áû
òî íè áûëî, ðîëü. Òàê, ïîñòàâëåííûå âî
ãëàâó îòðÿäà, ýòè ïåðñîíàæè íå ïðîñòî
ïîâûøàþò àòàêó èëè çàùèòó þíèòîâ,
íî íàäåëÿþò èõ íîâûìè ñïîñîáíîñòÿìè.
Ãëàâíûé RPG-êîçûðü ðàçðàáîò÷èêîâ �
èñïîëüçîâàíèå êîìàíä ãåðîåâ îòäåëü-
íî îò ðÿäîâûõ áîéöîâ. Â îáû÷íîì ìèðå
ýòà òàêòèêà áåññìûñëåííà, çàòî â ïîä-
çåìíîì, êóäà ñìåðòíûì õîä çàêàçàí...
Òàì Dragonshard ñòàíîâèòñÿ áîëüøå
ïîõîæ íà Dungeon Siege èëè Baldur�s
Gate! Îñîáåííî ó÷èòûâàÿ íåæíîå îòíî-
øåíèå ðàçðàáîò÷èêîâ ê ðàçëè÷íûì
ïðîêà÷èâàåìûì óìåíèÿì è íàêîïëåíèþ
îïûòà â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ D&D.
Âíå âñÿêèõ ñîìíåíèé, íàñ æäåò íåîð-
äèíàðíûé, åñëè óãîäíî «æèâîé» ïðî-
åêò. Äà è êðàñèâûé, ìåæäó ïðî÷èì.
Ïðîãðàììèñòû êîìïàíèè ðàçðàáîòàëè
íîâûé äâèæîê, ïîëíîñòüþ ñîîòâåò-
ñòâóþùèé òðåáîâàíèÿì ýïîõè è íå ëè-
øåííûé ëþáîïûòíûõ îñîáåííîñòåé. Â
èõ ÷èñëå ìíîãîñëîéíûå òåêñòóðû, èñ-
ïîëüçîâàíèå êîòîðûõ ïîçâîëÿåò þíè-
òàì îñòàâëÿòü ñëåäû, ñêàæåì, íà ñíå-
ãó. Â ñíåãîïàä îòïå÷àòêè íîã èñ÷åçà-
þò... ×óâñòâóþ, ê òåìå Dragonshard íàì
åùå íå ðàç ïðèäåòñÿ âåðíóòüñÿ! 

50 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(175) ÍÎßÁÐÜ 2004

Èãðàòü â Battle Realms
áûëî ñîâñåì íå ïðîñòî.
AI ïîñòîÿííî øåë íà
øàã âïåðåäè, èáî, ñëîâ-
íî áîã, ïðèñóòñòâîâàë
âåçäå îäíîâðåìåííî. 
Â Dragonshard èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò
íàñòðîåí òàê, ÷òî ñïî-
ñîáåí çàíèìàòüñÿ ëèøü
îäíèì äåëîì â îïðåäå-
ëåííîì ìåñòå êàðòû,
êàê è ÷åëîâåê. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, îí ìîæåò äàæå
íå çàìåòèòü âàøåãî òè-
õîãî âòîðæåíèÿ.

AI ÒÎÆÅ ÎØÈÁÀÅÒÑß

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Liquid Entertainment  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

ÀÐÕÈÒÅÊÒÓÐÍÛÉ ÌÎÌÅÍÒ

«ÒßÏ-ËßÏ È ÃÎÒÎÂÎ» ÍÅ ÏÐÎÉÄÅÒ

!
Â ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå ñòðàòåãèé,
ãäå åñòü ñòðîèòåëüñòâî, çäàíèÿ ðàñïîëàãà-
þò ëèáî âîîáùå «îò ôîíàðÿ», ëèáî ïî ïðèí-
öèïó êîìïàêòíîñòè. Dragonshard � îäíà èç
íåìíîãèõ èãð, ïðèäàþùèõ çíà÷åíèå àðõè-
òåêòóðíîìó ïëàíèðîâàíèþ. Ãðàìîòíî ðàç-
ìåùåííûå çäàíèÿ îáåñïå÷èâàþò äðóã äðó-
ãó íåáîëüøèå, íî î÷åíü ïðèÿòíûå áîíóñû.
Ñêàæåì, êóçíèöà äàñò íîâîáðàíöàì èç
áëèçëåæàùèõ êàçàðì äîñïåõè êëàññîì âûøå, ÷åì ó äðóãèõ áîéöîâ.

DRAGONSHARD

Dragonshard îáåùàåò ïîðàäîâàòü áîëüøèì ðàçíîîáðàçèåì ìîíñòðîâ. 
Òàêèå êàê ýòîò ïðåäñòàâëÿþò îïàñíîñòü äàæå äëÿ âíóøèòåëüíîãî îòðÿäà.

Ìèð äåéñòâèòåëüíî æèâîé. Òðàâà êîëûøåòñÿ íà âåòðó, â íèçèíàõ ñêàïëè-
âàåòñÿ òóìàí, à íèñïàäàþùèå ñ ãîð ðó÷üè îáðàçóþò ïîäçåìíûå îçåðà.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





http://www.nintendo.com

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Ä
î çàïóñêà Nintendo DS
îñòàëèñü ñ÷èòàííûå
ìåñÿöû, è äåéñòâèÿ
Nintendo ïî ïðîäâèæå-

íèþ ñâîåãî äåòèùà ñòàíîâÿòñÿ
âñå áîëåå îñìûñëåííûìè. Òàê,
âêëþ÷åíèå â ñòàíäàðòíóþ
êîìïëåêòàöèþ äåìî-âåðñèè
Metroid Prime: Hunters äåéñòâè-
òåëüíî ìîæåò îêàçàòüñÿ êëþ-
÷îì ê óñïåõó ñèñòåìû.
Ê âàðèàíòó èãðû, ïîêàçàííîìó íà
E3, ïðåññà îòíåñëàñü ñêåïòè÷åñêè.
Â ïåðâóþ î÷åðåäü � èç-çà íåóäîáíî-
ãî óïðàâëåíèÿ: ñòèëóñîì ïðèõîäè-
ëîñü è ïîâîðà÷èâàòü ïåðñîíàæà, è
ñòðåëÿòü. Âîçíèêàëî îùóùåíèå,
÷òî ðàçðàáîò÷èêîì ïîñòàâèëè
æåñòêîå óñëîâèå � «íóæíî èñïîëü-
çîâàòü touch screen, à êàê � äåëî
äåñÿòîå». Îäíàêî â ñâåæåì âàðèàí-
òå èãðû îáíàðóæèâàþòñÿ ñðàçó
ïÿòü ðàçëè÷íûõ êîíôèãóðàöèé óï-
ðàâëåíèÿ, âêëþ÷àÿ è òðàäèöèîííûå,
÷èñòî êíîïî÷íûå. Åñòü è àëüòåðíà-
òèâíàÿ ñõåìà ñ èñïîëüçîâàíèåì
ñòèëóñà. Â ýòîì ñëó÷àå äåéñòâèå
ïåðåíåñåíî íà âåðõíèé ýêðàí, íà
íèæíåì ïîêàçûâàåòñÿ êàðòà, êóäà
è ìîæíî òûêàòü, ðàçâîðà÷èâàÿ ïåð-
ñîíàæà. Äâîéíîå íàæàòèå çàñòàâ-

ëÿåò Ñàìóñ ïðûãàòü. Ïî ñâèäåòåëü-
ñòâàì î÷åâèäöåâ, ýòî î÷åíü ïîõîæå
íà óïðàâëåíèå ñ ìûøüþ è êëàâèàòó-
ðîé â FPS äëÿ PC. Òàêîãî íà êîíñî-
ëÿõ íå áûëî åùå íèêîãäà!
Íå ñòîèò ñ÷èòàòü Metroid Prime:
Hunters îáëåã÷åííîé âåðñèåé èãðû ñ
GameCube. Äëÿ ïîðòàòèâíîé êîí-
ñîëè áûë ñîçäàí «÷èñòûé» action,
áåç ýëåìåíòîâ adventure. Íåò íè îá-
ùåãî ñþæåòà, íè êàêèõ-òî óçíàâàå-
ìûõ ôèøåê, ïîÿâèâøèõñÿ òîëüêî â
Prime � êðîìå ðàçâå ÷òî ñõîæåãî
äèçàéíà. È ýòî àáñîëþòíî îïðàâäà-
íî � âåäü Hunters ðàññ÷èòàí â ïåð-
âóþ î÷åðåäü íà ìóëüòèïëååð ïðè ïî-
ìîùè âñòðîåííîãî â DS áåñïðîâîä-
íîãî àäàïòåðà. Âîçíèêàåò ïðîñòî
÷óäåñíàÿ äëÿ ãåéìåðîâ ñèòóàöèÿ.
×åëîâåê, êóïèâøèé êîíñîëü â äåíü
çàïóñêà, ïðÿìî â ìàãàçèíå èëè ïî
äîðîãå äîìîé ñìîæåò ïîäêëþ÷èòü-
ñÿ ê áèòâå ñëó÷àéíûõ ïîïóò÷èêîâ,
ðàñïàêîâàâøèõ ñâîé DS è çàïóñ-
òèâøèõ äåìî-âåðñèþ Hunters! Íå ïî-

íàäîáèòñÿ íè ñïåöèàëüíî ïîêóïàòü
èãðó, íè âîçèòüñÿ ñ ëèíê-êàáåëåì.
Ïîêà Nokia ìåäëåííî è áåç îñîáîãî
óñïåõà ïðîäâèãàåò N-Gage êàê íàè-
áîëåå óäîáíóþ ïîðòàòèâíóþ ñèñòå-
ìó äëÿ ìóëüòèïëååðíûõ èãð,
Nintendo ãîòîâà ìãíîâåííî ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàòü ìèëëèîíàì ãåéìå-
ðîâ, íàñêîëüêî óäîáíåå â ýòîì ïëà-
íå êîíñîëü DS. 
Íàïðîòèâ, îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé
ðåæèì ñêîðåå âñåãî îêàæåòñÿ
ëèøü ïðèÿòíûì, íî íå ñàìûì ïîëåç-
íûì äîâåñêîì ê ñåòåâîìó. Â äåìî-
âåðñèè è âîâñå áóäåò ëèøü òðè òðå-
íèðîâî÷íûõ óðîâíÿ. Â ïîëíîé íàñ
äîëæíà æäàòü î÷åðåäíàÿ ÷àñòü ñà-
ãè Metroid âî âñåì åå âåëèêîëåïèè,
âîò òîëüêî ïîêà íå âïîëíå ÿñíî,
êàê äåëà áóäóò îáñòîÿòü ñ ñþæåò-
íîé ëèíèåé. Íî îïûò FPS íà PC ïîêà-
çûâàåò, ÷òî â ñëó÷àå ãðàìîòíîé ðå-
àëèçàöèè ìóëüòèïëååðà ðàáîòà
ñöåíàðèñòîâ ãåéìåðîâ âîâñå íå èí-
òåðåñóåò. 
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Ñîâñåì ñêîðî â ïðîäà-
æó óæå ïîñòóïèò Metroid
Prime 2: Echoes � ïðî-
äîëæåíèå êëàññè÷åñêîé
ëèíåéêè áîåâèêîâ ñ
ýëåìåíòàìè adventure.
Ïðåäûäóùàÿ ÷àñòü áû-
ëà ïðèçíàíà îäíîé èç
ëó÷øèõ èãð ãîäà, íîâàÿ
ñòàíåò îòëè÷íûì ðîæ-
äåñòâåíñêèì ïîäàðêîì
âëàäåëüöàì GameCube.

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ
METROID

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS  ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÿíâàðü 2005 ãîäà

ÍÅÌÍÎÃÎ Î ÐÀÇÍÎÌ

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ METROID PRIME: HUNTERS

!
Ãðàôè÷åñêè Metroid Prime: Hunters, êîíå÷íî æå, íå èäåò íè â êàêîå
ñðàâíåíèå ñ èãðàìè äëÿ GameCube. Óðîâåíü Nintendo 64, ìåñòà-
ìè � ëó÷øå, ìåñòàìè � õóæå. Ìíîãèå íàâûêè Ñàìóñ ñîõðàíåíû,
âêëþ÷àÿ è òðàíñôîðìàöèþ â øàð. Â íà÷àëå óðîâíåé äëÿ ìóëüòèï-
ëååðà îíà ìîæåò ëèøü ñòðåëÿòü èç ñòàíäàðòíîãî áëàñòåðà è óñòà-
íàâëèâàòü ìèíû, äîïîëíèòåëüíûå âèäû îðóæèÿ âðîäå ðàêåò ïîä-
áèðàþòñÿ ïîçæå. Ñòîèò îæèäàòü, ÷òî â ðåçóëüòàòå ìû ïîëó÷èì
ñòàíäàðòíûé äëÿ FPS àðñåíàë ñ ïîïðàâêîé íà îñîáåííîñòè âñå-
ëåííîé Metroid. Òàêæå îòìåòèì îòñóòñòâèå àâòîïðèöåëèâàíèÿ �
òàêàÿ ôè÷à íå íóæíà «íîðìàëüíûì» FPS.

METROID PRIME: HUNTERS

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Ïðåâðàùåíèå â øàð � îäíà èç
ñàìûõ èçâåñòíûõ ñïîñîáíîñòåé
Ñàìóñ � ñîõðàíåíà è â Hunters.

Áåç àâòîïðèöåëèâàíèÿ ïîïàñòü
âî âðàãà ñëîæíî. Òàê íóæíî äëÿ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ áîåâ.





Çíàêîìüòåñü, Ðàç. Áîðåö çà ñâîáîäîìûñëèå
è âîëüíîäóìèå, áåç ïÿòè ìèíóò ëåò÷èê.

Ìîçã ñïèêåðà Ãîñäóìû. Ðàç óáåãàåò îò òîëïû
ðàçúÿðåííûõ äåïóòàòîâ.

Õóäîæíèê Ýäãàð. Ñóäÿ ïî öâåòó êîæè, ïàðåíü
óâëåêàåòñÿ íå òîëüêî êàðòàìè.

http://www.majescogames.com/catalog/works/psycho.php

ÌÈÕÀÈË ÁÓÇÅÍÊÎÂ 
wish_for_night@mail.ru

Ê
òî æèâåò â ãîëîâå Òèìà
Øåéôåðà? Êðåïûø áàé-
êåð èç Full Throttle, íåïó-
òåâûé ïèðàò Monkey

Island èëè ñìåðòîïîäîáíûé
ïðîòàãîíèñò Grim Fandango? 
Îòâåòèòü íà ýòîò âîïðîñ íå ïðåäñ-
òàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. Âíóòðåííèé
ìèð Òèìà íàïîìèíàåò îãðîìíûé ãî-
ðîä «Çåðî», íàñåëåííûé äåñÿòêàìè
ñþððåàëèñòè÷åñêèõ ãåðîåâ, ðîæäåí-
íûõ è ñîøåäøèõ ñ óìà â óíèñîí.
Èíîãäà îíè ïîêèäàþò íàñèæåííûå
ìåñòà è ïðîðûâàþòñÿ ñêâîçü òîëùè
«ñåðûõ êëåòî÷åê» â íàøè ñ âàìè ôàí-

òàçèè, ñîçäàâàÿ óíèêàëüíûå, çàï-
ðåòíûå äëÿ íåïîñâÿùåííîãî, ìèðû.
Psychonauts � îäèí èç òàêèõ ìèðîâ,
ñòàâøèé òðóäàìè Double Fine
Productions äîñòóïíûì äëÿ øèðîêèõ
ìàññ èãðîêîâ. 
Ãëàâíûé ãåðîé èãðû � áîëüøåãîëîâûé
ïàðåíü ïî èìåíè Ðàç(Raz) � ïîêèíóë
îò÷èé äîì è âñòóïèë â ðÿäû áóäóùèõ
÷ëåíîâ òàèíñòâåííîé îðãàíèçàöèè
Psychonauts, çàíèìàþùåéñÿ ðåøåíè-
åì ïðîáëåì, ñâÿçàííûõ ñ íàðóøåíèåì
÷åëîâå÷åñêîé ïñèõèêè. Â ñïåöèàëüíîì
òðåíèðîâî÷íîì ëàãåðå îí ïîëó÷èë íàä-
ëåæàùèé èíñòðóêòàæ ïî ïðîíèêíîâå-
íèþ â ïîäñîçíàíèå äîâåäåííîãî äî
«ìÿãêèõ ñòåí» áîëüíîãî. Îäíàêî ïîëíî-
öåííîé ïîäãîòîâêè ãåðîé íå ïðîøåë.
Íåêèì ñóìàñøåäøèì ó÷åíûì áûëè ïî-
õèùåíû ñðàçó øåñòíàäöàòü íåñîñòî-
ÿâøèõñÿ ïñèõîòåðàïåâòîâ, êîòîðûõ
òåïåðü ïðèäåòñÿ ñïàñàòü. Äëÿ ýòîãî
Ðàçó ïðåäñòîèò ïðîáðàòüñÿ â ñîçíà-
íèå êàæäîé èç æåðòâ, à çàòåì íàâå-
äàòüñÿ â ãîëîâó è ê ñàìîìó ñóïîñòàòó. 
Ïðîöåññ îñâîáîæäåíèÿ ïîäðàçóìå-
âàåò ðåøåíèå êàêîé-íèáóäü êëþ÷å-
âîé çàäà÷è â ðàìêàõ îòäåëüíî âçÿòî-
ãî óðîâíÿ. Íàïðèìåð, íåñ÷àñòíûé õó-
äîæíèê Ýäãàð ãäå-òî â ãëóáèíå ñâîå-
ãî ïîäñîçíàíèÿ ìå÷òàåò âîçäâèãíóòü
îãðîìíóþ êàðòî÷íóþ áàøíþ, ÷òîáû
äîáðàòüñÿ äî âîæäåëåííîé äàìû

ñåðäöà. Îäíàêî çàêîí÷èòü ñòðîè-
òåëüñòâî íå óäàåòñÿ ïî ïðè÷èíå îò-
ñóòñòâèÿ ñðàçó ÷åòûðåõ êàðò. Ðàçó
ïðåäñòîèò ðàçûñêàòü íåäîñòàþùèå
ýëåìåíòû è çàîäíî ðàçîáðàòüñÿ ñ
ðàçúÿðåííûì áûêîì El Odio, ïîâà-
äèâøèìñÿ ëîìàòü ñóäüáîíîñíóþ
êîíñòðóêöèþ. Äëÿ ðåøåíèÿ ïðîìå-
æóòî÷íûõ ãîëîâîëîìîê ãåðîþ ïðè-
äåòñÿ ïðàâèëüíî êîìáèíèðîâàòü
èìåþùèåñÿ â àðñåíàëå ñâåðõñïî-
ñîáíîñòè. Ê ÷èñëó ïîñëåäíèõ îòíî-
ñÿòñÿ ëåâèòàöèÿ, íåâèäèìîñòü, òåëå-
ïîðòàöèÿ, ïèðî- è òåëåêèíåç. 
Îòäåëüíîé ïîõâàëû çàñëóæèâàåò
ãðàôè÷åñêàÿ îñíîâà Psychonauts.
Íàðî÷èòî-óãëîâàòûå, íåïðîïîðöèî-
íàëüíûå ôèãóðêè ïåðñîíàæåé, ñîòíè
îòòåíêîâ ÷åðíîãî öâåòà è ãíåòóùàÿ
àòìîñôåðà âñåîáùåãî õàîñà â ìîç-
ãó æåðòâû ïðèäàþò èãðå íåïîâòîðè-
ìûé ñþððåàëèñòè÷åñêèé êîëîðèò,
ñòîëü ëþáèìûé ìíîãî÷èñëåííûìè
ïîêëîííèêàìè Àëèñû ÌàêÃè. 
Ðåëèç èãðû çàïëàíèðîâàí íà âåñíó
2005 ãîäà, è ïåðåíîñèòü åãî íà áî-
ëåå ïîçäíèé ñðîê Double Fine
Productions âðÿä ëè ðåøèòñÿ. Çà ïðî-
øåäøèå ñ íà÷àëà ðàçðàáîòêè ÷åòû-
ðå ãîäà Psychonauts óæå óñïåëà ïî-
òåðÿòü áîãàòîãî èçäàòåëÿ â ëèöå
Microsoft. Âòîðîé ïîäîáíîé óòðàòû
ïðîåêò ìîæåò è íå ïåðåæèòü. 
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Psychonauts ïðîïà-
ãàíäèðóåò íåëèíåé-
íûé èãðîâîé ïðîöåññ.
Ê ïðèìåðó, ïðåãðàæ-
äàþùèé ïóòü êàìåíü
ìîæíî ñòîëêíóòü ñ îá-
ðûâà, èñïîëüçóÿ òåëå-
êèíåç, ðàçíåñòè íà
÷àñòè ïðè ïîìîùè ïè-
ðîêèíåçà èëè æå
ïðîñòî åãî ïåðåëå-
òåòü, ïðåäâàðèòåëüíî
ïîäïðûãíóâ è ðàñêðûâ
ïàðàøþò. 

ÐÎÆÄÅÍÍÛÉ 
ÑÂÎÁÎÄÍÛÌ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: action/adventure/platform  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Double Fine Productions  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2005 ãîäà

ÊËÀÄÎÂÀß ÇÍÀÍÈÉ

ÏÐÈßÒÍÛÉ ÑÞÐÏÐÈÇ ËÞÁÈÒÅËßÌ ÏÑÈÕÎËÎÃÈÈ

!
Íà êàæäîì óðîâíå Psychonauts áóäåò
çàïðÿòàíî ïÿòü ÷àñòåé ñâîåîáðàçíîãî
áàãàæà ïàìÿòè æåðòâû. Ñ÷àñòëèâ÷èêè,
êîòîðûì óäàñòñÿ íàéòè íå òîëüêî âûøå-
óïîìÿíóòûå êîìïîíåíòû, íî è êëþ÷è ê
íèì, ñìîãóò ïîëó÷èòü äîïîëíèòåëüíóþ
èíôîðìàöèþ î ïðè÷èíàõ ïñèõè÷åñêîãî
ðàññòðîéñòâà áîëüíîãî. Êðîìå òîãî, Ðàç
ñìîæåò óçíàòü è î åãî ïðîøëîì, îòûñêàâ
ðàçáðîñàííûå ïî êàðòå êèíîëåíòû. 

PSYCHONAUTS

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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NINTENDO DS ÍÀÑÒÓÏÀÅÒ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: action  
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Hip

Interactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Asobo Studio ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

CT SPECIAL FORCES: 
FIRE FOR EFFECT

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

ÑÑ
åðèÿ CT Special
Forces, ñóùåñòâóþ-
ùàÿ íà GBA â òðåõ
âûïóñêàõ, îáðåëà

íàêîíåö íåïîðòàòèâíîå
ïðîäîëæåíèå. Äëÿ ñòàðøèõ
êîíñîëåé ñèêâåë âàÿåò
ôðàíöóçñêàÿ ñòóäèÿ Asobo,
èçâåñòíàÿ ðàçâå ÷òî ïî íå-
îäíîçíà÷íîìó ïëàòôîðìå-
ðó Sitting Ducks. Ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàííàÿ åùå íà E3
äåìî-âåðñèÿ ñîñòîÿëà èç
äâóõ êàðäèíàëüíî ðàçíÿ-
ùèõñÿ ðåæèìîâ.
Áóêâû CT â íàçâàíèè èãðû ðàñøèôðî-
âûâàþòñÿ êàê Counter-Terrorist, ÷òî
ñðàçó îïðåäåëÿåò òîí ãåéìïëåÿ. Îä-
íàêî ñîëäàòíÿ áóäåò âûøàãèâàòü ñ
àâòîìàòàìè íàïåðåâåñ ëèøü ïîëîâè-
íó êàðò. Äèêîâèíà Fire for Effect � ðå-
æèì 3D Free Fall. Ïðåäñòàâüòå ñóðî-

âûõ ñïåöíàçîâöåâ, ñ ãîëîâû äî íîã çà-
ìîòàííûõ â êàìóôëÿæ, ïàäàþùèìè ñ
âûñîòû â äåñÿòîê êèëîìåòðîâ. Çà
âðåìÿ ïàäåíèÿ «êîíòðû» äîëæíû âû-
ïîëíèòü ñîâñåì íå âîçäóøíóþ çàäà÷-
êó � íàïðèìåð, îáåçâðåäèòü ëåòÿùóþ
âìåñòå ñ íèìè è âàõõàáèòàìè áîìáó.
Âïðî÷åì, îñíîâíîé ðåæèì òîæå íå
áåç ïðèêðàñ. Äâà ïåðñîíàæà, Stealth
Owl è Raptor, äåëÿò ýêðàííîå âðåìÿ
ïî÷òè ïîðîâíó. Ïåðâûé � òîëñòîêî-
æèé áîåö, ìàñòåð áåãàòü êðîññ ïî ïå-
ðåñå÷åííîé ìåñòíîñòè è ðàçìàõèâàòü
òÿæåëåííûì ïóëåìåòîì. Âòîðîé � ýñ-
òåò, ëîâêà÷, ïðåêðàñíûé ñíàéïåð.
Êîìáèíèðîâàòü äåéñòâèÿ ïåðñîíà-
æåé, ïåðåêëþ÷àÿ èõ íà õîäó, íå ïîç-
âîëåíî, îäíàêî èãðà ñàìà ïîçàáîòèò-
ñÿ, ÷òîáû íóæíîìó ãåðîþ äîñòàâà-
ëèñü ïîäõîäÿùèå çàäà÷êè. Ñðåäè
ïðî÷èõ çàâëåêàëîê � èíòåðàêòèâíàÿ
îêðóæàþùàÿ ñðåäà, ýëåêòðîìàãíèò-
íûå ãðàíàòû è ðóæüå, ñïîñîáíîå
ñòðåëÿòü çà óãëû. Ñ ýòîé èãðîé íå
ñîñêó÷èøüñÿ.

http://www.hipinteractive.com

Àâòîðû î÷åíü ãîðäû ëåòó÷èìè ïóëÿìè (ñëåâà). «Èãðîê ìîæåò 
óâèäåòü, êàê ñíàðÿäû óñòðåìëÿþòñÿ ê öåëè, è îòâåñòè ïåðñîíàæà».

Êîå-êàêèå ìèññèè ïîñòðîåíû 
â äóõå âèðòóàëüíîãî òèðà.

Êåêñ ïåðåä ýêðàíîì, 
êàæåòñÿ, ðàçáèëñÿ îá íåáî.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEA  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Harmonix Music Systems ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 9 íîÿáðÿ 2004 ãîäà (ÑØÀ)

EYETOY: 
ANTIGRAV

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îâàëüíàÿ ìîäà íà
EyeToy ñî âðåìåíåì
íå òîëüêî íå îñëàáå-
âàåò, íî ïðèíèìàåò

óãðîæàþùèå î÷åðòàíèÿ ìà-
íèàêàëüíîé ïðèâÿçàííîñòè.
Âñå áîëüøå è áîëüøå ðàçðà-
áîò÷èêîâ è èçäàòåëåé çàÿâ-
ëÿþò î ïîääåðæêå ýòîãî íå-
õèòðîãî ïðèñïîñîáëåíèÿ è
ñïåøàò äåëîì ïîäòâåðäèòü
ñâîè ñëîâà. Îïåðåæàåò
âñåõ, ðàçóìååòñÿ, ñàìà Sony
Computer Entertainment.
Óáåäèâøèñü, ÷òî ïðèñòðàñòèå ïðîñ-
òîãî íàðîäà ê EyeToy ìîæåò ïðèíåñ-
òè íå ìåíüøå äåíåã, ÷åì ïîêåìîíî-
ïîêëîííè÷åñòâî, áîññû SCE ðåøèëè
êîâàòü æåëåçî ïîêà ãîðÿ÷î è àíîíñè-
ðîâàëè ïðîåêò EyeToy: Antigrav, â êî-
òîðîì êàæäûé ñìîæåò îùóòèòü ñåáÿ
íàñòîÿùèì ñóïåðãåðîåì. 

Åñëè EyeToy: Play è EyeToy: Groove áûëè
ñáîðíèêàìè ìèíè-èãð, òî Antigrav ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé ôóòóðèñòè÷åñêèé action ñ
ýëåìåíòàìè ñèìóëÿòîðà ñêåéòáîðäèíãà.
Íà âûáîð äàåòñÿ âîñåìü ïåðñîíàæåé
îáîåãî ïîëà, êàæäûé ñî ñâîèì íàáîðîì
óìåíèé è äîñòóïíûõ ïðèåìîâ. Ëþáîâàòü-
ñÿ íà ñîáñòâåííóþ ôèçèîíîìèþ, êàê
ðàíüøå, íå ïîçâîëÿò, çàòî ïîÿâèòñÿ âîç-
ìîæíîñòü ïðîñòûìè äâèæåíèÿìè ðóê
çàñòàâèòü ñâîåãî ïîäîïå÷íîãî âûïîë-
íÿòü ðàçëè÷íûå êîìáî è ñàìûå ðàçíîîá-
ðàçíûå òðþêè. ×àñòü èç íèõ èçâåñòíà çà-
ðàíåå, íî íåêîòîðûå âû ñìîæåòå èçîá-
ðåñòè ñàìè, íå îòõîäÿ îò ýêðàíà òåëåâè-
çîðà, � íàäî ëèøü àêòèâíåå è ñ áîëüøåé
ôàíòàçèåé ðàçìàõèâàòü êîíå÷íîñòÿìè. 
Ñ òåõíè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ EyeToy:
Antigrav âûãëÿäèò ñåðüåçíûì øàãîì
âïåðåä, åñëè ñðàâíèâàòü åå ñ íåçà-
ìûñëîâàòûìè Play è Groove, áëàãîäà-
ðÿ èñïîëüçîâàíèþ äîñòàòî÷íî ïðîä-
âèíóòîãî äâèæêà è î÷åíü ñèìïàòè÷-
íûì ñïåöýôôåêòàì. Âûõîäèò Antigrav
ñîâñåì ñêîðî.

http://www.harmonixmusic.com

Óðîâíåé â EyeToy: Antigrav îæèäàåòñÿ íå òàê óæ ìíîãî. Çàòî âñå îíè
îáåùàþò áûòü îãðîìíîãî ðàçìåðà è ñêðûâàòü íåìàëî ñåêðåòîâ.

Ìèð áóäóùåãî âûãëÿäèò 
ïîäîçðèòåëüíî áåçëþäíî. 

Áåçóìíûå ïðûæêè è êóëüáèòû �
ïðÿìîé ïóòü ê ïîáåäå.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bethesda Softworks  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bethesda Softworks
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

THE ELDER SCROLLS IV:
OBLIVION

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÌÌ
íîãèå ñ÷èòàëè ñâî-
èì ñâÿùåííûì äîë-
ãîì è ïî÷åòíîé îáÿ-
çàííîñòüþ îçíàêî-

ìèòüñÿ ñ The Elder Scrolls III:
Morrowind ëèøü ïîòîìó, ÷òî
ïðîåêò îò Bethesda îäíèì
èç ïåðâûõ ÿâèë ìèðó øåé-
äåðíóþ âîäó. Îäíàêî èñòèí-
íûå çíàòîêè æàíðà ïîíèìà-
þò, ÷òî îí öåíåí íå ýòèì. Ïî
ñóòè, Morrowind � îäèí èç
ëó÷øèõ è íàèáîëåå ïîëíî
ñîîòâåòñòâóþùèõ îïðåäå-
ëåíèþ «ðîëåâàÿ èãðà» ïðî-
åêòîâ çà ïîñëåäíèå íåñ-
êîëüêî ëåò. È, êîíå÷íî, ìû
æäåì ïðîäîëæåíèÿ.
Àíîíñ ñèêâåëà óñïåøíî ñîñòîÿëñÿ. Â
îòíîøåíèè The Elder Scrolls IV: Oblivion
ðàçðàáîò÷èêè åùå áîëåå àìáèöèîçíû.
Ïî ñëîâàì Òîääà Õîâàðäà (Todd

Howard), èñïîëíèòåëüíîãî ïðîäþñåðà
ñåðèè, êîìïàíèÿ äîñêîíàëüíî èçó÷èëà
ïëîäû ñâîèõ ïðîøëûõ òðóäîâ, ñìåëî
çàãëÿíóëà â áóäóùåå è âîçíàìåðèëàñü
ñîçäàòü «RPG ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ».
Ëüâèíàÿ äîëÿ óñèëèé ëÿæåò íà ïëå÷è
ïðîãðàììèñòîâ íîâîé ñèñòåìû èñêóñ-
ñòâåííîãî èíòåëëåêòà � Radiant AI. Áëà-
ãîäàðÿ åé íàñ æäóò êðàéíå íåîáû÷íûå
NPC. Áåäîëàãè áîëåå íå ñòîÿò èñòóêà-
íàìè. Îíè ïåðåìåùàþòñÿ, ïîñåùàþò
öåðêâè, òàâåðíû, ïðî÷èå äóõîâíî íà-
ïîëíåííûå çàâåäåíèÿ, ñàìè ðåøàþò, ñ
êåì ïîãîâîðèòü, è, ñëó÷àåòñÿ, «ïðèõâà-
òèçèðóþò» íå ïðèíàäëåæàùèå èì ïðåä-
ìåòû. Ñþæåò The Elder Scrolls IV:
Oblivion ñâîäèòñÿ ê ñïàñåíèþ ìèðà îò
âûðâàâøèõñÿ èç Oblivion (ìåñòíûé Àä)
ìîíñòðîâ. Ñïîñîáîâ äîñòèæåíèÿ öåëè,
êàê âñåãäà, ìàññà. Êîíå÷íî æå, åñòü è
ïîáî÷íûå êâåñòû. Â îáùåì, íàïîëíå-
íèå ñòàíäàðòíî-ôýíòåçèéíîå. Çäåñü,
ñêîðåå, èíòåðåñíû òîíêîñòè. Íîâûå
ïîäðîáíîñòè äîëæíû ïîñëåäîâàòü â
áëèæàéøèå ìåñÿöû.

http://www.elderscrolls.com

Âïåðâûå óâèäåâ ýòîò ñêðèíøîò, ÿ íå ïîâåðèë ãëàçàì. Ëåñ ðåàëüíåå,
÷åì â æèçíè! Î÷åðåäíàÿ ãðàôè÷åñêàÿ ðåâîëþöèÿ íå çà ãîðàìè?

Íåóæåëè ìîæíî áóäåò åçäèòü
âåðõîì? Õîòÿ, â Daggerfal...

Íàì îáåùàþò ïîëíóþ
ñèíõðîíèçàöèþ ãóá ñ ðå÷üþ.



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Zuxxez Entertainment  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Reality Pump Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2005 ãîäà

KNIGHTSHIFT 2: 
CURSE OF SOULS

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

××
òî òàêîå äîáðî è çëî
äëÿ ãåðîÿ, êîòîðîãî
íèêòî íå çâàë? Ìî-
æåò ëè ñóäèòü î

ñïðàâåäëèâîñòè âîèí, íå
îñîçíàþùèé ñâîåãî ïðåä-
íàçíà÷åíèÿ? Îò êîãî äîë-
æåí îí ñïàñòè ìèð? Èëè
äëÿ êîãî? KnightShift 2:
Curse of Souls îáúÿâëÿåò
âîéíó íåóåìíîìó ïàôîñó
ýïè÷åñêèõ RPG. Reality
Pump Studios ñòàâèò íà
ñâîáîäó � ñâîáîäó âûáîðà
è ñâîáîäó ñîâåñòè.
Èãðîâîé ìèð îãðîìåí. Åãî íàñåëÿþò
ñîòíè NPC, êàê íóæäàþùèõñÿ â ïî-
ìîùè, òàê è âîîáùå íå æåëàþùèõ
âàñ çíàòü. Äåñÿòêè ìîíñòðîâ ðîÿò-
ñÿ íà èçâèëèñòûõ òðîïàõ, âåäóùèõ
â íåèçâåñòíîñòü. Çà êóñòîì, çà ïî-
âîðîòîì âû ðèñêóåòå âñòðåòèòü îä-

íîãî èç 30 ïðåäñòàâëåííûõ â èãðå
ïðîòèâíèêîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ
íàëè÷åñòâóåò â 20 ðàçëè÷íûõ âàðè-
àíòàõ. Ñîáñòâåííî, è ãëàâíûõ ãåðî-
åâ çäåñü íåñêîëüêî. Îäíîãî èç äå-
âÿòè ïåðñîíàæåé èãðîê ìîæåò
îòîæäåñòâèòü ñ ñîáîé, ïîëó÷èâ îñ-
òàëüíûõ â êà÷åñòâå ñîþçíèêîâ. À
ìîæåò áûòü, âðàãîâ? Êàê ñëîæèòñÿ
ñóäüáà âîèòåëÿ, çàâèñèò ëèøü îò
âàñ. Âîçìîæíîñòè åñëè íå áåçãðà-
íè÷íû, òî âåëèêè è óäèâèòåëüíû.
Âåäü ñìîòàííûé â õèòðûé êëóáîê
ñþæåò ïðåäïîëàãàåò ôèëîñîôñêèé
äèàëîã ñ ñàìîé Ñìåðòüþ!
Îïûòíûé ñïàñèòåëü ìèðîâ íèêîãäà íå
îòïðàâèòñÿ â ïóòü íàëåãêå. Áîëåå
4000 ýëåìåíòîâ àìóíèöèè è âèäîâ
îðóæèÿ êóåòñÿ â íåäðàõ Reality Pump,
äàáû ìû ìîãëè ïîñòîÿòü çà ñåáÿ â
áåñêîíå÷íûõ ñðàæåíèÿõ. Ïðåäâêóøå-
íèå ãðÿäóùèõ ñîáûòèé ïüÿíèò, àðî-
ìàò îïàñíûõ ïðèêëþ÷åíèé êðóæèò ãî-
ëîâó. À âåðîÿòíîñòü ðàçî÷àðîâàòüñÿ
ïóãàåò. Íî ìû âåðèì â Reality Pump!

http://www.zuxxez.com/game_projects/ks2.php 

Â ñòàðèíó íàëîãè ñîáèðàëèñü æåñò÷å. Íå ïðèíåñ â æåðòâó ïàðó áàðà-
íîâ � îòïðàâëÿåøüñÿ íà ñòîë ê ìåñòíîé íå÷èñòè âìåñòå ñ ñåìåéñòâîì.

Âðàãè âåñüìà ðàçíîîáðàçíû,
íî â îñíîâíîì òðàäèöèîííû.

Äåíü ñìåíÿåò íî÷ü, à íî÷ü �
äåíü. Â ðåàëüíîì âðåìåíè...

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS  ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NST 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 íîÿáðÿ 2004 ãîäà (ÑØÀ)

RIDGE 
RACER DS

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÑÑ
åðèàë Ridge Racer ó
ìíîãèõ ïðî÷íî àññîöè-
èðóåòñÿ ñ èãðîâûìè
ïëàòôîðìàìè ïîä

ìàðêîé PlayStation � èìåííî
íà íèõ ïîÿâèëèñü äîìàøíèå
âåðñèè RR, äà è íàèáîëüøåé
ïîïóëÿðíîñòüþ ýòè àðêàäíûå
ãîíêè ïîëüçîâàëèñü îïÿòü-òà-
êè íà êîíñîëÿõ îò Sony. Èñê-
ëþ÷åíèå ñîñòàâèëà ëèøü
Ridge Racer 64, âûïóùåííàÿ â
2000 ãîäó íà Nintendo 64.
Âòîðûì èñêëþ÷åíèåì, åñëè íå ñ÷èòàòü
íå ñëèøêîì óäà÷íóþ R: Racing
Evolution, äîëæíà ñòàòü Ridge Racer
DS, ïðåäíàçíà÷åííàÿ, êàê íåòðóäíî
äîãàäàòüñÿ, äëÿ Nintendo DS. Íà íî-
âîé ïëàòôîðìå Ridge Racer DS ñòà-
íåò, ñóäÿ ïî âñåìó, ïåðâûì ïðåäñòà-
âèòåëåì ñâîåãî æàíðà, à ïîòîìó ê íåé
ïðèêîâàíî ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå.  
Åñëè ñóäèòü ïî âíåøíåìó âèäó äàííî-
ãî ïðîåêòà, òî ïåðåä íàìè ïðàêòè÷åñ-
êè òî÷íàÿ êîïèÿ Ridge Racer 64. Òà æå
ãðàôèêà, î÷åíü ïîõîæèé äèçàéí
òðàññ, äîâîëüíî ñâîåîáðàçíîå îòíî-
øåíèå ê ôèçè÷åñêîé ìîäåëè è ðåàëèñ-
òè÷íîñòè è, êîíå÷íî æå, ñêîðîñòü �
îäíèì ñëîâîì, âñå òî, ÷òî âñåãäà îò-
ëè÷àëî «àâòîñèìóëÿòîðû» îò Namco.
Îäíàêî ðàçðàáîò÷èêè íå óäîâëåòâîðè-
ëèñü ïðîñòûì ïåðåíîñîì è ðåøèëè èñ-
ïîëüçîâàòü äîïîëíèòåëüíûå âîçìîæíîñòè

Nintendo DS íà ïîëíóþ êàòóøêó.  Ìàëî òî-
ãî, ÷òî îäèí èç äâóõ ýêðàíîâ êàðìàííîé
êîíñîëè ñëóæèò äëÿ ðàçìåùåíèÿ âñÿêîé
ïîëåçíîé èíôîðìàöèè, âðîäå ñõåìû òðàñ-
ñû è çàòðà÷åííîãî âðåìåíè, � òàê âäîáà-
âîê åùå è óïðàâëåíèå ìàøèíîé îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïðèêîñíîâåíèÿ öèô-
ðîâûì ïåðîì ê èçîáðàæåíèþ ðóëÿ íà ñåí-
ñîðíîì ýêðàíå. Íàñêîëüêî îïðàâäàííûì
îêàæåòñÿ òàêîå îðèãèíàëüíîå ðåøåíèå,
ïîêà íå ÿñíî, íî óæå ñåé÷àñ ìîæíî ñêà-
çàòü, ÷òî Ridge Racer DS îïðåäåëåííî çàñ-
ëóæèâàåò íàøåãî âíèìàíèÿ.

http://www.namco.com 

Ãëàâíîå â ýòîé èãðå ïî-ïðåæíåìó
ñêîðîñòü, à íå ðåàëèñòè÷íîñòü.

Ãîðîäñêèå ïåéçàæè ñìîòðÿòñÿ
â RRDS äîñòîéíî.

Ïîâîðà÷èâàòü ñ ïîìîùüþ íà-
ðèñîâàííîãî ðóëÿ íåïðîñòî.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS  ÆÀÍÐ: adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 21 íîÿáðÿ 2004 ãîäà (ÑØÀ)

SUPER 
MARIO 64 DS

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÎÎ
ðèãèíàëüíàÿ Super
Mario 64 â ñâîå âðåìÿ
ñòàëà îäíèì èç ñàìûõ
óñïåøíûõ ïðîåêòîâ äëÿ

Nintendo 64, ôàêòè÷åñêè ïðî-
äàâàâøèì ýòó ïëàòôîðìó â îò-
ñóòñòâèå äðóãèõ ñåðüåçíûõ õè-
òîâ. Ïàðàëëåëüíî áåññìåðò-
íîå òâîðåíèå ãîñïîäèíà Ìèÿ-
ìîòî ïîëíîñòüþ èçìåíèëî
âçãëÿä ìíîãèõ èç íàñ íà òî, êà-
êèìè äîëæíû áûòü âèäåîèãðû.
Òåïåðü Nintendo ïëàíèðóåò ðåàíèìèðî-
âàòü øåäåâð âîñüìèëåòíåé äàâíîñòè è
äàòü åìó íîâóþ æèçíü � â ýòîò ðàç íà
ïîðòàòèâíîé êîíñîëè Nintendo DS, çà-
ïóñê êîòîðîé äîëæåí ñîñòîÿòüñÿ ñîâ-
ñåì ñêîðî. Âïðî÷åì, òåõ, êòî ðàññ÷è-
òûâàåò óâèäåòü âñåãî ëèøü êàðìàííûé
âàðèàíò SM64, æäåò íåìàëî ñþðïðè-
çîâ � âåäü ïîä ñòàðûì íàçâàíèåì
ñêðûâàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè íîâàÿ èãðà. 
Åñëè óæ ñ ÷åì è ñðàâíèâàòü Super Mario
64 DS � òàê ýòî ñ èãðîé WarioWare, ÷ðåç-
âû÷àéíî ïîïóëÿðíîé íà GBA. Äëÿ íà÷à-
ëà íàì ïðåäëîæàò âûáðàòü îäíîãî èç
÷åòûðåõ ïåðñîíàæåé (Ìàðèî, Ëóèäæè,
Âàðèî è Éîøè), à çàòåì ïóñòèòüñÿ âî
âñå òÿæêèå â ìíîãî÷èñëåííûõ ìèíè-èã-
ðàõ. Èõ çäåñü íàñ÷èòûâàåòñÿ 36 øòóê
(ïî äåâÿòü íà êàæäîãî ïðîòàãîíèñòà) �
îò èìïðîâèçèðîâàííîãî ïîêåðà è ðóëåò-
êè äî ðàçíîîáðàçíûõ ãîëîâîëîìîê. 
Äâà ýêðàíà Nintendo DS ïðèìåíÿþòñÿ â

äàííîì ñëó÷àå äîñòàòî÷íî ïðåäñêàçóå-
ìûì îáðàçîì: íà îäíîì îòîáðàæàþòñÿ
äåéñòâèÿ èãðîêà, íà âòîðîì � êàðòà óðîâ-
íÿ. Òàêæå íåêîòîðûå ìèíè-èãðû èñïîëü-
çóþò âîçìîæíîñòè ñåíñîðíîãî ýêðàíà. 
Âíåøíå SM64DS ìàëî îòëè÷àåòñÿ îò
ñâîåé 64-áèòíîé òåçêè � ðàçâå ÷òî
âûãëÿäèò, âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ íå-
áîëüøîìó ðàçìåðó êàðòèíêè, çàìåò-
íî àêêóðàòíåå. Âïðî÷åì, ãëàâíûì â
ýòîì ïðîåêòå îñòàåòñÿ èãðîâîé ïðî-
öåññ, à îí, êàê âñåãäà ó Nintendo, íà
âûñîòå.

www.nintendo.com

Ìåñòíûì ñïðèíòåðàì äàæå îëèì-
ïèéñêèå ÷åìïèîíû íå ðîâíÿ.

Ðàçäóâøèéñÿ Ìàðèî � ïîèñòè-
íå ñòðàøíîå çðåëèùå!

Îäèí íà âñåõ è âñå íà îäíîãî!
Êàê ñ ýòèì ñïðàâèòñÿ áåäíûé áîññ?
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS  ÆÀÍÐ: strategy
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Intelligent Systems 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ADVANCE 
WARS DS

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

Ä
âå ÷àñòè ñòðàòåãè-
÷åñêîé èãðû Advance
Wars îò êîìàíäû
Intelligent Systems,

âûïóùåííûå äëÿ Game Boy
Advance, ðàçîøëèñü î÷åíü
ïðèëè÷íûì òèðàæîì è îáðå-
ëè ñðåäè âëàäåëüöåâ ýòîé
ïîðòàòèâíîé ïëàòôîðìû
ïîèñòèíå êóëüòîâûé ñòàòóñ.
Âñêîðå Advance Wars ïîÿ-
âèòñÿ è íà Nintendo DS, ãäå
ïðîäîëæèò çàâîåâûâàòü íî-
âûõ ïîêëîííèêîâ.
Èòàê, íàì ïðåäñòîèò âåñòè áåñêîìïðî-
ìèññíóþ âîéíó, â êîòîðîé ïîáåäà çàâè-
ñèò îò óìåíèÿ ïðèíèìàòü âåðíûå ðåøå-
íèÿ è èñïîëüçîâàòü êàæäóþ ñëàáîñòü
ïðîòèâíèêà ñåáå âî áëàãî. Êàê è ðàíü-
øå, â Advance Wars DS ïðèìåíåíà ïî-
øàãîâàÿ ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ âîéñêà-
ìè. Âî ãëàâå àðìèè ïî-ïðåæíåìó ñòîÿò
âëàäåþùèå ñïåöèàëüíûìè ïðèåìàìè
êîìàíäèðû (ÑÎ), êîòîðûå ìîãóò ñåðü-
åçíûì îáðàçîì ïîâëèÿòü íà èñõîä ñðà-
æåíèÿ. Âïðî÷åì, íè÷åãî íåîáû÷íîãî
ïîêëîííèêè ñåðèè çäåñü äëÿ ñåáÿ íå
íàéäóò. Ãëàâíîå íîâîââåäåíèå çàêëþ-
÷àåòñÿ â äðóãîì � â òîì, êàê èñïîëüçó-
þòñÿ äâà ýêðàíà Nintendo DS. À èñïîëü-
çóþòñÿ îíè ñëåäóþùèì îáðàçîì: íèæ-
íèé (ñåíñîðíûé) ýêðàí îòâåäåí ïîä óï-
ðàâëåíèå íàçåìíûìè ïîäðàçäåëåíèÿ-
ìè, âåðõíèé � äëÿ êîîðäèíàöèè ñèë

ÂÂÑ. Êðîìå òîãî, ðàçðàáîò÷èêè ðåøè-
ëè íå îñòàâèòü áåç âíèìàíèÿ è âîçìîæ-
íîñòü áåñïðîâîäíîé ñâÿçè, êîòîðîé
òàê ïðåäóñìîòðèòåëüíî îñíàùåíà
Nintendo DS � òåïåðü äëÿ ïðîâåäåíèÿ
multi player-áàòàëèé íåò íåîáõîäèìîñòè
çàïàñàòüñÿ ñîåäèíèòåëüíûìè êàáåëÿ-
ìè. Ïðàâäà, íåèçâåñòíî, ñêîëüêî ÷åëî-
âåê ñìîãóò îäíîâðåìåííî ïðèíèìàòü
ó÷àñòèå â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ñðà-
æåíèÿõ. Ïîÿâÿòñÿ è ñîâñåì íîâûå
ðåæèìû, íî ìû ïîêà çíàåì ëèøü èç
íàçâàíèÿ � Combat è Survival.

http://www.nintendo.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 3 äåêàáðÿ 2004 ãîäà

FINAL FANTASY I & II: 
DAWN OF SOULS

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» 
ÃÎÂÎÐÓÍ 

wren@gameland.ru

ÕÕ
îòèòå îáðàòèòüñÿ ê èñ-
òîêàì ñåðèàëà Final
Fantasy? Óæå ïðîøëè
Final Fantasy Origins íà

PS one? Ó âàñ åñòü åùå îäèí
øàíñ � Final Fantasy I & II:
Dawn of Souls ïðåäñòàâèò
âñå òî æå ñàìîå, íî ñ íåñ-
êîëüêî äðóãîé ãðàôèêîé, à
òàêæå äîïîëíèòåëüíûìè ëî-
êàöèÿìè è ñþæåòíûìè ëèíè-
ÿìè. È íå çàáûâàéòå î òîì,
÷òî ýòî äâå èãðû â îäíîé.
Â ñàìîé ïåðâîé Final Fantasy óæå ïðèñóò-
ñòâîâàëè è áîè «ïàðòèÿ íà ïàðòèþ», è èí-
òåðåñíàÿ ôýíòåçèéíàÿ èñòîðèÿ, è äðóãèå
îòëè÷èòåëüíûå ÷åðòû òîëüêî ÷òî çàðî-
äèâøåãîñÿ æàíðà. Âòîðàÿ æå, ìåæäó
ïðî÷èì, â îðèãèíàëå (íà NES) íà àíãëèéñ-
êèé ÿçûê íå ïåðåâîäèëàñü, ïîýòîìó äîñ-
òóïíà íàì ñòàëà ëèøü ïîñëå âûõîäà ðè-

ìåéêîâ. Final Fantasy I & II: Dawn of Souls
ïîñòðîåí íà áàçå Final Fantasy Origins, ñî-
îòâåòñòâåííî, âñå òàìîøíèå íîâîââåäå-
íèÿ â ñáîðíèê ïîïàëè àâòîìàòè÷åñêè. Â
òîì ÷èñëå � ïîíèæåííûé óðîâåíü ñëîæ-
íîñòè; âåäü ñîâðåìåííûå ãåéìåðû íå ãî-
òîâû òðàòèòü íà èãðó ñòîëüêî æå ñèë,
ñêîëüêî è èõ áðàòüÿ ïî ðàçóìó 15 ëåò íà-
çàä. Òàê ÷òî è îæèâëÿòü ïåðñîíàæåé ìî-
æíî áóäåò ïðÿìî íà ïîëå áîÿ, è êîëè÷å-
ñòâî âñòðå÷ ñ ìîíñòðàìè ñîêðàòèëîñü, è
îïûò ñ çîëîòîì êîïÿòñÿ áûñòðåå. 
Òàêæå ïîëíîñòüþ ïåðåïèñàíû âñå äèà-
ëîãè, ïðè÷åì ìåñòàìè íåóäà÷íûå ðåï-
ëèêè èçìåíåíû äî íåóçíàâàåìîñòè, îä-
íàêî êëþ÷åâûå ôðàçû ñîõðàíåíû.
Âïðî÷åì, íå ñòîèò ñ÷èòàòü Dawn of
Souls òèïè÷íîé ðåòðî-èãðîé. Ïî âñåì
ïàðàìåòðàì � îò êà÷åñòâà ãðàôèêè äî
ãëóáèíû ñþæåòà � îíà íå òàê óæ ñèëü-
íî è îòñòàåò îò òèïè÷íûõ ïðîåêòîâ äëÿ
GBA, ïîýòîìó ïîðåêîìåíäîâàòü åå
ìîæíî ëþáîìó ôàíàòó æàíðà ÿïîíñ-
êèõ RPG. À â ïðîäàæå îíà áóäåò óæå
ñîâñåì ñêîðî!

http://www.square-enix-usa.com

Êëàññè÷åñêèå áîè â äóõå ÿïîíñêèõ RPG. Äî áîëè çíàêîìàÿ ìåíþøêà.
À âåäü ýòî îäíà èç ïåðâûõ èãð æàíðà!

Ãðàôèêà çàìåòíî ïîõîðîøåëà
ïî ñðàâíåíèþ ñ âðåìåíàìè NES.

Íèêàêèõ âèäåîðîëèêîâ íåò, íî
êðàñèâûå ôîíû áûâàþò.

Îáèëèå èãðîâûõ ðåæèìîâ ïðèÿò-
íî ðàäóåò ãëàç è ãðååò äóøó.

Íà çåìëå � òàíêè è ïåõîòà, â
íåáî óæå çàïóùåíà ðàêåòà...

Äâà ýêðàíà èñïîëüçîâàíû â
èãðå ñ ìàêñèìàëüíîé âûãîäîé.
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ÑÏÅÖ 

20-23 îêòÿáðÿ â ðàìêàõ ÷åòâåðòîé
ïî ñ÷åòó ìåæäóíàðîäíîé âûñòàâ-
êè «ÈíôîÊîì-2004», ïðîâîäèìîé
ïîä ýãèäîé Ìèíèñòåðñòâà èíôîð-
ìàöèîííûõ òåõíîëîãèé è ñâÿçè
ÐÔ, ñîñòîÿëñÿ Ïåðâûé ×åìïèîíàò
Ðîññèè ïî êèáåðñïîðòó. Îðãàíè-
çàòîðàìè ìåðîïðèÿòèÿ âûñòóïà-
ëè: êîìïàíèÿ «Èíôî-Ýêñïî», Ôå-
äåðàöèÿ Êîìïüþòåðíîãî Ñïîðòà
Ðîññèè, «Ðîññèéñêèé Ñîþç ìîëî-
äåæè», à òàêæå êîìïàíèè «ÌÒÓ-
Èíòåë» è «Ðåçîíàíñ» (óñòðîèòåëü
âûñòàâêè). Â òå÷åíèå ÷åòûðåõ
äíåé â êîìïëåêñå «Êðîêóñ-Ýêñïî»

ó÷àñòíèêè èç ÷åòûðíàäöàòè ãîðî-
äîâ ñîðåâíîâàëèñü â òðåõ äèñöèï-
ëèíàõ: Quake III Arena, Counter-
Strike è Warcraft III: The Frozen
Throne. Ïåðåä ýòèì êàæäûé èç ôè-
íàëèñòîâ ïðîøåë êâàëèôèêàöèþ â
ñâîåì ðåãèîíå, ïîýòîìó â çàêëþ-
÷èòåëüíûé ýòàï òóðíèðà ïðîáè-
ëèñü òîëüêî ëó÷øèå èãðîêè.

Ïåðâûìè íà öåðåìîíèè îòêðûòèÿ ïî-
ÿâèëèñü ãëàâíûå äåéñòâóþùèå ëèöà:
êèáåðñïîðòñìåíû, ñúåõàâøèåñÿ ñî
âñåõ óãîëêîâ ñòðàíû ïîáîðîòüñÿ çà
çâàíèå ñèëüíåéøèõ, � îíè òîðæåñò-

âåííî ïîêëÿëèñü èãðàòü ÷åñòíî, íå
íàðóøàÿ ïðàâèë. Çàòåì ïåðåä ïóá-
ëèêîé çàæèãàëà òàíöåâàëüíàÿ ãðóï-
ïà � ñèìïàòè÷íûå äåâóøêè íå íà
øóòêó çàâåëè ïóáëèêó, ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàâ íåñêîëüêî ãîëîâîêðóæè-
òåëüíûõ ïèðóýòîâ. Êàê òîëüêî ìóçû-
êà ñòèõëà, íà ñöåíó âûøåë ìèíèñòð
èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé è ñâÿ-
çè Ëåîíèä Ðåéìàí, ïîïðèâåòñòâî-
âàâøèé âñåõ ó÷àñòíèêîâ ñîñòÿçàíèé
è ïîæåëàâøèé èì óäà÷è. Äèðåêòîð
×åìïèîíàòà, Àíäðåé Îðäèí, âðó÷èë
ïðèãëàøåííîìó ãîñòþ íàãðàäíóþ
ëåíòó «Ïî÷åòíûé ãåéìåð Ðîññèè» è

ôóòáîëêó ñ ñèìâîëèêîé òóðíèðà,
÷åìó ìèíèñòð èñêðåííå îáðàäîâàë-
ñÿ. Òàêæå ñ ðå÷üþ âûñòóïèë çàìåñ-
òèòåëü ïðåäñåäàòåëÿ êîìèòåòà Ãî-
ñóäàðñòâåííîé Äóìû ïî êóëüòóðå è
ñïîðòó, Ý.È. Ãåëüìóòäèíîâ, îðãàíè-
çàòîðû ìåðîïðèÿòèÿ è ñïîíñîðû.

ÏÅÐÂÛÉ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÐÎÑÑÈÈ 
ÏÎ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÎÌÓ ÑÏÎÐÒÓ

ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈßÌÈ Î ×ÅÌÏÈÎÍÀÒÅ ÐÎÑÑÈÈ 
ÄÅËÈÒÑß ÀÍÄÐÅÉ ÎÐÄÈÍ, ÄÈÐÅÊÒÎÐ ÒÓÐÍÈÐÀ: 
Çäîðîâî, ÷òî ïðèåõàëè ïðàêòè÷åñêè âñå ïðèçåðû çî-
íàëüíûõ îòáîðî÷íûõ. Îíè ñóìåëè äîñòîéíî ïîêàçàòü
ñåáÿ è ïîáîðîòüñÿ çà ïðèçîâûå ìåñòà (ïðåäñòàâèòåëè
ðåãèîíîâ çàâîåâàëè ïî÷òè ïîëîâèíó ìåäàëåé). 
Çäîðîâî, ÷òî òóðíèð íå îáîøëè âíèìàíèåì æóðíàëèñ-
òû: ñþæåòû è ñïåöèàëüíûå ðåïîðòàæè ñ ÷åìïèîíàòà
ìîæíî áûëî óâèäåòü íà âñåõ âåäóùèõ êàíàëàõ ñòðàíû,
â òîì ÷èñëå è â ïðÿìîì ýôèðå.
Çäîðîâî, ÷òî ñîðåâíîâàíèÿ ïðîõîäèëè â ðàìêàõ âûñ-
òàâêè: ýòî ïîçâîëèëî ó÷àñòíèêàì ñ òîëêîì ïðîâîäèòü
ñâîáîäíîå âðåìÿ, à ïîñåòèòåëÿì è ãîñòÿì âûñòàâêè �
óâèäåòü èãðû. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ×åìïèîíàò îòêðûë
Ëåîíèä Ðåéìàí, à â òðåòèé äåíü ïðèåçæàë ïðåìüåð-
ìèíèñòð Ìèõàèë Ôðàäêîâ.
Çäîðîâî, ÷òî êðóã ñïîíñîðîâ è ïàðòíåðîâ ðàñøèðèëñÿ.
Ïðèÿòíî îòìåòèòü, ÷òî ê íàøèì, ìîæíî ñêàçàòü, òðàäè-
öèîííûì ñïîíñîðàì, òàêèì êàê «ÌåãàÔîí», Logitech,
Prestigio, Gigabyte, ÃÊ «Ïëàçìåííûå òåõíîëîãèè», «Ðå-
ãèîíòðàíê», â ýòîò ðàç ïðèñîåäèíèëèñü êîìïàíèè Intel,
Desten Computers, Russian Mobile Games, Epson è
PlayMobile.
Çäîðîâî, ÷òî ×åìïèîíàò ïðîäîëæèë òðàäèöèè, êîòî-
ðûå ìû çàëîæèëè íà âåñåííåì Êóáêå. Íàïðèìåð, òðà-
äèöèè, ñâÿçàííûå ñ ñèìâîëèêîé è ñïîðòèâíûìè ðèòóà-

ëàìè: åäèíàÿ ôîðìà, ïîäúåì ôëàãà, êëÿòâà ñóäåéñêîé
áðèãàäû è ñàìèõ áîéöîâ. 
Ïî òðàäèöèè êàæäûé ó÷àñòíèê ñîðåâíîâàíèé ïîëó÷èë
öåííûå ïðèçû îò îðãàíèçàòîðîâ è ñïîíñîðîâ. Êîìïà-
íèÿ Logitech è «Ðîññèéñêèé Ñîþç Ìîëîäåæè» ïîäàðèëè
èãðîêàì âåá-êàìåðû è èìåííûå äèñêîíòíûå êàðòû
Euro 26, à ìîñêîâñêàÿ îðãàíèçàöèÿ ïîëèòè÷åñêîé ïàð-
òèè «Åäèíàÿ Ðîññèÿ» îáåñïå÷èëà äëÿ ó÷àñòíèêîâ âå-
÷åðíþþ êóëüòóðíóþ ïðîãðàììó.

ÈÃÐÎÂÎÉ ÌÀÐØÐÓÒ
Âïåðâûå â èñòîðèè îòå÷åñòâåííûõ
òåëåêîììóíèêàöèîííûõ âûñòàâîê
îðãàíèçàòîðû è ïàðòíåðû ×åìïèî-
íàòà Ðîññèè ïðîâåëè íà íåñêîëüêèõ
ñòåíäàõ ñåðèþ èãðîâûõ òóðíèðîâ è
êîíêóðñîâ, ïîçâîëèâ òåì ñàìûì
«ïðèîáùèòüñÿ» ê ãåéìåðñêîé ñðåäå
ëþáîìó æåëàþùåìó. Àêöèÿ íîñèëà
íàçâàíèå «Èãðîâîé ìàðøðóò», è çà
÷åòûðå äíÿ ïî íåìó ïðîøëè òûñÿ÷è
ïîñåòèòåëåé, â òîì ÷èñëå ñòàðøåê-
ëàññíèêè øêîë Ìîñêâû è Ïîäìîñ-
êîâüÿ, äåòñêîãî äîìà è ÷ëåíû Ôåäå-
ðàöèè ôèçè÷åñêîé êóëüòóðû è ñïîð-
òà èíâàëèäîâ. Âñåãî ó÷àñòíèêàì
íóæíî áûëî ïîñåòèòü áîëåå äåñÿòêà
ðàçëè÷íûõ ñòåíäîâ. Ñðåäè ïóíêòîâ
«Èãðîâîãî ìàðøðóòà» áûëè: èãðîâàÿ
PS2-ïëîùàäêà íàøåãî æóðíàëà, îí-
ëàéí-òóðíèð «Êóáîê Ïÿòè ãîðîäîâ»
ïî Need For Speed Underground è
FIFA Soccer 2004, «Îëèìïèàäà Ìå-
ãàôîí-2004» ïî ìîáèëüíûì èãðàì è
«Èíòåðíåò-Êóáîê Ðîññèè ïî øàõìàò-
íîìó áëèöó».

Ìèíèñòð èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé è
ñâÿçè Ëåîíèä Ðåéìàí ñòàë «Ïî÷åòíûì
ãåéìåðîì Ðîññèè».

Âñå áîè, òðàíñëèðîâàâøèåñÿ íà áîëüøîì ýêðàíå, ñîïðîâîæäàëèñü
ïðîôåññèîíàëüíûìè êîììåíòàðèÿìè. 

Äåâóøêè ñ ðåñåïøí áóêâàëüíî ñáèëèñü ñ íîã, ðåãèñòðèðóÿ ïîòîê
ãåéìåðîâ â ïåðâûé äåíü ÷åìïèîíàòà.

«Èãðîâîé ìàðøðóò» ñòàë îäíèì èç ãëàâíûõ ðàçâëå÷åíèé íà ñåðüåçíîé âûñòàâêå. Áîëåå äåñÿòêà ïóíêòîâ æäàëè ó÷àñòíèêîâ, îí ñàìûì îæèâëåííûì áûë, êîíå÷íî æå, íàø ñòåíä. 



63ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(175) ÍÎßÁÐÜ 2004

ÑÏÅÖ 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ 
×ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ ÐÎÑÑÈÈ

ÊÓÁÎÊ ÏßÒÈ ÃÎÐÎÄÎÂ
Îðãàíèçàòîðû ×åìïèîíàòà Ðîññèè íå îãðàíè÷è-
ëèñü åäèíñòâåííûì ìåðîïðèÿòèåì è óñòðîèëè
äëÿ ôàíàòîâ FIFA Soccer 2004 è Need For Speed
Underground òóðíèð íà «Êóáîê Ïÿòè ãîðîäîâ».
Âåäü âûñòàâêà «ÈíôîÊîì-2004» ïðîõîäèëà íå
òîëüêî â Ìîñêâå, íî è â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå, Êðàñ-
íîäàðå, Íèæíåì Íîâãîðîäå è Åêàòåðèíáóðãå. Â
êàæäîì èç ýòèõ ãîðîäîâ 20-21 îêòÿáðÿ ñîñòîÿ-
ëèñü îòáîðî÷íûå ñîðåâíîâàíèÿ, à íà ñëåäóþùèé
äåíü ÷åìïèîíû êàæäîãî èç ðåãèîíîâ ðàçûãðàëè
ïî Èíòåðíåòó öåííûå ïðèçû îò Logitech.

Â Åêàòåðèíáóðãå, ê ñîæàëåíèþ, â äåíü ôèíàëà âîçíèêëè ïðîáëåìû ñ íàñò-
ðîéêîé îáîðóäîâàíèÿ, è óðàëüñêèå áîéöû íå ñìîãëè ïðèíÿòü ó÷àñòèå â Êóá-
êå. ×åìïèîíû â êàæäîé íîìèíàöèè âûèãðàëè àêóñòèêó Z5300 è øèêàðíûé
êóáîê. Èãðîêè, çàíÿâøèå âòîðûå ìåñòà, � ðóëè Momo Racing. «Áðîíçîâè-
êàì» äîñòàëèñü áåñïðîâîäíûå äæîéñòèêè, à îáëàäàòåëè ÷åòâåðòîãî è ïÿòî-
ãî ìåñòà ïîëó÷èëè êîìïëåêò Cordless Desktop MX è âåá-êàìåðû ñîîòâåò-
ñòâåííî. Âñå ïðèçû ëþáåçíî ïðåäîñòàâèëà êîìïàíèÿ Logitech.

Need For Speed Underground:

1 ìåñòî Àëåêñàíäð Íîâîïàøèí 
(Ìîñêâà);

2 ìåñòî Ïàâåë Ëàçâèàøâèëè 
(Ñàíêò-Ïåòåðáóðã);

3 ìåñòî Êîíñòàíòèí Ïåòðîâ 
(Êðàñíîäàð);

4 ìåñòî Íèêèòà Íåñåâðÿ 
(Íèæíèé Íîâãîðîä).

FIFA Soccer 2004:

1 ìåñòî Âèêòîð Ãóñåâ 
(Ñàíêò-Ïåòåðáóðã);

2 ìåñòî Àðìàí Äàâòÿí 
(Ìîñêâà);

3 ìåñòî Äåíèñ Âîéòåíêîâ 
(Êðàñíîäàð);

4 ìåñòî Àëåêñåé Ðàêîâ 
(Íèæíèé Íîâãîðîä).

ForZe ñòàëè ïîáåäèòåëÿìè â íîìèíàöèè Counter-Strike.

Ãëàâíûå ëþäè ×åìïèîíàòà: Àëåêñåé Âîðîíêîâ, Àíäðåé Îðäèí, Äìèòðèé Ñìèò.

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ «ÊÓÁÊÀ ÏßÒÈ ÃÎÐÎÄÎÂ»:

Â íîìèíàöèè Counter-Strike 5x5 ñî-
ðåâíîâàëèñü 16 êîìàíä, ìíîãèå èç
êîòîðûõ íå ðàç ïîáåæäàëè â ñîñ-
òÿçàíèÿõ ðàçëè÷íîãî ìàñøòàáà.
Äëÿ «ïîëíîãî êîìïëåêòà» íå õâàòà-
ëî ðàçâå ÷òî M19 è Virtus.Pro, îäíà-
êî ïîñëåäíÿÿ îñòóïèëàñü íà ðåãèî-
íàëüíûõ îòáîðî÷íûõ, à ïèòåðñêèé
êëàí è âîâñå ðàçâàëèëñÿ ïîñëå
WCG 2004 Grand Final. Ýòî òîëüêî
ïîäñòåãèâàëî îñòàëüíûõ ó÷àñòíè-
êîâ ñðàæàòüñÿ ñ óäâîåííîé ñèëîé.
Òåì íå ìåíåå, íà òóðíèðå îùóùà-
ëîñü ÿâíîå ïðåèìóùåñòâî ïðåäñ-
òàâèòåëåé äâóõ ñòîëèö. Â ôèíàëå
âèííåðîâ çðèòåëè ëèöåçðåëè êëàñ-
ñè÷åñêîå ìîñêîâñêîå äåðáè:
âñòðå÷àëèñü ForZe è FB. Ðåáÿòà èç
FB íå èãðàëè âìåñòå óæå äîñòàòî÷-
íî äàâíî è ñîáðàëèñü ñïåöèàëüíî
äëÿ âûñòóïëåíèÿ íà ×åìïèîíàòå
Ðîññèè êàê îáëàäàòåëè âåñåííåãî
Êóáêà. Â ðåçóëüòàòå çà êîðîòêèé
ïîäãîòîâèòåëüíûé ïåðèîä îíè òàê è
íå ñìîãëè íàáðàòü áûëóþ ôîðìó è
îêàçàòü äîñòîéíîå ñîïðîòèâëåíèå
ForZe: ïîðàæåíèå 7:13 íà êàðòå
de_nuke ãîâîðèò ñàìî çà ñåáÿ.
Ñëåäóþùèì èñïûòàíèåì äëÿ FB
ñòàë ñòûêîâî÷íûé ìàò÷ â ñåòêå ëó-
çåðîâ ñ áðîíçîâûì ïðèçåðîì WCG
2004 Russian Preliminary, êîìàíäîé
iPG èç Ñòàâðîïîëÿ. È ñíîâà ìîñê-
âè÷è ïîòåðïåëè ïîðàæåíèå. Â çàê-
ëþ÷èòåëüíîé áèòâå òóðíèðà ñêðåñ-
òèëè «ñíàéïåðêè è êàëàøè» êëàíû
ForZe è iPG. Áîëåëüùèêè íå ìîãëè
óãàäàòü ïîáåäèòåëÿ äî ïîñëåäíåãî
ðàóíäà � íàñòîëüêî ðàâíûìè áûëè
ñîïåðíèêè. Íî âñå æå êëàññ ñòîëè-
öû îêàçàëñÿ âûøå, î ÷åì ñâèäå-
òåëüñòâóåò ïîáåäà ForZe ñî ñ÷å-
òîì 13:11.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ 
COUNTER-STRIKE 5X5:

1 ìåñòî ForZe (Ìîñêâà)
5 íîóòáóêîâ Prestigio 

Nobile 151 
êóáîê ×åìïèîíàòà

2 ìåñòî iPG (Ñòàâðîïîëü)
5 êîìïëåêòîâ àêóñòèêè 

Logitech Z5300

3 ìåñòî FB (Ìîñêâà)
5 ìàòåðèíñêèõ ïëàò 

Gigabyte è mp3-ïëååðîâ 
Canyon.

Íàèáîëåå ïðåäñêàçóåìûìè ïîëó÷è-
ëèñü ñîðåâíîâàíèÿ ïî Quake III
Arena. Â îòñóòñòâèå c58-Jibo, êîòî-
ðûé ïîáåäèë íà ìîñêîâñêèõ îòáî-
ðî÷íûõ, íî íå ñìîã èãðàòü â òóðíè-
ðå, òàê êàê ÿâëÿåòñÿ ãðàæäàíèíîì
Êèòàÿ (íàïîìíèì, ÷òî ×åìïèîíàò
Ðîññèè íå áûë îòêðûòûì), îñíîâ-
íàÿ áîðüáà ðàçâåðíóëàñü ìåæäó
äâóìÿ ìîñêâè÷àìè � Cooller�îì è
Evil�îì. Îñòàëüíûå ó÷àñòíèêè çà-
ìåòíî óñòóïàëè èì â êëàññå, óñòðî-
èâ «ìåñòíûå ðàçáîðêè» çà òðåòüå
ìåñòî. Íàèáîëåå óñïåøíî âûñòó-
ïèë tK.Spider èç Èðêóòñêà, çàâîå-
âàâøèé «áðîíçó». Íó à íà âåðõíþþ
ñòóïåíü ïüåäåñòàëà â î÷åðåäíîé
ðàç âçîøåë Êóëëåð, äâàæäû îäî-
ëåâøèé ñâîåãî ìåíåå òàëàíòëèâîãî
îïïîíåíòà íà êàðòå pro-q3dm6. Èí-
òåðâüþ ñ íîâîèñïå÷åííûì ÷åìïèî-
íîì Ðîññèè ÷èòàéòå â ðóáðèêå «Êè-
áåðñïîðò».

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ 
QUAKE III ARENA 1X1:

1 ìåñòî Cooller (Ìîñêâà)
ñèñòåìíûé áëîê 

Desten Computers
ïðèíòåð Epson C65 

Photo Edition 
êóáîê ×åìïèîíàòà;

2 ìåñòî c58*Evil (Ìîñêâà)
êîìïëåêò àêóñòèêè 

Logitech Z5300; 

3 ìåñòî tK.Spider (Èðêóòñê)
ìàòåðèíñêàÿ 

ïëàòà Gigabyte 
mp3-ïëååð Canyon.

Áûëè íà âûñòàâêå è äðóãèå ðàçâëå÷åíèÿ. Áîëüøå âñåãî çðèòåëåé ïðèâëåêàëè ïîêàçû áîäèàðòà ñ ïîñëåäóþùèìè ôóòóðèñòè÷åñêèìè òàíöàìè è ïî÷òè íàñòîÿùèé áîëèä «Ôîðìóëû 1».
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Íà òóðíèðå ïî Warcraft III: The Frozen
Throne ïî òðàäèöèè ïðàâèë áàë 16-
ëåòíèé Deadman èç Ìîñêâû. Áîëüøè-
íñòâî ìàò÷åé ñ åãî ó÷àñòèåì ïðîõî-
äèëè â áûñòðîì òåìïå è çàêàí÷èâà-
ëèñü äîñðî÷íî � «íåïîáåäèìûé Íî÷-
íîé Ýëüô» äåéñòâîâàë íàñòîëüêî
ðàñ÷åòëèâî, ÷òî åãî ïðîòèâíèêè
îïóñêàëè ðóêè ïîñëå ïåðâîé æå äî-
ïóùåííîé â äóýëè îøèáêè. Ñþðïðè-
çîì äëÿ çðèòåëåé ñòàëî îòëè÷íîå
âûñòóïëåíèå ðàíåå ñåáÿ íå ïðîÿâ-
ëÿâøèõ Zebra_OrangeMan�à è Franse.
Ýòè èãðîêè ðàçîáðàëèñü ñ ïèòåðñêè-
ìè çâåçäàìè, 3wD.Karma�îé è
3wD.Ranger�îì, íå ïîçâîëèâ èìåíè-
òûì áîéöàì ïðîáèòüñÿ â ïðèçîâóþ
òðîéêó. Ïðàâäà, Deadman�ó íîâè÷êè
òàê è íå ñìîãëè íè÷åãî ïðîòèâîïîñòà-
âèòü � ôèíàëüíàÿ áèòâà çàâåðøè-
ëàñü ñïóñòÿ 10 ìèíóò. 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÏÎ WARCRAFT III:
THE FROZEN THRONE 1X1:

1 ìåñòî vWeb.Deadman (Ìîñêâà)
ñèñòåìíûé áëîê 

Desten Computers
ïðèíòåð Epson C65 

Photo Edition
êóáîê ÷åìïèîíàòà;

2 ìåñòî Franse (Êàçàíü)
êîìïëåêò àêóñòèêè 

Logitech Z5300

3 ìåñòî Zebra_OrangeMan 
(Ñàíêò-Ïåòåðáóðã)

ìàòåðèíñêàÿ 
ïëàòà Gigabyte

mp3-ïëååð Canyon.

ÄÅÂÓØÊÈ ÏÐÎÒÈÂ ÑÓÄÅÉ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ 
Êàê óæå ñòàëî òðàäèöèåé íà âñåõ êðóïíûõ êèáåðñ-
ïîðòèâíûõ ìåðîïðèÿòèÿõ, ïî çàâåðøåíèè îôèöè-
àëüíîé ÷àñòè áûë ñûãðàí ïîêàçàòåëüíûé ìàò÷ â
Counter-Strike ìåæäó ñóäüÿìè òóðíèðà è êîìàíäîé
Flashback, ñîñòîÿùåé èç ïÿòè ñèìïàòè÷íûõ àçàðò-
íûõ äåâ÷îíîê. Â óïîðíåéøåé áîðüáå ñî ñ÷åòîì
13:11 (êàðòà de_inferno) ïîáåäà äîñòàëàñü ïàðíÿì.
Ïðåäñòàâèòåëüíèöû ïðåêðàñíîãî ïîëà ðåøèëè ñèëü-
íî íå ðàññòðàèâàòüñÿ, âñïîìíèâ äåâèç: ãëàâíîå � íå
ïîáåäà, à ó÷àñòèå! Îðãàíèçàòîðû ïîäàðèëè âñåì
ó÷àñòíèöàì øîó-ìàò÷à âåá-êàìåðû Logitech.

Êðàñàâèöû èç Flashback (ñëåâà íàïðàâî): 
Dreamma, Pachella, Svetaska, Gu è Namasta.

ÏÎËÎÑÀÒÛÉ ÑÏÈ×

Íåñêîëüêî ñëîâ îò âåäóùåãî ðóáðèêè:
ñî âñåé îòâåòñòâåííîñòüþ ìîæíî ñêà-
çàòü, ÷òî Ïåðâûé ×åìïèîíàò Ðîññèè
ïî êèáåðñïîðòó óäàëñÿ! È ó÷àñòíèêè è
áîëåëüùèêè ïîëó÷èëè ìàññó íåçàáû-
âàåìûõ âïå÷àòëåíèé. Ñèëüíåéøèå
ñïîðòñìåíû ñòðàíû â î÷åðåäíîé ðàç
ïðîäåìîíñòðèðîâàëè âûñî÷àéøèé
óðîâåíü ìàñòåðñòâà � â çðèòåëüñêîé
çîíå ÿáëîêó íåãäå áûëî óïàñòü, òåì
áîëåå êàæäûé áîé ñîïðîâîæäàëñÿ
òîëêîâûìè êîììåíòàðèÿìè âåäóùå-
ãî. Íàñêîëüêî óñïåøíî ïðîøëî ìå-
ðîïðèÿòèå, åùå ïðåäñòîèò ðåøèòü
ñàìèì îðãàíèçàòîðàì, íó à ðåäàêöèÿ
æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð» îò âñåé äóøè
æåëàåò, ÷òîáû ñëåäóþùåå ñîáûòèå
ñòàëî ÿð÷å è ìàñøòàáíåå, äàæå åñëè
óæå ñåé÷àñ ïëàíêà êà÷åñòâà ïîäíÿòà
íà íåáûâàëóþ âûñîòó.

Íà äèñêå ê æóðíàëó âû íàéäåòå îã-
ðîìíóþ êîëëåêöèþ ðèïëååâ Warcraft
III: The Frozen Throne, äåìî-çàïèñè
Quake III Arena è Counter-Strike ñ ÷åì-
ïèîíàòà Ðîññèè, à òàêæå èíòåðâüþ ñ
ïðèçåðàìè ×åìïèîíàòà ñòðàòåãîì
Ñîáîëåâûì Àíäðååì è ãîíùèêîì
Àëåêñàíäðîì Íîâîïàøèíûì. 

Ãðóïïîâîå ôîòî: ïðèçåðû âî âñåõ íîìèíàöèÿõ, 
à òàêæå îðãàíèçàòîðû è ñïîíñîðû Ïåðâîãî ×åìïèîíàòà Ðîññèè ïî êîìïüþòåðíîìó ñïîðòó.

Àíäðåé «Deadman» Ñîáîëåâ íå ïðîèãðûâàåò â Ðîññèè íà ïðîòÿæåíèè öåëîãî ãîäà. Îãðîìíàÿ «ïëàçìà» ñîáèðàëà òîëïû çðèòåëåé, îñîáåííî âî âðåìÿ CS-ìàò÷åé.
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ÁËÀÃÎÄÀÐÍÎÑÒÈ
Îðãàíèçàòîðû òóðíèðà � Wren è Öóêóö � áëàãîäàðÿò ñóäåéñêèé êîëëåêòèâ. Ýòî Grey Fox, H_Hunter, ÀðòåìÃàáðåëÿíîâ, Voron, RvK, Tror, Alucard, Rise, Folko, Zen, Pelman, Ðàäóæíûé è Àðòåì Øîðîõîâ. Îòäåëüíîå ñïàñèáîî÷àðîâàòåëüíûì äåâóøêàì èç SC2-êîìüþíèòè � Lilith, Orcl è Sly. Ñî ñòîðîíû «Ñòðàíû Èãð» â îðãàíèçàöèè òóðíèðàó÷àñòâîâàëè Ìèõàèë Ðàçóìêèí è Ìàêñèì Áàêàíîâè÷, ñî ñòîðîíû «Ñîôò Êëàáà» � Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ.

C 20 ïî 23 îêòÿáðÿ â ðàìêàõ
âûñòàâêè «ÈíôîÊîì-2004»
ñîñòîÿëîñü çíàìåíàòåëüíîå
ñîáûòèå, îòêðûâàþùåå íîâóþ
ñòðàíèöó â èñòîðèè êîíñîëüíî-
ãî êèáåðñïîðòà â Ðîññèè. Êó-
áîê «Ñòðàíà Èãð � Èíôîêîì
2004» ñòàë ïåðâûì çà ìíîãèå
ãîäû ñåðüåçíûì ñîðåâíîâàíè-
åì ñðàçó ïî íåñêîëüêèì ïðèñ-
òàâî÷íûì äèñöèïëèíàì. Ïîìè-
ìî óæå ñåáÿ çàðåêîìåíäîâàâ-
øåãî ôàéòèíãà Soul Calibur II,
áûë ïðåäñòàâëåí íåêîòîðîå
âðåìÿ îñòàâàâøèéñÿ â òåíè
Tekken 4, à òàêæå ñâåæàÿ ãîíêà
Burnout 3: Takedown.

ÑÑ
ëåäóåò îòäåëüíî îòìåòèòü

âûñîêèé ñòàòóñ ìåðîïðèÿ-

òèÿ. Ñòåíä «Ñòðàíû Èãð»

ðàñïîëàãàëñÿ â îäíîì

áëîêå ñ Ïåðâûì ×åìïèîíàòîì

Ðîññèè ïî êèáåðñïîðòó (î íåì

÷èòàéòå â ñîñåäíåé ñòàòüå),

âïîëíå îôèöèàëüíûì ñïîðòèâ-

íûì ìåðîïðèÿòèåì, ñîáñòâåííî

âûñòàâêà áûëà îðãàíèçîâàíà

Ïðàâèòåëüñòâîì Ðîññèè, à íàøè-

ìè ñîñåäÿìè áûëè êîìïàíèè

«Áèëàéí» è Samsung. Íà «Èíôî-

Êîìå» áûëè àêêðåäèòîâàíû

ïðåäñòàâèòåëè âñåõ êðóïíåéøèõ

ÑÌÈ, òàê ÷òî ãåéìåðîâ ñíèìàëè

äëÿ öåíòðàëüíûõ òåëåêàíàëîâ, ó

íåêîòîðûõ èç ñóäåé áðàëè èí-

òåðâüþ,  íà ïðàâî ïîèãðàòü â ñâå-

æèå õèòû äëÿ PlayStation 2 ïðå-

òåíäîâàëè ñîëèäíûå áèçíåñìå-

íû, ñëó÷àéíî çàáðåäøèå íà îãî-

íåê.
Ê ñîæàëåíèþ, ó âñåãî ýòîãî âåëè-

êîëåïèÿ îáíàðóæèëèñü è ìèíóñû.

Âî-ïåðâûõ, âûñòàâêà ïðîâîäèëàñü

áîëüøåé ÷àñòüþ â áóäíèå äíè. Äà-

ëåêî íå âñå ãåéìåðû ñìîãëè îòïðî-

ñèòüñÿ íà äâà, à òî è òðè äíÿ ñ ðà-

áîòû èëè ó÷åáû. Âî-âòîðûõ, ðàñïî-

ëàãàëñÿ «ÈíôîÊîì-2004» â âûñòà-

âî÷íîì öåíòðå «Êðîêóñ Ýêñïî»,

÷òî íàõîäèòñÿ çà ÌÊÀÄ. Â äíè ïðî-

âåäåíèÿ âûñòàâêè äîáðàòüñÿ äî íå-

ãî ìîæíî áûëî íà áåñïëàòíûõ àâòî-

áóñàõ ñî ñòàíöèé Òóøèíñêàÿ è Ïëà-

íåðíàÿ, îäíàêî èõ êîëè÷åñòâî ÿâíî

íå ñîîòâåòñòâîâàëî êîëè÷åñòâó

æåëàþùèõ. Óòðîì ó îñòàíîâîê

âûñòðàèâàëèñü ãèãàíòñêèå î÷åðå-

äè, à âå÷åðîì òî æå íàáëþäàëîñü

óæå ó êîìïëåêñà � èç ïîñåòèòåëåé,

ìå÷òàþùèõ äîáðàòüñÿ äîìîé âîâ-

ðåìÿ. Â-òðåòüèõ, ñðåäè ïîñåòèòå-

ëåé, íå çíàâøèõ î Êóáêå çàðàíåå,

îáíàðóæèëîñü î÷åíü ìàëî îïûòíûõ

ãåéìåðîâ. Â êîíöå êîíöîâ, ýòî æå

íå ÊÐÈ, «ÈíôîÊîì» ïîñâÿùåí òå-

ëåêîììóíèêàöèÿì è ñâÿçè, à íå èã-

ðàì. Ïðîñòî ïîìó÷èòü äæîéñòèê

áûëî èíòåðåñíî ìíîãèì, îäíàêî

ó÷àñòâîâàòü â ñîðåâíîâàíèÿõ îòâà-

æèëèñü ëèøü òå, êòî ïðèåõàë ñïå-

öèàëüíî ðàäè íèõ.

Ñîîòâåòñòâåííî, â îòëè÷èå îò ïðå-

äûäóùåãî ìåðîïðèÿòèÿ (÷åìïèîíàò

«ÑÈ» ïî Soul Calibur II), ëèìèò íà êî-

ëè÷åñòâî ó÷àñòíèêîâ íå áûë âûá-

ðàí íè ïî îäíîé èç òðåõ äèñöèïëèí,

âìåñòî îæèäàåìûõ äâóõ ñîòåí

ïðèøëî ÷óòü áîëåå âîñüìèäåñÿòè.

Êðîìå òîãî, îêîëî 20% çàðåãèñò-

ðèðîâàâøèõñÿ ãåéìåðîâ ïîçäíåå

èñïàðèëîñü � îäíèõ èñïóãàëè ïðîá-

êè, îñòàëüíûå îòïðàâèëèñü ôîòîã-

ðàôèðîâàòü ñèìïàòè÷íûõ äåâî÷åê

ñ äðóãèõ ñòåíäîâ è òàê óâëåêëèñü

ýòèì äåëîì, ÷òî ïðîïóñòèëè ñâîè

áîè. Òåì íå ìåíåå, íà Êóáîê ÿâè-

ëèñü ïðàêòè÷åñêè âñå ëó÷øèå ìîñ-

êîâñêèå ôàéòåðû è ãîíùèêè. Îñî-

áåííî õî÷åòñÿ îòìåòèòü ïðîôåññè-

îíàëîâ ïî Tekken 4 � îá èõ ñóùåñò-

âîâàíèè ðàíåå ìû òîëüêî äîãàäû-

âàëèñü. Âî âñåõ äèñöèïëèíàõ ïîáå-

äèëè äåéñòâèòåëüíî äîñòîéíûå

ó÷àñòíèêè, ïðè÷åì íå îáîøëîñü è

áåç ñþðïðèçîâ.

Êàê â ïðîøëûé ðàç, ëüâèíóþ äîëþ

ðàáîòû ïî îðãàíèçàöèè òóðíèðà

âçÿëè íà ñåáÿ ýíòóçèàñòû èç ôàé-

òèíã-êîìüþíèòè ïî Soul Calibur II, îä-

íàêî íà ñåé ðàç ê íèì ïðèñîåäèíè-

ëàñü è êîìàíäà ñóäåé ïî Tekken 4.

Âñåì íàøèì ÷èòàòåëÿì, ìå÷òàþ-

ùèì î ïðîâåäåíèè ñîñòÿçàíèé ïî èõ

ëþáèìûì èãðàì, õîòèì åùå ðàç íà-

ïîìíèòü, ÷òî äëÿ íà÷àëà èì ñëåäóåò

ñîçäàòü ñâîåãî ðîäà èíèöèàòèâíóþ

ãðóïïó. Îíà äîëæíà îáåñïå÷èòü ÿâ-

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ wren@gameland.ru
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Èç ñîòðóäíèêîâ «ÑÈ» â
íîìèíàöèè Soul Calibur II äî 1/16
äîáðàëñÿ Voron, äî 1/8 � Wren è
Chikitos. Â Tekken 4 èãðàëè
òîëüêî Voron è Àðòåì Øîðîõîâ,
îáà âûëåòåëè â 1/8. Óñïåøíåå
áûëè «ñòðàíîèãðîâöû» â Burnout
3: Takedown � Smilebit (Ìèõàèë
Ðàçóìêèí) ïîïàë â 1/4. Âñå ñåòêè
ñîðåâíîâàíèé ìîæíî íàéòè íà
ñàéòå http://asof.bmedia.ru.

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÈ

SOUL CALIBUR II

1) STAS
2) AYANAMI

3) SHURIK

BURNOUT 3:
TAKEDOWN

1) T-X
2) DDR

3) LEON

TEKKEN 4

1) HANZO
2) MARS

3) IMMORTAL

Âîëåþ òóðíèðíîé ñåòêè â îäíîì èç áîåâ âñòðåòèëèñü îáà ãëàâíûõ îðãàíèçàòîðà.
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ÄÐÓÃÈÅ ÒÓÐÍÈÐÛ
Â ðàìêàõ àíèìå-ôåñòèâàëÿ 20-21 íîÿáðÿ
2004 ãîäà â Ìîñêâå ïðîéäåò ÷åìïèîíàò ïî
òàíöåâàëüíîìó ñèìóëÿòîðó Para Para
Paradise. Ïîäðîáíîñòè ìîæíî íàéòè â ÆÆ-
êîìüþíèòè http://www.livejournal.com/com-
munity/ru_parapara/. Èíôîðìàöèþ î íîâûõ
íåîôèöèàëüíûõ ôàéòèíã-òóðíèðàõ èùèòå íà
http://asof.bmedia.ru, î ïðîâîäÿùèõñÿ ïîä
ýãèäîé «Ñòðàíû Èãð» � íà http://www.game-
land.ru. Â áëèæàéøåì áóäóùåì áóäåò
çàïóùåí ñàéò http://www.console-sport.ru.
Íàêîíåö, íå çàáûâàéòå î òîì, ÷òî íà Äíå
×èòàòåëÿ «Ñòðàíû Èãð» òàêæå áóäóò
òóðíèðû � ïî This is Football 2004 è Burnout 3:
Takedown.

êó íåîáõîäèìîãî ÷èñëà ó÷àñòíèêîâ,
çàíÿòüñÿ ñóäåéñòâîì, à òàêæå ïðå-
äîñòàâèòü òåõíè÷åñêóþ ïîääåðæêó
è êîíñóëüòàöèè. Íàïðèìåð, åñëè êî
ìíå (wren@gameland.ru) îáðàòèòñÿ
ãðóïïà ïðîôåññèîíàëîâ ïî Virtua
Fighter 4, ìîæíî áóäåò óæå çàäóìû-
âàòüñÿ î ÷åìïèîíàòå ïî ýòîìó ôàé-
òèíãó. 
Îñíîâíûå ïðèçû äëÿ Êóáêà, à òàê-
æå òåëåâèçîðû, îáåñïå÷èëà êîìïà-
íèÿ «Ñîôò Êëàá», à áåñïðîâîäíûå
äæîéñòèêè, ïðåäîñòàâëåííûå
Logitech, ïîêîðèëè ñåðäöà äàæå
ñàìûõ ïðèâåðåäëèâûõ ôàéòåðîâ. Â
êàæäîé íîìèíàöèè ïîáåäèòåëü ïî-
ëó÷àë êîíñîëü PlayStation 2 è èãðó
äëÿ íåå, çàíÿâøèé âòîðîå ìåñòî �
äæîéñòèê Logitech äëÿ PS2 è, îïÿòü

æå, èãðó, òðåòüå ìåñòî � òîëüêî èã-
ðó. Äóìàþ, íåëèøíèì áóäåò íàïîì-
íèòü, ÷òî òàêèõ ñåðüåçíûõ ïðèçîâ
íà êîíñîëüíûõ òóðíèðàõ ïîñëåäíèõ
ëåò åùå íå áûëî.
Ñòåíä «Ñòðàíû Èãð» áûë ïîäåëåí
íà äâå ÷àñòè � îòêðûòîå ïîìåùå-
íèå äëÿ âñåõ æåëàþùèõ è îòäåëü-
íóþ êîìíàòó äëÿ ïðîâåäåíèÿ òóðíè-
ðîâ. Èç íåå áûëà íàëàæåíà òðàíñ-
ëÿöèÿ íà áîëüøîé LCD-òåëåâèçîð â
îáùåé çîíå, òàê ÷òî ïðîñòûå çðè-
òåëè ìîãëè íàñëàäèòüñÿ áîÿìè ïðî-
ôåññèîíàëîâ ïî Soul Calibur II è
Tekken 4. Õîòÿ èì è áåç òîãî áûëî
÷åì çàíÿòüñÿ, âåäü êîìïàíèÿ
«Ñîôò Êëàá» ïðèâåçëà äåìîíñòðà-
öèîííûå ñòåíäû ñ åùå íå ïîñòóïèâ-
øèìè íà òîò ìîìåíò â ïðîäàæó õè-

òàìè. Ïðèâîäèì èõ ïîëíûé ñïèñîê:
Killzone, Jak 3, «Getaway: ×åðíûé
ïîíåäåëüíèê», This is Football 2005,
WRC4, EyeToy: Play 2. Êðîìå òîãî,
íà îòäåëüíîì òåëåâèçîðå îäèí èç
íàøèõ ðåäàêòîðîâ äåìîíñòðèðî-
âàë ìàñòåð-êëàññ ïî Para Para
Paradise (òàíöåâàëüíûé ñèìóëÿ-
òîð). Îí îòäåëüíî áëàãîäàðèò Ìè-
õàèëà Ðàçóìêèíà, êîòîðûé íå ïîëå-
íèëñÿ ïðèâåçòè åìó ýòî ÷óäî èç
ßïîíèè. Âñå èãðû � â îñîáåííîñòè,
EyeToy: Play 2 � ïðèâëåêàëè âíèìà-
íèå íå òîëüêî çàÿäëûõ ãåéìåðîâ,
íî è òåõ, êòî íèêîãäà òîëêîì è íå
âèäåë ñîâðåìåííûå êîíñîëè. Âðåìÿ
îò âðåìåíè â îñíîâíóþ çîíó âûõî-
äèëè ñóäüè, íàçûâàâøèå èìåíà ñëå-
äóþùèõ ó÷àñòíèêîâ. Âìåñòå ñ íèìè

âíóòðü ìîãëî ïðîéòè ëèøü îäèí-äâà
áîëåëüùèêà. Â ðåçóëüòàòå ñîðåâ-
íîâàíèÿ øëè ñïîêîéíî, ãåéìåðàì
íèêòî íå ìåøàë, è â îòâåäåííîå
âðåìÿ ìû óëîæèëèñü.
Íàãðàæäåíèå ïðîâîäèëîñü ñ áîëü-
øîé ïîìïîé íà áîëüøîé ñöåíå â
ïðèñóòñòâèè ñîòðóäíèêîâ Ôåäåðà-
öèè êîìïüþòåðíîãî ñïîðòà. Ïîáå-
äèòåëÿì ïîìèìî ïðèçîâ äîñòàëèñü
òàêæå êóáêè è ïî÷åòíûå ãðàìîòû.
Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî è íà ñëåäóþ-
ùèå ñîðåâíîâàíèÿ îíè ïðèäóò è ïî-
ðàäóþò ñâîèõ ïîêëîííèêîâ êðàñè-
âîé èãðîé. Êîíñîëüíûé êèáåðñïîðò
â Ðîññèè ðàçâèâàåòñÿ ïðÿìî ó âàñ
íà ãëàçàõ, è æóðíàë «Ñòðàíà Èãð»
ïðåäëàãàåò êàæäîìó ïðèíÿòü â
ýòîì ïîñèëüíîå ó÷àñòèå!
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Íîóòáóê äëÿ ïðîâåäåíèÿ òóðíèðà íàì ïðåäîñòàâèëà êîìïà-
íèÿ iRU. Ñóäüè ðåãèñòðèðîâàëè èãðîêîâ, ñîñòàâëÿëè ñåòêó
áîåâ, çàíîñèëè ðåçóëüòàòû.

Ôèíàëüíûå áîè ïî Tekken 4 òðàíñëèðîâàëèñü íà ÆÊ-

ïàíåëè, ëþáåçíî ïðåäîñòàâëåííîé êîìïàíèåé Prestigio.

Öåðåìîíèÿ íàãðàæäåíèÿ ïðîõîäèëà

ïîìïåçíî, ïîä ïðèöåëîì òåëåêàìåð.

Â íàøåì òóðíèðå ó÷àñòâîâàëè è äåâóøêè!

Â òîì ÷èñëå è â äèñöèïëèíå Burnout 3.

Âîò òàêèå çàìå÷àòåëüíûå ïðèçû äîñòàëèñü
ïîáåäèòåëÿì â êàæäîé èç äèñöèïëèí.



ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå,
÷åì ÷òî óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöè-
àëüíûé àâòîð, çàãðóçèâ ãëàâíîå
ìåíþ «Ìàëüâèíà vs Áóðàòèíî: ïåð-
âàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè âîëîñàìè»,
òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìîóáèé-
ñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.

1.0- 1.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå.
Äâèæîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein
3D. Îòñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî
åùå õóæå, åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà
íàëè÷åñòâóåò íåñëàáûé êîíöåïò,
ïîíÿòíûé èñêëþ÷èòåëüíî ðàçðàáîò-
÷èêó è åãî ïðåñòàðåëîé áàáóøêå.

2.0- 2.5 � Ïàðîé òåêñòóð
áîëüøå, ÷åì â ïðåäûäóùåì ïóíê-
òå. Â ïðîñâåòàõ ìåæäó ïîëèãîíà-
ìè ïðîãëÿäûâàåò ðîáêàÿ íàäåæ-
äà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñëåäíåé.
Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò ãåé-
ìåð. Îò ñêóêè.

3.0- 3.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå
ïîòÿíóëî áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå
áóäü îíî ðàçî÷àðîâûâàþùèì ÷à-
äîì çíàìåíèòûõ ïðåäøåñòâåííè-
êîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ, çàãóáëåííàÿ
èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé. Âåëèêî-
ëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùàþùàÿ
èäèîòñêóþ èäåþ.

4.0- 4.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè
äåëèêàòåñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñ-
êàííûõ ñîóñîâ. Íå áóäåì õàíæàìè:
åñëè î÷åíü õî÷åòñÿ êóøàòü, òî ãàì-
áóðãåðû ñ êîëîé âêóñíû ïî÷òè òàê
æå, êàê ìîëî÷íûé ïîðîñåíîê, ôàð-
øèðîâàííûé êóðîïàòêàìè è âèíîã-
ðàäîì.

5.0- 5.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî».
Êðåïêèå ñåðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì

çàñëóæåííûì çâàíèåì. Åñëè íå÷åì
çàíÿòü âûõîäíûå (è ïðè îòñóòñòâèè
èãð ñ áîëåå âûñîêèì ðàíãîì) � ñà-
ìûé ÷òî íè íà åñòü ïðàâèëüíûé âû-
áîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.

6.0- 6.5 � Íà ïîäõîäå òÿæå-
ëàÿ àðòèëëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-
àêöèè, îáèëüíûå îáåùàíèÿ è çàã-
ðàíè÷íûå êîìàíäèðîâêè. Ïîðîé
ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò âûâåñòè íà
áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí íåò.
Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 7.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèí-
ñòâî âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõî-
äÿùèõ çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî
ýòèõ îòìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå
òðàäèöèé, íîâûå èäåè è ñóããåñòèâ-
íûé ãåéìïëåé � ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû
äîñòîéíî âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?

8.0- 8.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áó-
äåò! Òàêèå èãðóøêè äíåì ñ îãíåì
ïîèñêàòü. Ãðîì ñðåäè ÿñíîãî íåáà.
Ìû íå æäàëè, à îíî âçÿëî è ñâàëè-
ëîñü. Øîê è òðåïåò!

9.0- 9.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò,
â ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿ-
åò è ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ
íà îãíåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùè-
ìè ñâÿòûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.

10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå
åäèíñòâî àïïåðöåïöèè, êîòîðîå,
êàê èçâåñòíî, åñòü åäèíñòâî ôóíê-
öèè, à íå ñóáñòàíöèè, ñëèâàþùååñÿ
â ýêñòàçå ñ áîæåñòâåííûì àáñîëþ-
òîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü. Óâèäåòü.
Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå äåëàòü
íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

Ñìåÿëèñü íà äíÿõ íàä íî-
âûì òâîðåíèåì Êóïåðà �
îòïàäíûìè êîìèêñàìè íà
çëîáó äíÿ. À ÿ-òî ãîëîâó ëî-
ìàë, ïî÷åìó â äåíü ñäà÷è íè
îäíîãî ìàòåðèàëà îò íàøå-
ãî ãåíèÿ íå ãîòîâî. Îí, îêà-
çûâàåòñÿ, òàì òâîð÷åñòâîì
çàíèìàëñÿ. ×òî æ äåëàòü?
Êàçíèòü èëè âñå æå ïîìèëî-
âàòü? Êîìèêñû-òî äåéñòâè-
òåëüíî õîðîøè. Ñíèìó-êà ÿ
ñ íåãî âñå òåêñòû, ïóñòü
êèñòî÷êîé ðàáîòàåò. 

Ì.Ràçóìêèí
RAZUM@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Çëîáíûé ðåäàêòîð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Tomb Raider

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþ-
áîé áàëë: îò íîëÿ äî äåñÿ-

òè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø
ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íàøå
ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå.
Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå

âûðàæåíî èìåííî â îöåí-
êàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äå-
òàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ àð-
òåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

ß õîòåë áû ïîáëàãîäàðèòü «Àêåëëó» çà îêà-
çàííóþ ïîääåðæêó. Îíè ïðåäñòàâèëè
Running With Scissors è Postal ðîññèéñêîé
àóäèòîðèè, è ñäåëàëè ýòî íà «îòëè÷íî». ß
çàíèìàþñü ñîçäàíèåì èãð óæå 20 ëåò, ðà-
áîòàë ñî ìíîãèìè èçäàòåëÿìè. Áîëüøèí-
ñòâî èç íèõ � ïîëíûé îòñòîé. Ó ìíîãèõ äå-
âåëîïåðîâ îáùåíèå ñ èçäàòåëÿìè âûçûâà-
åò òîëüêî íåãàòèâíûå ýìîöèè. Ðàä ñîîá-
ùèòü, ÷òî ìíå ïîíðàâèëîñü ðàáîòàòü ñ
«Àêåëëîé», è ìû ñîáèðàåìñÿ ñîòðóäíè÷àòü
äàëüøå, âìåñòå ðàáîòàòü íàä íîâûìè ïðî-
äóêòàìè ñåðèè Postal.
ß âîîáùå ñ÷èòàþ, ÷òî èãðû � îòëè÷íîå
ñðåäñòâî îáùåíèÿ ìåæäó ëþäüìè ïî âñå-
ìó ìèðó, îñîáåííî òåïåðü, ñ ïîÿâëåíèåì
Èíòåðíåòà. Ïîýòîìó ÿ ãîðæóñü òåì, ÷òî ðà-
áîòàþ â ýòîé èíäóñòðèè.
×òî êàñàåòñÿ èãðîêîâ, áûëî ïðèÿòíî âè-
äåòü, ÷òî ðóññêèå ãåéìåðû èíòåðåñóþòñÿ
èãðàìè äëÿ PC, îíè âåñüìà óìíû. Ðîññèéñ-
êèå ôàíàòû ïèøóò ìíå íà õîðîøåì àíã-
ëèéñêîì, ìíå î÷åíü ïðèÿòíî ïîëó÷àòü ïîä-
äåðæêó îò íèõ. Îíè ãîâîðÿò, ÷òî èì íðàâèò-
ñÿ ñóïåðíàñèëèå è íàøè øóòêè, îíè îáîæà-
þò ×åìïà (ñîáàêà èç Postal'à. � Ïðèì. ðå-
äàêöèè). Çäåñü âàæíû çàñëóãè «Àêåëëû»,
êîòîðàÿ õîðîøî ïîðàáîòàëà íàä ëîêàëèçà-
öèåé. Â ñàìîì íà÷àëå ÿ ñêàçàë èì: «Äèàëî-

ãè â Postal î÷åíü âàæíû, îíè � ÷àñòü ñòèëÿ
èãðû. Â äðóãèõ èãðàõ âñå âðîäå êàê ñåðüåç-
íî: «Âû � ëåéòåíàíò òàêîé-òî, âàøà ìèññèÿ
òàêàÿ-òî». À ó íàñ òåêñòû ïðèêîëüíûå». Áû-
ëî î÷åíü âàæíî ñäåëàòü ïðàâèëüíóþ îçâó÷-
êó, è «Àêåëëà» ñ ýòèì ñïðàâèëàñü.
Ýòî ìîé ïåðâûé âèçèò â Ðîññèþ, íî ÿ ñî-
áèðàþñü ïðèåõàòü åùå. Ïîãîäà áûëà õî-
ðîøàÿ, æåíùèíû î÷åíü êðàñèâûå. Òîëüêî
â ñëåäóþùèé ðàç ÿ ëó÷øå íå áóäó åçäèòü
íà ìàøèíå, ïîòîìó ÷òî âîäèòåëè çäåñü ñó-
ìàñøåäøèå. Ìîñêîâñêèå àâòîìîáèëèñòû
óæàñàþò òàê æå, êàê è èòàëüÿíöû. Äóìàþ,
ìû ìîæåì ñäåëàòü èãðó «Âîäèòåëè-ïñèõè
ñî âñåãî ìèðà», òàì áóäóò Ìåõèêî, Òîêèî,
Ìîñêâà � â îáùåì, ïîëíîå áåçóìèå.
Ãîâîðÿ ñåðüåçíî, ìíå çäåñü î÷åíü ïîíðà-
âèëîñü. ß âèæó, êàê âàøà ñòðàíà ìåíÿåò-
ñÿ, � ÿ âåäü ðîñ åùå â ãîäû õîëîäíîé âîé-
íû, êîãäà âàøå ãîñóäàðñòâî íàçûâàëè
«Ñîâåòàìè». Ïîýòîìó äëÿ ìåíÿ ïóòåøå-
ñòâèå â Ðîññèþ áûëî ñâÿçàíî íå òîëüêî ñ
âèäåîèãðàìè � ýòî áûëà âîçìîæíîñòü ïî-
ïàñòü òóäà, êóäà ÿ íå ìîã ñúåçäèòü ðàíü-
øå. À åñëè êòî-òî õî÷åò ïðèåõàòü êî ìíå â
ãîñòè � ìîé e-mail vince@gopostal.com.
Ïðèñûëàéòå ôîòîãðàôèè ñâîèõ ïîäðóæåê
â îáíàæåííîì âèäå � è ìû äîãîâîðèìñÿ
áåç ïðîáëåì.

ÖÈÒÀÒÀ:

ß ñ÷èòàþ, ÷òî èãðû � îòëè÷íîå ñðåäñòâî îáùåíèÿ
ìåæäó ëþäüìè ïî âñåìó ìèðó, ïîýòîìó ÿ
ãîðæóñü òåì, ÷òî ðàáîòàþ â ýòîé èíäóñòðèè.

Âèíñ Äåçè

«Ïðÿìàÿ ðå÷ü»

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:

ðóêîâîäèòåëü
êîìïàíèè

ÊÎÌÏÀÍÈß:

Running With
Scissors

ÑÅÉ÷ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Crazy Drivers
From Around The
World

ÕÎÁÁÈ:

÷èòàòü ïèñüìà
ôàíàòîâ

Â ×èêàãî, ê óäèâëåíèþ,
íåò ïðàêòè÷åñêè íèêàêèõ
óïîìèíàíèé î ãàíãñòåðàõ.
Òîëüêî âåëè÷åñòâåííûå
íåáîñêðåáû è ñèëüíûé,
ñáèâàþùèé ñ íîã âåòåð.
Îäíî èç ñèëüíûõ âïå÷àò-
ëåíèé � Team America:
World Police. Ïîëíîìåò-
ðàæíûé ôèëüì îò ñîçäà-
òåëåé South Park âðÿä ëè
êîãî-íèáóäü îñòàâèò ðàâ-
íîäóøíûì. Íàñòîÿòåëüíî
ðåêîìåíäóþ ê ïðîñìîòðó.

Ãàíñòà Òàëÿí
SPOILER@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Êðåñòíûé îòåö

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Final Fantasy X-2

ÔÐÀÇÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1     2     3     4 5     6     7     8     9 10

×èêèòîñ â áîðüáå ñ ëåêñè÷åñêèìè ïîâòîðàìè



ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

Ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ «óáèéöû Halo» ïîñòóïèëà â
ðàñïîðÿæåíèå «Ñòðàíû Èãð» çà ìåñÿö äî åâðî-
ïåéñêîãî çàïóñêà. Íà PlayStation 2, ãäå ëó÷øèì
FPS âïëîòü äî ïîñëåäíåãî âðåìåíè îñòàâàëàñü
ïîëóêîìåäèéíàÿ TimeSplitters 2, ïîÿâèëñÿ ïåð-
âûé áîëåå-ìåíåå ñåðüåçíûé øóòåð-ýêñêëþçèâ. 

ÃÐÀÔÈÊÀ:

Èãðà èíîãäà ïîäòîðìàæèâàåò,
åñòü ãëþêè ñ òåêñòóðàìè, îäíàêî
çà ñ÷åò ãðàìîòíîãî äèçàéíà
Killzone ñìîòðèòñÿ âåëèêîëåïíî.

ÃÅÉÌÏËÅÉ:
Îòëè÷íûé «ìÿñíîé» øóòåð, ãäå
òîëïû çëîáíûõ ìóòàíòîâ ïðóò íà
âàñ íàïðîëîì.

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:
Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà íà PS2 â
ýòîì ãîäó, îäíîçíà÷íî!

Killzone
ñòð. 18

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå
îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçèðóåìàÿ
èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nVidia è îïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðî-
öåññîðû ýòîé êîìïàíèè. Òî
åñòü èãðà ãàðàíòèðîâàííî çà-
ïóñòèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíà-

ùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà áàçå
÷èïîâ GeForce FX, è áóäåò âûã-
ëÿäåòü èìåííî òàê, êàê çàäóìû-
âàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

ÎÁÐÀÒÈÒÅ 
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ðàáîòà, ðàáîòà, ðàáîòà...
Âðåìÿ èäåò, è âîò-âîò ýòîé
ðàáîòû ñòàíåò åùå áîëü-
øå. Îíî ëåòèò òàê íåçàìåò-
íî, ÷òî âðîäå áû òîëüêî
÷òî cäàëè îäèí íîìåð, à
óæå ïîðà cäàâàòü äðóãîé.
Ñîâñåì íåäàâíî â çåðêàëå
òåáå óëûáàëñÿ ìîëîäîé ÷å-
ëîâåê, à ïîñìîòðåë ñíîâà �
áåççóáûé äåä. Êñòàòè, åùå
ïîëíûé ñèë è ñ ãîðÿùèìè
ãëàçàìè! Òàê ÷òî ïîñòîðî-
íèñü, ðàáîòà æäåò!

Àëèê «Jmurik» Âàéíåð
ALIK@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Áåççóáûé äåä

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Ìóðàâüÿ-
òðóæåíèêà

Äîëãèå ãîäû óïîðíîãî
ïüÿ... ïðîñòèòå, ó÷åáû áëè-
çÿòñÿ ê ëîãè÷åñêîìó çàâåð-
øåíèþ. Òî áèøü ê äèïëî-
ìó. Ïîëèãîíàëüíûå þíèòû
óñòðàèâàþò â ãîëîâå ïåðå-
ñòðåëêè ñ ìàðêåòèíãîâûìè
ïëàíàìè, ãðîçÿ ëåãêèìè
ôîðìàìè ïàðàíîéè. È ïî-
÷åìó íåò ïðåäìåòîâ îá èã-
ðàõ? Íàäî áóäåò ïðåäëî-
æèòü äåêàíó òîâàðîâåäíî-
ãî îòêðûòü íîâóþ ñïåöè-
àëüíîñòü � «èãðîâåäåíèå».

Èëüÿ «IV» Âàéíåð
IV@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ñòóäåíò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Fallout

Íà âûõîäíûõ ðåøèë ïîèã-
ðàòü â áåòó WoW. Óñòàíî-
âèë èãðó... È òóò ìíå áûëî
ïðåäëîæåíî çàêà÷àòü 280-
ìåòðîâûé ïàò÷èê. Âðîäå
áû, åðóíäà: äàæå ñ ìîèì
îãðàíè÷åíèåì ñêîðîñòè â
160 Êáèò/ñåê ýòî ÷àñîâ
øåñòü. Âûòÿãèâàë äâîå ñó-
òîê, «áëàãîäàðÿ» ñèñòåìå
çàêà÷êè íà îñíîâå Bit
Torrent. Âîò ÿ è äóìàþ,
ñòîèò ëè ïîêóïàòü êîðîáêó
ñ èãðîé ïîñëå ýòîãî?!

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
CHIKITOS@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Çäîðîâÿ÷îê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Kult: Heretic
Kingdoms

Ïåðâûé ðàç ìíå äîâåðèëè
÷òî-òî íàïèñàòü â æóðíàë.
Ìèøà îçàäà÷èë ìåíåäæåðà
ïî ðåêëàìå... ñèëüíî îçàäà-
÷èë. Âðåí â÷åðà îçàäà÷èë
ïðîèãðûøåì ÌÍÅ (!) â SC2,
à ×èêèòîñ � âûèãðûøåì...
Àëèê ñäåëàë ñþðïðèç, ñôîò-
êàâ ìåíÿ è íå ïîêàçàâ ìíå
ôîòêó, � ÿ åå óâèæó òîëüêî â
íîìåðå. Â îáùåì, ÿ ñèëüíî
îçàäà÷åí ñ óòðà âî âòîð-
íèê... Õîòÿ ïðèÿòíî ïî÷óâ-
ñòâîâàòü ñåáÿ «ïèñàòåëåì».

Ìàêñ Ñîáîëåâ
SOBOLEV@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Îçàäà÷åííûé 

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Càåsar III

Òîëüêî ÷òî çàêîí÷èëàñü
àíèìå-âå÷åðèíêà, ïðèóðî-
÷åííàÿ ê Õåëëîóèíó, à ÷å-
ðåç íåäåëþ â Ïèòåðå  ïðîé-
äåò î÷åðåäíîé ôåñòèâàëü
M.Ani.Fest. Ñàìûé âàæíûé
àíèìåøíûé êîíâåíò ãîäà,
åñëè ó÷èòûâàòü îðèãèíàëü-
íîñòü ïðîãðàììû è êîëè÷å-
ñòâî ó÷àñòíèêîâ. Ôàíàòû
êèòàéñêèõ ïîðíîãðàôè÷åñ-
êèõ ìóëüòèêîâ óæå âîâñþ
ïàêóþò ÷åìîäàíû ñ êîñòþ-
ìàìè äëÿ êîñïëåÿ.

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
WREN@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ïòèöà Wren

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Mortal Kombat:
Deception

Íåíàâèæó âûñòàâêè. 13
Ãáàéò âèäåî ñ «ÈíôîÊî-
ìà». Áåñÿò óåçæàþùèå èç
ïîä íîñà ïîñëåäíèå àâòî-
áóñû ñ îðãàíèçàòîðàìè è
ïðîáêè íà ÌÊÀÄå. À åùå
âå÷íî îïàçäûâàþùèé Êó-
ïåð. Ðàäóåò, ÷òî çà âñå ýòî
ìó÷åíèå ïëàòÿò äåíüãè, à
íà íèõ ìîæíî ïîêóïàòü òà-
êèå õîðîøèå âåùè, êàê
àêóñòèêó, óñèëèòåëè è CD-
ïðîèãðûâàòåëè, à çàòåì
íàñëàæäàòüñÿ ìóçûêîé.

Þðèé Âîðîíîâ
VORON@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ìåëîìàí 

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

This is Football
2005

ÔÈÇÈÊÀ ÊÎÆÀÍÎÉ ÑÔÅÐÛ 
ÁÛËÀ ÏÎËÍÎÑÒÜÞ ÏÅÐÅÄÅËÀÍÀ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

ÍÀØ ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 The Sims 2
2 Rome: Total War
3 Doom 3
4 Êîñìè÷åñêèå ðåéíäæåðû 2
5 Warhammer 40.000: Dawn of War
6 Full Spectrum Warrior
7 Star Wars: Battlefront
8 Evil Genius
9 Myst IV: Revelation
10 Chaos League

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Jak 3 PS2
2 Burnout 3 PS2, Xbox
3 Killzone PS2
4 EyeToy: Play 2 PS2
5 Sega Superstars PS2
6 World Rally Championship 4 PS2
7 Sly 2: Band of Thieves PS2
8 Crisis Zone PS2
9 Crimson Sea 2 PS2
10 Mortal Kombat: Deception PS2, Xbox



Êàê-òî íåæäàííî è áåç âñÿêèõ ôàíôàð ñâåðøèëîñü: äîðâàëñÿ äî îíëàéíîâûõ èã-
ðèù, à êîíêðåòíî � äî ëåãåíäàðíîé MMORPG, î êîòîðîé ó íàñ ñëûøàëè âñå, à îñíî-
âàòåëüíî ïîòèñêàòü óäàâàëîñü ëèøü åäèíèöàì. Äî íåäàâíèõ ïîð íà PC ÿ íå èãðàë,
íî ïîèãðûâàë, è äî ñåòåâûõ ðîëåâûõ çàáàâ äåëî íå äîõîäèëî � êàçàëîñü, ñëîæíî
ýòî âñå, äîðîãî, äà è äàëåêî ãäå-òî, â Êîðåÿõ ñî Øòàòàìè (ðîäíàÿ «Ñôåðà» íå
ïðåëüùàëà íè âîò íà ñòîëå÷êî). À òóò â ðàçãàð ðàáî÷åãî äíÿ èç ñîñåäñòâóþùåãî ñ
ðåäàêöèåé âåá-ìàãàçèíà ïðèíîñÿò áåëóþ êàðòîííóþ êîðîáêó ñ íîâåíüêèì åâðî-
ïåéñêèì ðåëèçîì Final Fantasy XI è ñïðàøèâàþò â ëîá: «Ïîêóïàåøü?». 
È, çíàåòå, êóïèë. Ðàññóäèâ, ÷òî íàäî æå êîãäà-òî íà÷èíàòü, êóäà-òî ðàçâèâàòüñÿ,
ïðèîáùàòüñÿ ê âûñîêîêóëüòóðíîé ÷àñòè ÷åëîâå÷åñòâà, æàòü, íàêîíåö, ïëîäû
ïðîãðåññà. Ïîëîæèë êîðîáêó â ðþêçàê è âñïîìíèë, ÷òî ïðèîáùåííîìó æíåöó íåï-
ëîõî áû ïîäêëþ÷èòüñÿ ê Èíòåðíåòó íå ÷åðåç GPRS, à êàê íîðìàëüíûå ëþäè.

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ

valkorn@gameland.ru

* ordinateur � êîìïüþòåð (ôð.)

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Ñ
íîøàòü ordinateur* ñ ìî-
áèëüíèêîì ïðèõîäèëîñü íå
èç ñàäèñòñêèõ ïîáóæäåíèé,

à òîêìî âñëåäñòâèå îòñóòñòâèÿ
äîìà òåëåôîííîé ëèíèè. Ñïåöè-
ôèêà íîâîñòðîåê. Òóò âàðèàíòîâ
íåìíîãî: ëèáî æäàòü, êîãäà òâîé
äîì ïîäêëþ÷àò ê ðàéîííîé ëîêàë-
êå, ëèáî, åñëè äîñòóï â Ñåòü íóæåí
êàê âîçäóõ, îôîðìëÿòü ó ñâîåãî
ñîòîâîãî îïåðàòîðà óñëóãó GPRS-

äîñòóïà, èñêàòü ê àïïàðàòó äàòà-
êàáåëü äëÿ ñâÿçè ñ PC, çàêîëà÷è-
âàòü â òåëåôîí êèëîãðàìì íàñò-
ðîåê è ïîëó÷àòü â èòîãå ñíîñíîå
êà÷åñòâî ñâÿçè, ñðàâíèìóþ ñ äàé-
ëàïîì ñêîðîñòü çàêà÷êè è... ðàç-
ìàøèñòûé óäàð òàðèôîì ïîääûõ.
Ñòîëè÷íûé ÌÒÑ áåðåò 23 öåíòà çà
ìåãàáàéò, ÷òî ïðè íåîáõîäèìîñòè
ïîñòîÿííî ðàáîòàòü ñ ïî÷òîé è
âðåìÿ îò âðåìåíè ïðîêà÷èâàòü òó-
äà-ñþäà ãðàôèêó âûëèâàåòñÿ â
ñîâåðøåííî íåêèñëûå áàáêè. 

Èðîíèÿ â òîì, ÷òî Èíòåðíåò áûë
íóæåí, â îñíîâíîì, äëÿ ðàáîòû, �
íî â ðåçóëüòàòå áåçäîííàÿ ñîêðî-
âèùíèöà ÌÒÑ èñïðàâíî çàãëàòû-
âàëà ÷óòü íå ïîëîâèíó «ñòðàíàèã-
ðîâñêîé» çàðïëàòû. Ïîðî÷íûé
êðóã èìåë  âñå øàíñû çàìêíóòüñÿ,
åñëè áû â ñåíòÿáðå íàøà äâàäöà-
òèäâóõýòàæêà íå îêàçàëàñü-òàêè
íà ñàìîì ôðîíòèðå òåõíîëîãèé:
ïî÷òè îäíîâðåìåííî äîòÿíóëè
ñåòêó è ïîäêëþ÷èëè ãîðîäñêèå òå-
ëåôîíû. Âîîäóøåâèâøèñü, ÿ ïå-
ðåáðàë äîñòóïíûå âàðèàíòû ïîäê-
ëþ÷åíèÿ è, ïîíÿòíîå äåëî, îñòà-
íîâèëñÿ íà ôåíîìåíàëüíî äåøå-
âîì ADSL îò èçâåñòíî êàêîãî ïðî-
âàéäåðà. Òîãî ñàìîãî, êîòîðûé
ïîòèõîíüêó äàâèò ëîêàëüíûå ñåòè.
È ñìîòðèò íà ïàññàæèðîâ ìåòðî
ìóòíûì âçãëÿäîì îòðåíäåðåííîãî
ñàíòåõíèêà ñ ðåêëàìíîãî îáúÿâ-
ëåíèÿ. Äîëãî ëè, êîðîòêî ëè,

îôîðìèëè âàøåìó ïîêîðíîìó íå-
îãðàíè÷åííûé ADSL-äîñòóï ñî
ñêîðîñòüþ 128 êáèò/ñåê � ýòî íå
î÷åíü áûñòðî, íî âñÿêî øèá÷å
îáû÷íîãî ìîäåìà. Íàñòðîéêè
ïðèëîæåííîãî ìîäåìà Zuxel  Omni
ADSL USB ìèíèìàëüíû, ñâÿçü óñ-
òîé÷èâàÿ, òåõïîääåðæêà (ïðîâå-
ðèë íà âñÿêèé ñëó÷àé) ñòàáèëüíî
çàíÿòà � âñå â òî÷íîñòè, êàê â ëó÷-
øèõ äîìàõ Ëîíäîíà è Ïàðèæó.

Îñåòåíåâ áåñïîâîðîòíî, ðåøèë íå
îòêëàäûâàòü â äîëãèé ÿùèê ñâèäà-
íèå âîëøåáíûì ñ ìèðîì Âàíà'äè-
ýëü, ãäå, êàê ðàññêàçûâàëè, êðîò-
êèå ìóãëû þòÿòñÿ â ñêðîìíûõ è
óþòíûõ õèæèíàõ, à âàëüÿæíûå ãàë-
êè, ëèêîì ñõîæèå ñ ìåäâåäåì,
óäÿò ðûáó ïîä áðà÷íûå òðåëè ÷î-
êîáî. Îòêðûâàþ êîðîáêó FFXI, à
òàì � ñêîëüêî áû âû äóìàëè? � àæ-
íî ñåìü êîìïàêò äèñêîâ. Ïåðâûé
óñòàíàâëèâàåò PlayOnline Viewer �
èíòåðôåéñíîå ìåæäóìîðäèå, ïîç-
âîëÿþùåå ïðîñòûì ñìåðòíûì
îáîñíîâàòüñÿ â ñåòåâîì ñåðâèñå
Square Enix, ïðîéäÿ èçíà÷àëüíûé
îáðÿä ïîñâÿùåíèÿ. Ïîñåëèòå åãî
íà äèñêå, ñêà÷àéòå îáíîâëåíèå
ìåãàáàéò íà òðèäöàòü, è PlayOnline
ãîòîâ ê ðàáîòå. Ýòî ñâîåáðàçíûé
«ïðåäáàííèê», ãäå âû ìîæåòå âûá-
ðàòü òó èëè èíóþ èãðó (ïîêà ýòî
FFXI è êàðòî÷íàÿ Tetra Master),
ñîçäàòü ñâîåãî àâàòàðà, íàéòè
äðóçåé, ïåðåáðîñèòüñÿ ñ íèìè
ïî÷òîé, ïî÷èòàòü ñâÿçàííûå ñ FFXI
íîâîñòè è ñïðàâî÷íóþ èíôîðìà-
öèþ. Äàëüøå â äåëî èäóò òðè äèñ-
êà ñ áàçîâûì áèëäîì èãðû (ïî
îêîí÷àíèè óñòàíîâêè òðåòüåãî
ñèñòåìà, åñòåñòâåííî, èçäåâà-
òåëüñêè òðåáóåò ïîâåðòåòü ïåðâûé
íà áèñ), äèñê ñ àää-îíîì Rize of
Zilart è åùå äâà êîìïàêòà ñ ðàñøè-
ðåíèåì Chains of Promathia (â ßïî-
íèè è ÑØÀ àää-îíû ïðîäàâàëèñü
îòäåëüíî; íàì, âûõîäèò, ïîâåçëî).

Èíñòàëëÿöèÿ âûæèðàåò íà äèñêå
íè ìíîãî íè ìàëî � øåñòü ãèãîâ
ñâîáîäíîãî ìåñòà, òðåáóåò äîçâî-
íà â Ñåòü è, êàê PlayOnline Viewer
äî íåå, ïðèíèìàåòñÿ çàñàñûâàòü
îáíîâëåíèå � ðàçíèöà ëèøü â àï-
ïåòèòàõ, òÿíåò îíà ìåãîâ ýäàê ïîä
ñîòíþ. Òî÷íûå öèôðû íå ñîîáùà-
þòñÿ, äàáû íå ñìóùàòü ëèøíèìè
äàííûìè ìàëîîïûòíûõ ïîëüçîâà-
òåëåé, � â ýòîì ñìûñëå FFXI íà PC

ïîëíîñòüþ èäåíòè÷íà âåðñèè ñ
PS2. Ïîêîí÷èâ ñ àïäåéòàìè, ïîïà-
äàåì â ëàïû áþðîêðàòèè: íó-êà,
âáåéòå â îêîøêè ïÿòü äâàäöàòèç-
íà÷íûõ ïàðîëåé, äà ðàññêàæèòå î
ñâîåé êðåäèòíîé êàðòî÷êå � òðèä-
öàòü äíåé, êîíå÷íî, áåñïëàòíî, íî
àäðåñ ñ íîìåðî÷êîì-òî âñå ðàâíî
îñòàâèòü òðåáóþò, âî èçáåæàíèå.
Õîðîøî, íàòå âàì íîìåðî÷åê.
Ñòîèò èãðà â FFXI íå òàê óæ äîðîãî:
$15 â ìåñÿö, êàæäûé äîïîëíè-
òåëüíûé ïåðñîíàæ îáîéäåòñÿ âàì
â äîëëàð.

Äî ýêðàíà ãåíåðàöèè ãåðîÿ ÿ äîá-
ðàëñÿ ÷àñà ÷åðåç ÷åòûðå ïîñëå
ðàñïå÷àòûâàíèÿ êîðîáêè. Êëÿíóñü
íà ñáîðíèêå ñî÷èíåíèé Íîñîâà:
íè îäíà èç âèäåííûõ äî ýòîãî èãð
íå òðåáîâàëà ñòîëüêî âðåìåíè íà
óñòàíîâêó, äîâîäêó, ðåãèñòðàöèþ
è îòëàäêó. Íè÷òîæå ñóìíÿøåñÿ,
âûáðàë êàêîãî-òî ýëüôà è ïîñå-
ëèëñÿ â êîðîëåâñòâå ïîä íàçâàíè-
åì Áàñòîê. Áóäåì æèòü. 

ÏÅÐÒÓÐÁÀÖÈÎÍÍÛÉ ÏÅÐÈÎÄ

70 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(175) ÍÎßÁÐÜ 2004





Áóêâàëüíî íà äíÿõ â ðåäàêöèè ñîñòîÿëñÿ ðàçãîâîð î ïëàíèðîâàíèè ãðÿäóùèõ
êîíñîëüíûõ òóðíèðîâ, òîãäà áûë ïîäíÿò èíòåðåñíûé âîïðîñ � ñòîèò ëè ñ÷èòàòü
ôàéòèíã King of Fighters: Maximum Impact ïåðñïåêòèâíîé íîâîé äèñöèïëèíîé. 
Îòâåò îäíîçíà÷íî îòðèöàòåëüíûé � èãðå ÿâíî íåäîñòàåò áàëàíñà, äà è
ïîïóëÿðíîñòü åå íåâåëèêà. À êàê íàñ÷åò Mortal Kombat: Deception?

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Êîíñòàíòèí 
«Wren» Ãîâîðóí 

wren@gameland.ru

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Â
«ïèñèøíîì» êèáåðñïîðòå ñèñ-
òåìà âûáîðà äèñöèïëèí õîðî-
øî íàëàæåíà. Åñòü îãðàíè÷åí-

íûé ñïèñîê æàíðîâ (ñîáñòâåííî, âñå
«ôèðìåííûå» íà PC), èäåàëüíî
ïðèñïîñîáëåííûõ äëÿ ïðîâåäåíèÿ
òóðíèðîâ. Â êàæäîì âñåãäà ìîæíî
âûäåëèòü íåñêîëüêî íàèáîëåå ïîïó-
ëÿðíûõ èãð, êîòîðûå è áóäóò îôèöè-
àëüíûìè äèñöèïëèíàìè êðóïíûõ ñî-
ðåâíîâàíèé. À ìåëêèå ìîæíî ïðîâî-
äèòü  õîòü ïî «Êðèäó». 
Íà êîíñîëÿõ äåëà îáñòîÿò èíà÷å.
Âåäü ïðåäñòàâèòåëè íàèáîëåå ïîïó-
ëÿðíûõ æàíðîâ � RPG, ñþæåòíî-îðè-
åíòèðîâàííûå áîåâèêè, ïëàòôîðìå-
ðû, àäâåí÷óðû � ïî ïðèðîäå ñâîåé
ãîäÿòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ îäíîãî
èãðîêà. Ýòî íå ìåøàåò ïðîâîäèòü
òóðíèðû è ïî íèì � ê ïðèìåðó, â ðàì-
êàõ òàê íàçûâàåìîé «N-Gage Áèòâû»,
óñòðîåííîé Nokia, ãåéìåðû ñîðåâíî-

âàëèñü â ïðîõîæäåíèè ïåðâûõ ýòàïîâ
Sonic N è Pandemonium íà âðåìÿ. Âîò
òîëüêî ïîêàçàòåëåì ìàñòåðñòâà ãåé-
ìåðà â äàííîì æàíðå ïîáåäà íà òà-
êîì ìåðîïðèÿòèè íå ÿâëÿåòñÿ, ïîòî-
ìó ÷òî óñëîâèÿ ñîðåâíîâàíèÿ ïðèí-
öèïèàëüíî ïðîòèâîðå÷àò äóõó èãðû.
Ñîáðàòü âñå èçóìðóäû õàîñà ïåðâûì
� åùå êóäà íè øëî. Óñòðîèòü çàáåã
(âäâîåì îäíîâðåìåííî!) ïî ñïåöè-
àëüíî ïîäãîòîâëåííîé äëÿ ýòîãî
òðàññå â òîì æå «Ñîíèêå» � òîæå ãî-
äèòñÿ. Õîòÿ âñåðüåç ðàññìàòðèâàòü
Sonic êàê êèáåðñïîðòèâíóþ äèñöèï-
ëèíó âñå ðàâíî íåëüçÿ.
Ìíîãèå ïðèñòàâî÷íûå áîåâèêè åùå
äâàäöàòèëåòíåé äàâíîñòè èìåëè ðå-
æèì âäâîåì, íî ÷àùå âñåãî â íèõ íîð-
ìàëüíî ðåàëèçîâàíî ëèøü êîîïåðà-
òèâíîå ïðîõîæäåíèå, à íå âàðèàöèè
íà òåìó deathmatch. À ëó÷øèå � âðîäå
ñåðèàëà Contra, äâóõìåðíûõ «ñàìî-
ëåòíûõ» øóòåðîâ, äà è ïî÷òè âñåõ àð-
êàäíûõ ïðîåêòîâ âîîáùå � ïðåäíàç-
íà÷åíû òîëüêî äëÿ èãðû «â ñîþçå», íå
ñîïåðíè÷åñòâà. Ñîðåâíîâàòüñÿ â òà-
êèõ èãðàõ ìîæíî ïî êîëè÷åñòâó íàá-
ðàííûõ î÷êîâ, íî... ñîâðåìåííûå ãåé-
ìåðû, óâû, óæå çàáûëè î òîì, ÷òî
ìîæíî èñïûòûâàòü ðàäîñòü îò ïîïà-
äàíèÿ â òàáëèöó ðåêîðäîâ. Îá ýòîì,
êñòàòè, ìû óæå ðàññêàçûâàëè íåäàâ-
íî � â ìàòåðèàëå «Íå óáåðåãëè», ïîñ-
âÿùåííîì óïàäêó àðêàä. Âñòðå÷àþò-
ñÿ è èñêëþ÷åíèÿ. Íàïðèìåð, â Ìîñê-
âå (äà è íå òîëüêî) åñòü áîëüøàÿ ãðóï-

ïà ôàíàòîâ òàíöåâàëüíûõ àâòîìàòîâ
Dance Dance Revolution è Para Para
Paradise. Òàê âîò äëÿ íèõ ñëîâà âðîäå
«à ÿ ïðîøåë Velfarre 2000 íà ýêñïåðòå
ñ ðàíãîì SSS» � íå ïóñòîé çâóê. Êîãäà
÷åëîâåê óìóäðÿåòñÿ íàáðàòü òåîðå-
òè÷åñêè âîçìîæíûé ðåêîðä â 400 òû-
ñÿ÷ î÷êîâ, îí íå ëåíèòñÿ äîñòàòü öèô-
ðîâîé ôîòîàïïàðàò è çàïå÷àòëåòü ýê-
ðàí ñòàòèñòèêè, ÷òîáû ïîòîì ìîæíî
áûëî ïîõâàñòàòüñÿ ïåðåä äðóçüÿìè.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî îíè-òî êàê ðàç
ïðîâîäÿò ÷åìïèîíàòû. 
Íàêîíåö, åñòü òàêèå æàíðû, êàê ôóò-
áîë, ãîíêè, FPS. Äàæå â ñòàðîäàâíèå
âðåìåíà 8- è 16-áèòíûõ êîíñîëåé îíè
èìåëè ðåæèì èãðû âäâîåì íà îäíîé
ïðèñòàâêå äðóã ïðîòèâ äðóãà. Ñåé÷àñ
êîíñîëè èìåþò äîñòóï â Ñåòü, ïîýòî-
ìó äàæå ïðîáëåìà split-screen âðîäå
áû ðåøåíà. Íà PC ïî ïîäîáíûì èã-
ðàì ñîðåâíîâàíèÿ ïðîâîäÿòñÿ, íî ñ

êîíñîëÿìè ñëîæíåå, îñîáåííî â ðîñ-
ñèéñêèõ óñëîâèÿõ. Âî-ïåðâûõ, åñëè
èãðàòü íà îäíîé ïðèñòàâêå, ó÷àñòíè-
êè âñåãäà áóäóò ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íå
âïîëíå êîìôîðòíî. È èãðàòü íà îä-
íîì ýêðàíå íåóäîáíî, è êà÷åñòâî âû-
âîäèìîé êàðòèíêè ïàäàåò. Íóæíî ñå-
òåâîå ñîåäèíåíèå, à åãî îðãàíèçî-
âàòü â íàøèõ óñëîâèÿõ íå òàê-òî ïðîñ-
òî. Âî-âòîðûõ, ïåðåä òóðíèðîì, ñêî-
ðåå âñåãî, èì íåãäå è íå ñ êåì áóäåò
òðåíèðîâàòüñÿ. Åñëè ïîêëîííèêè
ôàéòèíãîâ âñå æå ìîãóò áåç ïðîáëåì
íàéòè ñåáå êîìïàíèþ, à ó ïèñèøíè-
êîâ ýòà ïðîáëåìà âîîáùå íå ñòîèò
(äîñòàòî÷íî âûéòè â Èíòåðíåò èëè
çàáðåñòè â áëèæàéøèé êîìïüþòåð-
íûé êëóá), òî êîíñîëüíûå ãîíùèêè è
ôóòáîëèñòû èãðàþò â îäèíî÷êó, ÷òî è
ñêàçûâàåòñÿ íà èõ òóðíèðíûõ ðåçóëü-
òàòàõ. Òàê ÷òî ïðîâîäèòü ÷åìïèîíàòû
ìîæíî òîëüêî ïî îäíîé-äâóì ñàìûì
ïîïóëÿðíûì èãðàì, íî íå áîëåå.
Êîíå÷íî, ëó÷øå âñåãî äåëà îáñòîÿò ñ
ôàéòèíãàìè. Òóò ãëàâíûì êðèòåðèåì
ñòàíîâèòñÿ óæå íå ñàìà âîçìîæ-
íîñòü ïðîâåäåíèÿ òóðíèðàå ñ íå âû-
ñîñàííûìè èç ïàëüöà ïðàâèëàìè
(îíà îáû÷íî âñåãäà åñòü), à òî, íàñ-
êîëüêî èíòåðåñíûì è ÷åñòíûì â
ðåçóëüòàòå îí îêàæåòñÿ. Íå ñåêðåò,
÷òî ãðàìîòíîãî áàëàíñà â ìóëüòèï-
ëååðíûõ êîíñîëüíûõ ïðîåêòàõ î÷åíü
÷àñòî íåò � äî ýòîãî ó ðàçðàáîò÷èêîâ
ðóêè íå äîõîäÿò, âåäü îíè âñå ñèëû
áðîñàþò íà îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé

ðåæèì. Íî ñ ôàéòèíãàìè òàêîå ïðî-
èñõîäèò ðåäêî, ïðîáëåìû ñ íèìè áû-
âàþò èíîãî ïîðÿäêà. Íàïðèìåð, èãðû
âðîäå Power Stone èëè Naruto:
Narutimate Hero èäåàëüíî ïîäõîäÿò
äëÿ äðóæåñêèõ ïîñèäåëîê, íî èõ ñèñ-
òåìàì áîÿ íå õâàòàåò ãëóáèíû, ðàç-
íèöà ìåæäó áîéöàìè ÷àñòî îùóùà-
åòñÿ ëèøü ïî âíåøíåìó âèäó àòàê.
Ôàéòèíã ãîäèòñÿ äëÿ ïðîâåäåíèÿ
òóðíèðà, åñëè îí ñïîñîáåí ÷åòêî
ðàçãðàíè÷èòü ãåéìåðîâ è ïî ïðåäïî-
÷èòàåìîìó ñòèëþ âåäåíèÿ áîÿ, è ïî
óðîâíþ ìàñòåðñòâà. Åñëè ëþáèòåëü,
èçó÷èâøèé áàçîâûå ïðèåìû, ñïîñî-
áåí ïðè æåëàíèè ïîáåäèòü ïðîôåñ-
ñèîíàëà, òî ýòî ïëîõî. Ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, â ñëó÷àå, êîãäà èãðà ñëèøêîì
ñëîæíà äëÿ îñâîåíèÿ è áîëåå-ìåíåå
àäåêâàòíî â íåå óìåþò èãðàòü äåñÿòü
÷åëîâåê âî âñåé Ìîñêâå, òî è ñîðåâ-
íîâàòüñÿ ïî íåé ñìûñëà îñîáîãî íåò.

Èìåííî ïîýòîìó, êàê íè ñìåøíî,
Mortal Kombat: Deception ïåðñïåê-
òèâíåå êàê êîíñîëüíàÿ êèáåðñïîð-
òèâíàÿ äèñöèïëèíà, ÷åì Virtua Fighter
4: Evolution. Áîëåå òîãî � Deception
ìîã áû ñòàòü îñíîâîé ñðàçó äëÿ òðåõ
òóðíèðîâ � ïî îñíîâíîìó ðåæèìó,
ïàçëó è øàõìàòàì. Êàê ìû ïèñàëè â
îäíîì èç ïîñëåäíèõ íîìåðîâ, ïî
Puyo Puyo Fever â ßïîíèè ïðîâîäÿò-
ñÿ ñîðåâíîâàíèÿ, à óæ Puzzle Kombat
íè÷óòü íå õóæå. Íî, êîíå÷íî, Soul
Calibur 2, Tekken 4 è Guilty Gear XX
åùå äîëãî áóäóò îñíîâíûìè ôàé-
òèíã-äèñöèïëèíàìè â Ðîññèè.
Ïîä êîíåö õîòåëîñü áû ïðîöèòèðî-
âàòü îäíîãî èç ãåéìåðîâ (óñëûøàâ-
øåãî î ÷åìïèîíàòå ïî Para Para
Paradise): «À äàâàéòå åùå ïî òàí÷è-
êàì äëÿ Äåíäè òóðíèð ïðîâåäåì!».
Ìíå ñðàçó âñïîìíèëîñü, êàê â
äåòñòâå ìû ñ äðóçüÿìè èñïîëüçî-
âàëè Battle City íå ïî íàçíà÷åíèþ.
Ñìîäåëèðîâàâ óðîâåíü, ãäå ìåñòà
«ðîæäåíèÿ» âðàãîâ áûëè îêðóæåíû
ìåòàëëè÷åñêèìè áëîêàìè, åçäèëè
ïî íåìó âäâîåì, ïûòàÿñü ïîäñòðå-
ëèòü íàïàðíèêà. Ïîïàäàíèå íå ìîã-
ëî óáèòü � òàíê ëèøü çàñòûâàë íà
ìåñòå íà íåñêîëüêî ñåêóíä, ìåä-
ëåííî ìèãàÿ. Ýòî çàñ÷èòûâàëîñü
êàê îäèí ôðàã (ñëîâ òàêèõ òîãäà
åùå íèêòî íå çíàë, ïðàâäà). Ê
ñ÷àñòüþ, ñåé÷àñ òàêèìè èçâðàùå-
íèÿìè ìîæíî óæå íå çàíèìàòüñÿ, ñ
÷åì âàñ è ïîçäðàâëÿþ.
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Å
ñëè çàäóìàòüñÿ, êóëüòîâûõ ôèãóð â èã-
ðîâîé èíäóñòðèè íå òàê óæ è ìíîãî. À
ïîòîìó ìû íå ìîãëè óïóñòèòü âîçìîæ-

íîñòè ïîîáùàòüñÿ ñ òàêîé ÿðêîé ëè÷íîñòüþ,
êàê ãëàâà êîìïàíèè Running With Scissors Âèí-
ñåíò Äæåéìñ Äåçèäåðèî-ìëàäøèé (òàêæå èç-
âåñòíûé êàê Âèíñ Äåçè), êîòîðûé íåäàâíî ïî-
áûâàë â ãîñòÿõ ó «Ñòðàíû Èãð». Âìåñòå ñî ñâî-
èì âåðíûì ñîðàòíèêîì Ìàéêîì Äæàðåòîì îí
îòâåòèë íà íàøè âîïðîñû î íàñòîÿùåì è áóäó-
ùåì ñåðèè Postal.
«ÑÈ»: Íà êîðîáêå ñ ðóññêîé âåðñèåé Postal 2 óêà-
çàíî âîçðàñòíîå îãðàíè÷åíèå � 14 ëåò. Ñîãëàñíû ëè
âû ñ íèì? Êàê ïî-âàøåìó, ñ êàêîãî âîçðàñòà äåòÿì
ìîæíî èãðàòü â Postal 2?
Â.Ä.: Â Ñîåäèíåííûõ Øòàòàõ èãðà ïîëó÷èëà
ðåéòèíã «M» � îò 17 ëåò. Ñ ýòèì ÿ ñîãëàñåí. Íî
ÿ çíàþ è î÷åíü óìíûõ äåòåé, â ñâîè 14 ëåò îíè
óæå ñîâñåì âçðîñëûå. Åñëè ÷åëîâåê ê 14 ãîäàì
åùå íå ïîâçðîñëåë, åìó ýòó èãðó äàâàòü íå
ñòîèò. Áûâàåò âåäü, ÷òî êòî-òî è â òðèäöàòü
ëåò � èäèîò.
«ÑÈ»: Òàê êàêîé æå ìèíèìàëüíûé âîçðàñò?
Â.Ä.: ß îñòàâëÿþ ýòîò âîïðîñ íà óñìîòðåíèå
ðîäèòåëåé. Åñëè ðåáåíîê â 6 ëåò äîñòàòî÷íî
ñìûøëåíûé, îí òîæå ìîæåò ïîëó÷èòü óäîâîëü-
ñòâèå îò ýòîé èãðû. Postal 2 ïîõîæ íà ìóëüòèê.
Òàêèå, çíàåòå ëè, äóðàöêèå ãýãè: ïîéìàë êîøêó,
íàäåë íà ïóøêó, ÁÀÕ! Ýòî àáñóðäíî è âåñåëî.

Ìî÷èòüñÿ � «Ïññ!» � çàáàâíî. Ïîäæèãàòü ëþ-
äåé � î÷åíü âåñåëî. Íåêîòîðûå ãîâîðÿò (ïåðåä-
ðàçíèâàåò): «Àõ, âû òàêîé ïëîõîé äÿäÿ, ïîäæè-
ãàåòå ëþäåé!» À ÿ èì: «Äà. Íî ïîòîì ìû ñáèâàåì
ñ íèõ îãîíü ñâîåé æå ñòðóåé».
«ÑÈ»: Âû óïîìèíàëè, ÷òî â âàøèõ èãðàõ äåòåé íå
óáèâàþò è óáèâàòü íå áóäóò � ýòî âàøå ìîðàëü-
íîå êðåäî. À â êàêîì æå âîçðàñòå äåòè ïåðåñòà-
þò áûòü äåòüìè è ñòàíîâÿòñÿ ïîòåíöèàëüíûìè
æåðòâàìè?
Â.Ä.: Â íàøèõ èãðàõ âû íèêîãäà íå óâèäèòå äå-
òåé. Ìû ìîæåì âñòàâèòü â èãðó þíûõ êðàñîòîê
èëè ïàðíåé-ïàíêîâ, íî ýòî áóäóò ìîëîäûå ëþäè è
äåâóøêè � íå ìàëü÷èêè è íå äåâî÷êè. Ìû íå ïî-
ìåñòèì â èãðó ïåðñîíàæà ìëàäøå 16 ëåò.
«ÑÈ»: Áóäåò ëè âçàèìîäåéñòâèå ñ ïåðñîíàæàìè
â Postal 3 áîëåå ðàçíîîáðàçíûì? Â Postal 2 ìîæ-
íî áûëî êðè÷àòü «Get down!» («Ëåæàòü!» â ðóñ-
ñêîé âåðñèè), íî ïðàêòè÷åñêè âñåãäà � áåçðå-
çóëüòàòíî. Ìîæíî ëè áóäåò ãîâîðèòü èëè åùå
÷òî-íèáóäü äåëàòü ñ ëþäüìè?
Ìàéê Äæàðåò: «Get down» çàäóìûâàëàñü
êàê ìîùíàÿ ôè÷à, íî äåëàë åå îäèí ÷åëîâåê,
êîòîðîìó îíà íå î÷åíü íðàâèëàñü. Îí õîòåë
åå èñïîëüçîâàòü, òîëüêî ÷òîáû ìîæíî áûëî
êàçíèòü ëþäåé. À çàäóìîê ïî ýòîìó ïîâîäó
áûëî ìíîãî: ÷òîáû ïåðñîíàæè ïëÿñàëè, ìîëè-
ëè î ïîùàäå. Ñåé÷àñ îíè èíîãäà äåëàþò ýòî
àâòîìàòè÷åñêè, íî âíà÷àëå ìû ñîáèðàëèñü
ñäåëàòü, ÷òîáû, åñëè âû çàõîäèòå â ãåòòî è
ãîâîðèòå: «Get down!», âñå íåãðû íà÷èíàëè
áû ïëÿñàòü. 
Â.Ä.: Â Postal 3 ìû ïîñòàðàåìñÿ ñäåëàòü âçàè-
ìîäåéñòâèå ñ ïåðñîíàæàìè áîëåå áîãàòûì. Åñ-
ëè ðàíüøå ó íàñ áûë ãëàâíûé ãåðîé ×óâàê è âñå
îñòàëüíûå, òî òåïåðü è ñðåäè ïðî÷èõ ïåðñîíà-
æåé � æåíùèí, â ïåðâóþ î÷åðåäü, � ïîÿâÿòñÿ áî-
ëåå õàðàêòåðíûå ëè÷íîñòè, òàê ñêàçàòü, «çâåç-
äû âòîðîé âåëè÷èíû». Â Postal 3 ÿ õîòåë áû âè-
äåòü áîëüøå ôëèðòà. Äëÿ ìåíÿ ôëèðò ãîðàçäî
èíòåðåñíåå, ÷åì ãðóáûé ñåêñ. (Åùå Âèíñ ñêà-
çàë, ÷òî â èãðå, ñêîðåå âñåãî, áóäåò âòîðîé èã-
ðàáåëüíûé ïåðñîíàæ æåíñêîãî ïîëà � «Cause
women are crazy!»)
«ÑÈ»: Ñîõðàíèòñÿ ëè â Postal 3 ïîäõîä ïðåäûäó-
ùåé èãðû, êîãäà çàäàíèÿ ñàìè ïî ñåáå áîëüøåé
÷àñòüþ íå ïîäðàçóìåâàþò íàñèëèÿ, à «óáèâàòü
èëè íå óáèâàòü» � ðåøàåò ñàì èãðîê?

Â.Ä.: Â Postal 3 áóäåò ìíîãî çàáàâíûõ ìèññèé,
íî ìû íå ïëàíèðóåì çàñòàâëÿòü èãðîêà çàíè-
ìàòüñÿ «íàñèëèåì ðàäè íàñèëèÿ». Çàäàíèé òèïà
«ïîéäè è êîãî-íèáóäü óáåé» â Postal 3 íå æäèòå.
Âû, êîíå÷íî, ñìîæåòå óáèâàòü, íî ýòî íèêîãäà
íå áóäåò öåëüþ ìèññèè.
«ÑÈ»: Áóäåò ëè äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèòü òàì
æå, ãäå è âî âòîðîé ÷àñòè?
Â.Ä.: Íåò. Â ñîâåðøåííî äðóãîì ìåñòå. Ó íàñ
åñòü ìûñëü ñäåëàòü íå÷òî âðîäå «ïóòåøåñòâèÿ
×óâàêà». Â Ìîñêâó îí, ñêîðåå âñåãî, íå ïðèåäåò,
íî âîîáùå äåéñòâèå èãðû áóäåò ïðîèñõîäèòü â
ðàçíûõ ìåñòàõ. È íå òàê, êàê â Unreal � òàì
ñïëîøíîé êîñìîñ, è ìîæíî ïîíàïèõàòü âñå ÷òî
óãîäíî. Íàøà èãðà îñíîâàíà íà ðåàëüíîé æèçíè,
è ó íàñ áóäóò ðåàëüíûå ëþäè, ðåàëüíûå äîìà è
ïðåäìåòû.
«ÑÈ»: Óæå âûáðàëè äâèæîê äëÿ èãðû?
Â.Ä.: Postal 3 áóäåò èãðîé îò òðåòüåãî ëèöà. Ýòî
âñå, ÷òî ÿ ïîêà ìîãó ñêàçàòü.
«ÑÈ»: Ïëàíèðóåòå ëè âû âñòàâèòü â íîâóþ èãðó
êàêèõ-íèáóäü çíàìåíèòîñòåé?
Â.Ä.: Ïðîáëåìà âîò â ÷åì: åùå êîãäà ìû äåëàëè
Postal 2, ñ íàìè ñâÿçûâàëèñü ìåíåäæåðû ìíîãèõ
çíàìåíèòîñòåé. Íî îíè íå õîòåëè óìèðàòü èëè
÷òîáû íà íèõ ìî÷èëèñü. È ÿ ãîâîðèë èì: «Íåò. Â
ýòîé èãðå ìîæíî óáèòü äàæå ìåíÿ, èëè âîò Ìàé-
êà � ìîæíî äåëàòü ÷òî óãîäíî ñ êåì óãîäíî. Òàê
÷òî äî ñâèäàíèÿ».
«ÑÈ»: Íó ÷òî æ, ïîñëåäíèé âîïðîñ. Íàä êàêè-
ìè åùå ñîöèàëüíûìè ãðóïïàìè (âðîäå ïîëèòè-
÷åñêèõ ïàðòèé èëè ñåêñóàëüíûõ ìåíüøèíñòâ)
âû ñîáèðàåòåñü ïîèçäåâàòüñÿ â âàøåé ñëåäó-
þùåé èãðå?
Â.Ä.: Íå çíàþ íàñ÷åò ñîöèàëüíûõ ãðóïï, íî, ìî-
æåò, íàä ÷å÷åíöàìè. Ýòî íàäî îáäóìàòü.
Íàø ×óâàê, êàê ó íàñ ãîâîðÿò, white trash �
«áåëûé ìóñîð», îòáðîñû îáùåñòâà. È Postal
î÷åíü ïîïóëÿðåí â þæíûõ øòàòàõ. Ìíîãèå red-
necks (äåðåâåíùèíû) âèäÿò ñåáÿ â ×óâàêå,
ñàìîèäåíòèôèöèðóþòñÿ ñ íèì. Èãðà âðîäå êàê
ïðî íèõ, è èì ýòî íðàâèòñÿ.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, íàì ïèñàë ãëàâà íüþ-
éîðêñêèõ êàòîëèêîâ, ïîòîìó ÷òî â èãðå áûë ñâÿ-
ùåííèê. Êàêàÿ-òî àññîöèàöèÿ òîëñòÿêîâ íà íàñ
æàëîâàëàñü, ïîòîìó ÷òî ó íàñ åñòü òîëñòÿêè â
èãðå. «Ãîëóáûì» íå ïîíðàâèëîñü, ÷òî â Postal�e
«ãîëóáûå». È ÿ òîãäà â èíòåðâüþ ãëàâíîìó àìå-
ðèêàíñêîìó ãåé-æóðíàëó ñêàçàë: «Åñëè áû â èã-
ðå íå áûëî ãååâ, âû áû ïî÷óâñòâîâàëè ñåáÿ
óùåìëåííûìè, ïîòîìó ÷òî ìû ÿêîáû íå ñ÷èòàåì
âàñ ïîëíîïðàâíûìè ÷ëåíàìè îáùåñòâà». Òåïåðü
«ãîëóáûå» æàëóþòñÿ, ÷òî ó íàñ â èãðå èõ óáèâà-
þò. Äà íà ñàìîì äåëå òàì ÂÑÅÕ óáèâàþò: áå-
ëûõ, ÷åðíûõ, òîëñòûõ, òîíêèõ, âûñîêèõ è íèç-
êèõ. ×òî êàñàåòñÿ «ãîëóáûõ», ñëûøàë ÿ, ÷òî
ìíîãèå èç íèõ ëþáÿò ìî÷èòüñÿ äðóã íà äðóãà. À ó
íàñ â èãðå êàê ðàç ìîæíî ýòî äåëàòü � òàê ñêà-
çàòü, ñïåöèàëüíàÿ «ãåé-ôè÷à». Òîò ïàðåíü, ÷òî
ìåíÿ èíòåðâüþèðîâàë, ïîíÿë, ÷òî ìû íå èñïûòû-
âàåì íåíàâèñòè ê ãåÿì, à ìû ïðîñòî òàê øóòèì.
Âîîáùå, íå çíàþ, êàê â Ðîññèè, à ó íàñ â Àìåðè-
êå íåêîòîðûå ëþäè òàêèå ÷óâñòâèòåëüíûå! ×óòü
÷òî, ñðàçó: «Àõ-àõ!» 

ÂÈÍÑ ÄÅÇÈ: ×ÓÂÀÊ ÐÅÁÅÍÊÀ ÍÅ ÎÁÈÄÈÒ

Âèíñ ïîâåäàë, ÷òî ïðîòîòèïîì ãîðîäêà Paradise èç Postal 2 ïîñëóæèë âïîëíå ðåàëüíûé ãîðîä Áèñáè
(Bisbee) â Àðèçîíå. Ïîñëå çàêðûòèÿ ìåäíûõ ðóäíèêîâ â ñåìèäåñÿòûå ãîäû â Áèñáè ðåçêî óâåëè÷èëîñü
÷èñëî õèïïè, àëêîãîëèêîâ è íàðêîìàíîâ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RPG/TBS/RTS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elemental Games  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM (áåç ïîääåðæêè 

ïëàíåòàðíûõ áèòâ); P4 1.6 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM (ñ ïîääåðæêîé)ÎÁÇÎÐ
http://www.rangers.ru

ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ 
chentsov@gameland.ru

Æèë-áûë ïåëåíã ïî ïðîçâàíüþ Êàáçäèëëà,

Ðàç ïîëó÷èë ýëåêòðîííîå «ìûëî»:

«Ãàëàêòèêà â ëàïàõ ìåðçêèõ êëèñàí!

Òåáÿ ïðèçûâàòü, èëü çàïèøåøüñÿ ñàì?»

Â ðåéíäæåðû ñðàçó îí çàïèñàëñÿ,

Ñ êëèñàíñêèìè îðäàìè õðàáðî ñðàæàëñÿ,

È, îäåðæàâ íàä âðàãàìè ïîáåäó,

Âåðíóëñÿ äîìîé ïîñëå äîæäè÷êà â ñðåäó.

Ãîäû ïðîõîäÿò, Êàáçäèëëà ãðóñòèò -

Ñîòíÿìè ëåò â êðèîêàìåðå ñïèò.

Íî ñíîâà ïðîñíåòñÿ íàø ñêðîìíûé ãåðîé

Â ñàìîì íà÷àëå ÷àñòè âòîðîé.

Ä
ëÿ òåõ, êòî, ïîäîáíî íàøå-
ìó ãåðîþ, òîëüêî ÷òî âûá-
ðàëñÿ èç àíàáèîçà, íàïîìè-
íàåì, ÷òî «Êîñìè÷åñêèå

ðåéíäæåðû» (ÊÐ) � èãðà «ñâîáîäíî-
ãî» æàíðà, äåéñòâèå êîòîðîé ïðîèñ-
õîäèò (ïðîèñõîäèëî, áóäåò ïðîèñõî-
äèòü?) â áóäóùåì, â íàøåé ñ âàìè
ðîäíîé ãàëàêòèêå. Ñòàâ ïðåäñòàâè-
òåëåì ãàëàêòè÷åñêèõ âîéñê ñïåöè-
àëüíîãî íàçíà÷åíèÿ (ïîïðîñòó ãîâî-
ðÿ, èñêàòåëåì ïðèêëþ÷åíèé), ïåðñî-
íàæ îòïðàâëÿëñÿ èññëåäîâàòü êîñ-

ìè÷åñêèå ïðîñòîðû â ïîèñêàõ ñïî-
ñîáà çàðàáîòàòü íà áîëåå êðóòóþ
ïóøêó, èñïîðòèòü îòíîøåíèÿ ñî âñå-
ìè ðàçóìíûìè ðàñàìè è áûñòðåíüêî
ïîãèáíóòü � âåäü â ñëó÷àå ñìåðòè ãå-
ðîÿ åãî ñåìüÿ ïîëó÷àëà ñòðàõîâêó â
ðàçìåðå 10000 êðåäèòîâ! Êàê âàðè-
àíò, ìîæíî áûëî è ðàñïðàâèòüñÿ ñî
çâåçäíûìè àãðåññîðàìè, íî îñîáî
òîðîïèòüñÿ íå ñòîèëî � èãðà-òî íà
ýòîì êîí÷àëàñü, à â íåå õîòåëîñü
èìåííî èãðàòü, à íå «ñðàçó ïîáå-
äèòü». Íàñ æäàëè áîè â êîñìîñå è ãè-
ïåðïðîñòðàíñòâå, çàäàíèÿ îò
ïðåäñòàâèòåëåé ðàçíûõ öèâèëèçà-
öèé, è âñå ýòî � â æèâîé, äèíàìè÷åñ-
êè ðàçâèâàþùåéñÿ âñåëåííîé.
Åñëè ïåðâàÿ ñåðèÿ ïðîåêòà «Êîñìè-
÷åñêèå ðåéíäæåðû» íàïîìèíàëà î
òàêîé êëàññèêå, êàê Elite è Star

Control, òî «Äîìèíàòîðû» íàâåâàþò
ïðèÿòíûå âîñïîìèíàíèÿ óæå î ñâîåì
ïðåäøåñòâåííèêå. Íàñ íå äåðãàþò
çà ðóêó, ãîâîðÿ: «Ó-ó, ñìîòðèòå, êàê
ó íàñ âñå ñòàëî! Â ðàçû ëó÷øå!», à
ïðîñòî âåæëèâî îòêðûâàþò äâåðü ñî
ñëîâàìè: «Äàâíî íå âèäåëèñü! Ïðî-
õîäèòå, ïîæàëóéñòà». À ìû óæå ñàìè
âèäèì � âðîäå âûãëÿäèò âñå òàê æå,
íî ÷óâñòâóåòñÿ, ÷òî ê íàøåìó ïðèõî-
äó ãîòîâèëèñü.

ÐÎÑÑÛÏÜ ÇÂÅÇÄ 
Íå òàê óæ ÷àñòî âèäèøü â èãðàõ ïëà-
íåòàðíûå ñèñòåìû, â êîòîðûõ ïëàíå-
òû íà ñàìîì äåëå âðàùàþòñÿ âîêðóã
ñâîåãî ñîëíöà. Ó êàæäîãî íåáåñíîãî
òåëà óíèêàëüíûé îáëèê: íàä îäíèì â
àòìîñôåðå âèñèò öåëûé êîñìè÷åñ-
êèé ãîðîä, íàä äðóãèì � ñ ðàçíîé ñêî-

ÍÀÏÀÄÅÍÈÅ ÐÆÀÂÛÕ ÃÅÍÅÐÀËÎÂ

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ ÐÅÉÍÄÆÅÐÛ 2:
ÄÎÌÈÍÀÒÎÐÛ

×ÅÌ ÇÀÍßÒÜÑß ÐÅÉÍÄÆÅÐÓ ÍÀ ÏËÀÍÅÒÅ?

ÄÎÌÈÍÀÒÎÐÛ ÏÎÄÎÆÄÓÒ

!
Íîâûå òåêñòîâûå êâåñòû çäîðîâî ðàçíîîáðàçÿò èãðî-
âîé ïðîöåññ � õîòÿ, êàçàëîñü áû, êóäà óæ äàëüøå. Òóò
âàì è èñòîðèÿ ñ àìíåçèåé è «ãîðêàìè òðóïèêîâ»
(«×åðíûé Îàçèñ»?), è Ãèïåðïðûãàþùèå Ïëàçìîøàø-
êè (õîðîøî åùå, ÷òî íå Ïëàçìî÷àïàåâ), è «Ìàñòåð Èè-
êå-Áààíû» (ýòî íå òî, ÷òî âû ïîäóìàëè, à ôýíòåçè-
RPG) è äàæå ýêîíîìè÷åñêèé ñèìóëÿòîð ëûæíîãî êó-
ðîðòà. Ýòè ðåéíäæåðû ïî÷èùå äîìèíàòîðîâ áóäóò �
âñå æàíðû ïîä ñåáÿ ïîäìÿëè!

Ïðèÿòíî ïàëèòü èç ÷åòûðåõ ïóëåìåòîâ ñðàçó! Áîëüøèíñòâî òèïîâ îðóæèÿ, êñòàòè, 
ïðè äëèòåëüíîé ñòðåëüáå ïåðåãðåâàåòñÿ. Õîðîøî õîòü, ÷òî áîåïðèïàñû áåñêîíå÷íûå. 

Íàä íåçàñåëåííûìè ïëàíåòàìè ìîæíî 
çàïóñêàòü èññëåäîâàòåëüñêèå çîíäû.

Çàðó÷èâøèñü ïîìîùüþ âîåííûõ áàç, 
ìîæíî îðãàíèçîâàòü áîåâóþ îïåðàöèþ.

Ñðàæåíèÿ â êîñìîñå
ôàíòàñòè÷åñêè êðàñèâû!

ÊÎÌÏËÅÊÑÍÅÅ,×ÅÌ

Star Control 2: 
The Ur-Quan Masters 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Êîñìè÷åñêèå 
ðåéíäæåðû»

«ÐÅÉÍÄÆÅÐÛ» ÂÎÁÐÀËÈ Â ÑÅÁß ÑÀÌÛÅ ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÛÅ ÆÀÍÐÛ. ÒÅÌ ÎÍÈ È ÕÎÐÎØÈ!

Íîâàÿ óãðîçà ÷åëîâå÷åñòâó (à
òàêæå ìàëîêñòâó, ïåëåíãñòâó,
ãààëüñòâó è ôýÿíñòâó) � ðàñà
àãðåññèâíûõ ìåõàíèçìîâ,
ïðîçâàííàÿ äîìèíàòîðàìè.
Ýòè áîåâûå ðîáîòû äåëÿòñÿ
íà òðè âèäà: áëàçåðîèäû,
êåëëåðîèäû è òåððîíîèäû.
Ðàçíûå òèïû äîìèíàòîðîâ
âðàæäóþò ìåæäó ñîáîé, íî
íàì â êîíå÷íîì èòîãå íàäî
ïîáåäèòü èõ âñåõ (÷èòàé �
òðåõ áîññîâ, çîâóùèõñÿ ñîîò-
âåòñòâåííî Áëàçåð, Êåëëåð è
Òåððîí). Ïî îïûòó ïåðâûõ
ÊÐ, âïðî÷åì, ìîæíî ïðåäïî-
ëîæèòü, ÷òî ñ íåêîòîðûìè èç
íèõ óäàñòñÿ óëàäèòü äåëî
ìèðíûì ïóòåì. Îôèöèàëü-
íûå èñòî÷íèêè óòâåðæäàþò,
÷òî Êåëëåðà ìîæíî íàéòè
òîëüêî â ãèïåðïðîñòðàíñòâå.
Èíôîðìàöèè ïî äðóãèì áîñ-
ñàì è òîãî ìåíüøå.

ÄÎÑÜÅ: 
ÄÎÌÈÍÀÒÎÐÛ

!
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ÎÁÇÎÐ

ðîñòüþ ïëûâóò íåñêîëüêî ñëîåâ îá-
ëàêîâ, íàä ìíîãèìè � òèòàíè÷åñêèõ
ðàçìåðîâ ðåêëàìíî-èíôîðìàöèîí-
íûå òàáëî. Âíåøíèé âèä ïðî÷èõ îáú-
åêòîâ òîæå âåñüìà õàðàêòåðåí �
ðåéíäæåðñêèé öåíòð, ñâåòÿùèé ðîâ-
íûìè ðÿäàìè èëëþìèíàòîðîâ, íå ïå-
ðåïóòàòü ñ ïèðàòñêîé áàçîé, ñëîâíî
ñîáðàííîé èç ðæàâûõ êîíòåéíåðîâ è
êàðòîííûõ êîðîáîê. Òèïû è ðàñîâàÿ
ïðèíàäëåæíîñòü êîðàáëåé ëåãêî
èäåíòèôèöèðóþòñÿ íà ãëàç, à àíèìà-
öèÿ èõ ïåðåäâèæåíèÿ ñäåëàíà ñ íåî-
áûêíîâåííîé èçîáðåòàòåëüíîñòüþ.
Ïðååìñòâåííîñòü ãðàôè÷åñêîãî äè-
çàéíà ÷óâñòâóåòñÿ, íî ëþáîé ñêà-
æåò, ÷òî êîñìîñ è êîðàáëè ñòàëè
åùå êðàñèâåå.
Õàðàêòåðíîå íàáëþäåíèå: âçãëÿíóâ
íà «êîñìè÷åñêèé» äâèæîê ÊÐ2, êòî-òî
ñïðîñèë, äâóõìåðíûé îí èëè òðåõìåð-
íûé. Áåç ïîäñêàçêè íå äîãàäàëèñü.

ÂÑÅÃÎ ÏÎÍÅÌÍÎÃÓ
Îùóùåíèÿ ñîâåðøåííî íîâîé èãðû îò
«Äîìèíàòîðîâ» íå ñîçäàåòñÿ, íî êàæ-

äîå äîáàâëåíèå ïîïàäàåò â òî÷êó. Èç-
ìåíåíèÿ çàìåòíû ñ ñàìîãî ñòàðòà.
Âàì ïðåäëàãàåòñÿ âûáðàòü ïîðòðåò
ïåðñîíàæà èç íåñêîëüêèõ äåñÿòêîâ
äëÿ êàæäîé ðàñû. Çàìå÷ó: àíèìèðî-
âàííûé ïîðòðåò èñêëþ÷èòåëüíîãî
êà÷åñòâà. Íàñòðîéêè óðîâíÿ ñëîæ-
íîñòè òåïåðü ãîðàçäî áîëåå ãèáêèå
è ïîçâîëÿþò îòäåëüíî ðåãóëèðî-
âàòü ðàçíûå àñïåêòû èãðû. Ãåíåðà-
öèÿ ïåðñîíàæà áîëüøå íå îãðàíè-
÷èâàåòñÿ âûáîðîì ðàñû è «ïðîôåñ-
ñèè» � ïàðàëëåëüíî ìîæíî âçÿòü
ñåáå êîìïëåêò «äîïîëíèòåëüíûå
íàâûêè + îáîðóäîâàíèå».
Íà êîñìîäðîìàõ òåïåðü ñòàëî èíòå-
ðåñíåå. Âû ìîæåòå âèäåòü, êòî ïðè-
çåìëèëñÿ âìåñòå ñ âàìè, è äàæå ñêà-
íèðîâàòü äðóãèå êîðàáëè òàê æå, êàê
âû ýòî äåëàëè â îòêðûòîì êîñìîñå.
Îáèäíî, íî íà êàæäîé îáèòàåìîé
ïëàíåòå èëè ñòàíöèè âàñ, êàê è ðàíü-
øå, âñòðå÷àåò ðîâíî îäèí æèòåëü.
Äà è ïîãóëÿòü ïî èíîïëàíåòíûì ãîðî-
äàì, êðîìå êàê â òåêñòîâûõ ïðèêëþ-
÷åíèÿõ, äî ñèõ ïîð íå äàþò.

Çàòî ñòàëè äîñòóïíû äëÿ ïîêóïêè ìî-
äåëè âñåõ êîðàáëåé, â òîì ÷èñëå
òðàíñïîðòíûõ. Ïëþñ â êîñìîïîðòàõ
îòêðûëèñü áåñïëàòíûå êàìåðû õðà-
íåíèÿ. Òóäà ìîæíî ñëîæèòü òîâàðû è
îáîðóäîâàíèå, êîòîðûå íå âõîäÿò â
ãðóçîâîé îòñåê, íî ìîãóò ïðèãîäèòü-
ñÿ â áóäóùåì. Ðàíüøå èõ ïðèõîäè-
ëîñü ïðîäàâàòü. Êñòàòè, òîðãîâàòü
îòíûíå ìîæíî è â êîñìîñå ñ ïðîëå-
òàþùèìè êîðàáëÿìè.
Óïðîñòèëîñü óïðàâëåíèå � òåïåðü
ïåðåìåñòèòüñÿ â íóæíóþ òî÷êó ìîæ-
íî ïî äâîéíîìó ùåë÷êó ìûøè. Äëÿ ãè-
ïåðïåðåõîäà, âïðî÷åì, ïî-ïðåæíåìó
íóæíî ëåòåòü äî êðàÿ êàðòû è íåïî-
íÿòíî, ïî÷åìó íåëüçÿ ïðîáèòü ìåæï-
ðîñòðàíñòâåííóþ äûðó â ïðîèçâîëü-
íîì ìåñòå (à çàîäíî è âûíûðíóòü
ïîáëèæå ê íóæíîé ïëàíåòå).
Íàëè÷åñòâóþò è íîâûå ñîîðóæåíèÿ:
áèçíåñ-öåíòðû è ìåäèöèíñêèå áàçû.
Â ïîñëåäíèõ ìîæíî ïðèêóïèòü ñòèìó-
ëÿòîðû. Ýòîò òåðìèí îáúåäèíÿåò
ðàçëè÷íûå ìèêñòóðû, òàáëåòêè è îð-
ãàíèçìû-ñèìáèîíòû, êîòîðûå ïðèíî-
ñÿò ïîëüçó... èëè âðåä (îñîáåííî â
áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ). Åñëè æå âû
âäðóã çàíåäóæèëè � îò ïåðåäîçèðîâ-
êè ñòèìóëÿòîðîâ èëè ïî êàêîé-ëèáî
äðóãîé ïðè÷èíå, � îïÿòü æå îáðà-
ùàéòåñü ê ìåäèêàì. Â áèçíåñ-öåíò-
ðàõ äàþò äåíüãè â êðåäèò èëè îôîðì-
ëÿþò çàêàç íà ïîñòðîéêó íîâîé áà-
çû, åñëè ìàòåðèàëüíûå ñðåäñòâà, íà-
îáîðîò, íåêóäà äåâàòü.
À íàä íåîáèòàåìûìè ïëàíåòàìè ìîæ-
íî çàïóñêàòü èññëåäîâàòåëüñêèå
çîíäû, êîòîðûå ìîãóò àâòîìàòè÷åñ-
êè ïðîâîäèòü ðàçâåäêó íà íàëè÷èå
ïîëåçíûõ âåùåé. «Ïîâåñèë» çîíä íà
îðáèòó � ïîëåòàë ïî äðóãèì ïëàíå-
òàì � âðåìÿ ñîáèðàòü «óðîæàé».
Óäîáíî, íî êàê-òî íå îùóùàåøü ñîï-
ðè÷àñòíîñòè. Õî÷åòñÿ ñàìîìó îñòà-
âèòü ñëåäû «íà ïûëüíûõ òðîïèíêàõ

ÇÀÁÎËÅË � ÏÎËÅ×ÈÑÜ!

ÏÀÖÈÅÍÒÛ ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÕ ÃÎÑÏÈÒÀËÅÉ

!
Áîëåçíè ðåéíäæåðîâ âûäóìàíû àâòîðàìè
ñ îñîáîé èçîùðåííîñòüþ. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî ó
ãåðîÿ íåò äàæå õèò-ïîéíòîâ, çäåñü íåëüçÿ
áûëî îòäåëàòüñÿ ñòàíäàðòíûì "ó áîëüíîãî
ïîñòåïåííî óìåíüøàåòñÿ çäîðîâüå". Íåäó-
ãè âàðüèðóþòñÿ îò ñíèæåíèÿ îñòðîòû çðå-
íèÿ è "ñâÿòîãî ðâåíèÿ", êîãäà ðåéíäæåðó
âñå êîðàáëè è òîâàðû êàæóòñÿ äîìèíàòîðñ-
êèìè, äî ìàëîêñêîãî îæèðåíèÿ, óâåëè÷è-
âàþùåãî âåñ ïåðñîíàæà â îáùåñòâå, à
âìåñòå ñ ýòèì è âåñ åãî êîðàáëÿ.

Â ðåæèìå ïðÿìîãî óïðàâëåíèÿ ðåàëüíî âñòàòü â çîíå, íåäîñÿãàåìîé äëÿ âðàæåñêîé òóðåëè, 
è îáñòðåëèâàòü åå èç ìîðòèðû. Òîëüêî î÷åíü äîëãî ïîëó÷àåòñÿ, äà è íåñïîðòèâíî êàê-òî.

Áîè â ãèïåðïðîñòðàíñòâå � «ôàêóëüòàòèâ-
íàÿ» ÷àñòü ãåéìïëåÿ, êàê è â ïåðâîé ÷àñòè.

Ïðèâû÷íûé ñòðàòåãè÷åñêèé âèä. 
«Íàçåìíûå» êàðòû â ÊÐ2 íå î÷åíü áîëüøèå.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÅÏÅÐÜ Ñ ÐÎÁÎÒÀÌÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñâîáîäà äåéñòâèé è îðãàíè÷íîå
ñîåäèíåíèå ðàçíîîáðàçíûõ æàí-
ðîâ. Èíòåðåñíîå äîïîëíåíèå �
ïëàíåòíûå áîè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äîâîëüíî âûñîêàÿ ñëîæíîñòü
(äàæå íà «íîðìàëå»). Âÿëî ðàç-
âèâàþùèéñÿ ãëîáàëüíûé ñþæåò.
Íåäîðàçâèòûé àðêàäíûé ðåæèì.

Â ñòàðûõ «Ðåéíäæåðîâ» èãðàòü
ÓÆÅ ÍÅ ÕÎ×ÅÒÑß. 
À â òðåòüèõ � ÓÆÅ ÕÎ×ÅÒÑß. 

�

8.5

ÐÎÁÎÒÎÂ ÌÛ ÊÎÍÑÒÐÓÈÐÓÅÌ ÑÀÌÈ. Â ÐÞÊÇÀ×ÎÊ
ÑÂÅÆÅÑÎÁÐÀÍÍÎÌÓ ÑÒÀËÜÍÎÌÓ ÊÀÌÈÊÀÄÇÅ ÌÎÆÍÎ
ÏÎËÎÆÈÒÜ ßÄÅÐÍÓÞ ÁÎÌÁÓ.
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äàëåêèõ ïëàíåò». Âïðî÷åì, òàêàÿ
âîçìîæíîñòü â èãðå åñòü.

«ÌÍÅ ÍÐÀÂÈÒÑß 
ÀÊÒÈÂÍÀß ÏÐÎÒÎÏËÀÇÌÀ!»
Âû åùå íå ñëûøàëè? Òåïåðü â ñîëÿí-
êó æàíðîâ, êîòîðîé áûëè ïåðâûå
«Ðåéíäæåðû», äîáàâèëñÿ íîâûé èíã-
ðåäèåíò � áîè íà ïîâåðõíîñòè ïëà-
íåò. ×òîáû ñîñòàâèòü ïðåäñòàâëåíèå
îá ýòîì ðåæèìå, ïðîùå âñåãî â íà-
÷àëå èãðû ïðîéòè îáó÷åíèå. Êðîâèùè
íå æäèòå � ñðàæàòüñÿ áóäóò ðîáîòû,
òå ñàìûå äîìèíàòîðû. Âïðî÷åì, ïðî-
öåññ îò ýòîãî ìåíåå çðåëèùíûì íå
ñòàíîâèòñÿ � «ïëàíåòàðíàÿ» ÷àñòü
ñäåëàíà â ïîëíîì 3D. Çàõâàòèâ îäíó
èç áàç âðàãà íà ïëàíåòå, ìû ïîëó÷à-
åì âîçìîæíîñòü ñîáèðàòü «õîðî-
øèõ» äîìèíàòîðîâ, ñ ïîìîùüþ êîòî-
ðûõ ìû äîëæíû ïîáåäèòü îñòàâøèõ-
ñÿ «ïëîõèõ». Ðîáîòîâ ìû êîíñòðóèðó-
åì ñàìè, âûáèðàÿ êîðïóñ ñ òåì èëè
èíûì êîëè÷åñòâîì ïèëîíîâ ïîä îðó-
æèå, ñàìî îðóæèå (âêëþ÷àÿ ðåìîíò-
íûé ùóï), øàññè è ãîëîâó (êîòîðàÿ
äîìèíàòîðó, êàê èçâåñòíî, íóæíà íå
òîëüêî è íå ñòîëüêî äëÿ òîãî, ÷òîáû
äóìàòü). Â ðþêçà÷îê ñâåæåñîáðàí-
íîìó ñòàëüíîìó êàìèêàäçå ìîæíî
ïîëîæèòü ÿäåðíóþ áîìáó.
Èíòåðåñíî, ÷òî óïðàâëÿòü áîéöàìè
ìîæíî òðåìÿ ñïîñîáàìè. Ïåðâûé �
ñòàíäàðòíûé äëÿ ñòðàòåãèé ðåàëüíîãî
âðåìåíè. Âûáðàë ðîáîòà (ðîáîòîâ) �
ïîêàçàë, êóäà áåæàòü è êîãî áèòü.
Âòîðîé � äèðåêòèâíûé. Ýëåêòðîííîìó
ñîëäàòó ìîæíî çàäàòü îäíó èç ïðîã-
ðàìì ïîâåäåíèÿ: àòàêîâàòü âðàãîâ,
çàõâàòûâàòü çàâîäû è áàçû, ëèáî äåð-
æàòü îáîðîíó. Òðåòèé � íåïîñðåä-

ñòâåííûé. Ìû óïðàâëÿåì ðîáîòîì, êàê
â óïðîùåííîé âåðñèè Mechwarrior, áå-
ãàÿ ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû, öåëÿñü è
ñòðåëÿÿ ñ ïîìîùüþ ìûøêè. Î÷åíü âå-
ñåëî, íî, ê ñîæàëåíèþ, êîíòðîëü íàä
îñòàëüíûìè ïîäîïå÷íûìè â ýòîì ðå-
æèìå òåðÿåòñÿ. Çàòî ÷èòåðñêèì îáðà-
çîì âîçðàñòàåò ðàäèóñ îáñòðåëà.
Âïðî÷åì, äîìèíàòîð � íå òåðìèíàòîð,
è îäèí â ïîëå íå âîèí.
Âñòðåòèòüñÿ ñ «ïðîòîïëàçìåííûìè
ìàøèíàìè» (íå ÿ èõ òàê íàçâàë)
ìîæíî è â îòêðûòîì êîñìîñå, íî ìå-
òîäû áîðüáû â ýòîì ñëó÷àå íåñêîëü-
êî äðóãèå. Çäåñü äîëæíû ïîìî÷ü àí-
òèäîìèíàòîðñêèå ïðîãðàììû, ðàç-
ðàáîòêîé êîòîðûõ çàíèìàþòñÿ íà-
ó÷íûå öåíòðû. Àíàëîãè÷íî òîìó, êàê
ýòî áûëî â ïåðâîé ñåðèè, ÷òîáû ïî-
ìî÷ü ó÷åíûì âåñòè ñîçäàíèå âèðó-
ñîâ, íóæíî äîáûâàòü òàê íàçûâàå-
ìûå «íîäû» � ïîïðîñòó ãîâîðÿ, íà-
÷èíêó äîìèíàòîðîâ. ×àñòü íîäîâ
âàì ìîãóò ïåðåðàáîòàòü íà ìèêðî-
ìîäóëè � óñòðîéñòâà, ïîâûøàþùèå
õàðàêòåðèñòèêè êîðàáåëüíûõ ñèñ-
òåì: äâèãàòåëåé, ðàäàðîâ è òàê äà-
ëåå. Â êàæäûé ìåõàíèçì ïîçâîëåíî
âñòàâèòü òîëüêî îäèí ìîäóëü, íî è
îò íåãî ïîëüçà ìîæåò áûòü âåñüìà
îùóòèìîé.

ÃËÀÂÍÎÅ � ÍÅ ÔÈÍÈØ, 
À Ó×ÀÑÒÈÅ
Ãëîáàëüíûé êâåñò («âñåõ ïîáåäèòü»)
â èãðå íåñêîëüêî îòõîäèò íà âòîðîé
ïëàí. Âû ìîæåòå âñëåä çà ðàçðàáîò-
÷èêàìè ñêîëüêî óãîäíî èãíîðèðîâàòü
ãëàâíóþ ñþæåòíóþ ëèíèþ. Áîëåå òî-
ãî, äàæå åñëè âû çàõîòèòå åå ïðèäåð-
æèâàòñÿ, ýòî áóäåò íå òàê-òî ïðîñòî.

Â «Äîìèíàòîðàõ», êàê è â ïåðâûõ ÊÐ,
íåò âíÿòíîé öåïî÷êè çàäàíèé, âåäó-
ùåé îò íà÷àëà ê ïîáåäå. Êàæäûé
ôðàãìåíò èãðû ñàìîäîñòàòî÷åí è çà-
÷àñòóþ íèêàê íå ñâÿçàí ñ åå öåëüþ.
Íå ðàç è íå äâà ó âàñ âîçíèêíåò âîï-
ðîñ: «Ìíå æå íàäî ñïàñàòü ãàëàêòè-
êó, ïî÷åìó ÿ çàíèìàþñü ïåðåâîçêîé
ïðåäìåòîâ ñ íåïðîèçíîñèìûìè íàç-
âàíèÿìè ñ îäíîé ïëàíåòû íà äðóãóþ
(ñîáèðàþ ìèíåðàëû, óïðàâëÿþ ëûæ-
íûì êóðîðòîì)?». Íå äóìàòü î ñïàñå-
íèè ìèðà òîæå íå ïîëó÷èòñÿ: äîìèíà-
òîðû íàñòóïàþò, è åñëè íè÷åãî íå
ïðåäïðèíèìàòü, â îäèí ïðåêðàñíûé
ìîìåíò âàì îêàæåòñÿ íåêóäà ëåòåòü.
Ôîêóñ â òîì, ÷òî ýòîò ìèã ìîæåò íàñ-
òóïèòü íåîæèäàííî, è òîãäà åäèí-
ñòâåííûì âûõîäîì áóäåò çàãðóæàòü
ñòàðûé ñýéâ (íî êàê îïðåäåëèòü, êîã-
äà âû ïîâåëè ñåáÿ íåâåðíî?) èëè âî-
îáùå íà÷èíàòü ñíà÷àëà. Íà ñàìîì
ïðîñòîì óðîâíå âðàãà ìîãóò ïîáå-
äèòü è áåç âàñ, íî çà÷åì òîãäà âîîá-
ùå èãðàòü? Êðàéíå íåóäà÷íî âûáðàí-
íàÿ öåëü � ãëàâíûé íåäîñòàòîê «Êîñ-
ìè÷åñêèõ ðåéíäæåðîâ». Èç-çà ïîñòî-
ÿííîé óãðîçû «êàïóòà» èãðà ïðåâðà-
ùàåòñÿ â áåøåíóþ ïðîêà÷êó íàïåðå-
ãîíêè ñ âðàãîì. À ñòèëü èãðû � ïîõî-
äîâûé, äà åùå ñ çàäàíèÿìè, òðåáóþ-
ùèìè ïîñòîÿííûõ ïåðåëåòîâ èç îä-
íîé ñèñòåìû â äðóãóþ, � íå ðàñïîëà-
ãàåò ê ñïåøêå. Ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî
«Ðåéíäæåðû» ñàìè íå äàþò â íèõ èã-
ðàòü. Õîòåëîñü áû, ÷òîáû (òåïåðü
óæå â òðåòüåé ÷àñòè?) Elemental
Games âçÿëè íà âîîðóæåíèå îïûò
Black Isle, êîòîðûå âî âòîðîì Fallout
óáðàëè îãðàíè÷åíèå èãðû ïî âðåìåíè.
Êàæåòñÿ, îá ýòîì íèêòî íå æàëåë.
Âïðî÷åì, ýòî íå óìàëÿåò íåñîìíåí-
íûõ äîñòîèíñòâ ïðîåêòà. Èãðó ìîæíî
áåççàâåòíî ëþáèòü èëè ïðîñòî íå ïî-
íèìàòü, òðåòüåãî íå äàíî. À ôàíàòîâ
ó ÊÐ íåìàëî... 

Êòî òàì ãîâîðèë ïðî ÷åðíûå ãëóáèíû êîñìîñà? Ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî ýòîò áîé èäåò 
â àòìîñôåðå, íî ïî÷åìó ñîëíöå íàõîäèòñÿ òàê áëèçêî? À åñëè ýòî ìåòåîðèò, òî ãäå æå Áðþñ Óèëëèñ?

«Êîñìè÷åñêèé» øðèôò â èãðå ñîñåäñòâóåò
ñ îáûêíîâåííûì Arial.

Ïëàíåòàðíûé ôîí î÷åíü êðàñèâûé, 
íî ïî-ïðåæíåìó àáñîëþòíî ñòàòè÷íûé.

Êòî çàêðàñèë ïîëêàðòû
áàòàëüíûìè ñöåíàìè?

Èññëåäóÿ îáå ÷àñòè èãðû, 
ÿ íàêîíåö ïîíÿë, ÷åãî íå
õâàòàåò «Êîñìè÷åñêèì
ðåéíäæåðàì». Ðåéíäæåðîâ.
Íå êîñìè÷åñêèõ êîðàáëèêîâ
ñ íàáîðàìè ïàðàìåòðîâ, 
à «÷åëîâå÷êîâ». Âñå èíòå-
ðåñíûå, çàïîìèíàþùèåñÿ
ïåðñîíàæè ïàëè æåðòâîé
ñëó÷àéíîé ãåíåðàöèè êàðò 
è êâåñòîâ. Ãäå õàðèçìàòè÷-
íûå ïèðàòû, âðîäå êàïèòàíà
Ñïýððîó? Ãäå ðåéíäæåðû
ïîíåâîëå, ñòðàäàþùèå âäà-
ëè îò ðîäíîé ïåí÷åêðÿêîâîé
ôåðìû? Ãäå ðîêîâûå ñîá-
ëàçíèòåëüíèöû, ðàç óæ 
ó íàñ òåïåðü åñòü ïåðñîíà-
æè æåíñêîãî ïîëà? Äà, 
â èãðå ìíîãî ñìåøíûõ ñëîâ
è ôðàç, íî çà íèìè íå âèäíî
êîíêðåòíûõ ëþäåé 
(è ïðî÷èõ ãóìàíîèäîâ).

ÈÙÓ ×ÅËÎÂÅÊÀ! !

ÂÛ ÌÎÆÅÒÅ ÑÊÎËÜÊÎ ÓÃÎÄÍÎ ÈÃÍÎÐÈÐÎÂÀÒÜ ÃËÀÂÍÓÞ
ÑÞÆÅÒÍÓÞ ËÈÍÈÞ. Â «ÄÎÌÈÍÀÒÎÐÀÕ» ÍÅÒ ÂÍßÒÍÎÉ
ÖÅÏÎ×ÊÈ ÇÀÄÀÍÈÉ, ÂÅÄÓÙÅÉ Ê ÏÎÁÅÄÅ.
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ÏÏ
åðâàÿ PlayStation óíàñ-
ëåäîâàëà âîñüìè- è
ø å ñ ò í à ä ö à ò è á è ò í û å
òðàäèöèè: òàì áûë

ïëàòôîðìåð, çâåçäó êîòîðîãî
ñ íàòÿæêîé ìîæíî áûëî íàç-
âàòü òàëèñìàíîì êîíñîëè.
Âðåìåíà èçìåíèëèñü, ñëàâó
áàíäèêóòà óíàñëåäîâàë öåëûé
âûâîäîê ðàçíîøåðñòíûõ ïåð-
ñîíàæåé, è ãîâîðèòü î ìýñêîòå
PS2 ñòàëî êóäà ñëîæíåå � òî
ëè ýòî Ðàò÷åò ñ Êëàíêîì, òî ëè
íå ìåíåå äîñòîéíûå Äæåê ñ
Äåêñòåðîì. Äæåêà, ìåæäó
ïðî÷èì, ïðèáûëî.
Íàâîðîòèòü êà÷åñòâåííûé «ïëàò-
ôîðìåð, îðèåíòèðîâàííûé íà ïåð-
ñîíàæåé» íå òàê ïðîñòî, êàê êà-
æåòñÿ, � â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ñó-

ïåðõèòîì ñòàë áû Blasto. Âàæíî íå
òîëüêî âûäóìàòü ïðèêîëüíîãî ãå-
ðîÿ, êîòîðûé íå ñìîòðåëñÿ áû
áëåäíîé ïîãàíêîé íà ôîíå Ñîíèêà
è Ìàðèî, íî è ãåéïëåé âûäåðæàòü
íà óðîâíå, ãðàôèêó íåñòûäíóþ
ïðèêðóòèòü, íàä áàëàíñîì ïîäó-
ìàòü. Ïðè ñëîâàõ «ïëàòôîðìåð
äëÿ PS» íå ñëó÷àéíî ìãíîâåííîé
àññîöèàöèåé âñïûõèâàþò ñåðèàëû
îò Naughty Dog è Insomniac � èç-çà
âûñîêîé êîíêóðåíòîñïîñîáíîñòè è
ïðîñòî îòòîãî, ÷òî ýòî ïåðåäîâûå
ïðåäñòàâèòåëè æàíðà, òàêèå æå
êëàññíûå ïëàòôîðìåðû  óìåþò äå-
ëàòü òîëüêî â Nintendo. Íå âåðèòå �
ñûãðàéòå â Monsters, Inc. èëè Tak
and the Power of Juju. Åñëè ñìîæå-
òå èõ íàéòè.

ÃÎÏ-ÊÎÌÏÀÍÈß Â ÑÁÎÐÅ!
Òðåòèé Jak, êàê ëþáîé õîðîøèé
ïëàòôîðìåð íîâîãî âðåìåíè, íåñåò

âíóøèòåëüíóþ ñþæåòíóþ íàãðóçêó.
Ïåðå÷èñëÿòü âñå ñöåíàðíûå ïåðè-
ïåòèè, íàñëîèâøèåñÿ íà áàçîâóþ
èäåþ «÷óäà÷îê è áàðñó÷îê ñïàñàþò
âñåëåííóþ», îñîáîãî ñìûñëà íåò
(ìåñòà íå õâàòèò), îäíàêî ñëåäèòü
çà òåì, êóäà çàâåäåò ñëàäêóþ ïà-
ðî÷êó î÷åðåäíîé âèòîê ôàíòàçèè
àâòîðîâ, çàíèìàòåëüíî âïîëíå.
Òðåòüÿ ÷àñòü ñòàðòóåò àêêóðàò ñ
ôèíàëà âòîðîé: çàðàæåííîãî «òåì-
íûì ýêî» Äæåêà, çâåðåíûøà Äàêñ-
òåðà è ïðèìàçàâøåãîñÿ ïîïóçüÿíà
(êàê ïðèêàæåòå çâàòü ïîìåñü
îáåçüÿíû ñ ïîïóãàåì?) ðóêîâîä-
ñòâî Õýâåí-ñèòè òîðæåñòâåííî èç-
ãîíÿåò â ïðèëåæàùóþ ê ìåãàïîëèñó
ïóñòûíþ � íå÷åãî çàðàçíûì è þðî-
äèâûì ãîðîæàí ñìóùàòü. Ðåíåãàòû
íåäîëãî òóõíóò ïîä ïàëÿùèì ñîëí-
öåì: èõ îïåðàòèâíî ñïàñàþò ìåñò-
íûå êî÷åâíèêè, ñòîëóþùèåñÿ â ãî-
ðîäêå Ñïàðòóñ. Òàìîøíèé ïðåäâî-
äèòåëü, îáåñïîêîåííûé ïðèçíàêàìè
íàäâèãàþùåéñÿ áåäû, áûñòðî íàõî-
äèò ñ Äæåêîì îáùèé ÿçûê � è íàø
ãåðîé ïðèâû÷íî çàïðûãèâàåò â òà-
ïî÷êè ñïàñèòåëÿ ìèðà. 

ÏÎ-ÂÑßÊÎÌÓ
Íàáîð èãðîâûõ ìåõàíèê ïîäêóïàåò
ðàçíîïëàíîâîñòüþ: êëàññè÷åñêóþ

80 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(175) ÍÎßÁÐÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action/adventure/platform 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony Computer Entertainment Europe
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Naughty Dog ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

×ÓÄÀ×ÎÊ È ÁÀÐÑÓ×ÎÊ ÂÎÇÂÐÀÙÀÞÒÑß

JAK 3

È ÅÙÅ ÎÄÍÀ ËÎÊÀËÈÇÀÖÈß!

ÇÀÂÀËßÒ ËÈ ÍÀÑ ÈÃÐÀÌÈ ÍÀ ÐÓÑÑÊÎÌ?

!
Ïðîøëîãîäíèå çàÿâëåíèÿ äèñòðèáüþ-
òîðîâ î äâåíàäöàòè ëîêàëèçîâàííûõ
PS2-ïðîåêòàõ, êîòîðûå äîëæíû áûëè
ïîÿâèòüñÿ ê êîíöó 2004 ãîäà, ñåé÷àñ
êàæóòñÿ èçëèøíå îïòèìèñòè÷íûìè. Ãî-
ðåâàòü ïî ýòîìó ïîâîäó îñîáî íå ñòî-
èò � ãëàâíûå õèòû îò Sony âñå-òàêè âû-
õîäÿò ñ ðóññêèìè ñóáòèòðàìè. È
Killzone, è Jak 3 òåïåðü ìîãóò ïîë-
íîñòüþ îöåíèòü ãåéìåðû, íå çíàþùèå
èíîñòðàííûõ ÿçûêîâ. 

http://jak3.playstation.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÒËÈ×ÍÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïî-íàñòîÿùåìó êðàñèâàÿ ãðàôè-
êà, ïî áîëüøåé ÷àñòè êà÷åñòâåí-
íàÿ ðàáîòà êàìåðû, èíòåðåñíûé
ñþæåò, ðàçíîîáðàçèå ãåéìïëåÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ãîíî÷íûé ðåæèì êàæåòñÿ èç-
ëèøíå óñëîæíåííûì; âðåìÿ îò
âðåìåíè êàìåðà âñå-òàêè âûòâî-
ðÿåò íåïðèÿòíûå ôîðòåëè.

Â Naughty Dog îòâåòñòâåííî ïî-
äîøëè ê ñîçäàíèþ ôèíàëüíîãî
ýïèçîäà òðèëîãèè, âûïóñòèâ îä-
íó èç ëó÷øèõ ñâîèõ èãð.

�

9.0

Ñþæåòíûõ ðîëèêîâ ìíîãî, èõ çäîðîâûé ïàôîñ
óäà÷íî ðàçáàâëÿþò îñòðîòû Äåêñòåðà.

Äàäèì áîé êðàáàì-
çàõâàò÷èêàì!

Àòìîñôåðà ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîãî âåñòåðíà
òðåáóåò ïðèñóòñòâèÿ ìåõàíè÷åñêèõ àãðåññîðîâ.

ÊÐÀÑÈÂÅÅ,×ÅÌ

Ratchet & Clank:
Going Commando

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Jak 2

ÏÎ ÂÑÅÌ ÏÐÈÇÍÀÊÀÌ JAK 3  � ËÓ×ØÈÉ ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐ ÈÇ ×ÈÑËÀ ÂÛØÅÄØÈÕ ÄËß PS2.



81ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(175) ÍÎßÁÐÜ 2004

ÎÁÇÎÐ

áåãîòíþ è ïðûæêè ïî òðåõìåðíûì
ïëàòôîðìàì ñìåíÿþò ýëåìåíòû
øóòåðà è ãîíêè ïî áàðõàíàì íà
óâåøàííûõ îðóæèåì ñêîðîñòíûõ
áàããè, ïðÿìî êàê â «Áåçóìíîì Ìàê-
ñå». Ñïåöèàëüíî äëÿ ãîíî÷íûõ
óðîâíåé áûëà íàïèñàíà ìîäèôèêà-
öèÿ èãðîâîãî äâèæêà, ó÷èòûâàþ-
ùàÿ ïîâåäåíèå òðàíñïîðòíûõ
ñðåäñòâ ñ ÷åòûðüìÿ âåäóùèìè êî-
ëåñàìè, � íà íàø âçãëÿä «ôèçèêà»
ïîëó÷èëàñü ïðåóâåëè÷åííîé â ìå-
ðó, õîòÿ ñàìè áàããè ìîæíî áûëî
ñäåëàòü ÷óòü áîëåå âûíîñëèâûìè
(èëè ðàñêèäàòü ïî óðîâíÿì áîëüøå
àïòå÷åê) � ñëèøêî âûñîê íàïîð, ñ
êîòîðûì íàñåäàþò íà õâîñò ñîïåð-
íè÷àþùèå áàíäèòû, äà åùå è òàé-
ìåð íåêñòàòè òèêàåò� Êîñòÿê
ãåéìïëåÿ ïî-ïðåæíåìó ñîñòîèò èç
ïëàòôîðìåííûõ óðîâíåé, ãäå Äæåê
íå áåç ïîìîùè ñâîåãî ïðèõâîñòíÿ
âûïîëíÿåò çàäàíèÿ, ÷àñòî íàïîìè-
íàþùèå ìàëåíüêèå ïîïóòíûå ìèíè-
èãðû, � óäîñòàèâàÿñü â íàãðàäó çà
òðóäû âñåâîçìîæíûõ àïãðåéäîâ
«ïóøåê», óìåíèé è íàâûêîâ. Ñòàí-
äàðòíûé àðñåíàë ñîñòîèò èç ÷åòû-
ðåõ ñòâîëîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ
ìîæåò áûòü óñîâåðøåíñòâîâàí

òðèæäû (èòîãî, ñ÷èòàé, äâåíàäöàòü
ñèëüíî ðàçíÿùèõñÿ òèïîâ îðóæèÿ).
Ñèëû «ýêî» ðàñêðûâàþò íîâûå ãðàíè
ãëàâíîãî ãåðîÿ: «òåìíûé Äæåê»
(Dark Jak) äåìîíñòðèðóåò çàâèäíûå
ïîçíàíèÿ â ðóêîïàøíîì áîþ, óìååò
íåíàäîëãî ñòàíîâèòüñÿ íåóÿçâè-
ìûì; ñâåòëàÿ æå åãî èïîñòàñü (Light
Jack) ïîäíàòîðåëà â èñêóññòâå ðå-
ãåíåðàöèè è íàâîñòðèëàñü çàìåä-
ëÿòü âðåìÿ. Íåñêîëüêî ðàç ãåðîè
ïåðåíîñÿòñÿ íà ãëàäèàòîðñêóþ àðå-
íó â Ñïàðòóñå, ãäå èì òðåáóåòñÿ äî-
êàçàòü ñâîå ïðåâîñõîäñòâî â ïîå-
äèíêàõ ñ ñîíìàìè ïðîòèâíèêîâ;
áîëüøóþ æå ÷àñòü âðåìåíè óðîâíè
íåñóò èññëåäîâàòåëüñêóþ íàãðóç-
êó � îõîòó íà ðÿäîâûõ îïïîíåíòîâ è
áîññîâ ðàçáàâëÿåò ïðåîäîëåíèå
ëîâóøåê, ðåøåíèå ïðîñòðàíñòâåí-
íûõ çàãàäîê.

ÏÎÐßÄÎÊ!
Âðÿä ëè ìû ïîãðåøèì ïðîòèâ èñòèíû,
ñêàçàâ ÷òî â òåõíè÷åñêîì îòíîøåíèè
ïðîåêò íå ïðåòåðïåë çíà÷èòåëüíûõ
èçìåíåíèé ïî ñðàâíåíèþ ñî âòîðîé
÷àñòüþ. Ýòî, ðàçóìååòñÿ, íè â êîåì
ñëó÷àå íå îçíà÷àåò, ÷òî èãðà íåêðà-
ñèâà, ìåäëåííà èëè ëèøåíà âïå÷àò-

ëÿþùèõ ñïåöýôôåêòîâ � ãðàôèêà
Jak 3 ñìîòðèòñÿ íà ðåäêîñòü àêòó-
àëüíî. Â ïîëüçó òðåòüåé ÷àñòè ãîâî-
ðèò è òîò ôàêò, ÷òî ìðà÷íîâàòóþ
ïàëèòðó Õýâåí-ñèòè ñìåíèëè ñî÷å-
òàíèÿ áîëåå ñî÷íûõ, ÿðêèõ è «æè-
âûõ» îòòåíêîâ. Ïî ñðàâíåíèþ ñ áå-
òà-âåðñèåé, êîòîðóþ ìû íàáëþäàëè
â êîíöå ìàðòà, â ëó÷øóþ ñòîðîíó
èçìåíèëîñü ïîâåäåíèå âèðòóàëüíîé
êàìåðû, ïî÷òè èçáàâèâøåéñÿ îò
õâîðåé, ñâîéñòâåííûõ åå ñîïëåìåí-
íèöàì èç äðóãèõ, íå òàêèõ ïîëèðî-
âàííûõ, òðåõìåðíûõ ïëàòôîðìå-
ðîâ. Ñîòðóäíèêè Naughty Dog ñîáà-
êó ñúåëè íà äèçàéíå ïåðñîíàæåé:
ðàçäèðàåìîãî ïðîòèâîðå÷èÿìè
Äæåêà è ãðèìàñíè÷àþùèõ çâåðåé
âîñïðèíèìàåøü êàê ãåðîåâ õîðî-
øåãî ìóëüòñåðèàëà, êîòîðûå íèêîã-
äà íå óñòàíóò ðàçûãðûâàòü óìîðè-
òåëüíûå ñöåíêè ïåðåä áëàãîäàðíîé
àóäèòîðèåé. 

ÄÎÑÒÎÉÍÛÉ ÔÈÍÀË
Íà êîíôåðåíöèè, ãäå îí ñîîáùèë î
íàìåðåíèè ïåðåäàòü ðóêîâîäñòâî
Naughty Dog ðÿäó ïðååìíèêîâ, îñíî-
âàòåëü êîìàíäû Äæåéñîí Ðóáèí
ïîäòâåðäèë, ÷òî Jak 3 äîëæíà ñòàòü
ïîñëåäíåé «íîìåðíîé» ÷àñòüþ ñåðè-
àëà. Â áóäóùåì ìû íàâåðíÿêà óâè-
äèì äðóãèå èãðû ñ ýòèìè ïåðñîíàæà-
ìè, äåéñòâóþùèìè â ïîëþáèâøåéñÿ
âñåëåííîé, íî îñíîâíàÿ òðèëîãèÿ çà-
êàí÷èâàåòñÿ çäåñü, â îêðóæàþùèõ
Ñïàðòóñ ïóñòîøàõ. Íà âèñåâøèå â
âîçäóõå âîïðîñû äàþòñÿ äîëãîæ-
äàííûå îòâåòû, à âñå ïîáî÷íûå ñþ-
æåòíûå îòâåòâëåíèÿ ñõîäÿòñÿ â åäè-
íóþ ðàçâÿçêó, êîòîðàÿ ïîðàäóåò
êàæäîãî, êòî ñëåäèò çà ïðèêëþ÷åíè-
ÿìè Äæåêà è Äàêñòåðà ñ ñàìîé ïåð-
âîé èãðû. Áîëåå ïîäõîäÿùåå
çàâåøåíèå òðèëîãèè ñëîæíî áûëî
áû ïðèäóìàòü.

ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÀß ÑÏÐÀÂÊÀ

ÑÒÓÄÈß-ÄÎËÃÎÆÈÒÅËÜ

!
Îñíîâàííàÿ â 1986 ãîäó øåñòíàäöà-
òèëåòíèìè Äæåéñîíîì Ðóáèíîì
(Jason Rubin) è Àíäè Ãýâèíîì (Andy
Gavin), ñòóäèÿ âûïóñòèëà ìíîæåñòâî
ïðîåêòîâ, ñðåäè êîòîðûõ íàèáîëåå
ïðèìå÷àòåëüíûìè ìîæíî ñ÷èòàòü
ôàéòèíã Way of the Warrior (3DO,
1994), òðåõìåðíûå ïëàòôîðìåðû
Crash Bandicoot  (PS one, 1996) è Jak
and Daxter: The Precursor Legacy
(PS2, 2001).

Íà ãëàäèàòîðñêîé àðåíå âàñ äàëåêî íå âñåãäà æäóò ïðîòèâíèêè,
ðàñïðàâèòüñÿ ñ êîòîðûìè ëåã÷å ëåãêîãî.

Ïåðåäâèãàòüñÿ ïî Ñïàðòóñó è ïðèëåãàþùåé
òåððèòîðèè ìîæíî íå òîëüêî íà ñâîèõ äâîèõ.

Òðàíñôîðìàöèè Äæåêà âûïîëíåíû íà âûñøåì
óðîâíå: íè äàòü íè âçÿòü, summon èç JRPG!
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SS
hadow Ops (SO) � íå ñòîëü-
êî èãðà, ñêîëüêî íîñòàëü-
ãè÷åñêîå ïóòåøåñòâèå ëåò
íà 15 íàçàä. Íåò, íå íàäî

êðè÷àòü è ïàäàòü â îáìîðîê, äâè-
æîê è çâóê â ýòîì áîåâèêå âïîëíå
ñîâðåìåííûå, � à âîò ãåéìïëåé
çàñòàâëÿåò ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ
ãåðîåì ñòàðîãî êèíîõèòà òèïà
«Êîììàíäî» èëè «Ðýìáî 2».
Áðèôèíã íà ïàëóáå àâèàíîñöà ïîä
ðåâ âçëåòàþùèõ èñòðåáèòåëåé, ïàðà
åìêèõ ñëîâ î çëîäåÿõ ñ ïîðòàòèâíîé
ÿäåðíîé áîìáîé � è âîò íàø ñïåöíà-
çîâñêèé îòðÿä óæå äåñàíòèðóåòñÿ èç
àðìåéñêîé «âåðòóøêè» íà ïûëüíûå
óëèöû Òðèïîëè. È òóò íà÷èíàåòñÿ...
Ðàçíîìàñòíûå áîéöû ñ àâòîìàòàìè,
ïèñòîëåòàìè, êàðàáèíàìè òîëïîé âà-
ëÿò èç âñåõ ïåðåóëêîâ, âûáåãàþò èç
äâåðåé, ëåçóò èç îêîí, ñòðåëÿþò ñ
êðûø. Íàøà êðîøå÷íàÿ êîìàíäà îò-
÷àÿííî ìå÷åòñÿ ïîä ïåðåêðåñòíûì
îãíåì, ïðèæèìàÿñü ê ñòåíàì. Íàïàð-
íèêè èñòîøíî îðóò è ïàëÿò êóäà ïîïà-
ëî � ïîõîæå, òîëêó îò íèõ íåìíîãî.
Ïûòàþñü îòñòðåëèâàòüñÿ, íî ÷èñëî
çëîäååâ, êàæåòñÿ, òîëüêî ðàñòåò.
Îøèáêà â àëãîðèòìå ðåñïàóíà? Íåò,

÷òî âû, ïðîñòî ó èãðû òàêîé ñòèëü.
Ñòèëü êðóòîãî àðìåéñêîãî áîåâèêà,
ñòèëü Øâàðöåíåããåðà è Ñòàëëîíå.
Îòáèâøèñü îò ïåðâîé âîëíû àòàêóþ-
ùèõ, íà÷èíàåì ìåòîäè÷íî ïðîäâèãàòü-
ñÿ ïî óëèöàì. Ïîñòåïåííî ïðèõîäèò ïî-
íèìàíèå, ÷òî SO � ðàññàäíèê ñêðèï-
òîâ. Íà ãîðÿ÷åé ëèâèéñêîé çåìëå ùåä-
ðî ðàññòàâëåíû òðèããåðû, ïðîáóæäàþ-
ùèå ê æèçíè âñå íîâûå òîëïû óñàòûõ
çëîäååâ â õàêè. Ïîíÿâ, ÷òî íàøèõ ãåðî-
åâ îáû÷íîé ïóëåé íå âîçüìåøü, âðàã
áåç ïåðåäûøêè çàêèäûâàåò íàñ ãðàíà-
òàìè, ïîäðûâàåò âçðûâ÷àòêîé, äàâèò
òàíêàìè, ðàññòðåëèâàåò èç ÐÏÃ. Îò
ïðÿìîãî ïîïàäàíèÿ ïàíöåðôàóñòà íà-
ïàðíèêè ñìåøíî ïîäïðûãèâàþò è ðóãà-
þòñÿ. Ìû ìóæåñòâåííî øàãàåì ñêâîçü
áëèæíåâîñòî÷íûé àä, îòúåäàÿñü àï-
òå÷êàìè. Çà ñïèíîé ó íàñ îñòàåòñÿ
ñîææåííàÿ áðîíåòåõíèêà, ñîòíè òðó-
ïîâ è ïàëÿùåå ñîëíöå. Ìàéêë Äóäè-
êîôô óäàâèëñÿ áû îò çàâèñòè.

Ñþæåòíûå âèäåîâñòàâêè ñîîòâåòñòâó-
þò îáùåìó ñòèëþ. Ïîñòîÿííûå ïîãîíè,
ñòðåëüáà, âçðûâû, äðàêè. Ãåðîé � íå
Ëóíäãðåí, íî êîå-êàêîé õàðèçìîé îá-
ëàäàåò. Êà÷åñòâî ñúåìîê âïîëíå ãîë-
ëèâóäñêîå � ìîäíûé êëèïîâûé ìîíòàæ,
ìãíîâåííûå íàåçäû, ãîëîâîêðóæè-
òåëüíûå îáëåòû. Íàä áîåâîé ãðóïïîé
ôëîòà ÑØÀ âçðûâàåòñÿ ÿäåðíàÿ áîì-
áà: óäàðíàÿ âîëíà â ýôôåêòíîì ðàïè-
äå ïåðåâîðà÷èâàåò àâèàíîñåö. Ïîõî-
æå, íàì íå÷åãî áîëüøå äåëàòü â Ñè-
ðèè. Âïåðåäè äæóíãëè Êîíãî, ñíåãà
Êàçàõñòàíà è ïàðèæñêàÿ ïîäçåìêà.
SO ìîæíî ìíîãî è àðãóìåíòèðîâàííî
ðóãàòü, áëàãî åñòü çà ÷òî � çà âîïèþ-
ùóþ àðêàäíîñòü, çà ïðèìèòèâíóþ ôè-
çèêó, çà îòêðîâåííóþ òóïîñòü íàïàðíè-
êîâ, çà ðåëüñîâóþ ëèíåéíîñòü, çà íå-
âîçìîæíîñòü ñîõðàíèòüñÿ ïîñåðåäèíå
óðîâíÿ... Íî æåëàíèÿ ýòî äåëàòü íåò �
êîìó æ ïðèäåò â ãîëîâó õàÿòü ãîëëèâó-
äñêèé «áëîêáàñòåð ïðî ñïåöíàç»? 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox  ÆÀÍÐ: FPS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zombie Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò RAM)ÎÁÇÎÐ

«ÊÎÌÌÀÍÄÎ» ÁÅÇ ØÂÀÐÖÅÍÅÃÃÅÐÀ

SHADOW OPS: RED MERCURY

ÇÎÌÁÈ ÂÎÇÂÐÀÙÀÞÒÑß

ÒÀÊÒÈÊÀ ÎÒ ZOMBIE STUDIOS

!
Âûïóñòèâ â äàëåêîì 1998 ãîäó ñâîé áîåâèê
Spec Ops: Rangers Lead the Way, Zombie
Studios ñòàëè îäíèìè èç çàêîíîäàòåëåé ìîä
â æàíðå òàêòè÷åñêîãî âîåííîãî FPS. Õîòÿ óæå
òîãäà áûëî ÿñíî, ÷òî ñîòðóäíèêàì êîìïàíèè
ïîíÿòèå «ðåàëèçì» íåèíòåðåñíî, è èç âñåé
òàêòèêè îíè ïðèçíàþò òîëüêî íàëè÷èå íàïàð-
íèêîâ, íî ïî òåì âðåìåíàì äàæå ýòî áûëî â
íîâèíêó. Ïîêà íå ïðèøåë Rainbox Six...

http://www.shadowopsgame.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÛÉ ÒÈÐ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äèíàìè÷íîñòü, òîëïû çëîáíûõ
âðàãîâ, âåëèêîëåïíûé çâóê â
ôîðìàòå 5.1, çàíèìàòåëüíûé
ñþæåò.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

×ðåçìåðíàÿ ëèíåéíîñòü, çëîó-
ïîòðåáëåíèå ñêðèïòàìè, ñëàáûé
AI, íåóäîáíàÿ ñèñòåìà 
ñîõðàíåíèÿ èãðû.

Áîåâè÷îê âòîðîãî ýøåëîíà,
ñïèííîìîçãîâîé ðàé äëÿ ëþáè-
òåëåé îòñòðåëèâàòü ïî äåñÿòü
âðàãîâ â ìèíóòó.

�

6.5

Íåñìîòðÿ íà ñîëèäíûé âîçðàñò, äâèæîê Unreal Warfare äåðæèòñÿ áîäðÿ÷êîì. C åãî ïîìîùüþ
è äèêàÿ ïðèðîäà ñìîòðèòñÿ íåïëîõî, è ãîðîäñêèå ëàíäøàôòû ðàäóþò ãëàç.

...äîáëåñòíûå àìåðèêàíñêèå ãðàíàòîìåò÷è-
êè � âîò íàñòîÿùàÿ ïðîáëåìà ýòîãî ïàðíÿ.

Ýòîò ëèâèåö åùå íå çíàåò, ÷òî çàêëèíèâøèé
ïèñòîëåò � ñîâñåì íè÷òîæíîå çàòðóäíåíèå...

Èçäåðæêè òðÿïè÷íîé àíè-
ìàöèè íàëèöî.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Soldier 
of Fortune 2 

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ

Rainbow 
Six 3 

ÐÀÇÐÀÁÎÒXÈÊÈ ÍÀÇÛÂÀÞÒ SO «ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÌ ØÓÒÅÐÎÌ». ÍÅ ÂÅÐÜÒÅ, ÂÀÑ ÎÁÌÀÍÛÂÀÞÒ.





84 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(175) ÍÎßÁÐÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: light gun shooter 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

http://www.namco.com/games/timecrisis3

ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ
voron@gameland.ru

ÆÆ
àíð ñâåòîâûõ òèðîâ íà
êîíñîëÿõ ïðîäîëæàåò
ïåðåæèâàòü áîëüøîé
êðèçèñ. Èãðû âûõîäÿò

íå ïðîñòî ðåäêî, à î÷åíü ðåäêî.
Êàæäàÿ íîâàÿ âñòðå÷àåòñÿ ôàíà-
òàìè, êàê íàñòîÿùèé ïðàçäíèê. À
îáùåå èõ êîëè÷åñòâî íà òîé æå
PS2 ìîæíî ïåðåñ÷èòàòü ïî ïàëü-
öàì. Êàêîâà æå áûëà ðàäîñòü,
êîãäà âûøåë Time Crisis 3!
Âñå, êòî âëàäåë òàêèì ðåäêèì àêñåñ-
ñóàðîì, êàê ñâåòîâîé ïèñòîëåò äëÿ
PS2, èãðàëè äíÿìè è íî÷àìè, è îòîð-
âàòü èõ îò ýòîãî çàíÿòèÿ áûëî ïðîñ-
òî íåâîçìîæíî. Òîëüêî ñòèõèéíîå
áåäñòâèå ìîãëî ïîìåøàòü îòñòðåëó
íåãîäÿåâ è âûäåëåíèþ àäðåíàëèíà â
òåëàõ íîâîÿâëåííûõ ñíàéïåðîâ. Äëÿ
òåõ æå, êòî âîîáùå íå çíàêîì ñ æàí-

ðîì, ðàññêàæåì, îò ÷åãî âñå òàê
ñõîäèëè ñ óìà.
Ñåðèàë Time Crisis áûë è îñòàåòñÿ
äèíàìè÷íåéøèì ñâåòîâûì òèðîì ñ
õîðîøèì ñþæåòîì è èíòåðåñíûìè
áîññàìè. Íîâàÿ ÷àñòü ïîêàçàëà ñå-
áÿ äîñòîéíûì íàñëåäíèêîì îðèãè-
íàëüíîãî õèòà. Êàê è ðàíüøå, íàì
ïðåäñòîèò îòñòðåëèâàòü íà ýêðàíå
ìíîãî÷èñëåííûõ âðàãîâ, ïðÿòàòüñÿ
çà ðàçëè÷íûìè óêðûòèÿìè äëÿ ïåðå-
çàðÿäêè è áîðîòüñÿ ñ áîññàìè.
Äåéñòâèå íà ýêðàíå ðàçâèâàåòñÿ
ñòðåìèòåëüíî. Òî äåñàíò âûñàäèëñÿ
ñ ïàðàøþòîì, òî ïîäìîãà ïîäúåõàëà
íà áðîíåòðàíñïîðòåðå. Òî ìû áåæèì
ïî ëåñó, òî óæå ïî êðûøå èäóùåãî
ïîåçäà. À âîò è áîññ ïðèëåòåë íà
âåðòîëåòå... Âñå ýòî íàñòîëüêî çàõ-
âàòûâàåò, ÷òî ïîêà íå ïðîéäåøü î÷å-
ðåäíîé óðîâåíü, óñïîêîèòüñÿ íå ìî-
æåøü. Âåäü èíòåðåñíî, ÷òî æå åùå
íàì óãîòîâèëè ðàçðàáîò÷èêè.

Ãëàâíîå îòëè÷èå íîâîé èãðû îò
ïðåäûäóùèõ � íåñêîëüêî âèäîâ
äîñòóïíîãî îðóæèÿ. Åñëè ðàíüøå
ìû âñþ èãðó ñòðåëÿëè òîëüêî èç äå-
âÿòèìèëëèìåòðîâîãî ïèñòîëåòà, òî
òåïåðü ó íàñ åñòü åùå àâòîìàò,
äðîáîâèê è ãðàíàòîìåò. Ïàòðîíû,
ïîíÿòíîå äåëî, áåñêîíå÷íû òîëüêî
äëÿ ïèñòîëåòà. Äëÿ îñòàëüíîãî îðó-
æèÿ èõ íóæíî ñîáèðàòü. Òàê ÷òî òå-
ïåðü, ïðîõîäÿ óðîâåíü, çàäóìûâà-
åøüñÿ, òðàòèòü ëè áîåçàïàñ àâòî-
ìàòà íà íîâóþ ïàðòèþ âðàãîâ, êîòî-
ðûå êàê ðàç âûáåæàëè èç ïåðåóëêà,
èëè ïðèáåðå÷ü åãî äëÿ áîëåå ñåðü-
åçíûõ ñîïåðíèêîâ. À êàê æå ïðèÿò-
íî ðàññòðåëèâàòü áîññîâ èç ãðàíà-
òîìåòà, ïðîñòî ñêàçêà!
Îãîð÷àåò òîëüêî îäíî: òàê êàê Time
Crisis 3 ïîðòèðîâàí ñ èãðîâûõ àâòî-
ìàòîâ, ïðîäîëæèòåëüíîñòü åãî îñ-
òàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî. Õîòÿ ýòî
áîëåçíü âñåõ ïðîåêòîâ ýòîãî æàí-
ðà.   Äà è ãðàôèêà ñåé÷àñ ìíîãèõ
ìîæåò ñíà÷àëà îòïóãíóòü, òàê êàê
íàä òåêñòóðàìè ðàçðàáîò÷èêè, âèä-
íî, òðóäèëèñü ñïóñòÿ ðóêàâà. Íî
âñå æå óäîâîëüñòâèå è âûáðîñ àä-
ðåíàëèíà, ïîëó÷åííûå çà íåñêîëü-
êî ÷àñîâ, êîòîðûå âû ïîòðàòèòå íà
ïðîõîæäåíèå, âîçâîäÿò Time Crisis
3 â ðàíã õèòà. 

ÏÎÏÐÎÁÓÉ ÏÎÏÀÄÈ

TIME CRISIS 3

ÀÐÊÀÄÛ ÏÐÎÒÈÂ ÏÐÈÑÒÀÂÎÊ

ÑÒÎÈÒ ËÈ ÏÎÊÓÏÀÒÜ ÄÎÌÀØÍÞÞ ÂÅÐÑÈÞ

!
Ðàçëè÷èÿ ìåæäó àðêàäíîé è äîìàøíåé âåðñèÿìè
Time Crisis 3, íà ïåðâûé âçãëÿä íåçàìåòíû. Îñíîâ-
íûå ìèññèè, èãðîâîé ïðîöåññ � âñå èäåíòè÷íî. Àð-
êàäû íåìíîãî âûèãðûâàþò çà ñ÷åò ãðàôèêè, ïàìÿòè
ó àâòîìàòà âñå æå ïîáîëå. Çàòî â êîíñîëüíîì âàðè-
àíòå åñòü öåëûé äîïîëíèòåëüíûé ñöåíàðèé çà Àëè-
ñèþ Óèíñòîí ñî ñïåöèàëüíûì ñíàéïåðñêèì ðåæè-
ìîì, à òàêæå ðàçëè÷íûå ìåëêèå áîíóñû. È íå çàáû-
âàéòå, ÷òî çäåñü âû ïëàòèòå çà èãðó îäèí ðàç, ïðè
ïîêóïêå. À íà àðêàäàõ � çà êàæäûé continue!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÕÂÀÒÛÂÀÞÙÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåñêîëüêî âèäîâ îðóæèÿ, äîïîë-
íèòåëüíûé ñöåíàðèé, íåïðåðûâ-
íûé ýêøí, âåñüìà íåïëîõîé ñþ-
æåò äëÿ èãðû òàêîãî æàíðà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñðåäíÿÿ ãðàôèêà, íåâûñîêàÿ 
èíòåðàêòèâíîñòü, íåáîëüøàÿ
ïðîäîëæèòåëüíîñòü.

Îäèí èç ëó÷øèõ ïðåäñòàâèòåëåé
ðåäêîãî æàíðà. Åñëè ó âàñ åñòü
ñâåòîâîé ïèñòîëåò, òî âû ïðîñòî
îáÿçàíû åå êóïèòü.

�

7.5

Ñàìûå áåçîáèäíûå âðàãè � çåëåíûå ñîëäàòû, ïîïàäàþò â öåëü ðàç çà âñþ èãðó. Äðóãîå äåëî, ÷òî çà íèìè ÷àñòî âû-
áåãàþò åùå êðàñíûå è æåëòûå. Êðàñíûé ñîëäàò äîëæåí áûòü ñðàçó óáèò, òàê êàê îí î÷åíü îïàñåí.

Îäèí èç áîññîâ èãðû, î÷åíü ëîâîê è óáèòü åãî íå
òàê ïðîñòî, êàê ìîæåò ïîêàçàòüñÿ ïîíà÷àëó.

Ñàìîå âðåìÿ ïåðåêëþ-
÷àòüñÿ íà äðîáîâèê!

Ñàìûå çëûå âðàãè � òå, êîòîðûå ïîÿâëÿþòñÿ ïðÿ-
ìî ïåðåä ýêðàíîì è ðåæóò õîëîäíûì îðóæèåì.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Vampire Night 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Time Crisis 2 

ÇÀÒßÃÈÂÀÅÒ, ÊÀÊ ÕÎÐÎØÈÉ ÁÎÅÂÈÊ. ÏÎÊÀ ÍÅ ÏÐÎÉÄÅØÜ, ÎÒÎÐÂÀÒÜÑß ÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ.
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ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

Îáû÷íî â Íåïîñòèæèìûõ Ïîëÿõ öàðèëî âå-

ëè÷åñòâåííîå ìîë÷àíèå. Èíîãäà âîçíèêàëè

äèêîâèííûå, íåâíÿòíûå çâóêè, èñõîäèâøèå

ñëîâíî èç ñàìûõ ãëóáèí îãðîìíûõ êó÷ ìóñî-

ðà, � ñòîíû ýíòðîïèè; à êîãäà îíè çàòèõàëè,

òèøèíà ñòàíîâèëàñü åùå ãëóáæå. ×àùå âñå-

ãî îí ïîêèäàë ñâîè âëàäåíèÿ, ÷òîáû óñëû-

øàòü ÷òî-íèáóäü îñìûñëåííîå � ìóçûêó,

íàïðèìåð. 

Ðîäæåð Æåëÿçíû

Ä
óìàåòå, ÷òîáû ñîçäà-
âàòü âîêðóã ñåáÿ ïîë-
íûé õàîñ, íóæíî îáÿçà-
òåëüíî áûòü ïîâåëèòå-

ëåì ýíòðîïèè? Äà ïðîñòî äîñ-
òàòî÷íî äàòü ÷åëîâåêó â ðóêè
àâòîìàò! Ïðèìåðíî òàê æå ðàç-
ìûøëÿëè è ðàçðàáîò÷èêè èç
Namco, ñîçäàâàÿ ñâîþ íîâóþ
èãðó Time Crisis: Crisis Zone.
Ïîìíèòå Time Crisis 3? Êóäà ìû ñòðå-
ëÿëè ÷àùå âñåãî? Ïðàâèëüíî, âî âðà-
ãîâ. ×åì òî÷íåå ñòðåëÿåì, òåì ëó÷-
øå. Ýòî âñåãäà áûëî ãëàâíûì ïðàâè-
ëîì âñåõ èãð æàíðà. Êîíå÷íî, èíîãäà
äàæå ëó÷øèå ñíàéïåðû ïðîìàõèâà-
þòñÿ. Ïîýòîìó, êðîìå âðàãîâ, âðåìå-
íàìè ðÿäûøêîì ïîïàäàëèñü èíòå-
ðàêòèâíûå âåùè. Ó ìàøèí îòâàëèâà-

ëèñü êîëåñà, à ñòåêëà ó âèòðèí ðàç-
áèâàëèñü.
Íî íåóæåëè âàì íèêîãäà íå õîòåëîñü
ïîáûòü íàñòîÿùèì âëàäûêîé õàîñà,
âçÿòü ïóëåìåò è ïàëèòü âî âñå, ÷òî
åñòü íà ýêðàíå? ×òîáû çà âàìè îñòà-
âàëèñü ëèøü ãîðû ìóñîðà, òðóïîâ è
ïîëíàÿ òèøèíà? Òåïåðü ýòà ìå÷òà
îñóùåñòâèìà. Íóæíî âñåãî ëèøü êó-
ïèòü èãðó Time Crisis: Crisis Zone è
ñâåòîâîé ïèñòîëåò.
Âåäü â èãðå ãëàâíûì îðóæèåì ÿâëÿ-
åòñÿ àâòîìàò ñ áåñêîíå÷íûì áîåçà-
ïàñîì. À âìåñòî òîãî ÷òîáû ïðÿòàòü-
ñÿ çà âñÿêèå åñòåñòâåííûå óêðûòèÿ,
âû òåïåðü íîñèòå ñ ñîáîé áðîíèðî-
âàííûé ùèò, êîòîðûé äàæå ðàêåòû
íå áåðóò. Íåðåàëèñòè÷íî? Íó è ÷òî,
çàòî ñêîëüêî óäîâîëüñòâèÿ îò õàî-
ñà, òâîðÿùåãîñÿ íà ýêðàíå ïîñëå òî-
ãî, êàê âû íàæìåòå íà êóðîê!
Ëþáîé ïðåäìåò, íàõîäÿùèéñÿ â ïðå-
äåëàõ âàøåé âèäèìîñòè, ìîæíî êà-

êèì-ëèáî ñïîñîáîì èçíè÷òîæèòü, èñ-
êàëå÷èòü èëè õîòÿ áû íåìíîãî ïîïîð-
òèòü. Ïîýòîìó, êðîìå ïàäàþùèõ ïà÷-
êàìè óáèòûõ âðàãîâ, íà çåìëþ áóäóò
âàëèòüñÿ ðàçáèòûå àðáóçû, ëåòÿùèå
âî âñå ñòîðîíû ëèñòû æóðíàëîâ,
ñòåêëà èç âûáèòûõ âèòðèí, êîðîáêè,
óëîæåííûå àêêóðàòíî ó ñòåíû, êè-
òàéñêèé ôàðôîð 17 âåêà, ìîíèòîðû,
ñêîâîðîäêè, ñïèñîê ìîæíî ïðîäîë-
æèòü åùå íà ïàðó ñòðàíèö.
Ïðèáàâüòå ê èíòåðàêòèâíîñòè ïîõî-
ðîøåâøóþ ãðàôèêó: ñ ïðîøëîé ÷àñ-
òè Time Crisis â ðàçû óëó÷øèëèñü
òåêñòóðû è óâåëè÷èëîñü êîëè÷åñòâî
êàäðîâ â ñåêóíäó. À ê îäíîìó àâòîìà-
òó � âòîðîé. Íå êðàñîòà ëè? Äàæå íå
íóæíî çâàòü äðóãà, ïðîñòî âîçüìèòå
ó íåãî ïèñòîëåò è ñòðåëÿéòå ñ äâóõ
ðóê! Êòî òåïåðü ïîâåëèòåëü õàîñà? 
Æàëü, êîíå÷íî, ÷òî èãðà, êàê è âñå
light gun shooter�û, êîðîòêàÿ, íî îíà
ñòîèò ïîòðà÷åííûõ íà íåå äåíåã! 

ÒÎÒÀËÜÍÛÉ ÕÀÎÑ

CRISIS ZONE

ÏÐÎØËÈ ÈÃÐÓ?

ÍÅ ÑÏÅØÈÒÅ ÓÁÈÐÀÒÜ ÅÅ ÍÀ ÏÎËÊÓ

!
Äóìàåòå, ïðîøëè èãðó è ìîæíî åå ïîëîæèòü
íà ïîëî÷êó ïûëèòüñÿ? Êàê áû íå òàê! Äëÿ
íàñòîÿùèõ «âîðîøèëîâñêèõ» ñòðåëêîâ âñå
òîëüêî íà÷èíàåòñÿ. Â èãðå åñòü åùå äåñÿòêè
äîïîëíèòåëüíûõ ìèññèé. Êàê âàì çàäàíèå,
â êîòîðîì íóæíî ïåðåñòðåëÿòü òó÷ó ïðîòèâ-
íèêîâ â ìàãàçèíå, íå ïîïîðòèâ íè îäíîé âèò-
ðèíû? Èëè ìèññèÿ, ãäå íåëüçÿ ïîïàäàòü â
ãðàæäàíñêèõ? Áàíàëüíî? À âû íå çàáûëè,
÷òî â ðóêàõ ó íàñ àâòîìàò � îðóæèå, ïðèâî-
äÿùåå ê ïîëíîìó õàîñó? Òî-òî æå.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎÂÅËÈÒÅËÜ ÝÍÒÐÎÏÈÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïîëíàÿ èíòåðàêòèâíîñòü, áåñêî-
íå÷íûé áîåçàïàñ ó àâòîìàòà 
è ïîëíûé õàîñ íà ýêðàíå. À âåäü
åãî ìîæíî óñòðàèâàòü è âäâîåì!

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìàëî, î÷åíü ìàëî. Äàæå äåñÿòêè
äîïîëíèòåëüíûõ ìèññèé 
íå ñïàñàþò.

Áåçóìíûé, äåñòðóêòèâíûé, 
âåëèêîëåïíûé ñâåòîâîé òèð.
Íàñòîÿùèé ïîäàðîê èçãîëîäàâ-
øèìñÿ ôàíàòàì.

�

7.5

Íå ñìîòðèòå, ÷òî íà ýêðàíå âñåãî îäèí ïðîòèâíèê, ñå÷àñ ïîäáåãóò åùå äåñÿòü, à äâîå ïðÿ÷óòñÿ çà ñòîéêàìè. Ïî-
êà ìîæíî ïîñòðåëÿòü ñâåæèé õëåá, îâîùè, ôðóêòû, âîçäóøíûå øàðèêè, íó è íàñòûðíîãî âðàãà çàîäíî.

Âðàãè óìèðàþò âñåãäà ïî-ðàçíîìó, â çàâèñè-
ìîñòè îò òîãî, êóäà âû èì ïîïàëè.

Çà êàæäîå ïîïàäàíèå ó âàñ áóäóò îòíèìàòü îäíó
æèçíü, â íà÷àëå èãðû èõ íàñ÷èòûâàåòñÿ âñåãî 4.

Îäèí èç áîññîâ èãðû.
Ëþáèò ðóáèòü âèíòîì.

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Time 
Crisis 3 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Time 
Assault 

ÂÑÅÌ, ÊÒÎ ÌÅ×ÒÀË ÍÀÂÎÄÈÒÜ ÏÎËÍÛÉ ÕÀÎÑ ÍÀ ÝÊÐÀÍÅ, ÄÀ È ÏÐÎÑÒÎ ËÞÁÈÒÅËßÌ ÏÎÑÒÐÅËßÒÜ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS/management  ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elixir Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://www.howevilareyou.com

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÇÇ
ëî ïðèñóòñòâóåò â êàæäîì
èç íàñ. Ñâåðíóòîå òóãèì
óçëîì, îíî ãíåçäèòñÿ ãäå-
òî â ðàéîíå ïîäæåëóäî÷-

íîé æåëåçû è ó èíûõ ëþäåé íàõî-
äèò âûõîä â ìàëåíüêèõ åæåäíåâ-
íûõ ïîäëîñòÿõ.
Âîäèòåëü íå «ìîðãíåò» ôàðàìè, ïîäñ-
òàâëÿÿ ñîáðàòà-àâòîëþáèòåëÿ õèùíûì
«ãèáýäýäýøíèêàì». Îáèäåâøàÿñÿ æå-
íà ãîòîâèòñÿ ïîäñûïàòü ñëàáèòåëüíîå
â êîôå íåñ÷àñòíîìó ìóæó êàê ðàç íà-
êàíóíå âàæíûõ äåëîâûõ ïåðåãîâîðîâ.
À â êîì-òî ïðèðîäíûå æåë÷ü è ÿä êî-
ïÿòñÿ ãîäàìè, äîñòèãàþò êðèòè÷åñêîãî
çíà÷åíèÿ, � è òîãäà äðóæåëþáíûé ñî-
ñåä ïðåâðàùàåòñÿ â îáåçóìåâøåãî
ìàíüÿêà, ñ ïîìîùüþ ñòîëîâîãî íîæà è
âèëêè íàâîäÿùåãî óæàñ íà âåñü ðàéîí.
Òàê óæ óñòðîåíû ÷åëîâå÷åñêèå ñóùå-

ñòâà, ÷òî âûïóñêàòü ïàð èì æèçíåííî
íåîáõîäèìî.
Ïóñòü áåñòîëêîâûå ìîðàëèñòû êðè-
÷àò î âðåäå êîìïüþòåðíûõ èãð, ìû-òî
ñ âàìè çíàåì, ÷òî íåò ëó÷øå ñïîñîáà
ñáðîñèòü íàïðÿæåíèå, ÷åì âäîâîëü
ïîìó÷èòü ìàëåíüêèõ âèðòóàëüíûõ ÷å-
ëîâå÷êîâ. Ñãíîèòü â ãàçîâîé êàìåðå
îêàçàâøåãîñÿ íå â òî âðåìÿ è íå â òîì
ìåñòå àãåíòà ñïåöñëóæá. Ïîäæàðèòü
ýëåêòðè÷åñòâîì ïàðó ñîáñòâåííûõ
ïðèñïåøíèêîâ. À ëó÷øå ñûãðàòü ïî-
êðóïíîìó. Ñòûðèòü ñòàòóþ Ñâîáîäû,
íàïðèìåð! Ãåíèàëüíûå èäåè Ïèòåðà
Ìîëèíå, çàëîæåííûå åùå â Dungeon
Keeper, âåðíóëèñü ê íàì âìåñòå ñ Evil
Genius (EG), èãðîé íå ìåíåå ñòèëüíîé
è ïîðîé åùå áîëåå çàáàâíîé.

ÏÎ ÑËÅÄÀÌ 
ÐÎÃÀÒÎÃÎ ÆÍÅÖÀ 
Íà ñìåíó ìðà÷íûì ãîòè÷åñêèì ïîäçå-
ìåëüÿì ïðèøëè ëàáîðàòîðíûå ïîìå-

ùåíèÿ. Âìåñòî ñóåòëèâûõ çàáàâíûõ
÷åðòÿò ïî êîðèäîðàì ñëîìÿ ãîëîâó
íîñÿòñÿ ðàáî÷èå â æåëòûõ êîìáèíå-
çîíàõ, íàãðóæåííûå ÿùèêàìè ñ äèíà-
ìèòîì äëÿ óäàëåíèÿ ñêàëüíûõ ïîðîä
ïîä î÷åðåäíóþ êîìíàòó. Â îñòàëüíîì
ðîëè êíÿçÿ Òüìû è ñóïåðçëîäåÿ ìè-
ðîâîãî ìàñøòàáà ñõîæè.
Î âåðíîïîääàííûõ íåîáõîäèìî çàáî-
òèòüñÿ, à ïîòîìó ñòðîèòåëüñòâî ëþ-
áîé áàçû íà÷èíàåòñÿ ñ êàçàðì, îáÿçà-
òåëüíî âìåùàþùèõ êðîâàòè è øêàô-
÷èêè äëÿ âåùåé. Ïîäîïå÷íûì íóæíî
ðàçâëåêàòüñÿ � çíà÷èò, áåç êîìíàòû
îòäûõà ñ íàñòîëüíûì òåííèñîì è òåëå-
âèçîðîì íå îáîéòèñü. È òî÷íî òàê æå,
êàê òâàðè â Dungeon Keeper, ñëóãè
ïîëíîñòüþ ïðèíàäëåæàò âàì. Èíûìè
ñëîâàìè, íèêòî íå ïîìåøàåò çëîìó ãå-
íèþ èñïûòûâàòü íà ïîä÷èíåííûõ íîâóþ
ãèãàíòñêóþ õëåáîðåçêó.
Ïûòêàì â EG îòâîäèòñÿ ïî÷åòíîå ìåñ-
òî, âåäü îíè � îäèí èç íàèáîëåå çàáàâ-
íûõ ýëåìåíòîâ èãðû. È ïóñòü èçäåâà-
òåëüñòâà íàä ñîáñòâåííûìè ñëóãàìè
äîñòàâëÿþò íåèìîâåðíîå óäîâîëü-
ñòâèå (óà-õà-õà!), óâå÷èòü âðàæåñêèõ
àãåíòîâ è øïèîíîâ êóäà ïðèÿòíåå.
Â ðîëè âðàãà âûñòóïàåò çàêîíîïîñ-
ëóøíûé ìèð ñî ñâîèìè íàçîéëèâûìè
ñïåöñëóæáàìè, àíàëîãàìè ðåàëüíûõ
ÔÁÐ, ÖÐÓ è ïðî÷èõ êîíòîð. Ïðàâäà,

ÁÎÍÄ ÄÎËÆÅÍ ÓÌÅÐÅÒÜ

EVIL GENIUS

ÊÀÊ ÂÛÃËßÄÈÒ ÇËÎ ÈËÈ...

ÍÀÐÎÄ ÄÎËÆÅÍ ÇÍÀÒÜ ÃÅÍÈÅÂ Â ËÈÖÎ!

!
Â îòëè÷èå îò Dungeon Keeper, îëèöåòâîðÿþ-
ùèé èãðîêà çëîé ãåíèé â EG � ïåðñîíà îäóøåâ-
ëåííàÿ. Ïåðåä íà÷àëîì èãðû íà âûáîð ïðåäëà-
ãàþòñÿ òðè áóäóùèõ ïîâåëèòåëÿ óæàñà è âëàñ-
òåëèíà ìèðà: òîëñòÿ÷îê Ìàêñèìèëèàí, ðîñêîø-
íàÿ äàìà ïîñòáàëüçàêîâñêîãî âîçðàñòà ïî èìå-
íè Aëåêñèñ è Øåí Þ, äåñïîòè÷íîãî âèäà àçèàò ñ
èçóìðóäîì âî ëáó. Àëüòåðíàòèâà èìååò ëèøü
ýñòåòè÷åñêîå çíà÷åíèå, ïîñêîëüêó íà ãåéìïëåå
îáëèê çëîäåÿ ïðàêòè÷åñêè íå îòðàæàåòñÿ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅÑÅËÎÅ ÇËÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Àòìîñôåðà øïèîíñêèõ ôèëü-
ìîâ 70-õ, ñòèëüíàÿ ãðàôèêà è
çàìåøàííûé íà ÷åðíîì þìîðå
ãåéìïëåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Áûâàþò ìîìåíòû, êîãäà îñíîâíîå
ñòðîèòåëüñòâî çàâåðøåíî, çëî-
äåéñòâà òâîðÿòñÿ, à â ãîñòè íèêòî
íå åäåò. Ñòàíîâèòñÿ ñêó÷íî.

Îòëè÷íàÿ íàõîäêà äëÿ ëþáèòå-
ëåé ÷åðíîãî þìîðà. Ïî÷èòàé, ñ
ñàìîãî Dungeon Keeper 2 íå áû-
ëî íè÷åãî ñòîëü æå çàáàâíîãî.

�

8.0

Çà ïîñòàíîâêó äðàê ñ ïðèìåíåíèåì âîñòî÷íûõ áîåâûõ èñêóññòâ ðåæèññåðàì Elixir Studios íóæíî
äàòü êàêîé-íèáóäü ïðèç. Ñåðåáðÿíûé êóëàê, àëìàçíóþ áðîâü èëè çîëîòóþ ïî÷êó, íàïðèìåð.

Çäåñü óäîáíî ðàçìåñòèòñÿ îòåëü. Åãî èí-
òåðüåð � òîæå âàøà çàáîòà.

Äåëà èäóò, êîíòîðà ïè-
øåò, æèçíü  áüåò êëþ÷îì.

Áîãàòñòâà ìèðà îñåäàþò â ñîêðîâèùíèöàõ
çîëîòûìè ñëèòêàìè è êåéñàìè ñ äåíüãàìè.

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Dungeon 
Keeper 

ÍÅ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Dungeon 
Keeper II 

ÍÅ DUNGEON KEEPER, ÍÎ ÑÀÌÎÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÛÉ ÏÐÎÄÎËÆÀÒÅËÜ ÅÃÎ ÈÄÅÉ.
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èçíà÷àëüíî ïðàâèòåëüñòâàì âåäóùèõ
äåðæàâ ãëóáîêî ïëåâàòü íà êèïÿùåãî
çëîáîé âûñêî÷êó, îáæèâàþùåãî áî-
ãîì çàáûòûé íåîáèòàåìûé îñòðîâ. Íå-
óæåëè ìû ñòåðïèì ïîäîáíîå ê íàì, ãå-
íèÿì, îòíîøåíèå?! Âñåì ýòèì æàëêèì,
íè÷òîæíûì, êîïîøàùèìñÿ â ñâîèõ ìå-
ëî÷íûõ çàáîòàõ ëþäèøêàì íóæíî ïî-
êàçàòü, êòî íàñòîÿùèé õîçÿèí ìèðà,
êòî ïðàâèò áàë íà ïëàíåòå Çåìëÿ!
Âñÿ÷åñêèå áåñ÷èíñòâà � âòîðàÿ ôàçà
èãðîâîãî ïðîöåññà. Îáñòàâèâ ïîäçå-
ìåëüå êîå-êàêèìè âåùè÷êàìè, îáîðó-
äîâàâ êîìàíäíûé öåíòð, ìû ïîëó÷àåì
äîñòóï ê êàðòå ìèðà. Íà ýòîì ýêðàíå
ñâåðøàåòñÿ ìèðîâîå çëî. Îáó÷àÿ è
òðåíèðóÿ êîâàðíûõ ñëóã, ìû çàòåì
îòïðàâëÿåì èõ íà áîåâûå çàäàíèÿ â
ðàçíûå óãîëêè çåìíîãî øàðà. Çëîäåè
ìîãóò ïðîñòî êðàñòü äåíüãè èç ðåãèî-
íîâ, íî, ïîëó÷èâ ïðèêàç «Çàìûøëÿòü»,
áóäóò ðàçðàáàòûâàòü ïëàíû íàèáîëåå
ãíóñíûõ çëîäåÿíèé, ïîäõîäÿùèõ äëÿ
äàííîé ìåñòíîñòè. Íå ñîìíåâàéòåñü,
ïîñëå ïàðû îñîáî íàãëûõ íàðóøåíèé
îáùåñòâåííîãî ïîðÿäêà âàñ çàìåòÿò.
È òîãäà æäèòå ãîñòåé...
Àãåíòû èç êëóáà ïîêëîííèêîâ Äæåéì-
ñà Áîíäà ïîâàëÿò íà îñòðîâ òîëïàìè,

ïîðîé â ñîïðîâîæäåíèè «ìîðñêèõ êî-
òèêîâ» è ïðî÷åé «æèâíîñòè» â ìàñêàõ
è ñ àâòîìàòàìè. Â ýòè ìîìåíòû âû
íàãëÿäíî óáåäèòåñü, íàñêîëüêî ïîä-
çåìíàÿ îáèòåëü ñîîòâåòñòâóåò ñòàí-
äàðòàì çëîäåéñêîãî «áàçîñòðîå-
íèÿ». Ê ïðèõîäó íåçâàíûõ ãîñòåé ñëå-
äóåò ãîòîâèòü íå òîëüêî ñëóã, êîòî-
ðûå, ê ñëîâó, íåîäíîðîäíû â ñâîåì
ñîñòàâå, íî è ñàìó ðåçèäåíöèþ. Ïî
ñïèñêó äîñòóïíûõ ëîâóøåê EG íå óñ-
òóïàåò ëþáîé ÷àñòè Dungeon Keeper,
à îðèãèíàëüíîñòüþ íåêîòîðûõ ìîäå-
ëåé äàæå ïðåâîñõîäèò ïîñëåäíèé.
Òîëüêî âðàæåñêèå àãåíòû âñå-òàêè ïî-
óìíåå ðûöàðåé Ñâåòà: îíè, ñëó÷àåòñÿ,
èçáåãàþò ïàäàþùåé ñâåðõó ãàçîâîé
êàìåðû èëè óïðÿòàííîé â ñòåíó ïóøêè.
Òàêèõ æèâ÷èêîâ ëó÷øå äîâåðèòü ïðî-
ôåññèîíàëàì. Ïî ìåðå ñãóùåíèÿ âîê-
ðóã âàøåé ãîëîâû îðåîëà òåìíîé èçâå-
ñòíîñòè èíòåðåñ ê «íåîáèòàåìîìó»
îñòðîâó íà÷íóò ïðîÿâëÿòü íå òîëüêî
ñïåöñëóæáû, íî è îòúÿâëåííûå íåãî-
äÿè, æåëàþùèå îáðåñòè ñèëüíîãî ïîê-
ðîâèòåëÿ. Óâû, ñîáðàòü âîêðóã ñåáÿ
ëåãèîí îò÷àÿííûõ ãîëîâîðåçîâ íå ïî-
ëó÷èòñÿ. Ïðèäåòñÿ âûáèðàòü îäíîãî èç
íåñêîëüêèõ ñïåöèàëèñòîâ, ðóêîâîä-

ñòâóÿñü åãî õàðàêòåðèñòèêàìè è óíè-
êàëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè.

ÂÅÑÅËÛÅ ÊÀÐÒÈÍÊÈ
Íåñìîòðÿ íà ïðîïàãàíäó çëîäåéñêîãî
îáðàçà æèçíè è åäâà ëè íå ìèðîâîãî
òåððîðèçìà, EG âðÿä ëè ïîïàäåò íà
îáåäåííûé ñòîë áîðöîâ çà öåíçóðó â
èãðàõ. Ðàçðàáîò÷èêè íå ñòàâèëè
öåëüþ ñäåëàòü êðîâàâûé ñèìóëÿòîð
èìåíè Àäîëüôà Ãèòëåðà. Ñòèëèñòè-
÷åñêóþ îñíîâó ïðîåêòà ñîñòàâèëè êè-
íîêàðòèíû îá Îñòèíå Ïàóåðñå è ïðî-
íèçàííàÿ òîíêèì þìîðîì «áîíäèàíà».
Â ìåíþ çâó÷èò õàðàêòåðíàÿ äëÿ òàêèõ
ôèëüìîâ òîðæåñòâåííàÿ ðåòðî-ìóçû-
êà. Íåìíîãî÷èñëåííûå ìîíîëîãè íåãî-
äÿåâ è òåêñòû ñ îïèñàíèåì çëîäåÿíèé
áëåùóò êîìè÷íûì ïàôîñîì, ïî÷òè
êàæäàÿ äåòàëü âíåøíåãî îôîðìëå-
íèÿ èãðû âûçûâàåò óëûáêó, à òî è
ïðèñòóï çäîðîâîãî ñìåõà. Âçÿòü õîòÿ
áû ãðîìèëó îõðàííèêà ñ øèðî÷åííû-
ìè ïëå÷àìè, ìàõîíüêîé ãîëîâîé è ïðè-
÷åñêîé â ñòèëå «àôðî» ðàçìåðîì ñ
ïîëòåëà. Èç íàåìíèêîâ ìíå áîëüøå
âñåõ ïðèãëÿíóëñÿ Êðàñíûé Èâàí �
çäîðîâûé, áóäòî âûòî÷åííûé èç êàì-
íÿ, âîÿêà ÿâíî êîììóíèñòè÷åñêèõ ìè-
ðîâîççðåíèé. Ãðàôèêà âîîáùå íàðî-
÷èòî óãëîâàòà, çàòî äâèæîê ùåãîëÿåò
îòëè÷íîé ðàáîòîé ñî ñâåòîì è îòðà-
æåíèÿìè â îòïîëèðîâàííûõ ïîëàõ.

ÍÅ ÏÈÒÅÐÎÌ ÅÄÈÍÛÌ
Ïîêóäà Ïèòåð Ìîëèíå âèòàåò â áî-
æåñòâåííûõ ìàòåðèÿõ, âçðàùèâàÿ
âñå áîëåå óìíûõ òèòàíîâ, à íà äîñó-
ãå óâëåêàåòñÿ âèðòóàëüíûì êèíåìà-
òîãðàôîì, îæèäàòü òðåòüåãî ïðèøå-
ñòâèÿ Ðîãàòîãî Æíåöà áåññìûñëåí-
íî. È EG, ïîæàëóé, åäèíñòâåííûé
ïðîåêò, ñïîñîáíûé âîñêðåñèòü òå
áóðíûå ýìîöèè, ÷òî ìû êîãäà-òî èñ-
ïûòàëè, íàñëàæäàÿñü «äüÿâîëüñêè-
ìè» øåäåâðàìè Bullfrog. 

ÊÒÎ ÇÀ ÝÒÈÌ ÑÒÎÈÒ ÈËÈ...

ÊÎÌÏÀÍÈß ÀÁÑÎËÞÒÍÎÃÎ ÇËÀ

!
Elixir Studios áûëà îñíîâàíà â 1998 ãîäó è
âîáðàëà â ñâîè ðÿäû çâåçäíûõ ïðåäñòà-
âèòåëåé èãðîâîé èíäóñòðèè. Â êîëëåêòèâ
âõîäÿò ëþäè, òðóäèâøèåñÿ íàä Theme
Park, The Sims, Black & White, Dungeon
Keeper 2 è Homeworld. Ïóñòü ñòóäèÿ íå
ïîëó÷èëà áëèñòàòåëüíîãî Ïèòåðà Ìîëè-
íå, îòñóòñòâèåì îðèãèíàëüíîñòè èäåé
îíà âñå ðàâíî íå ñòðàäàåò. Íå ñàìàÿ
óäà÷íàÿ, íî âåñüìà íåîðäèíàðíàÿ
Republic: The Revolution è Evil Genius � ÿð-
êîå òîìó ïîäòâåðæäåíèå.

Êîãäà áåçîáðàçèÿ â ìèðå âåðøàòñÿ ïîëíûì õîäîì, ñòðîèòåëüñòâî áàçû çàêîí÷åíî, à ãîñòåé âñå íåò,
åäèíñòâåííûì ðàçâëå÷åíèåì ñòàíîâÿòñÿ ïûòêè ñîáñòâåííûõ ñëóã. Dungeon Keeper, ìû òåáÿ íå çàáóäåì!

Íåçâàíûõ ãîñòåé ëó÷øå íå óáèâàòü, à ïëå-
íèòü. Ïîòîì ìîæíî ðàçâëå÷üñÿ ïûòêàìè.

Äëÿ ðàçâèòèÿ ó ìèíüîíîâ âíèìàíèÿ èñïîëü-
çóåòñÿ... ìûøèíûé ëàáèðèíò!

Íåïîñðåäñòâåííîãî êîíòðî-
ëÿ íàä ìèíüîíàìè ëèøåí
äàæå ñàìûé ãåíèàëüíûé
çëîäåé. Â îòëè÷èå îò áîëü-
øèíñòâà äðóãèõ ñòðàòåãèé,
çäåñü âû íå ìîæåòå òûêàòü
ïàëüöåì â çåìëþ è íàáëþ-
äàòü, êàê òóäà ñïåøàò âåð-
íûå ñëóãè. Âû ëèøü ñòàâèòå
ïåðåä ïåðñîíàëîì ñåêðåò-
íîé áàçû çàäà÷è, êîòîðûå
âûïîëíÿþòñÿ íàñòîëüêî
îïåðàòèâíî, íàñêîëüêî ìíî-
ãî ïîä ðóêîé ñâîáîäíûõ è
áîäðûõ ðàáî÷èõ. Ñîñòîÿíèå
êàæäîãî ïîäîïå÷íîãî â èãðå
õàðàêòåðèçóåòñÿ ïÿòüþ ïà-
ðàìåòðàìè: çäîðîâüåì,
ïðåäàííîñòüþ, óðîâíåì èí-
òåëëåêòà, âíèìàòåëüíîñòüþ
è ñèëîé. Åñëè íå îáåñïå-
÷èòü ïîääàííûì âñåõ
óäîáñòâ, îíè ïðåâðàòÿòñÿ â
õèëûõ, òóïûõ îáîëòóñîâ, â
ãðîø íå ñòàâÿùèõ âåëèêîå
äåëî ïîêîðåíèÿ ìèðà.

ÑÅÁÅ ÍÀ ÓÌÅ !
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: fighting/puzzle/adventure   
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

http://www.midway.com

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

MM
ortal Kombat (äàëåå �
MK), õîòü è ïîòåðÿë áû-
ëóþ ïðèâëåêàòåëüíîñòü,
âñå åùå ñïîñîáåí âûçû-

âàòü ó ëþäåé áóðíûå ýìîöèè �
êàê îòðèöàòåëüíûå, òàê è ïîëîæè-
òåëüíûå. Íåñêîëüêî ëåò íàçàä ïî-
ëîâèíà êîíñîëüùèêîâ ñ÷èòàëà
MK3 ëó÷øèì ôàéòèíãîì â ñåðèè,
à âòîðàÿ ïðåäïî÷èòàëà MK2. Ñõî-
äèëèñü îíè ëèøü íà òîì, ÷òî ÷åò-
âåðòàÿ ÷àñòü äîñòîéíà ïîìîéêè. 
Ñåé÷àñ ãåéìåðû òàêæå äåëÿòñÿ íà äâà
âðàæäåáíûõ ëàãåðÿ. Îäíè ïèòàþò ê
Deadly Alliance è Deception ëèøü îòâðà-
ùåíèå, äðóãèå îáíàðóæèâàþò â íèõ
çíàêîìûå ñ äåòñòâà ÷åðòû è ñ óäîâîëü-

ñòâèåì ïðîõîäÿò èãðû ðàç çà ðàçîì,
îòêðûâàÿ äîïîëíèòåëüíûé êîíòåíò è äî
àâòîìàòèçìà äîâîäÿ âûïîëíåíèå fatality
è îñîáî ñëîæíûõ êîìá. Èíòåðåñíî, ÷òî
è ÿðîñòíûå çàùèòíèêè, è íåïðèìèðè-
ìûå ïðîòèâíèêè MK: Deception ÷àùå
âñåãî èãðó òîëêîì íå âèäåëè è ðóêîâîä-
ñòâóþòñÿ âèäåîðîëèêàìè, ñêðèíøîòà-
ìè, ÷óæèìè ðåöåíçèÿìè, ñëóõàìè è ìà-
ãè÷åñêîé ñèëîé áðåíäà. Îòíîøåíèå ê
èãðå ñèëüíî ìåíÿåòñÿ ïî ìåðå åå èçó÷å-
íèÿ è çàâèñèò îò òîãî, íà ÷òî âû íàòêíå-
òåñü â ïåðâóþ î÷åðåäü � íà íåñîìíåí-
íûå äîñòîèíñòâà èëè æå âîïèþùèå íå-
äîñòàòêè. Íàïðèìåð, MK: Deception,
êàê è Deadly Alliance è äàæå MK4, îòëè-
÷àåòñÿ êðàéíå íååñòåñòâåííîé àíèìà-
öèåé. Ïðèâûêøèì ê ïëàâíûì äâèæåíèÿì
áîéöîâ èç Tekken 4 èëè æå Dead or Alive
3 áóäåò íåïðîñòî ñìèðèòüñÿ ñ ìàëûì

êîëè÷åñòâîì êàäðîâ àíèìàöèè è, ñêà-
æåì òàê, î÷åíü ñòðàííûì ïîâåäåíèåì
ïåðñîíàæåé Deception. Âî ìíîãîì ýòî
ôè÷à MK. Âåäü ñîçäàòåëè ãîðäÿòñÿ
òåì, ÷òî ñåðüåçíî ïîäîøëè ê âîññîç-
äàíèþ ðàçëè÷íûõ áîåâûõ ñòèëåé. Ñîîò-
âåòñòâåííî, áîéöû âñåãäà íàõîäÿòñÿ â
ïðàâèëüíûõ ñòîéêàõ (âåðíåå, çàñòûâà-
þò â îïðåäåëåííîé ïîçå è ïî÷òè íå øå-
âåëÿòñÿ) è ïîñëå âûïîëíåíèÿ óäàðîâ
âîçâðàùàþòñÿ â íèõ æå. Ïåðåäâèãàþò-
ñÿ ïî àðåíå îíè òîæå ñ ñîõðàíåíèåì
ñòîéêè. Èç-çà ýòîãî ÷àñòî âîçíèêàþò
ñèòóàöèè, êîãäà áîåö ìãíîâåííî (!) ïå-
ðåõîäèò èç îäíîãî ïîëîæåíèÿ â ïðèíöè-
ïèàëüíî äðóãîå áåç ïðîìåæóòî÷íîé
àíèìàöèè. À âåäü â Virtua Fighter 4, è â
Tekken 4 òî÷íî òàê æå ñèìóëèðóþòñÿ
ðåàëüíûå áîåâûå èñêóññòâà, îäíàêî
óäàåòñÿ îòîáðàæàòü âñå äâèæåíèÿ ïî-
÷åëîâå÷åñêè.
Âòîðîé âàæíûé ìèíóñ èãðû � óñòàðåâ-
øàÿ èãðîâàÿ ìåõàíèêà. Ôàêòè÷åñêè
ãåéìïëåé â Deadly Alliance ïîâòîðÿë
èäåè è MK2, è MK3, à Deception îêîí÷à-
òåëüíî ïåðåøåë ê ìîäåëè MK3, êîå-÷òî
ïîçàèìñòâîâàâ ó Killer Instinct. Íî òóò
åñòü îäíà õèòðîñòü. Åñëè ñðàâíèâàòü
Deception ñ ëþáûì èç ÷åòâåðêè ñîâðå-
ìåííûõ 3D-ôàéòèíãîâ, òî äåòèùå
Midway íèêóäà íå ãîäèòñÿ. Ïëîõî èñ-
ïîëüçóåòñÿ 3D, ìàëî ñïåöèàëüíûõ ïðè-

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ËÅÃÅÍÄÛ?

MORTAL KOMBAT: DECEPTION

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÐÅÆÈÌÛ

PUZZLE, CHESS, KONQUEST, KRYPT

!
Puzzle Kombat � î÷åðåäíàÿ âàðèà-
öèÿ íà òåìó Puzzle Fighter, î÷àðîâà-
òåëüíî îôîðìëåííàÿ êðîâàâûì ïî-
åäèíêîì. Kombat Chess � øàõìàòû,
ãäå äëÿ ñúåäåíèÿ ÷óæîé ôèãóðû íà-
äî ñíà÷àëà åå ïîáåäèòü. Îáà ðåæè-
ìà â ìåðó ïðèâëåêàòåëüíû è � ïî
áîëüøîìó ñ÷åòó � ìîãóò êîãäà-íè-
áóäü ñòàòü îñíîâîé îòäåëüíûõ èãð.
Konquest � îäíîïîëüçîâàòåëüñêîå
«ñþæåòíîå» ïðîõîæäåíèå, ñìåñü
adventure è fighting. Òàì æå ðàñïî-
ëàãàåòñÿ è âåëèêîëåïíûé tutorial çà

âñåõ áîéöîâ, è òàì æå äîáûâàþòñÿ
ìîíåòêè è êëþ÷è, ñ ïîìîùüþ êîòî-
ðûõ ìîæíî â ðåæèìå Krypt îòêðû-
âàòü âñÿêèå ðàçíûå áîíóñû. Ãðàôè-
êà â Konquest àáñîëþòíî óáîãà, ñþ-
æåò ìåñòàìè õîðîø, ìåñòàìè ñìå-
øîí, íî... Ïðîõîäÿ Weapon Master â
Soul Calibur, õîòü êòî-íèáóäü ÷èòàë
òàìîøíèå òåêñòû? À Konquest ê
ñëåäóþùåé èãðå òîâàðèù Áóí âïîë-
íå ìîæåò äîâåñòè äî óìà è óòåðåòü
òåì ñàìûì íîñ ñðàçó âñåé âåëèêî-
ëåïíîé ÷åòâåðêå 3D-ôàéòèíãîâ!

ÂÅÐÄÈÊÒ

HARA-KIRI? FATALITY! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

24 áîéöà, óäîáîâàðèìûé
ãåéìïëåé, â ìåðó êðàñèâûå ìîäå-
ëè ãåðîåâ è àðåí, êó÷à äîïîëíè-
òåëüíûõ ðåæèìîâ, èãðà ïî Ñåòè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïëîõàÿ àíèìàöèÿ, íåäîðàáîòàí-
íûé ðåæèì Konquest (ñ óæàñíîé
ãðàôèêîé), óñòàðåâøàÿ èãðîâàÿ
ìåõàíèêà.

Ñåðèàë âñòàåò ñ êîëåí. Â Deception
ìîæíî èãðàòü íå òîëüêî ôàíàòàì.
Îäíàêî ïðîôåññèîíàëó èãðà âïîë-
íå ìîæåò íå ïîíðàâèòüñÿ.

�

7.5

Kabal íå ïðîñòî âåðíóëñÿ � ó íåãî ñîõðàíåíî ôèðìåííîå îðóæèå, çàñâåòèâøååñÿ åùå â Mortal Kombat 3. Òîãäà,
ïðàâäà, îíî ïîÿâëÿëîñü íà ñâåò ëèøü ïðè ïðîâåäåíèè íåêîòîðûõ ïðèåìîâ, à òàêæå â êîíöå äëèííûõ ñâÿçîê óäàðîâ.

Â Deception êîëè÷åñòâî äîáèâàíèé óâåëè÷åíî
âäâîå. Ìîðå òðåõìåðíîé êðîâè æäåò âàñ.

Ãäå-òî çäåñü Ñàá-Çèðî
îáó÷àåò þíûõ íèíäçÿ.

Noob Saibot è Smoke äåðóòñÿ âìåñòå. Ïîõîæå íà
ïðîáó ñèë â ñîçäàíèè tag-ðåæèìà!

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Tekken 4

ÑÎÂÅÐØÅÍÍÅÅ, ×ÅÌ

Mortal Kombat: 
Deadly Alliance 

ÌÎÆÅÒÅ ÎÒÍÎÑÈÒÜÑß Ê MORTAL KOMBAT ÊÀÊ ÓÃÎÄÍÎ, ÍÎ ÇÍÀÉÒÅ: DECEPTION ÓÄÀËÑß ÍÀ ÑËÀÂÓ.
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ÎÁÇÎÐ

åìîâ (äî ñèõ ïîð âñåãî òðè-÷åòûðå øòó-
êè íà êàæäîãî!), íåò íèêàêèõ ïåðåõî-
äîâ â ñòîéêè (ñòèëè � íåñêîëüêî íå òî),
íåò wake up game, âñåãî îäèí âèä
áðîñêîâ. Áîé ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ÷å-
ðåäó î÷åíü ïîõîæèõ äðóã íà äðóãà êîì-
áî-ñåðèé, ïåðåìåæàþùèõñÿ âûñòàâëå-
íèåì áëîêà. Òàê èãðàëè øåñòü, âîñåìü,
äåñÿòü ëåò íàçàä. Äàæå 2D-ôàéòèíãàì,
ãäå çà êîëè÷åñòâîì ïðèåìîâ íèêòî íå
ãîíèòñÿ, Deception íåñêîëüêî óñòóïàåò
ïî ñëîæíîñòè ñèñòåìû áîÿ. Áîëüøèí-
ñòâî íîâîââåäåíèé ëèáî ïîâòîðÿþò
èäåè äðóãèõ èãð ïÿòèëåòíåé äàâíîñòè
(ìíîãîóðîâíåâûå àðåíû è îïàñíûå çî-
íû èç Dead or Alive 2), ëèáî ïîïðîñòó
èçëèøíè. Íàïðèìåð, õâàëåíûå fight
state indicators ñèãíàëèçèðóþò î âîç-
ìîæíîñòè ïðîâåñòè ñåðèþ óäàðîâ ïîñ-
ëå ïîäêèäûâàíèÿ ïðîòèâíèêà â âîçäóõ,
ëèáî æå ñäåëàòü êîíòðóäàð ïîñëå óê-
ëîíåíèÿ îò åãî àòàêè. Êàê áóäòî íîð-
ìàëüíûé ôàéòåð è ñàì ýòî íå âèäèò!
Îäíàêî äåëî â òîì, ÷òî Mortal Kombat â
íà÷àëå 90-õ ðàçâèâàëñÿ êàê àëüòåðíà-
òèâà äðóãèì 2D-ôàéòèíãàì, ñåé÷àñ æå
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñâîåãî ðîäà
òðåòüþ ñèëó ïî îòíîøåíèþ ê 3D- è 2D-
ôàéòèíãàì. Ýòî äðóãàÿ èãðà, è îöåíè-
âàòü åå íàäî áåç îãëÿäêè íà õîðîøî

çíàêîìûå õèòû. Âåäü òîò æå Naruto:
Narutimate Hero èëè áîëåå çíàêîìûé íà-
øèì ÷èòàòåëÿì Power Stone íèêòî íå
óïðåêàåò çà ïëîõîé áàëàíñ èëè æå îä-
íîîáðàçèå ïðèåìîâ. 
×åì ìåíÿ îáðàäîâàë MK: Deception?
Ïðåäñòàâèòåëþ ëàãåðÿ ôàíàòîâ MK3
áûëî î÷åíü ïðèÿòíî íå òîëüêî óâèäåòü
âåðíóâøèõñÿ íàêîíåö-òî áîéöîâ âðîäå
Êàáàëà è Íàéòâîëüôà, íî è íîðìàëü-
íûå, äëèííûå «íàáîðíûå» êîìáû (âïîë-
íå «òåêêåíîâñêèõ» ìàñøòàáîâ), êîòî-
ðûå òàèíñòâåííûì îáðàçîì èñ÷åçëè â
MK4. Ïðèòîì, ÷òî ïåðåêëþ÷åíèå ìåæ-
äó ñòèëÿìè ñàìî ïî ñåáå îñîáîãî
ñìûñëà íå èìååò, � íó áóäåò ïîäñå÷êà
íåìíîãî äðóãîé, íó è ÷òî � ñâÿçêè óäà-
ðîâ, èñïîëüçóþùèå ýòî ñàìîå ïåðåê-
ëþ÷åíèå, âåëèêîëåïíû . Îñëàáëåíû äî
ðàçóìíûõ ïðåäåëîâ óäàðû õîëîäíûì
îðóæèåì � ðàíåå îíî ñèëüíî íàðóøà-
ëî áàëàíñ â áîþ. À â êà÷åñòâå ïðîòèâî-
äåéñòâèÿ äëèííûì êîìáàì ïðåäëàãàåò-
ñÿ èñïîëüçîâàòü ïðèåì combo breaker.
Åãî ëåãêî ïðîâåñòè (âïåðåä è áëîê),
îäíàêî äîïóñêàåòñÿ ýòî ëèøü òðè ðà-
çà çà ðàóíä. Î÷åíü ãðàìîòíî ðåàëèçî-
âàíû äæàããëû � ñ èõ ïîìîùüþ ìîæíî
íàíåñòè ïðîòèâíèêó áîëüøîé óðîí, íî
äëÿ ïîëíîãî âûïîëíåíèÿ âñåé ñåðèè

óäàðîâ íóæíî î÷åíü õîðîøî óìåòü óï-
ðàâëÿòüñÿ ñ äæîéñòèêîì.  Íàêîíåö,
êàê è â MK3, õîðîøèì àïïåðêîòîì
ìîæíî îòïðàâèòü ïðîòèâíèêà íà äðó-
ãóþ ÷àñòü àðåíû � îòîáðàæàåòñÿ ýòî
óæå êàê â Dead or Alive 2. À èíîãäà ïî-
ëó÷èòñÿ áðîñèòü åãî íà øèïû èëè æå
ïîä ïðåññ � ñâîåîáðàçíûé àíàëîã âû-
êèäûâàíèÿ çà êðàé ðèíãà èç Soul
Calibur. Â Deception åñòü êðîâü è åñòü
fatality (ïî äâà âèäà íà áîéöà) � äîáèâà-
íèå ïîâåðæåííûõ ïðîòèâíèêîâ. Äîáà-
âèëîñü òàêæå ñàìîóáèéñòâî � hara-kiri.
Âûïîëíèòü åãî ìîæåò ïîáåæäåííûé,
÷òîáû èñïîðòèòü âðàãó óäîâîëüñòâèå. 
Ïðåæäå ÷åì âûíîñèòü âåðäèêò, ñëåäó-
åò ïîíÿòü: MK � íå ïðîñòî ôàéòèíã, ãäå
öåëüþ ÿâëÿåòñÿ ïîáåäà íàä ñâîèì äðó-
ãîì, ñàìîóâåðåííî âçÿâøèì â ðóêè âòî-
ðîé äæîéñòèê. MK � ýòî â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü çðåëèùå, ýòî îäíà èç òåõ âåùåé,
êîòîðûå îïðåäåëÿþò ëèöî ìèðà âèäåî-
èãð äëÿ ëþäåé ñî ñòîðîíû. Ìîæåòå ñî
ìíîé ïîñïîðèòü, íî MK � åùå è ñòèëü
æèçíè. Íèêàêîé äðóãîé ôàéòèíã íå
ñìîã çàèíòåðåñîâàòü ãåéìåðîâ ñâîåé
ñþæåòíîé ëèíèåé (íè îäíîãî ñïîéëå-
ðà!), íå çàñòàâèë ïèñàòü ôàíôèêè ïî
åãî ìîòèâàì è ðèñîâàòü ïîðòðåòû ïåð-
ñîíàæåé íà áóìàæêå â êëåòî÷êó â îã-
ðîìíûõ êîëè÷åñòâàõ. Ïî÷òè âñåì ãåé-
ìåðàì ãëóáîêî íàïëåâàòü íà ìîòèâà-
öèþ ïåðñîíàæåé Soul Calibur èëè
Tekken, â ñëó÷àå ñ MK ýòî íå òàê. Ýòà
÷åðòà ñåðèàëà è ïîçâîëèëà åìó âîçðî-
äèòüñÿ ïîñëå ôèàñêî ÷åòâåðòîé ÷àñòè.
À óñòàðåâøèé, íî âñå æå âïîëíå êà÷å-
ñòâåííûé ãåéìïëåé åùå äîëãî áóäåò
äåðæàòü MK íà ïëàâó êàê ôàéòèíã.
Åñòü ìíåíèå î òîì, ÷òî Deception ñëèø-
êîì ïîõîæ íà Deadly Alliance, îäíàêî ÿ
ìîãó íà ýòî îòâåòèòü òàê: Deception �
äîâåäåííûé äî óìà Deadly Alliance ñ äî-
ïîëíèòåëüíûì êîíòåíòîì. È íè÷åãî ïëî-
õîãî â ýòîì íåò, ðàçâå ÷òî æàëêî äåíåã,
ïîòðà÷åííûõ íà ïðåäûäóùóþ ÷àñòü.  

ÂÍÅØÍÈÉ ÂÈÄ

ÄÂÈÆÎÊ È ÄÈÇÀÉÍ
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Ïðèòîì ÷òî ïî áîëüøîìó ñ÷åòó ãðà-
ôèêà â Deception íå èçìåíèëàñü ïî
ñðàâíåíèþ ñ Deadly Alliance, åñòü âå-
ùè, ðàäóþùèå ãëàç. Îñîáåííî ýòî
êàñàåòñÿ ñöåí ïåðåõîäà îò îäíîé
÷àñòè ëîêàöèè ê äðóãîé. Ñòåíû ðàç-
ëåòàþòñÿ, ãåðîè ïàäàþò âíèç, ñøè-
áàÿ áî÷êè è ñòóëüÿ... Íà îäíîé èç ëî-
êàöèé áîè ïðîõîäÿò ðÿäîì ñ êó÷êîé
âèñåëüíèêîâ � ïî íèì ìîæíî áèòü,
êàê ïî ãðóøå, ÷òîáû çàòåì îíè ðàñêà-

÷èâàëèñü è äåçîðèåíòèðîâàëè ïðî-
òèâíèêà. À Íàéòâîëüô ìîæåò â áóê-
âàëüíîì ñìûñëå ñëîâà íàøïèãîâàòü
âðàãà ñòðåëàìè � îíè ïîòîì áóäóò
âåñü ðàóíä òîð÷àòü èç åãî ãðóäè! ×òî
æå êàñàåòñÿ äèçàéíà, òî ìåíÿ ëè÷íî
îí ïî-ïðåæíåìó íå óñòðàèâàåò. Ãå-
ðîè êóäà áðóòàëüíåå è ãðóáåå, ÷åì íà
èëëþñòðàöèÿõ ê MK2 è MK3. À ïîëî-
âèíà íîâûõ ïåðñîíàæåé ñîâñåì ìíå
íå íðàâèòñÿ. Íî î âêóñàõ íå ñïîðÿò.

Ãëàâíûé áîññ èãðû � Dragon King. Âî èìÿ áîðüáû ñ íèì âûíóæäåíû îáúåäèíèòü ñâîè ñèëû ïðåæäå
íåïðèìèðèìûå âðàãè. Ñïðàâÿòñÿ ëè Raiden, Shan Tsung è Quan Chi  ñ ïîñòàâëåííîé ïåðåä íèìè çàäà÷åé?

Puzzle Kombat � ÷óòü ëè íå  åäèíñòâåííûé èäåàëü-
íî ðåàëèçîâàííûé èãðîâîé ðåæèì â Deception.

Ïðàâèëà ìåñòíûõ øàõìàò íåñêîëüêî îòëè÷àþòñÿ
îò îáùåïðèíÿòûõ. Íó è ëàäíî!

MK îòíîñèòñÿ ê ôàéòèíãàì
ñî ñïåöèàëüíî âûäåëåííîé
êíîïêîé áëîêà. Åãî ìîæíî
ñòàâèòü îòäåëüíî ïðîòèâ
âåðõíèõ èëè æå íèæíèõ óäà-
ðîâ. Ïîä áðîñîê òàêæå îòâå-
äåíà ñïåöèàëüíàÿ êíîïêà.
Îðóæèå ãåðîè ìîãóò äîñòàòü
ëèáî ïåðåêëþ÷èâøèñü íà
íóæíûé ñòèëü, ëèáî ïîäîá-
ðàâ åãî ïðÿìî íà ïîëå áîÿ
(åñòü íå íà âñåõ àðåíàõ).
Óõîä â 3D îñóùåñòâëÿåòñÿ
îáû÷íûì íàæàòèåì êíîïêè
«âíèç», òàê ìîæíî óâåðíóòü-
ñÿ îò ìíîãèõ óäàðîâ. 
Íåêîòîðûå ïðèåìû èìåþò
«âñòðîåííîå» óêëîíåíèå â
ñòîðîíó èëè âíèç � îíè ýô-
ôåêòèâíû â êà÷åñòâå êîíò-
ðóäàðîâ. Ñðåäè ñïåöèàëü-
íûõ àòàê åñòü «îñòàíàâëèâà-
þùèå» � çàìîðîçêà ó Ñàá-
Çèðî, âèõðü ó Êàáàëà. 
Îíè îñòàâëÿþò âðàãà îòêðû-
òûì äëÿ ïðîäîëæåíèÿ íàñ-
òóïëåíèÿ. Áîëåå ïîäðîáíûé
àíàëèç ñèñòåìû áîÿ MK ÷è-
òàéòå â ñëåäóþùåì íîìåðå
â ðàçäåëå «Òàêòèêà». 
Íàêîíåö, íàäî îòìåòèòü,
÷òî â MK: Deception åñòü
online-ðåæèì. Æàëü, ÷òî â
Ðîññèè äîñòóï â ñåòü ñ PS2
èìåþò ëèøü åäèíèöû.

ÑÏÐÀÂÎ×ÍÀß 
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß 
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ÎÎ
äíèì èç ïåðâûõ íåÿïîíñ-
êèõ ïðîåêòîâ íà GBA ñòàë
Tony Hawk�s Pro Skater 2.
Èãðà ïîêàçàëà, êàêóþ ïðè-

ÿòíóþ è áûñòðóþ ãðàôèêó ìîæåò
âûäàâàòü êðîøå÷íàÿ êîíñîëü,
òî÷íî êîïèðóÿ ïðèòÿãàòåëüíûé
ãåéìïëåé ñòàðøèõ âåðñèé. Êðè-
òèêè ðóêîïëåñêàëè, èãðîêè âîñ-
òîðãàëèñü. Ñ òåõ ïîð íà êàðìàí-
íîé ïðèñòàâêå îò Nintendo ïîÿâ-
ëÿëàñü êàæäàÿ èãðà ñåðèè Tony
Hawk�s, è THUG2 � ïÿòûé ïðîåêò
â ýòîé äèíàñòèè. 
Íà GBA ðàçëè÷íûå ÷àñòè îáû÷íî
îòëè÷àþòñÿ òåì æå, ÷åì è íà ïðî-
÷èõ ïëàòôîðìàõ. Ñþæåòíîé êàìïà-
íèåé â ýòîò ðàç çàïðàâëÿåò Áàì
Ìàðãåðà, íî ñîìíèòåëüíîãî
MTV�øíîãî þìîðà çäåñü çíà÷è-
òåëüíî ìåíüøå. Êàê è â ñòàðøåé
âåðñèè, ñêåéòåðû äåëÿòñÿ íà äâå
êîìàíäû è îòïðàâëÿþòñÿ ó÷èíÿòü
áåñïîðÿäêè íà ñïîð, êòî áîëüøå.
Ðàçëè÷èÿ â ñòðîåíèè êàìïàíèé íå-

ñóùåñòâåííû. Íàïðèìåð, íà PS2
âñå çàäàíèÿ ñâåäåíû â òàáëèöó â
ìåíþ, à â âåðñèè äëÿ GBA íåîáõî-
äèìî ðàçûñêèâàòü ëþäåé, êîòîðûå
ïîïðîñÿò ÷òî-òî ñäåëàòü, êàê áûëî
â ïåðâîì THUG. Ðàçðåøàåòñÿ
âçÿòü íåñêîëüêî ìèññèé è ñïîêîéíî
êîëåñèòü ïî óðîâíþ, âûïîëíÿÿ èõ.
Íà PS2 êàæäîå çàäàíèå ñòîèò íå-
êîòîðîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ, à íà
GBA îíè ñ÷èòàþòñÿ ñóììàðíî, è
êàê òîëüêî áóäóò äîñòèãíóòû íóæ-
íûå öåëè, îòêðîåòñÿ äîñòóï ê ñëå-
äóþùåé êàðòå. Â êàðìàííîé âåðñèè
åñòü âñå àòòðàêöèîíû «áîëüøîé»
èãðû, íî äîáàâëåíû è íîâûå � íàï-
ðèìåð, îðèãèíàëüíûå ìèíè-èãðû,
ïðåêðàñíî âïèñàâøèåñÿ â îáùóþ
êîíöåïöèþ èãðû. Òàê, îäíà èç íèõ
ñîñòîèò â òîì, ÷òîáû, ñîáðàâ òåí-
íèñíûå ìÿ÷è, äîëáèòü èìè ïðîõî-
æèõ, íî íå òðîãàòü áðàòüåâ-ñêåéòå-
ðîâ. Âñå íîâûå äâèæåíèÿ, äîñòóï-
íûå â THUG2, åñòü è â ïîðòàòèâíîì
âàðèàíòå: Natas Spin âåðòèò ïåðñî-
íàæà ïîâåðõ ãèäðàíòà, Graffiti Tag
ïîçâîëÿåò ïèñàòü íåïðèëè÷íîñòè
íà çàáîðàõ, Focus çàìåäëÿåò òå÷å-

íèå âðåìåíè, Sticker Slap îòòàëêè-
âàåò îò ñòåíû. Òîëüêî Tantrum ðà-
áîòàåò íåñêîëüêî èíà÷å. ×òîáû âû-
ðóãàòüñÿ ïîñëå ïðîâàëåííîãî êîì-
áî, íà PS2 íåîáõîäèìî äàâèòü îäíó
êíîïêó, à íà GBA íóæíî îòñòó÷àòü
êîìáèíàöèþ, ïîêàçàííóþ â ïðàâîé
÷àñòè ýêðàíà. Ïðåêðàñíûé äâèæîê
ðàáîòàåò ñïîðî, íå ïîäòîðìàæè-
âàÿ, õîòÿ óðîâíè, êîíå÷íî, çàìåòíî
ìåíüøå, ÷åì íà PS2. Èçîìåòðè÷åñ-
êàÿ ïåðñïåêòèâà ñêðûâàåò íåêîòî-
ðûå äåòàëè êàðòû, ðàçîáðàòüñÿ â
õèòðîñïëåòåíèÿõ êîòîðîé ïîä÷àñ
áûâàåò íåïðîñòî, íî îäíàæäû ïðè-
âûêíóâ, îñâàèâàåøüñÿ áåç ïðîáëåì.
Ïîðòàòèâíîé âàðèàöèè óäàëîñü ñîõ-
ðàíèòü òî, ÷òî óòðàòèëà ñòàöèîíàð-
íàÿ THUG2. Óðîâíè íå ïåðåíàñûùå-
íû áåñïîëåçíûìè îáúåêòàìè, íàîáî-
ðîò, âñå ðåëüñû è ðàìïû ê ìåñòó,
ïî÷òè âñå îíè èñïîëüçóþòñÿ íå òîëü-
êî â ñþæåòíûõ çàäàíèÿõ, íî è â îáû÷-
íûõ êîìáî. Â ïèêó àëÿïîâàòîìó è êèò-
÷åâîìó THUG2 ñ PS2, THUG2 íà GBA
â âûñøåé ñòåïåíè ïðîäóìàí è çàâåð-
øåí. Áðàâî! 

ÏÅÐÂÛÉ ÏÀÐÅÍÜ ÍÀ ÑÊÅÉÒÁÎÐÄÅ
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ÆÈÇÍÅÎÏÈÑÀÍÈÅ ÇÂÅÇÄÍÎÃÎ ÌÀËÜ×ÈÊÀ ÒÎÍÈ
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Òîíè Õîê ðîäèëñÿ â Ñàí-Äèåãî, øòàò
Êàëèôîðíèÿ, 12 ìàÿ 1968 ãîäà. Ñâîå
ïåðâîå ïðîôåññèîíàëüíîå ñîðåâíî-
âàíèå ïàðåíü âûèãðàë â âîçðàñòå ïÿò-
íàäöàòè ëåò, â 1983 ãîäó. Íàöèîíàëü-
íàÿ àññîöèàöèÿ ñêåéòáîðäèíãà íàçû-
âàëà åãî ëó÷øèì ñïîðòñìåíîì ÑØÀ
12 ëåò ïîäðÿä, ñ 1984 ïî 1996 ãîäû.
Òîíè � åäèíñòâåííûé â ìèðå ÷åëîâåê,
ñïîñîáíûé âûïîëíèòü âðàùåíèå íà

900 ãðàäóñîâ â âîçäóõå. Îí ïîêîðÿë
ýòîò òðþê äåñÿòü ëåò, îäíàæäû ñëî-
ìàâ ðåáðî ïðè íåóäà÷íîì ïðèçåìëå-
íèè. Òîíè âûèãðàë áîëüøå ñîñòÿçà-
íèé, ÷åì ëþáîé äðóãîé ñêåéòáîð-
äèñò, è óøåë èç áîëüøîãî ñïîðòà â
1999 ãîäó â âîçðàñòå 31 ãîäà. Ñåé÷àñ
Òîíè èíîãäà ïîÿâëÿåòñÿ â ïàðêàõ è
ïîêàçûâàåò ìîëîäåæè êëàññ, íî â ñî-
ðåâíîâàíèÿõ íå ó÷àñòâóåò.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌÀË, ÄÀ ÓÄÀË 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íå òîðìîçÿùàÿ òðåõìåðíàÿ 
ãðàôèêà, òî÷íîå âîñïðîèçâåäå-
íèå êëàññè÷åñêèõ èäåé, óäàëûå
ìèíè-èãðû.
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ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîñòàòî÷íî âíÿòíîå 
ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå.

Íåâåðîÿòíî, íî ôàêò: ïîðòàòèâ-
íàÿ âåðñèÿ èãðû äåðæèòñÿ 
ëó÷øå, ÷åì åå ñòàðøàÿ ñåñòðà.

�

9.0

Â çàñòàâêàõ Òîíè èçâèíÿ-
åòñÿ çà ïîâåäåíèå Áàìà.

Ñêåéòåðû-íîâè÷êè äâèæóòñÿ ìåäëåííî, ïîýòîìó íà óäà÷íîì Natas Spin ìîæíî íà-
âåðòåòü äî ïÿòèäåñÿòè òûñÿ÷ î÷êîâ, îñîáåííî åñëè ê ìåñòó ïðèìåíèòü Focus. 

Âèðòóàëüíûé òèð «çàìî÷è
ðîëëåðà» � îäíà èç íîâûõ
öåëåé â êàìïàíèè.

Óðîâíè âî ìíîãîì ïîõîæè 
íà êàðòû èç THUG2 äëÿ PS2.

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Tony Hawk�s Pro Skater 2
(PS one) 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Tony Hawk�s Underground
(GBA) 

ÃÎÄÛ ÈÄÓÒ, À ÍÀÃËßÄÅÒÜÑß ÍÀ ÂÛÊÐÓÒÀÑÛ ÒÎÍÈ ÌÛ ÍÈÊÀÊ ÍÅ ÌÎÆÅÌ. ÎÍÈ ÏÐÅÊÐÀÑÍÛ.





ÑÎÍÈÍ ÈÃÎÐÜ 
zontique@gameland.ru

××
åì äëèííåå èãðîâîé ñåðè-
àë, òåì ëåã÷å ïðîñëåäèòü,
êàê ðàçâèâàëèñü âëîæåí-
íûå â íåãî èäåè. Âîò ïàðà

ïî÷òè îäèíàêîâûõ ïðîåêòîâ íà îá-
ùåì äâèæêå, âîò ãðàôè÷åñêèé
ñêà÷îê, à ñ íèì íîâûå âîçìîæíîñ-
òè, õîäû, óëîâêè � è çàòèøüå, ýêñ-
òåíñèâíîå ðàçâèòèå. Âîò ïåðñïåê-
òèâíàÿ ëèíåéêà ïîáî÷íûõ èãð, íå
ïîëó÷èâøàÿ ïðîäîëæåíèÿ ïî òåì
èëè èíûì ïðè÷èíàì. Åñëè ïîâíè-
ìàòåëüíåå ïðèñìîòðåòüñÿ ê èñòî-
ðèè øåñòèñåðèéíîé ýïîïåè Tony
Hawk�s, â íåé ìîæíî îòûñêàòü èí-
òåðåñíûå çàêîíîìåðíîñòè.
Ïåðâûå äâå ÷àñòè ôàêòè÷åñêè óñòàíî-
âèëè ñòàíäàðò ñèìóëÿòîðà ñêåéòáîð-
äèíãà. Èãðû åùå íå áûëè ïåðåíàñûùå-
íû íåðåàëüíûìè òðþêàìè: ñêåéòåðû
ïðûãàëè â âîçäóõ íà ïðàâäîïîäîáíûå

âûñîòû, äåëàëè íåñëîæíûå ôèíòû, êà-
òàëèñü ïî ñïåöèàëüíûì ïàðêàì. Â ïîñ-
ëåäóþùèõ ÷àñòÿõ ñíèæàëñÿ ãðàäóñ
ðåàëèçìà, íî ñîõðàíÿëàñü ÷åñòíàÿ
ôèçèêà. Òðåòèé è ÷åòâåðòûé ýïèçîäû
âêëþ÷àëè â ñåáÿ îáúåìíûå óðîâíè,
áîëüøå ñåêðåòîâ, öåëåé, ôèíòîâ, ðî-
ëåâûõ ýëåìåíòîâ... Îäíàêî ñòàíîâè-
ëîñü ÿñíî, ÷òî äàëüøå ðàçâèâàòü
èäåþ, íå ìåíÿÿ êàðäèíàëüíûì îáðà-
çîì äâèæîê, íåâîçìîæíî. È êîëè÷åñò-
âåííûå èçìåíåíèÿ ïåðåðîñëè â êà÷å-
ñòâåííûå � Tony Hawk�s Pro Skater
ïðåâðàòèëñÿ â Tony Hawk�s Under-
ground (THUG). Â ñïèñêå íîâîââåäå-
íèé æèðíûì øðèôòîì ïðîïèñàíû âîç-
ìîæíîñòü ñëåçòü ñ äîñêè è íîâàÿ ñõå-
ìà îðãàíèçàöèè êàìïàíèè. Íî òóò æå
äåâåëîïåðû äåëàþò øàã íàçàä: â
Underground 2 âîçâðàùàåòñÿ êëàññè-
÷åñêèé ðåæèì, à â îïöèÿõ ïîÿâëÿåòñÿ
âîçìîæíîñòü îòêëþ÷èòü ïîÿâèâøóþñÿ
áûëî â ïåðâîì THUG õîäüáó. Ïî÷åìó?
Èçó÷èì æå íîâîå òâîðåíèå Neversoft.

ÑÊÅÉÒÎÌ ÏÎ ËÁÓ
Îäèíî÷íàÿ êàìïàíèÿ ïîñòðîåíà ïî÷òè
êàê è ðàíüøå, íî íå ñîâñåì. Íîâè÷êè-
ñêåéòåðû, èùóùèå ñâîé ïóòü ê Îëèì-
ïó, îñòàëèñü â ïðîøëîì. Ãåðîé
THUG2 � íåóäà÷íèê, ïîõèùåííûé Áà-
ìîì Ìàðãåðîé è ïðî÷èìè ïåðñîíàæà-
ìè ñïåöèôè÷åñêîãî øîó «×óäàêè» ñ
MTV. Ñïåâøèñü ñ Òîíè Õîêîì, îíè óñò-
ðàèâàþò ñîðåâíîâàíèå ñ öåëüþ âûÿñ-
íèòü, ÷üÿ òóñîâêà íàëîìàåò áîëüøå
äðîâ. Íèêàêèõ æóðíàëèñòîâ, ðåïîðòå-
ðîâ è âîñòîðæåííûõ ïîêëîííèö, ëèøü
âåñåëûé ñêåéòáîðäèñòñêèé ìåæäóñî-
áîé÷èê. Ïðîèãðàâøàÿ êîìàíäà îïëà-
÷èâàåò ïóòåøåñòâèå, è íîâè÷îê îêàçû-
âàåòñÿ â ãðóïïå Õîêà. Ïîåõàëè!
Õîòÿ òàêàÿ ïîñòàíîâêà ñþæåòà áó-
äåò â äèêîâèíêó, îíà ìåíÿåò òîëüêî
ìîðàëüíóþ ïîäîïëåêó ïðîèñõîäÿùå-
ãî. Ðàíüøå ìû äåëàëè êàðüåðó, òå-
ïåðü � êðóøèì, ëîìàåì, ãëóìèìñÿ è
ó÷èíÿåì àêòû áåññìûñëåííîãî íàñè-
ëèÿ è âàíäàëèçìà. Áàìó Ìàðãåðå
ìåñòî íà MTV, à íå â ñïîðòèâíîì ñè-
ìóëÿòîðå. Íåóìíûå ðåïëèêè è
äåéñòâèÿ «÷óäàêîâ» îïóñêàþò THUG
äî êðàéíå íèçêîãî óðîâíÿ. Neversoft
çà÷åì-òî ñòàðàåòñÿ óãîäèòü è ëþáè-
òåëÿì ÷èñòîãî ñïîðòà, è ìàñòåðàì
ïîâàëÿòü äóðàêà â êîìïàíèè ñ MTV.
Îá ýòîì æå ãîâîðÿò è íîâûå äâèæå-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2, GameCube  ÆÀÍÐ: action/sports  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Neversoft  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

×ÓÄÀÊÈ ÍÀ ÑÊÅÉÒÁÎÐÄÀÕ

TONY HAWK�S UNDERGROUND 2

ÃÎËÎÂÀ ÏÐÎÔÅÑÑÎÐÀ ÄÎÓÝËß

ÊÀÊ ÈÌÏÎÐÒÈÐÎÂÀÒÜ ÑÅÁß Â THUG2

!
Âûâåñòè òî÷íóþ êîïèþ ñåáÿ ëþáèìîãî ñ ïîìîùüþ PC-
âåðñèè THUG2 ñòàëî çíà÷èòåëüíî ïðîùå. Åñëè ðàíüøå íå-
îáõîäèìî áûëî âûñûëàòü ôîòîãðàôèþ â Neversoft, òî òå-
ïåðü íóæíî ïðîñòî ñíÿòü èçîáðàæåíèå ñâîåãî ëèöà â ðàç-
ðåøåíèè 128x128 è óêàçàòü åãî â ïðîãðàììå-êîíôèãóðà-
òîðå. Ïîñëå ýòîãî êàðòèíêà ïîÿâèòñÿ íåïîñðåäñòâåííî â
èãðå, ãäå îñòàåòñÿ ïîäïðàâèòü êîíòðîëüíûå òî÷êè è öâåò
êîæè. Ýòî, ïðàâäà, íå ïîìîãëî êîððåñïîíäåíòó «ÑÈ»...

http://www.activision.com/microsite/thug2

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÁËÅÍÈËÈÑÜ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïî÷òè ñîâåðøåííûé ãåéìïëåé,
íåñêîëüêî íîâûõ òðþêîâ, êëàñ-
ñè÷åñêèå ðåæèìû, ïðîäîëæè-
òåëüíàÿ êàìïàíèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Êðèòè÷åñêèå íåäîðàáîòêè äâèæ-
êà, íåäîñòàòî÷íîå ñîîòâåòñòâèå
äóõó ñêåéòáîðäèíãà, íåóìåñò-
íûå øóòî÷êè Áàìà è êîìïàíèè.

Èãðà, íåñìîòðÿ íà áîãàòñòâî
óðîâíåé è ïåðñîíàæåé, íå ïðî-
èçâîäèò âïå÷àòëåíèå èäåàëüíî-
ãî ïðîåêòà. Îøèáêè çàìó÷èëè.

�

7.5

Â ñòàðîñòè Áåíæàìèí Ôðàíêëèí èçó÷àë ìåòîäû âûðàáàòûâàíèÿ ýëåêòðè÷åñòâà 
èç ïðîâîäà è çàðÿæåííîé äîñêè. Ñ òåõ ïîð è ïîâåëîñü � Franklin Grind!!!

Ðîëåâàÿ ÷àñòü îòîøëà íà âòîðîé ïëàí: ïðîêà-
÷àòü ñêåéòåðà ìîæíî õîòü â «ëÿãóøàòíèêå».

... à ïîòîì, ïðèêîëèñü,
îáå íîãè çàðàç ñëîìàë.

Ïîõîæå íà Manhunt, âåðíî? Íîâûå çàñòàâêè
èìåþò ê ñïîðòó ëèøü êîñâåííîå îòíîøåíèå.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Tony Hawk�s 
Pro Skater 2 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Kelly Slater�s 
Pro Surfer 

ÒÀÊÈÌÈ ÒÅÌÏÀÌÈ ÑËÅÄÓÞÙÈÉ THUG ÏÐÈÄÅÒÑß ÑÐÀÂÍÈÂÀÒÜ Ñ GTA: SAN ANDREAS.
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íèÿ. Ñ ïîìîùüþ Freak Out ìîæíî ðàç-
áèòü ñêåéòáîðä, âûïóñêàÿ ïàð ïîñëå
íåóäà÷íîãî ïðèçåìëåíèÿ. Ñ òåõíè÷åñ-
êîé òî÷êè çðåíèÿ ôèíò áåñïîëåçåí:
÷òîáû óâÿçàòü åãî â êîìáî, íóæíî
ïðîäîëæàòü äâèæåíèÿ ñðàçó ïîñëå
òîãî, êàê ïåðñîíàæ ïîëó÷èò íîâóþ
äîñêó, à çíà÷èò, áåç ðàçãîíà, èç íåó-
äîáíîãî ïîëîæåíèÿ. Sticker Slap îò-
òàëêèâàåò ãåðîÿ îò ñòåíû, íà êîòîðîé
îí ëåïèò íàêëåéêó, � î÷åíü ïîëåçíàÿ
øòóêà äëÿ òåõ, êòî õî÷åò èçîáðåòà-
òåëüíî åçäèòü ïî îäíîé ðåëüñå âçàä-
âïåðåä. Âðàùåíèå âîêðóã ñâîåé îñè,
Natas Spin, ìîæíî äåëàòü ïîâåðõ ãèä-
ðàíòîâ è øïèëåé. Íî «çàêðó÷åííûé»
ïåðñîíàæ êàæäûé ðàç âûõîäèò èç
«ñïèíà» â íîâîì, ñëó÷àéíîì íàïðàâëå-
íèè. Íè î êàêîì òåõíè÷íîì ïðîäîëæå-
íèè êîìáî ïðè òàêîì ðàñêëàäå ðå÷ü
èäòè íå ìîæåò. Ïî÷òè êèíîøíûé Focus
çàìåäëÿåò òå÷åíèå âðåìåíè, ïîçâî-
ëÿÿ ÷åòêî ïðîâîðà÷èâàòü ñëîæíûå
êîìáèíàöèè. Òåì íå ìåíåå, íè îäèí èç
íîâûõ ôèíòîâ íå ðàñøèðÿåò êëàññè-
÷åñêóþ ñõåìó òðþêîâ, è êàæåòñÿ, ÷òî
îíè áûëè âûñîñàíû èç ïàëüöà äëÿ ñïå-
öèôè÷åñêèõ öåëåé â êàìïàíèè.
Ñàìà æå êàìïàíèÿ â World Destruction
Tour ïî÷òè èäåíòè÷íà ýòîìó ðåæèìó â
Underground, òîëüêî áåç íåîáõîäè-

ìîñòè ïîëó÷àòü çàäàíèÿ ó ïðîõîæèõ.
Â ìåíþ ïàóçû ñîäåðæèòñÿ èëëþñòðè-
ðîâàííûé ñïèñîê ïðèêëþ÷åíèé, êàæ-
äîå èç êîòîðûõ îöåíèâàåòñÿ âî
ñêîëüêî-òî î÷êîâ. Êàê òîëüêî â àêòèâå
ñêåéòåðà àêêóìóëèðóåòñÿ äîëæíîå
êîëè÷åñòâî î÷êîâ, îòêðûâàåòñÿ ñëå-
äóþùàÿ êàðòà, à Áàì è Òîíè ðàçûãðû-
âàþò ñöåíêó ñ íîâîé ïîðöèåé ñþæåòà.
Äëÿ èãðîêîâ ñòàðîé çàêàëêè â THUG2
âêëþ÷åí àëüòåðíàòèâíûé Classic
Mode, ãäå ñêåéòåð îñòàåòñÿ îäèí íà
îäèí ñ óðîâíåì, íàáîðîì çàäà÷åê è
äâóõìèíóòíûì òàéìåðîì. Öåëè òå æå,
÷òî ðàíüøå: àêêóìóëèðîâàòü ñòîëüêî-
òî î÷êîâ, ñäåëàòü óêàçàííûé ãðàéíä
èëè ôëèï, ñîáðàòü SKATE è íàéòè ñåê-
ðåòíóþ ïëåíêó. Â ýòîé äîïîëíèòåëü-
íîé êàìïàíèè íåîáõîäèìî çàíîâî îòê-
ðûâàòü âñå íîâûå óðîâíè, à òàêæå íåñ-
êîëüêî ñòàðûõ, êëàññè÷åñêèõ êàðò èç
ðàçíûõ Pro Skater.
Îñíîâíîé íàáîð äâèæåíèé êî÷åâàë
èç èãðû â èãðó åäâà ëè íå ñ ñàìîãî
ïåðâîãî Pro Skater, ñ íèì æå êîïèðî-
âàëàñü è îáðàçöîâàÿ àíèìàöèÿ. Â
THUG2 âïåðâûå â èñòîðèè ñåðèé
Tony Hawk�s ðàçðàáîò÷èêè îòõîäÿò
îò ðåàëèñòè÷íîãî èçîáðàæåíèÿ ïåð-
ñîíàæåé. Ñêåéòåðû ìåíåå ïîõîæè íà
ñâîèõ ðåàëüíûõ ïðîòîòèïîâ, à ñðåäè

ñåêðåòíûõ ïåðñîíàæåé ïîÿâèëèñü
ãðîòåñêíûå èíîïëàíåòÿíå, áèãôóòû
è äàæå îãðîìíàÿ îòîðâàííàÿ ÷åëîâå-
÷åñêàÿ êèñòü. Èçìåíèëàñü ðàçâå
òîëüêî àíèìàöèÿ òêàíåé, êîòîðûå
âûãëÿäÿò áîëåå íàòóðàëüíî, íî, êî-
íå÷íî, ïîãîäû ýòî íå äåëàåò.

ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ?
Îáëàäàÿ, â îáùåì-òî, òàêèì æå âè-
çóàëüíûì ðÿäîì, ïðåæíèå èãðû êà-
çàëèñü áëîêáàñòåðàìè AAA-êëàññà.
Â îòëè÷èå îò íèõ íîâàÿ èãðà, îòìå-
÷åííàÿ ëåéáëîì Òîíè Õîêà, íåäîäå-
ëàíà. Ñåòü ïîëíèòñÿ ñòîíàìè è çó-
áîâíûì ñêðåæåòîì èãðîêîâ, ìàøèíû
êîòîðûõ îäíîé ëåâîé áåðóò Doom 3,
íî íå ñïðàâëÿþòñÿ ñ THUG2. Äåëî â
òîì, ÷òî íà ìíîãèõ êîíôèãóðàöèÿõ
PC-âåðñèÿ âûäàåò äåðãàíîå èçîáðà-
æåíèå âíå çàâèñèìîñòè îò íàñòðîåê
ãðàôèêè, äà è PS2-âàðèàíò íåðåäêî
ïîçâîëÿåò ñåáå ðîíÿòü ÷àñòîòó êàä-
ðîâ. Ýòà ïîñòûäíàÿ íåäîðàáîòêà
ìîæåò óáèòü ãåéìïëåé ïîõóæå ïðî-
÷èõ ãàäîñòåé, âåäü ìàñòåðñêèé
ñêåéòáîðäèíã òðåáóåò òî÷íåéøåãî
ðàñ÷åòà âðåìåíè, ïîéìàòü êîòîðîå
íå óäàåòñÿ èç-çà îòâðàòèòåëüíîãî
ïîâåäåíèÿ äâèæêà.
Âïåðâûå â èãðå îò Òîíè Õîêà àêöåíò
ñäåëàí íå íà òåõíèêó, íî íà øóòêè,
ïðèáàóòêè è ïðî÷èå ðàçâëåêóøêè.
Neversoft ïûòàåòñÿ óñèäåòü íà äâóõ
ñòóëüÿõ, íî óæå èçìåíèâ ñêåéòáîð-
äèíãó êàê ñïîðòó, êîìàíäà åùå íå
ïðèøëà ê íåìó êàê ê ðàçâëå÷åíèþ.
Ñòàðèíà Õîê è ïðåòåíäåíò Ìàðãåðà
ñëîâíî ïðîòèâîñòîÿò äðóã äðóãó. Âñå
ëó÷øèå «èííîâàöèè» THUG2 � ëèøü
õîðîøî çàáûòîå ñòàðîå, à íîâûå
ñêåéòîâûå ïîòóãè Áàìà íåóäà÷íû.
Ïåðåä ñåðèàëîì äâà ïóòè: ëèáî ñ
MTV, ëèáî ñ Òîíè. Ðåçóëüòàò, êîòî-
ðóþ ïîêàçàë THUG2, îêàçàëñÿ ìåíü-
øå êàæäîãî èç ñëàãàåìûõ. 

ÁÀÌ-ÁÀÌ!

ÑÊÐÛÒÛÅ ÒÀËÀÍÒÛ ÏÅÐÂÎÃÎ ×ÓÄÀÊÀ MTV

!
Áàì Ìàðãåðà, íåñìîòðÿ íà ñâîé èìèäæ, ÷åëî-
âåê êóäà êàê íå ïðîñòîé. Â þíûå ãîäû îí ðå-
æèññèðîâàë âèäåîêëèïû èçâåñòíîé ìóçãðóï-
ïå H.I.M. Íà âûðó÷åííûå ñ «×óäàêîâ» äåíüãè
Ìàðãåðà ñíÿë ïîëíîìåòðàæíóþ êîìåäèþ
«Õàããàðä» � ïðàâäèâóþ èñòîðèþ î òîì, êàê îä-
íîìó èç åãî äðóçåé èçìåíÿëà äåâóøêà. Ôèëüì
çíàìåíèò òåì, ÷òî â îäíîì èç ýïèçîäîâ íà ìà-
øèíå ñ ýìáëåìîé Hawk PD ïîÿâëÿåòñÿ Òîíè
Õîê â àìïëóà àìåðèêàíñêîãî ïîëèöåéñêîãî.

Âàðèàöèè âíåøíîñòè ñêåéòåðîâ íå âåäàþò ãðàíèö, à ñ÷åò ïåðñîíàæåé èäåò íà ñîòíè. 
Áåç îñîáîãî òðóäà ìû íàøëè ñðåäè íèõ ôîòîðåàëèñòè÷íîãî Àëèêà Âàéíåðà.

Ñîâñåì ñêîðî íà ãîëóáûõ ýêðàíàõ: 
Òîíè Õîê â ôèëüìå «Ãàçîíîêîñèëüùèê-3».

Ïîäïèñü âíèçó ãëàñèò, ÷òî ãëóìëåíèå íàä
áîëüíûì ïðèíåñåò 50 êàðüåðíûõ î÷êîâ.

Ñîáñòâåííî, ÷åì ïðîñëà-
âèëñÿ âîçäóøíûé çìåé âå-
ëèêîãî àìåðèêàíñêîãî èçîá-
ðåòàòåëÿ? Â âîñåìíàäöàòîì
âåêå, êîãäà ïðèðîäà ýëåêò-
ðè÷åñòâà íàóêå åùå íå áûëà
ÿñíà, ìèñòåð Ôðàíêëèí ñîá-
ðàëñÿ ïðîäåìîíñòðèðîâàòü,
÷òî ìîëíèÿ � íå «íàêàçàíèå
Ãîñïîäíå», à âïîëíå îáúÿñ-
íèìûé ôèçè÷åñêèé ôåíî-
ìåí. Äëÿ ýòîãî îí ïðèâÿçàë
ïðîâîäîì ê ìåòàëëè÷åñêîìó
øåñòó âîçäóøíîãî çìåÿ è,
äîæäàâøèñü, êîãäà íà÷à-
ëàñü ãðîçà, çàïóñòèë åãî.
Ìîëíèÿ áèëà â çìåÿ, øåñò
çàðÿæàëñÿ è èñêðèëñÿ îò
«ëèøíåãî» ýëåêòðè÷åñêîãî
çàðÿäà. Òàê Áåíæàìèí, ñàì
òîãî íå ïîäîçðåâàÿ, èçîá-
ðåë ãðîìîîòâîä.

ÑÊÅÉÒÁÎÐÄ 
ÁÅÍÀ ÔÐÀÍÊËÈÍÀ 

!



ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

ÂÂ
ûøåäøèé öåëûõ ïÿòü
ëåò íàçàä ïðîåêò Hidden
& Dangerous è ïîíûíå
îñòàåòñÿ âíå êîíêóðåí-

öèè. Íàì ïðåäëàãàëè êîìàíäî-
âàòü ñðàçó ÷åòûðüìÿ áîéöàìè,
è ïðîéòè èãðó ìîæíî áûëî ëèøü
áëàãîäàðÿ ãðàìîòíîìó âçàèìî-
äåéñòâèþ âñåõ ÷ëåíîâ êîìàí-
äû. Ê ñîæàëåíèþ, èìåííî ýòîãî
íå õâàòàëî íåäàâíî ïîÿâèâøå-
ìóñÿ ñèêâåëó � â áîëüøèíñòâå
çàäàíèé äîñòàòî÷íî áûëî óï-
ðàâëÿòü è îäíèì áîéöîì â ðå-
æèìå Lone Wolf. Ïîýòîìó â add-
on�e õîòåëîñü â ïåðâóþ î÷åðåäü
óâèäåòü ñëîæíûå è ïðîäóìàí-
íûå ìèññèè.
Íà÷àëî èãðû äîâîëüíî îáîäðÿþ-
ùåå: áîëüøèå êðàñèâûå êàðòû,
ñïðÿòàííîå ãäå-òî íîâîå îðóæèå è
â ÷åì-òî ïîóìíåâøèå ïðîòèâíèêè è
ïîä÷èíåííûå. Îñòàëîñü òîëüêî ïî-

íÿòü � «ãäå» è «â ÷åì»... Ïðè áëè-
æàéøåì ðàññìîòðåíèè îò ïåéçà-
æåé íà÷èíàåò âåÿòü ÷åì-òî çíàêî-
ìûì: âñå òå æå ñòðîåíèÿ, âîñòî÷-
íûå ãîðîäà è ðàçâàëèíû â ïóñòû-
íÿõ, íî ïðîñòî íåìíîãî ïî-äðóãîìó
ðàññòàâëåííûå. Õîòÿ ýòî, êîíå÷íî,
è ìîæíî ñïèñàòü íà áîãàòñòâî èí-
òåðüåðîâ îðèãèíàëà èãðû.
Íàøå ïåðâîå çàäàíèå � âçîðâàòü
ñêëàä è íåìåöêèå ïîäëîäêè â äî-
êàõ, êîòîðûå ìû òîæå ÿâíî ãäå-òî
âèäåëè. Äàëåå ïðåäñòîèò ñïàñàòü
áðèòàíñêèõ ëåò÷èêîâ èç çàõâà÷åí-
íîãî íåìöàìè àðàáñêîãî ãîðîäêà.
Çäåñü êàê íåëüçÿ ëó÷øå âûÿâëÿåò-
ñÿ òàêòèêà ïðîõîæäåíèÿ áîëüøèí-
ñòâà ìèññèé: ëèáî òèõî êðàäåìñÿ,
ëèáî íàõîäèì òóïè÷îê ïîóäîáíåé,
ëîæèìñÿ ó ñòåíêè è î÷åðåäüþ èç
ïóëåìåòà ïðèãëàøàåì íåìöåâ íà
âå÷åðèíêó. Íå ñîìíåâàéòåñü, ïðè-
áåãóò ïî÷òè âñå.
Ïîñëå ñïàñåíèÿ ëåò÷èêîâ ïðèäåòñÿ
áûñòðî ñìàòûâàòü óäî÷êè ÷åðåç...
íó êîíå÷íî, êàíüîí â ïóñòûíå. Ïðàâ-

äà, íå æäèòå áàððàæèðóþùèõ â íå-
áå øòóðìîâèêîâ è êîðîòêèõ ïåðåáå-
æåê îò ìàøèíû ê ÿùèêó ñ áîåïðèïà-
ñàìè. Íàì ïðèãîòîâèëè äîðîãó, óñû-
ïàííóþ ïóëåìåòíûìè ãíåçäàìè, îêî-
ïàìè è òàíêàìè. Ïîñëåäíèå, êñòàòè,
âñòðå÷àþòñÿ ïîâñþäó è äåéñòâè-
òåëüíî äåëàþò èãðó èíòåðåñíåå è
ðàçíîîáðàçíåå.
Îñòàëüíûå ìèññèè (âñåãî èõ 9) â îñ-
íîâíîì ñòàíäàðòíû: óáèòü îôèöåðà,
ñïàñòè ñâîèõ, ÷òî-íèáóäü çàìèíèðî-
âàòü. Âçðûâàòü ïðèäåòñÿ áóêâàëüíî
âñå, ÷òî ïîïàäàåòñÿ ïîä ðóêó, �
èìåííî â ýòîì ñîñòîèò öåëü áîëüøè-
íñòâà ñåêðåòíûõ çàäàíèé, ñóëÿùèõ
íàì î÷åðåäíóþ çâåçäî÷êó íà ïîãîíû.
Óëó÷øåííûé AI ïðîòèâíèêîâ ïðîÿâëÿ-
åòñÿ ëèøü â ñòðåìëåíèè ñïðÿòàòüñÿ
çà áëèæàéøèì óêðûòèåì è â äüÿ-
âîëüñêè òî÷íîé ñòðåëüáå. Íå óñïåë
ïàëüíóòü ïåðâûì � æìåøü «Load». À
ïàðî÷êà íîâûõ îáðàçöîâ îðóæèÿ
(êîòîðûå ê òîìó æå ïðèäåòñÿ ïîèñ-
êàòü) íè÷åì îñîáûì íå âûäåëÿåòñÿ è,
ïî ñóòè, íå èãðàåò íèêàêîé ðîëè.
Òàêèì îáðàçîì, âìåñòî êà÷åñòâåí-
íîãî add-on�a ìû ïîëó÷èëè íåáîëü-
øîé íàáîð êàðò ñðåäíåãî êà÷åñòâà.
Êîíå÷íî, ïðèÿòíî ïðîñòî åùå íåìíî-
ãî ïîèãðàòü â îòëè÷íóþ èãðó, íî õîòå-
ëîñü áû óâèäåòü è ÷òî-òî äåéñòâè-
òåëüíî íîâîå. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: tactical shooter  ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Gathering
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Illusion Softworks  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P III 800 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÂÎÉÍÀ ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß

HIDDEN & DANGEROUS 2: SABRE SQUADRON

ÄËß ÑÏÐÀÂÊÈ

ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÑÅÊÐÅÒÍÎ

!
Sabre Squadrons � ïÿòü è ïîíûíå ñó-
ùåñòâóþùèõ ýëèòíûõ ôîðìèðîâà-
íèé SAS. Êàæäîå èç íèõ ñîñòîèò èç 4
îòðÿäîâ ïî 16 áîéöîâ, âîçãëàâëÿå-
ìûõ îôèöåðîì ñ 10-15 ãîäàìè áîå-
âîãî îïûòà. Îíè æå, â ñâîþ î÷å-
ðåäü, äðîáÿòñÿ íà ãðóïïû ïî... ïðà-

âèëüíî, 4 ÷åëîâåêà. Êàæäûé èç îò-
ðÿäîâ ñïåöèàëèçèðóåòñÿ íà êîíê-
ðåòíûõ îïåðàöèÿõ (âîçäóøíûõ, ñó-
õîïóòíûõ, ãîðíûõ, âîäíûõ), è ñîë-
äàòû ïîñòîÿííî öèðêóëèðóþò ìåæ-
äó îòðÿäàìè, ÷òîáû èìåòü êàê ìè-
íèìóì äâå ñïåöèàëèçàöèè.

http://www.hidden-and-dangerous.com/hd2

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÃÓÑÒÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õîðîøî ïðîðàáîòàííûå ìèññèè,
íîâûå êàðòû äëÿ ìóëüòèïëååðà,
íó è âñå äîñòîèíñòâà îðèãèíàëà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå îòñóòñòâèå
íîâàöèé.

Ïåðåä íàìè ñêîðåå íå add-on, 
à äîáðîòíî ñäåëàííûé 
mission-pack.

�

6.5

Íàøè ïîä÷èíåííûå áûñòðåå çàìå÷àþò âðàãà, òî÷íåå ñòðåëÿþò è âîîáùå âûïîëíÿþò ïîëîâèíó ðàáîòû
ñàìè. Åñëè áû îíè ïðè ýòîì íå ëåçëè íà ðîæîí, òî, íàâåðíîå, ïðåêðàñíî îáõîäèëèñü áû è áåç íàñ.

Ïîäîéäÿ áëèæå, âðàãè íà÷èíàþò êðàñòüñÿ.
Âèäèìî, ÷òîáû ìû óñïåâàëè ïåðåçàðÿæàòüñÿ.

Îñòàëñÿ îäèí ïàòðîí... 
À áîëüøå è íå íàäî!

Ëó÷øåå ðàçâëå÷åíèå! Èíòåðåñíî, ÷òî ïîäñòðå-
ëèòü èç ïóøêè ñîëäàòà ïî÷òè íåâîçìîæíî.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Hidden & Dangerous 2 

ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ

Medal of Honor: 
Allied Assault 

ÅÙÅ ÍÅÌÍÎÃÎ HIDDEN & DANGEROUS 2, ÍÎ, Ê ÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÍÅ ÁÎËÅÅ ÒÎÃÎ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action/puzzle/rhythm ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony
Computer Entertainment Europe ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sony Computer Entertainment Studio
London ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

http://www.eyetoy.com/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ
valkorn@gameland.ru

ÌÌ
û ïðîãëîòèëè ïåðâûé
êîìïëåêò Play, ñëåãêà
ïîäðûãàëèñü ïîä íà-
ïåâû èç Groove, îòîð-

âàëèñü â Sega Superstars è òðå-
áîâàòåëüíî âçãëÿíóëè â ñòîðî-
íó ëîíäîíñêèõ îôèñîâ SCEE:
ãäå òàì ñèêâåë èãðóøêè, íà-
÷àâøåé âñþ ýòó ÷åõàðäó? Òóò
êàê òóò! Ïðåññ-âåðñèÿ îòïðàâ-
ëÿåòñÿ â ðåäàêöèîííóþ êîí-
ñîëü, ñ EyeToy ñäóâàþòñÿ ïû-
ëèíêè, «ñâåò-êàìåðà-ìîòîð!» �
ïîåõàëè!
Äåáþòíûé íàáîð ðàçâëåêóøåê äëÿ
EyeToy ñîñòîÿë íå ñòîëüêî äàæå èç
èãð, ñêîëüêî èç ïðîñòåíüêèõ òåõíî-
ëîãè÷åñêèõ äåìîê, ïîçíàêîìèâøèõ
ãåéìåðîâ ñ óíèêàëüíûìè âîçìîæ-
íîñòÿìè óñòðîéñòâà. Sega ñäåëàëà
ñëåäóþùèé øàã, ââåäÿ â ñâîé êîìï-
ëåêò ýëåìåíòû íàñòîÿùåãî
ãåéìïëåÿ � ðàçáèâêó íà ïîëíîöåí-
íûå, ñðàæåíèÿ ñ áîññàìè. Çäåñü
íåîáõîäèìî áûëî óæå íå ïðîñòî ñî-
ðåâíîâàòüñÿ çà î÷êè, à âûïîëíÿòü
ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ. Studio London
èäóò ðîâíî ïî òîìó æå ïóòè: èõ íî-
âàÿ êîìïèëÿöèÿ èìååò êóäà áîëüøå

îáùåãî ñ òðàäèöèîííûìè âèäåîèã-
ðàìè, íåæåëè îðèãèíàëüíàÿ ðàçðà-
áîòêà, çàëîæèâøàÿ îñíîâó ñåðèè.

ÄÂÅÍÀÄÖÀÒÜ ËÓ×ØÈÕ
Âñÿ ñîëü â ðàçíîîáðàçèè èãð, ïîý-
òîìó äàâàéòå-êà ïðîéäåìñÿ ïî
ñïèñêó èç äâåíàäöàòè íàèìåíîâà-
íèé, âûøåäøèõ ïîä îáëîæêîé Play
2. Îäíî òîëüêî ïåðå÷èñëåíèå äîñ-
òóïíûõ èãðóøåê ïîçâîëèò ñîçäàòü
âïå÷àòëåíèå î ïðîåêòå.
Kung 2. Ïðîäîëæåíèå è ðàçâèòèå
êîíöåïöèè âîñòî÷íûõ åäèíîáîðñòâ
èç ïåðâîé ÷àñòè. Íà ýòîò ðàç ïðî-
òèâîñòîÿíèå êîëîííàì íèíäçÿ ðàç-
áàâëåíî ñïàððèíãàìè ñ áîññàìè è
êóäà áîëåå èíòåðåñíûìè ïðèçîâû-
ìè ýòàïàìè, ÷åì ïàìÿòíîå ðàçáè-
âàíèå äîñîê.
Air Guitar. Â âîçäóõå âèñèò ãèòàðà,
âû õâàòàåòå åå è ýíåðãè÷íî òðÿñåòå
ðóêàìè â òåõ ìåñòàõ, ãäå ðÿäîì ñî

ñòðóíàìè ïðîëåòàþò öâåòíûå èíäè-
êàòîðû. Ïîïàäåòå â òàêò � ñ÷èòàé-
òå, ÷òî áåçîáëà÷íàÿ ðîê-êàðüåðà
âàì îáåñïå÷åíà!
Table Tennis. Âñå âåðíî, ýòî íàñ-
òîëüíûé òåííèñ. Ïîäêèäûâàéòå è îò-
áèâàéòå ìÿ÷èê, ñòàðàÿñü îáûãðàòü
÷åðíîêîæóþ ñïîðòñìýíêó. Äåéñòâî
íà ðåäêîñòü ïðîñòîå â îñâîåíèè è
çàõâàòûâàþùåå ïî ñâîåé ñóòè.
Secret Agent. Ñìûñë â òîì, ÷òîáû,
èçáåãàÿ ïîïàäàíèé â ëó÷è ïðîæåêòî-
ðîâ è çîíó ñúåìêè êàìåð íàáëþäå-
íèÿ, ïåðåòàñêàòü ïîÿâëÿþùèåñÿ íà
ýêðàíå ïðåäìåòû è áëàãîïîëó÷íî
âûáðàòüñÿ èç òþðüìû. Òóò âû ñòîëê-
íåòåñü ñ íåñêîëüêèìè ìèíè-ìèíè-èã-
ðàìè: ïðèäåòñÿ, íàïðèìåð, ïîäáè-
ðàòü êîäîâûå êîìáèöíàöèè çàìêîâ. 
Mr. Chef. Îáùåïèòîâñêàÿ ýïîïåÿ,
íå çíàþùàÿ ðàâíûõ! Âû � ìíîãîðó-
êèé ðàáîòíèê çàêóñî÷íîé, îòâå÷àþ-
ùèé çà ïðèãîòîâëåíèå è óïàêîâêó

ÈÃÐÎÃËÀÇ-2 

EYE TOY: PLAY 2

ÈÍÍÎÂÀÖÈß SONY

ÏÐÎÆÅÊÒÎÐ ÈÃÐÎÂÎÉ ÏÅÐÅÑÒÐÎÉÊÈ

!
Åñëè âû äî ñèõ ïîð ïðåáûâàåòå â áëàæåííîì
íåâåäåíèè îòíîñèòåëüíî òîãî, ÷òî æå òàêîå
EyeToy, òî íàì ñ âàñ ïðîñòî óäèâèòåëüíî!
Íûí÷å êàæäûé ìëàäåíåö çíàåò: ýòî ìàëåíü-
êàÿ öèôðîâàÿ âèäåîêàìåðà, ïîäêëþ÷àþùà-
ÿñÿ ê îäíîìó èç USB-ïîðòîâ PlayStation 2 ñ
îäíîé ëèøü åäèíñòâåííîé öåëüþ: çàñóíóòü
äîìîìó÷èòåëüíèöó â ÿùèê... ì-ì, ïåðåíåñòè
âàø ïðåñâåòëûé ëèê âíóòðü ñàìûõ âîëíè-
òåëüíûõ èãð, èçâåñòíûõ ÷åëîâå÷åñòâó. 
Âîçìîæíî, ìû ñëåãêà ïðåóâåëè÷èâàåì.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅÑÅËÓÕÀ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ ðåàëèçàöèÿ òðàäèöè-
îííûõ âèäåîèãðîâûõ ðåæèìîâ ñ
èñïîëüçîâàíèåì íîâîé òåõíîëî-
ãèè. Âåñåëî, ðàçíîîáðàçíî.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëåãêà íàïðÿãàåò ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü çàãðóçîê. Äàæå ïðè
ÿðêîì îñâåùåíèè êàìåðà ìîæåò
îøèáàòüñÿ.

Äîñòîéíîå ðàçâèòèå èäåé,
çàëîæåííûõ â ïåðâûé êîìïëåêò
Play. Ñåðüåçíûé êîíêóðåíò Sega
Superstars.

�

8.0

Âåñåëî è âêóñíî! 
Ïîäõîäè, íàëåòàé, ïîåäàé êàðàâàé!

Ïðûòêèå íèíäçÿ èç êëàíà Ìó Äàî àòàêóþò ãèãàíòñ-
êîãî äåìîíà, ïðèøåäøåãî ðàçîðèòü èõ íàñåñòû.

Æåëàþùèå ìîãóò äåëàòü
ýòî äàæå ïî-èòàëüÿíñêè.

ËÓ×ØÅ,×ÅÌ

EyeToy:
Play

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Sega
Superstars

Ñ ÂÛÕÎÄÎÌ ÍÎÂÛÕ ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÕ ÏÐÎÅÊÒÎÂ ÏÎÇÈÖÈÈ EYETOY ÍÀ ÐÛÍÊÅ ÓÊÐÅÏËßÞÒÑß.
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ÎÁÇÎÐ

çàêàçîâ. Òóò òîæå öåëîå ñîçâåçäèå
ìåëêèõ çàäàíèé: è êîêòåéëü íàäî
çàìåñèòü, è êàðòîøêó ïîæàðèòü, à
ãîòîâóþ ïðîäóêöèþ åùå è íà ïîäíî-
ñå ïðàâèëüíî ðàçìåñòèòü, ïðè÷åì �
÷åì áûñòðåå, òåì ëó÷øå!
Bubblepop. Âñå îòíîñèòåëüíî
ïðîñòî: ëîïàåì ñèíèå øàðèêè, èç-
áåãàÿ ïîïàäàíèÿ ïî êðàñíûì. «Îò-
íîñèòåëüíî» ïîòîìó, ÷òî âàì ïîíà-
äîáèòñÿ íåâåðîÿòíàÿ òî÷íîñòü è
áûñòðîòà ðåàêöèè, ÷òîáû îäîëåòü
èãðóøêó äî êîíöà. Îíà, âïðî÷åì,
áûñòðî íàäîåäàåò.
Monkeybars. Íà íåáîñêðåáå âèñèò
ëþëüêà ñ âàøèì ïåðñîíàæåì, äâè-
æåíèåì êîòîðîé â ÷åòûðåõ íàïðàâ-
ëåíèÿõ âû ìîæåòå óïðàâëÿòü. Ïå-
ðåìåùàÿñü ïî îòâåñíûì ñòåíàì,
íåîáõîäèìî äîáèðàòüñÿ äî ðàç-
ëè÷íûõ òî÷åê íà çäàíèè. Êàìåðà
ñíèìàåò âàñ öåëèêîì, ïîýòîìó
ïðèäåòñÿ ïîðàáîòàòü êàê ðóêàìè,
òàê è íîãàìè.
DIY. Àááðåâèàòóðà ðàñøèôðîâûâà-
åòñÿ êàê Do it Yourself, ñòàðîå äîá-
ðîå «Ñäåëàé ñàì!». Âñå ñîáðàííûå

ïîä ýòèì çàãîëîâêîì ìèíè-èãðóøêè
òàê èëè èíà÷å ñâÿçàíû ñî ñòðîè-
òåëüñòâîì: èãðîê âàëèò áðåâíà, çà-
áèâàåò ãâîçäè â äîñêè è òàê äàëåå.
Knockout. Íîâàÿ âåðñèÿ áîêñåðñ-
êîãî ÷åìïèîíàòà, ó÷àñòíèêàìè êî-
òîðîãî ìû óæå áûëè â ïåðâîé ÷àñ-
òè. Óñîâåðøåíñòâîâàíèå êàñàåòñÿ
êàìåðû, îòíûíå ëåòàþùåé âîêðóã
âàøèõ ñîïåðíèêîâ è ìåíÿþùåé óã-
ëû îáçîðà ïðÿìî âî âðåìÿ ðàóíäà.
Îêàçàâøèéñÿ â íîêäàóíå èãðîê ìî-
æåò ïîïûòàòüñÿ ïðèéòè â ñåáÿ,
ñáèâàÿ ëåòàþùèå âîêðóã ãîëîâû
çâåçäî÷êè.
Goal Attack. Âçãëÿä íà ôóòáîëüíûå
ñîðåâíîâàíèÿ ñî ñòîðîíû ãîëêèïå-
ðà. Ñòîÿ â âîðîòàõ, âû äîëæíû îò-
áèâàòü ëåòÿùèå ìÿ÷è. Ó÷èòûâàÿ øè-
ðèíó èãðîâîé çîíû, ïîïîòåòü ïðè-
äåòñÿ èçðÿäíî.
Home Run. Âàðèàöèÿ ñòîëü íåïîïó-
ëÿðíîãî ó íàñ áåéñáîëà. Óêàçûâàå-
òå, ïðàâøà âû èëè ëåâøà � è ìàðø
íà ñòàäèîí ìàõàòü áèòîé!
Drummin. Ïîñëåäíÿÿ ðàçâëåêóøêà �
èìèòàöèÿ èãðû íà áàðàáàíàõ, î÷åíü

ïîõîæàÿ íà «òàíöåâàëüíûå» àíàëî-
ãè èç EyeToy: Groove: îò âàñ òðåáó-
åòñÿ ïîïàäàòü ïî öâåòíûì èíäèêà-
òîðàì, ïðîëåòàþùèì ÷åðåç èçîá-
ðàæåíèÿ áàðàáàíîâ.
Îñòàåòñÿ äîáàâèòü, ÷òî ìíîãèå èã-
ðû ïîääåðæèâàþò ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì ñ ïîïåðåìåííûìè
ñîðåâíîâàíèÿìè  âïëîòü äî ÷åòû-
ðåõ èãðîêîâ.

ÁÎËÜØÀß ÄÈÑÊÎÒÅÊÀ!
Ïîäáîðêà ïîëó÷èëàñü âåñüìà ðàç-
íîîáðàçíîé, ñ íåé äåéñòâèòåëüíî
íå ïîëó÷èòñÿ çàñêó÷àòü òàê áûñò-
ðî, êàê ýòî áûëî ñ ïåðâîé Play.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî ñëåãêà íàïðÿãà-
åò, � ìåäëåííîå âðåìÿ çàãðóçêè:
êðàñíûé çàíàâåñ ñ íàäïèñüþ «Now
Loading» ñîçåðöàòü ïðèäåòñÿ äîë-
ãî. Ýòî, âïðî÷åì, íå òàêîå óæ áîëü-
øîå çëî, ó÷èòûâàÿ óäîâîëüñòâèå,
êîòîðîå ïîëó÷àåøü â ïðîöåññå èã-
ðû. Ê ÷åñòè Studio London ñòîèò
ñêàçàòü, ÷òî è çäåñü îíè íå îãðàíè-
÷èëèñü îñíîâíûì ðåæèìîì: èç ãëàâ-
íîãî ìåíþ äîñòóïíà êó÷à ìåëêèõ èí-
òåðàêòèâíûõ «ôèøå÷åê», íà âñå ñòî
ïðîöåíòîâ èñïîëüçóþùèõ âîçìîæ-
íîñòè êàìåðû. Òóò òåáå è òóð ïî
Ñîëíå÷íîé ñèñòåìå ñ çàåçäîì íà
ïëàíåòû è ñîçåðöàíèåì ôååðè÷åñ-
êèõ âèäåîýôôåêòîâ; è ðåæèì
SpyToy, ïîçâîëÿþùèé ïðåâðàòèòü
EyeToy â êàìåðó íàáëþäåíèÿ, äåëà-
þùóþ ôîòîñíèìêè äâèæóùèõñÿ
îáúåêòîâ; è ìèíè-èãðû, ñâÿçàííûå ñ
ðàñïîçíàâàíèåì êàìåðîé ÿðêèõ
öâåòîâ è çâóêîâ; è ôóíêöèÿ çàïèñè
âèäåîñîîáùåíèé.
Ñ ðàäîñòüþ è äóøåâíûì òðåïåòîì
êîíñòàòèðóåì: êîìïëåêò ðåäàê-
öèè î÷åíü ïîíðàâèëñÿ. Åñëè íà÷è-
íàòü çíàêîìñòâî ñ EyeToy, òî ñ
Play 2!

ÎÏÛÒÛ ÍÀÄ ËÞÄÜÌÈ

ÄÅÒÈ Â ÏÎÄÂÀËÅ ÈÃÐÀËÈ Â ÃÅÑÒÀÏÎ...

!
Ìàãè÷åñêèé êîìïëåêò ïîçâîëÿåò
ñäåëàòü òðåõìåðíóþ ìîäåëü ñâîåé
ãîëîâû! Âû äåëàåòå ñâîè ñíèìêè â
ïðîôèëü è àíôàñ, ðàññòàâëÿåòå íà
íèõ ïî äåâÿòü êëþ÷åâûõ òî÷åê, è
àäñêàÿ ìàøèíà, ïðåäâàðèòåëüíî çà-
ìåðçíóâ ìèíóò íà ïÿòü, âûïëåâûâàåò
íà ýêðàí íå÷òî, èìåþùåå îïðåäå-
ëåííîå ñõîäñòâî ñ âàøåé ôèçèîíî-
ìèåé. Ïðîòèâîåñòåñòâåííîå ñîçäà-
íèå ìîæíî èìïîðòèðîâàòü â ìèíè-
èãðû, ÷òîáû óâèäåòü, êàê îíî êðèâ-
ëÿåòñÿ. Ïîëþáóéòåñü-êà íà æèçíå-
ðàäîñòíûõ ãóìïëåíîâ ñëåâà. 

Ýòè ñòåíû íàâñåãäà çàïîìíÿò äåáþòíîå âûñòóïëåíèå Æóãäýðäýìèäèéíà Ãóððàã÷è 
â êà÷åñòâå âîêàëèñòà òðýøåâîãî êîëëåêòèâà «Äåçîäîðèðóþùèå Êîìïðåññîðû».

Ñåàíñ ìàíóëüíî-âèðòóàëüíîé òåðàïèè: èçáèåíèå
ñîáñòâåííîé ãîëîâû íà ïðóæèíêå. Îäíî ëèöî, äà?

Êðîøêà-ìýñêîò íå ïîäàåò ïðèçíàêîâ æèçíè.
Ìàëåíüêèå òðàãåäèè áîëüøîé èãðû.



ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÂÂ
îò è ñíîâà íàñòàë ýòîò
ìîìåíò � EA Sports âû-
ïóñòèëà íîâóþ FIFA. È
õîòÿ êàæäûé ãîä æóðíà-

ëèñòû òîëüêî ïîðóãèâàþò ïîñ-
òàâëåííûé íà êîíâåéåð ñåðèàë,
ãåéìåðû ñî âñåãî ìèðà ñêóïàþò
èãðó ìèëëèîíàìè êîïèé. Ïàðà-
äîêñ. Âïðî÷åì, âñåãäà åñòü íà-
äåæäà íà ðàäèêàëüíîå óëó÷øå-
íèå èãðîâîãî ïðîöåññà.
Âíà÷àëå î òîì, ÷òî ïåðåøëî ïî íàñ-
ëåäñòâó îò FIFA 2004. Âî-ïåðâûõ,
ãðàôèêà. Ïåðåä íàìè âñå òå æå
êðàñèâûå ñòàäèîíû è íåïëîõèå ìî-
äåëè èãðîêîâ ñî ñòðàøíîâàòûìè ëè-
öàìè. Âî-âòîðûõ, çâóê. Êàê è ðàíü-
øå, íà ñëóõ «äàâÿò» ïîñòîÿííî ïîâ-
òîðÿþùèåñÿ êîììåíòàòîðû, çíàêî-
ìûé ãóë ñòàäèîíîâ... â îáùåì, èçìå-
íåíèé íîëü.

À âîò ðåæèì êàðüåðû áûë ïðåîáðà-
çîâàí. Òåïåðü ïåðåä íàìè ñòîèò íåï-
ðîñòàÿ çàäà÷à � âçÿòü ñëàáåíüêóþ
êîìàíäó è ñäåëàòü èç íåå çâåçäíûé
êîëëåêòèâ. Âûáðàâ ôîòîãðàôèþ è
èìÿ, ïðèñòóïàåì ê îáÿçàííîñòÿì
òðåíåðà. Çà ïîáåäó, êàê â êëàññè-
÷åñêèõ RPG, ïîëàãàþòñÿ áîíóñû íà
ïðîêà÷êó êîìàíäû. Ñðàçó æå âîñïè-
òàòü ãàðìîíè÷íûé âî âñåõ ñìûñëàõ
êîëëåêòèâ ñïîðòñìåíîâ íå óäàñòñÿ.
Ïåðåêèíåòå çàðàáîòàííûå î÷êè òðå-
íåðó íàïàäàþùèõ � óëó÷øèòñÿ àòà-
êà, «âîëüåòå» èõ â äîêòîðîâ � âîç-
ðàñòåò âûíîñëèâîñòü èãðîêîâ. À
âåäü â øòàáå ðàáîòàåò 8 ÷åëîâåê!
Ñàìûå áîëüøèå èçìåíåíèÿ äåéñòâè-
òåëüíî êîñíóëèñü èãðîâîãî ïðîöåññà.
Àíèìàöèÿ èãðîêîâ áûëà ïîëíîñòüþ
ïåðåäåëàíà, ðàâíî êàê è ôèçèêà êî-
æàíîé ñôåðû. Ôóòáîëèñòû òåïåðü
òåõíè÷íî îñòàíàâëèâàþò è ïîäðàáà-
òûâàþò ìÿ÷, öåïëÿþòñÿ íîãàìè ïðè
åãî îòáîðå, äàæå çà ôóòáîëêè õâàòà-

þòñÿ. Íî ãëàâíîå, ÷òî ñ èçìåíåííîé
àíèìàöèåé ïîÿâèëàñü ìàññà ïðåîá-
ðàçîâàíèé è â ãåéìïëåå. Áîðüáà çà
ìÿ÷ ñòàëà áîëåå ðåàëèñòè÷íîé è
ñëîæíîé. Îòëè÷íî âûïîëíåíà ôóíê-
öèÿ ïàñà íà õîä. Ðàçëè÷íûå ôèíòû è
îáìàííûå äâèæåíèÿ òåïåðü «ïîâåøå-
íû» íà ïðàâûé àíàëîã ãåéìïàäà. Èãðî-
âîé ïðîöåññ óñêîðèëñÿ, à íîâàÿ ñèñ-
òåìà «ïåðâîãî êàñàíèÿ» (êîãäà, ïîëó-
÷èâ ìÿ÷, ìîæíî ñäåëàòü ðåçêèé ðû-
âîê â ëþáóþ ñòîðîíó, îñâîáîäèâøèñü
îò îïåêè) ïîçâîëÿåò ãîâîðèòü î ñó-
ùåñòâåííîì ïðîãðåññå ñåðèè.
Íî, êàê âñåãäà, íå îáîøëîñü è áåç
íåäîñòàòêîâ. Áîðüáà «íà âòîðîì
ýòàæå» ðåàëèçîâàíà èç ðóê âîí ïëî-
õî. Íàïðèìåð, â This is Football 2005
ìÿ÷ ìîæåò ïðîñòî ïðîëåòåòü ìèìî
âñåõ èãðîêîâ, â FIFA ïî íåìó îáÿçà-
òåëüíî êòî-íèáóäü ïðîáüåò. À âñåìî-
ãóùèé è áåçìîçãëûé âðàòàðü! Îí âû-
òàñêèâàåò íåìûñëèìûå ìÿ÷è, íî ïðè
äîáèâàíèè ïîñëå îòñêîêà äàæå íå
ïûòàåòñÿ ïîéìàòü èãðîâîé ñíàðÿä.
Òóïîñòü ïàðòíåðîâ ïî êîìàíäå ïðîñ-
òî ïîðàæàåò: òðîå çàùèòíèêîâ áó-
äóò áåãàòü âîêðóã íàïàäàþùåãî, íî
ìÿ÷ îòîáðàòü äàæå íå ïîïûòàþòñÿ.
Âïðî÷åì, FIFA 2005 âñå ðàâíî ëó÷øàÿ
èãðà ñåðèè, õîòÿ è ïî-ïðåæíåìó îòñòà-
åò îò êîíêóðåíòîâ íà ïîëêîðïóñà. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox, PC  ÆÀÍÐ: sport  ÈÇÄÀÒÅËÜ: EA Sports
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:

PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÉ ÔÓÒÁÎË ÏÎ-ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈ

FIFA FOOTBALL 2005

ÌÀÃÈß ÔÓÒÁÎËÀ

ÊÀÊ ÂÐÀÒÀÐÈ ÎÒÐÀÆÀÞÒ Ìß× ÑÈËÎÉ ÂÎËÈ

!
Íå ñåêðåò, ÷òî FIFA âñåãäà áûëà èã-
ðîé, â êîòîðîé çàáèòü ãîë î÷åíü
ïðîñòî. Â ýòîì ãîäó ðàçðàáîò÷èêè
ïðèìåíèëè íîâûé ñïîñîá îãðàíè-
÷åíèÿ ñâåðõðåçóëüòàòèâíîñòè. Òå-
ïåðü ìÿ÷ ïîïàäàåò â êðåñòîâèíû,
ïåðåêëàäèíû, ïðîëåòàåò â ìèëëè-
ìåòðàõ îò øòàíãè, èëè âðàòàðü â

íåìûñëèìîì ïðûæêå âûòÿãèâàåò
åãî èç óãëà. Íî â ðàìêè íå èäåò,
õîòü òû òðåñíè: âîðîòà êàê çàêîë-
äîâàííûå. Âíà÷àëå êàæåòñÿ � âîò
ýòî ðåàëèñòè÷íîñòü. Íî êîãäà â
ïÿòíàäöàòûé ðàç â âûãîäíåéøåé
ñèòóàöèè ñîòðÿñàåøü ïåðåêëàäè-
íó, ñòàíîâèòñÿ ãðóñòíî.

http://www.easports.com/games/fifa2005/home.jsp

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÛÑÒÐÛÉ ÃÎË 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äèíàìè÷íûé, èíòóèòèâíî ïîíÿò-
íûé ãåéìïëåé, íîâàÿ ôèçèêà, îò-
ëè÷íàÿ ãðàôèêà, ðåæèì êàðüåðû,
ìîðå âñåâîçìîæíûõ ëèã è êîìàíä.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äóáîâûé AI ïàðòíåðîâ ïî êîìàí-
äå, ïëîõàÿ ðåàëèçàöèÿ áîðüáû
íà âòîðîì ýòàæå, èñêóññòâåííî
çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü.

Ëó÷øàÿ èç âñåõ FIFA, íî ãåéìïëåé
âñå åùå äàëåê îò ñîâåðøåíñòâà,
à õàðàêòåðèñòèêè ìíîãèõ êîìàíä
âûçûâàþò óäèâëåíèå.

�

8.0

Ïðîéòè ê âîðîòàì, äàæå íà ñëîæíîñòè World Class, íå ïðîáëåìà, íî çàáèòü ãîë � çàäà÷à íå èç ëåãêèõ,
âðàòàðè òâîðÿò íàñòîÿùèå ÷óäåñà. Âîò è ïðèõîäèòñÿ ïîñòîÿííî ðàçûãðûâàòü óãëîâûå.

Ñáîðíàÿ Ðîññèè òåïåðü áîëüøå íå êîìàíäà
êëîíîâ. Íàêîíåö-òî!

Ñèñòåìà ïîäà÷è øòðàôíûõ
îñòàëàñü áåç èçìåíåíèé.

Îñíîâíîå ìåíþ ðåæèìà êàðüåðû: 
ïîêà ó íàøåé êîìàíäû äåëà èäóò íå î÷åíü.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

This is Football 2005 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

FIFA Football 2004 

ÍÎÂÀß ÔÈÇÈÊÀ, ÍÅÌÍÎÃÎ ÏÎÄÏÐÀÂËÅÍÍÛÉ ÃÅÉÌÏËÅÉ È ÂÎÒ ÎÍÀ � ÍÎÂÀß FIFA.





SPRIGGAN 
spriggan@animag.ru

ÅÅ
ùå âî âðåìåíà PS one è
äâóõ ÷àñòåé Mega Man
Legends ìîæíî áûëî íåáå-
çîñíîâàòåëüíî ïðåäïîëî-

æèòü, ÷òî ðàíî èëè ïîçäíî Ìåãà-
ìåí ñòàíåò ãåðîåì íàñòîÿùåé
RPG. Ïåðåõîä îò action/RPG ê
RPG ÷èñòîêðîâíîé ïðîèñõîäèë
î÷åíü ìåäëåííî, è âîò ñïóñòÿ
÷åòûðå Mega Man Battle Network
è òðè Mega Man Zero ìû óâèäå-
ëè Mega Man X: Command
Mission (MMX: CM) � âïîëíå
òðàäèöèîííóþ ðîëåâóþ èãðó,
ãëàâíûìè ãåðîÿìè êîòîðîé ñòà-
ëè ïåðñîíàæè Mega Man X7.
Ïðåäûñòîðèÿ íîâîãî Õ-ýïèçîäà íè-
÷åì íå âûäåëÿåòñÿ íà ôîíå ñþæåò-
íûõ ëèíèé ïëàòôîðìåðîâ. Èêñ è Çè-

ðî � ìàñòèòûå îõîòíèêè íà ìàâåðè-
êîâ � â ñîïðîâîæäåíèè íîâè÷êà Øý-
äîó îòïðàâëÿþòñÿ íà îñòðîâ Ãèãàí-
òèñ ñ öåëüþ âûñëåäèòü òàìîøíèõ
ðåïëîèäîâ-ïîâñòàíöåâ. Ïîòåðÿâ áäè-
òåëüíîñòü, ãåðîè ïîïàäàþò â çàñàäó
îñîáî îïàñíûõ ìàâåðèêîâ, à íîâîá-
ðàíåö âíåçàïíî îêàçûâàåòñÿ ïðåäà-
òåëåì, êîòîðûé äîëæåí áûë çàìà-
íèòü èõ â ëîâóøêó. Çèðî çàõâàòûâà-
þò â ïëåí, à Èêñó ïî ñ÷àñòëèâîé ñëó-
÷àéíîñòè óäàåòñÿ áåæàòü, íî ñóäüáà
íå ïåðåñòàåò ïîäêèäûâàòü åìó íîâûå
íåïðèÿòíîñòè.
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî â ÌÌÕ: ÑÌ ïîÿâè-
ëîñü íåìàëî íîâûõ ïåðñîíàæåé, íà-
÷èíêà îñòàëàñü ïðåæíåé � âîéíà ñ ìà-
âåðèêàìè, êîíöà-êðàÿ êîòîðîé íå âè-
äàòü äî ñèõ ïîð. Èêñ è Çèðî âîò óæå
äîëãèå ãîäû ïûòàþòñÿ èñòðåáèòü íåñ-
êîí÷àåìóþ àðìèþ íåïðèÿòåëÿ. Ïîñòî-
ÿííî êòî-òî æåðòâóåò æèçíüþ, çàòåì

âîññòàåò èç ìåðòâûõ � ëèøü äëÿ òîãî,
÷òîáû âíîâü âçãëÿíóòü ñìåðòè â ãëà-
çà... Ïîäîáíûé õîä êàçàëñÿ ÷óòü ëè íå
ãåíèàëüíûì, ïîòîìó ÷òî äðóãèå èãðû
æàíðà ðåäêî ìîãëè ïðåäëîæèòü ÷òî-
òî ñòîÿùåå. Íàêàë ñòðàñòåé â ÌÌÕ 5
è 6 íàâåðíÿêà çàïîìíèëñÿ î÷åíü ìíî-
ãèì � ýòî áûë ÿðêèé ïðèìåð òîãî, ÷òî
«ñþæåòîì» â èãðàõ ïîäîáíîé ôîðìà-
öèè íå îáÿçàòåëüíî íàçûâàþòñÿ ïÿòü
ñòðî÷åê òåêñòà ñ íà÷àëüíîãî ýêðàíà.
Êàê ðåçóëüòàò, ïðîùàëèñü è ïàòåòè÷-
íûå äèàëîãè, è çàåçæåííûå ñöåíû, è
ìíîãèå äðóãèå èçúÿíû. Íî îò ðîëåâîé
èãðû âñå-òàêè ìîæíî áûëî îæèäàòü
òùàòåëüíîé ïðîðàáîòêè ñþæåòíûõ
ôðàãìåíòîâ, ðàâíî êàê è áîëåå îðèãè-
íàëüíûõ ðåïëèê. Ê ñîæàëåíèþ, ãåðîè
ÌÌÕ: ÑÌ òî è äåëî óìèëÿþò âûñîêî-
ïàðíûìè çàÿâëåíèÿìè, à îòäåëüíûå
ïîñòóïêè � è âîâñå ñðîäíè ðàçðûâà-
íèþ òåëüíÿøåê íà ãðóäè. Èç âñåé âà-
òàãè ãåðîåâ ëèøü òðîå äåìîíñòðèðó-
þò áîëåå-ìåíåå õàðèçìàòè÷íûå õà-
ðàêòåðû è õëàäíîêðîâèå � âñå îñ-
òàëüíûå ñ ïîòðÿñàþùèì ýíòóçèàçìîì
ñîðåâíóþòñÿ â íàèâíîñòè. Íàøå
ñ÷àñòüå, ÷òî àâòîðàì, êàê îíè íè ñòà-
ðàëèñü, íå óäàëîñü ïåðåïëþíóòü ãîë-
ëèâóäñêèõ óìåëüöåâ.
Êóäà ïðèÿòíåå îáðàòèòüñÿ ê èãðîâî-
ìó ïðîöåññó. Ìîäåëü, ïî ñóòè, ïåðå-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube  ÆÀÍÐ: RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom Production Studio 3 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÌÛ, ÐÎÁÎÒÛ

MEGA MAN X: COMMAND MISSION

ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ÝÏÎÏÅÈ

MEGA MAN X8 ÄËß PLAYSTATION 2

!
Íà äèñêå ñ PS2-âàðèàíòîì èãðû ïðèòóëèëàñü
äåìî-âåðñèÿ Mega Man X8 � ïîñëåäíåãî íà
äàííûé ìîìåíò Õ-ýïèçîäà, ñåâåðîàìåðèêà-
íñêàÿ âåðñèÿ êîòîðîãî óâèäèò ñâåò ïðåäñòî-
ÿùåé çèìîé. Ðàäû âàì ñîîáùèòü, ÷òî èãðà
çàìåòíî ïîõîðîøåëà ñî âðåìåí îòêðîâåííî
ñëàáîé ñåäüìîé ÷àñòè: ãðàôèêà âûëèçàíà
åäâà ëè íå äî áëåñêà, óïðàâëåíèå ïåðåñòàëî
ðàçäðàæàòü, à êàìåðà â 3D-ôðàãìåíòàõ âå-
äåò ñåáÿ àäåêâàòíî. Ìû âåðèì, ÷òî íà ñåé
ðàç Èêñ, Çèðî è Àêñåëü íå ðàçî÷àðóþò.

http://www.capcom.com/xpml/game.xpml?gameid=750078

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌÅÃÀÊÐÓÒÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñèìïàòè÷íàÿ ãðàôèêà, çàíèìà-
òåëüíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, íåïëîõîé
èãðîâîé ïðîöåññ, ñâåæèé äèçàéí,
èíòåðåñíûå íîâûå ïåðñîíàæè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Cóõàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ, ïîñðåä-
ñòâåííàÿ àíãëèéñêàÿ îçâó÷êà ïðè
íåâîçìîæíîñòè âûñòàâèòü îðèãè-
íàëüíóþ.

Õîðîøàÿ RPG âî âñåëåííîé ÌÌÕ,
ïåðñîíàæàì êîòîðîé äàâíî ïîðà
ïîâçðîñëåòü, ïîïóòíî èçáàâèâ-
øèñü îò íåçðåëîãî ïàôîñà.

�

7.0

Ñïåöïðèåì Çèðî ñõîæ ñ ëèìèòàìè Ñàáèíà èç Final Fantasy VI è Çåëëà èç Final Fantasy VIII: 
äàáû ñâåðøèëîñü ÷óäî, íåîáõîäèìî çà êîðîòêîå âðåìÿ ðåçâî îòáàðàáàíèòü êîìáèíàöèþ êíîïîê.

Àòàêè î÷åíü çäîðîâî ïðîðàáîòàíû: âñå íàïðàâ-
ëåíî íà çðåëèùíîñòü. Êðîìå òîãî, èõ ìíîãî.

Çèðî ïî-ïðåæíåìó îòûã-
ðûâàåò ðîëü äæåäàÿ.

Ïåðñîíàæè, èñïîëüçóþùèå òåõíîëîãèþ cel-
shading, êóäà ïðèâëåêàòåëüíåå, ÷åì ëîêàöèè.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Breath of Fire: 
Dragon Quarter 

ÍÅ ÑÐÀÂÍÈÒÑß ÑÎ

Star Ocean: 
Till the End of Time 

MMX: CM � ÑÊÎÐÅÅ, ÄÎÂÅÑÎÊ Ê ÑÅÐÈÀËÓ MMX, ÍÅÆÅËÈ ÑÀÌÎÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÀß RPG.
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ÎÁÇÎÐ

êî÷åâàëà èç ñàéäñêðîëëåðîâ: èãðà
ðàçáèòà íà äåñÿòü ãëàâ, êîòîðûå, â
ñâîþ î÷åðåäü, äåëÿòñÿ ïðèìåðíî íà
ïÿòüäåñÿò ìèññèé (íå ñ÷èòàÿ ñåêðåò-
íûõ). Â êîíöå êàæäîé ãëàâû ïîäæè-
äàåò áîññ, áèòâó ñ êîòîðûì ïî-ïðåæ-
íåìó ïðåäâàðÿåò âñïëûâàþùàÿ íàä-
ïèñü WARNING. Áîåâàÿ ñèñòåìà íà-
ïîìèíàåò î Final Fantasy X: âàì ðàç-
ðåøàåòñÿ ñîáðàòü êîìàíäó èç òðåõ
ãåðîåâ, êàæäîãî èç êîòîðûõ ìîæíî â
ëþáîé ìîìåíò áèòâû ñìåíèòü íà çà-
ïàñíîãî. Ïîìèìî î÷êîâ LE (àíàëîã
HP), ó ãåðîåâ åñòü Weapon Energy
(WE) � ýòàêèé àíàëîã ëèìèòîâ èç FF.
Ïðîöåíòû WE íàêàïëèâàþòñÿ ïî ìå-
ðå èñïîëüçîâàíèÿ îáû÷íûõ àòàê, à
êîãäà ïîêàçàòåëü äîñòèãíåò îòìåòêè
ìèíèìóì â 50%, ãåðîé ìîæåò âûïîë-
íèòü ñóïåðàòàêó. Ðàäóåò, ÷òî èãðîê
âîëåí ñàìîñòîÿòåëüíî ðàñïîðÿ-
æàòüñÿ ýòîé ñèëîé: ìîæíî áûñòðî
êîïèòü ïî 50% è òóò æå áèòü, à ìîæ-
íî äîæäàòüñÿ íàêîïëåíèÿ ìàêñèìó-
ìà � è íàíåñòè íåïðèÿòåëþ ñîêðóøè-
òåëüíûé óäàð. Íî îñíîâíîé ïðîñòîð
äëÿ òàêòèêè äàåò ñïîñîáíîñòü ìå-

íÿòü ñâîéñòâà îðóæèÿ è àòàê ïîñðåä-
ñòâîì ñìåíû áðîíè (ýòó çàäóìêó òî-
æå ìîæíî âñïîìíèòü ïî èãðàì ñåðèà-
ëà Mega Man X). Íàçûâàåòñÿ ñèå ÷ó-
äî Hyper Mode è êî âñåìó ïðî÷åìó
îíî åùå óâåëè÷èâàåò õàðàêòåðèñòè-
êè ãåðîÿ. Íî � íà ôèêñèðîâàííîå êî-
ëè÷åñòâî ðàóíäîâ. Ïîíÿòíîå äåëî,
ïåðåõîäèòü â òàêîå ñîñòîÿíèå ïðè
ñðàæåíèè ñ ðÿäîâûìè ìàâåðèêàìè
ñòîèò ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè âû
ñ÷èòàåòå ðàçóìíûì, ñêàæåì, ïàëèòü
ïî âîðîáüÿì èç ãàóáèöû. Èíòåðôåéñ
â áèòâå âåñüìà äðóæåñòâåííûé è
êîìôîðòàáåëüíûé � äîðîãîãî ñòîèò
îäíà òîëüêî äåòàëü, îòîáðàæàþùàÿ
î÷åðåäíîñòü õîäîâ (â ñëó÷àå ñ îáû÷-
íûì íåäðóãîì ïîêàçûâàåòñÿ äàæå
êîëè÷åñòâî LE). Èíûìè ñëîâàìè, ïî-
øàãîâàÿ ñèñòåìà áîÿ îñòàâëÿåò
ñïëîøü ïðèÿòíûå âïå÷àòëåíèÿ.
Ñàìà ïî ñåáå ãðàôèêà õîðîøà, îäíà-
êî íå âûäåðæèâàåò ñðàâíåíèÿ ñ
ïðîøëîãîäíåé Breath of Fire V: Dragon
Quarter � ïðèòîì, ÷òî â ÌÌÕ: ÑÌ èñ-
ïîëüçîâàíî àáñîëþòíî àíàëîãè÷íîå
ðåøåíèå: ïåðñîíàæè îòîáðàæàþòñÿ

ñ ïîìîùüþ òåõíîëîãèè cel-shading, à
ðàçãóëèâàþò îíè ïî òðåõìåðíûì ëî-
êàöèÿì. Íà ïåðâûé âçãëÿä äàæå ñëîæ-
íî ïîíÿòü, ÷åãî íå õâàòàåò, � êàçà-
ëîñü áû, ôèãóðêè ãåðîåâ ïðåâîñõîä-
íû, äèçàéí ðàäóåò, äà è äåòàëèçàöèÿ
íà óðîâíå. Îäíàêî ñïóñòÿ ïàðó ÷àñîâ
ïîñòåïåííî ïðèõîäèøü ê âûâîäó, ÷òî
èãðå îò÷àÿííî íåäîñòàåò öâåòîâ: ïî-
äàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî äåêîðàöèé
âûïîëíåíû â îäíèõ è òåõ æå òîíàõ. Çà-
òî â áèòâå ìîæíî íàáëþäàòü îòðàäó
ïèðîòåõíèêà � èçóìèòåëüíûå ñïåöýô-
ôåêòû, íà êîòîðûå íå ñêóïÿòñÿ âñå
ó÷àñòíèêè ñõâàòêè � ïî ïîâîäó è áåç
îíîãî. Îñîáî ðàäóþò ãëàç ñðàæåíèÿ ñ
áîññàìè, êîãäà âêëþ÷àåøü âñåì áîé-
öàì Hyper Mode è êàæäûé ðàóíä ëþ-
áóåøüñÿ áëåñòÿùèìè àòàêàìè.
×òî êàñàåòñÿ çâóêà, òî ðåëèç ÌÌÕ:
ÑÌ ïðîèãðûâàåò MÌÕ7 ïî ÷àñòè îç-
âó÷êè äèàëîãîâ. Àìåðèêàíñêèå àêòå-
ðû â ýòîò ðàç ïîòðóäèëèñü ëó÷øå,
çàòî îòñóòñòâóåò îðèãèíàëüíàÿ,
ÿïîíñêàÿ âåðñèÿ. Âïðî÷åì, äëÿ áîëü-
øåé ÷àñòè ãåéìåðîâ ýòî è íå âàæíî �
ãîëîñà ïîäõîäÿò ïàôîñíûì ïåðñîíà-
æàì êàê íåëüçÿ ëó÷øå. Ìóçûêà íå
îñîáî ïåðåìåíèëàñü â ñðàâíåíèè ñ
ïëàòôîðìåðàìè, îäíàêî îíà âïîëíå
ãîäèòñÿ äëÿ RPG.
Ðåëèç ÌÌÕ: ÑÌ îæèäàíèÿ îïðàâäàë,
íî ñëàáûé ñþæåò íå ïîçâîëÿåò íàçâàòü
èãðó ïî-íàñòîÿùåìó õèòîâîé. Âëàäåëü-
öàì GameCube, íå çíàêîìûì ñ ñåðèà-
ëîì Mega Man X (ó÷èòûâàÿ, ÷òî ýòè ëþ-
äè îòíþäü íå èçáàëîâàíû RPG), îíà
îêàæåòñÿ îòëè÷íûì ïîäàðêîì. ×òî äî
ïðèâåðæåíöåâ PlayStation 2, òî ëèøü
ìàëàÿ èõ ÷àñòü � ïîêëîííèêè îõîòíèêîâ
çà ìàâåðèêàìè � çàõî÷åò îïðîáîâàòü
ÌÌÕ: ÑÌ. Îñòàëüíûå ñ ÷èñòîé ñî-
âåñòüþ îòïðàâÿòñÿ øòóðìîâàòü õèòðî
ïîñòðîåííûå ëàáèðèíòû àìáèöèîçíîé
Star Ocean: Till the End of Time. Îäíàêî
ñòîèò äàòü øàíñ è ÌÌÕ: ÑÌ.

ÃÎËÎÑÀ ÄÀËÅÊÈÕ ÇÂÅÇÄ

ÊÎÃÎ ÌÎÆÍÎ ÓÑËÛØÀÒÜ Â ÈÃÐÅ

!
Â Capcom íå ïîæàëåëè äåíåã íà ðàáîòó ïðîôåñ-
ñèîíàëüíûõ ñýéþ (àêòåðîâ îçâó÷êè). Ê ïðèìåðó,
â ãîëîñå Èêñà ÿðûå ïîêëîííèêè àíèìå ëåãêî óç-
íàþò Ñàêóðàÿ Òàêàõèðî (Êàñóìè Òîìîíàðè â
.hack//LIMINALITY, Àðèõèêî â Shingetsutan
Tsukihime), à ðå÷ü Àêñåëÿ íà äåëå ïðèíàäëåæèò
Òàêàÿìå Ìèíàìè (Êîíàí â Detective Conan). Âñå-
ãî íàä ÌÌÕ: ÑÌ ïîòðóäèëèñü 17 òàëàíòëèâûõ
ñýéþ. Æàëü, ÷òî â àíãëîÿçû÷íîì âàðèàíòå îò òà-
êîãî âåëèêîëåïèÿ íå îñòàëîñü è ñëåäà.

Ïîòàñîâêè ñ áîññàìè ñîïðîâîæäàþòñÿ î÷åíü ìàñøòàáíûìè ýôôåêòàìè � èíîé ðàç êàæåòñÿ, 
÷òî âîâñå íå ñðàæàåøüñÿ, à ðàçûãðûâàåøü ôååðè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå. Ãëàç íå îòîðâàòü.

Ïåðåä óäàðîì ëþáîé óâàæàþùèé 
ñåáÿ áîññ îáÿçàí ïîìåòàòü ìîëíèè.

Äèàëîãè óêðàøåíû òàêèìè àíèìèðîâàííûìè
ìîäåëÿìè ãîâîðÿùèõ. Ðàçóìíîå ðåøåíèå.

Ïåðâàÿ Mega Man X ïîÿâè-
ëàñü â 1993 ãîäó íà Super
Nintendo è ñòàëà îäíèì èç
ñàìûõ ïðèâëåêàòåëüíûõ
ïëàòôîðìåðíûõ áîåâèêîâ
äëÿ ýòîé êîíñîëè � äàæå
íåñìîòðÿ íà îáèëèå î÷åíü
êðåïêèõ êîíêóðåíòîâ. Îò ëè-
íåéêè îðèãèíàëüíûõ Mega
Man èãðà ñåðüåçíî îòëè÷à-
ëàñü áðîñêèì äèçàéíîì,
÷óòü áîëåå ðàçíîîáðàçíûì
ãåéìïëååì è íàëè÷èåì ñþ-
æåòà. Ãîðàçäî ëþáîïûòíåå
áûëà òðåòüÿ ÷àñòü (1995
ãîä, SNES, Saturn, PS one,
PC) � â íåé èãðîêè óâèäåëè
âòîðîãî èãðàáåëüíîãî ïåð-
ñîíàæà, Çèðî. Íà ñåãîäíÿø-
íèé äåíü âûøëî âîñåìü
÷àñòåé Ìega Ìan Õ (ïîñëåä-
íÿÿ ïîÿâèëàñü â ßïîíèè 12-
ãî èþëÿ ñåãî ãîäà), â êîòî-
ðûå ìîãóò ïîèãðàòü âëà-
äåëüöû SNES, Saturn, PS
one, PlayStation 2 è ÐÑ.

ÈÑÒÎÐÈß 
ÑÅÐÈÀËÀ

!

ÃÅÐÎÈ ÌÌÕ: ÑÌ ÒÎ È ÄÅËÎ ÓÌÈËßÞÒ ÂÛÑÎÊÎÏÀÐÍÛÌÈ
ÇÀßÂËÅÍÈßÌÈ, À ÎÒÄÅËÜÍÛÅ ÏÎÑÒÓÏÊÈ � È ÂÎÂÑÅ
ÑÐÎÄÍÈ ÐÀÇÐÛÂÀÍÈÞ ÒÅËÜÍßØÅÊ ÍÀ ÃÐÓÄÈ.



ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

ÒÒ
ðè ãîäà íàçàä êðîøå÷íàÿ
ñòóäèÿ äåáþòèðîâàëà íà
ðûíêå ñî ñòðàòåãèåé Kohan:
Immortal Sovereigns. Óíè-

êàëüíûé ãåéìïëåé, áîëüøèå ñðà-
æåíèÿ, òàêòè÷åñêèé ïîòåíöèàë...
Ê ñîæàëåíèþ, íå âñå ñìîãëè ðàçã-
ëÿäåòü ýòî çà ìàëîáþäæåòíîé
ãðàôèêîé è âåñüìà ñïåöèôè÷åñ-
êèì èíòåðôåéñîì. Íî TimeGate
Studios îêðåïëà, íàáðàëàñü îïû-
òà, îáçàâåëàñü ñîëèäíûì áàíêî-
âñêèì ñ÷åòîì è ðåøèëà íàêîíåö
äîâåñòè ñâîé ïðîåêò äî óìà. Çíà-
êîìüòåñü, Kohan 2: Kings of War.

ÑÒÀÐÛÅ ÑÊÀÇÊÈ
Îñíîâû èãðû îñòàëèñü íåòðîíóòûìè.
Ýêîíîìèêà ïî-ïðåæíåìó íîñèò ÷èñòî
ñèìâîëè÷åñêèé õàðàêòåð, ñðàæåíèÿ
ñòàëè åùå áîëüøå, à èñòîðèÿ ïîëó÷è-
ëà íåçàòåéëèâîå ïðîäîëæåíèå. Ïî-
âåðæåííàÿ áûëî â ïåðâîé ÷àñòè ôðàê-
öèÿ Ceyan âîâñå íå ñîáèðàåòñÿ ñëà-
ãàòü ñ ñåáÿ çëîäåéñêèå ïîëíîìî÷èÿ.
Åå îñòàòêè âûðûâàþòñÿ íà âîëþ è îá-
ðóøèâàþò íà Õàëäàí (Khaldan) ñèëû
òüìû. Ñîâåðøåííî ñëó÷àéíî â ýòî æå
âðåìÿ ïðîáóæäàþòñÿ ãåðîè áåññìåðò-

íîé ðàñû Kohan è, åñòåñòâåííî, ðåøà-
þò ñ ýòèì áåçîáðàçèåì ðàçîáðàòüñÿ. 
Î÷åðåäíîå ñïàñåíèå ìèðà çàòÿíåòñÿ
íà 25 ìèññèé, ñâÿçàííûõ íåñêîëüêî
çàïóòàííûì ñþæåòîì, íà ïðîòÿæåíèè
êîòîðîãî íàì äîâåäåòñÿ ïîèãðàòü
ñðàçó çà 6 ðàçíûõ ðàñ. Ïðàâäà, íà
ïîâåðêó ðàçëè÷èÿ ñêàæóòñÿ ëèøü íà
âíåøíåì âèäå è õàðàêòåðèñòèêàõ ïà-
ðû þíèòîâ. Ýòî èç òðèíàäöàòè-òî äîñ-
òóïíûõ! Òåì íå ìåíåå, êàæäàÿ ðàñà
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ ñâîèì íåïîâòî-
ðèìûì ñòèëåì. Õîòÿ áû â ñèëó ïðèâÿ-
çàííîñòè ê îïðåäåëåííîìó ðåñóðñó.

ËÅÃÊÈÅ ÄÅÍÜÃÈ
Âñåãî ðåñóðñîâ â èãðå ïÿòü: äåðåâî,
êàìåíü, æåëåçî, ìàíà è çîëîòî. Ïîñ-
ëåäíåå ìû ìîæåì ïðèâû÷íûì îáðàçîì
êîïèòü è òðàòèòü, òîãäà êàê îñòàëü-
íûå öåííîñòè èçìåðÿþòñÿ òîëüêî

óðîâíåì ïðèðîñòà. Äëÿ èõ äîáû÷è
äîñòàòî÷íî ëèøü ïîñòðîèòü ñîîòâåò-
ñòâóþùåå çäàíèå èëè øàõòó � çàáóäü-
òå î áåñêîíå÷íûõ âåðåíèöàõ êðåñòü-
ÿí. Îñíîâíóþ ïðèáûëü çäåñü íàì ïðè-
íîñÿò ãîðîäà, êîòîðûå ïðèîáðåëè â
ñèêâåëå êëþ÷åâîå çíà÷åíèå. Ëþáîå
ïîñåëåíèå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îáíå-
ñåííóþ ñòåíàìè ïëîùàäü ñ êðå-
ïîñòüþ â öåíòðå. Ïîñòðîèòü òàì ìû
ìîæåì âñåãî ñåìü îäèíàêîâûõ äëÿ
âñåõ ðàñ çäàíèé, ÷àñòü � äëÿ âîåííûõ
ðàçðàáîòîê, à ÷àñòü � äëÿ ïðîèçâîä-
ñòâà ðåñóðñîâ. Ëþáîå èç íèõ ìîæíî
óñîâåðøåíñòâîâàòü â çàâèñèìîñòè îò
òåêóùèõ ïîòðåáíîñòåé. Íàïðèìåð,
ìîæíî óëó÷øèòü êàìåíîëîìíþ, óâå-
ëè÷èâ åå îòäà÷ó, à ìîæíî ñîðèåíòè-
ðîâàòü åå íà ýêñïîðò è ïðåâðàùàòü
êàìíè â çâîíêóþ ìîíåòó. Ñðàçó ñêà-
æó, ÷òî çîëîòî � íåñîìíåííî, ãëàâíûé
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ÈÍÒÅÐÍÀÖÈÎÍÀË ÁÅÑÑÌÅÐÒÍÛÕ

KOHAN 2: KINGS OF WAR

ÁÎËÜØÀß ÏÎËÈÒÈÊÀ

ÔÐÀÊÖÈÈ ÕÀËÄÀÍÀ

!
Â ìóëüòèïëååðå íàì íà âûáîð ïðåäëàãà-
åòñÿ ïÿòü ïîëèòè÷åñêèõ ôðàêöèé:
Council, Nationalist, Royalist, Fallen è
Ceyah. Êàæäàÿ ðàñà ìîæåò âçÿòü ñåáå â
ñîþçíèêè ïî êðàéíåé ìåðå äâå èç íèõ. Ïî
áîëüøîìó ñ÷åòó, âûáîð ñòîðîíû íå òàê
âàæåí, ïîñêîëüêó ñóëèò íàì ñîâñåì íåç-
íà÷èòåëüíûå áîíóñû. Íàïðèìåð, ôðàê-
öèÿ Council ñíèæàåò ñòîèìîñòü çäàíèé íà
10 ïðîöåíòîâ. Íî íåêîòîðûå êîìáèíàöèè
(ñêàæåì, Human è Ceyah) âñå æå ñïîñîá-
íû ïðèäàòü èãðå îïðåäåëåííûé ñòèëü.

http://www.timegate.com/kow

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÄÓÐÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êðàñèâî, â ìåðó îðèãèíàëüíî, 
äà ê òîìó æå ñ ñþæåòíîé ëèíèåé
è îòëè÷íûì ìóëüòèïëååðîì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Øàáëîííîñòü ðàñ, ïî-ïðåæíåìó
ñèìâîëè÷åñêîå ñòðîèòåëüñòâî
è çàíèæåííàÿ ñëîæíîñòü 
êàìïàíèè.

Áåç äåæóðíîé ôðàçû, óâû, 
íå îáîéòèñü � äîáðîòíàÿ 
ñòðàòåãèÿ. Íî íå áîëåå òîãî.

�

7.5

Äëÿ çàõâàòà ãîðîäà íåîáõîäèìî ïðîðâàòüñÿ çà ñòåíû, ðàçîáðàòüñÿ ñ ìèëèöèåé è óíè÷òîæèòü êðåïîñòü.
Íà øòóðì âñåãäà áåðèòå ñ ñîáîé ïîñåëåíöåâ, âåäü îòñòðîèòü ãîðîä çàíîâî � ìèíóòíîå äåëî.

Óæå ñîçäàííûå îòðÿäû ìîæíî ñîõðàíÿòü,
÷òîáû ïîòîì íàíèìàòü èõ îäíèì êëèêîì.

Ãëàâíûé çëîäåé çàïðîñòî óëîæèò è ýòó âàòà-
ãó ïðîêà÷àííûõ âîèíîâ, è åùå ïÿòü òàêèõ æå.

È ïî÷åìó âñåãäà èíòåðåñ-
íåé èãðàòü çà «ïëîõèõ»?

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Warcraft III: 
Reign of Chaos 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Kohan: 
Immortal Sovereigns 

ÍÅÎÁÛ×ÍÛÅ ÈÃÐÛ ÂÑÅÃÄÀ ÍÀÕÎÄßÒ ÑÂÎÈÕ ÏÎ×ÈÒÀÒÅËÅÉ.
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ðåñóðñ â èãðå. Âåäü èì ìû ðàñïëà-
÷èâàåìñÿ çà àïãðåéäû è çà íîâûõ
þíèòîâ, è òîëüêî îíî ñìîæåò êîì-
ïåíñèðîâàòü íåõâàòêó äðóãèõ öåí-
íîñòåé. À óæ åñëè çàêîí÷àòñÿ è
äåíüãè, ïèøè ïðîïàëî.

ÂÅ×ÍÛÅ ÂÎÉÍÛ
Óíè÷òîæèòü âðàæåñêîå âîéñêî
çäåñü ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî,
ðàâíî êàê è íàøå. Áåññìåðòíûå,
êàê-íèêàê! Ñîáñòâåííî, âñÿ âîåí-
íàÿ ñèñòåìà ïî÷òè íå èçìåíèëàñü
ñî âðåìåí ïåðâîé ÷àñòè èãðû. Êî-
ìàíäîâàòü íàì ïðèäåòñÿ îòðÿäà-
ìè, ñîñòîÿùèìè èç îòäåëüíûõ
ñîëäàò. Êàæäîå òàêîå ïîäðàçäå-
ëåíèå ìîæåò âêëþ÷àòü êîìàíäè-
ðà (êàïèòàíà èëè ãåðîÿ) è ÷åòû-
ðåõ îñíîâíûõ áîéöîâ � äâóõ íà
ôëàíãàõ è åùå äâóõ äëÿ ïîääåðæ-
êè (â îñíîâíîì ìàãîâ). Òàêèì îá-
ðàçîì, ìû ìîæåì ñîçäàâàòü ñà-
ìûå ðàçíûå êîìáèíàöèè, îïèðà-
ÿñü íà ïðåèìóùåñòâà ðàñû.
Óáèòü ëþáîãî áîéöà � äåëî íåõèò-
ðîå, íî ïîáåäèòü îòðÿä ïðàêòè-
÷åñêè íåâîçìîæíî. Äîñòàòî÷íî
õîòÿ áû îäíîìó ñîëäàòó äîéòè æè-
âûì äî ãîðîäà, ÷òîáû âñÿ êîìàíäà
âîñêðåñëà è èñöåëèëàñü çà ñ÷è-
òàííûå ñåêóíäû. À âîçìîæíîñòü
îòñòóïàòü ñ ìàêñèìàëüíîé ñêî-
ðîñòüþ çàñòàâèò âàñ ïîëîìàòü ãî-
ëîâó íàä ïëàíîì îêðóæåíèÿ. Ó÷è-
òûâàÿ, ÷òî íîâûå þíèòû íàíèìàþò-
ñÿ ìãíîâåííî, èãðà ìîæåò ïîêà-

çàòüñÿ ïðîñòî áåñêîíå÷íîé è áåñ-
ñìûñëåííîé ðóáêîé, íî ýòî äàëå-
êî íå òàê. Îòðÿäû ñïîñîáíû íàáè-
ðàòü îïûò çà óíè÷òîæåíèå âðàãîâ,
ïîýòîìó íàøà öåëü � ðàñïðàâèòü-
ñÿ õîòÿ áû ñ îäíèì ïîäðàçäåëåíè-
åì ñóïîñòàòà, ñóìåâ ñîõðàíèòü
ñîáñòâåííûå ôîðìèðîâàíèÿ. È
ëèøü çà ñ÷åò ïîâûøåíèÿ íàâûêîâ
ìîæíî â êîíöå êîíöîâ äîáèòüñÿ
ïåðåâåñà íàä ïðîòèâíèêîì.

ÁÎËÜØÈÅ ÏÅÐÅÌÅÍÛ
Íà ïåðâûé âçãëÿä èãðà èçìåíè-
ëàñü äî íåóçíàâàåìîñòè, è, â îñ-
íîâíîì, ýòî çàñëóãà ãðàôèêè.
Òðåõìåðíûé äâèæîê, êðàñèâûå
ïåéçàæè, ïðîðèñîâàííûå þíèòû,
êðàñî÷íûå ñïåöýôôåêòû... Èã-
ðàòü ñòàëî äåéñòâèòåëüíî ïðèÿò-
íî, õîòÿ íåêîòîðûå ìîìåíòû âñå
æå âûçûâàþò ëåãêèé äèñêîì-
ôîðò: áîëüøèå ñðàæåíèÿ ïðåâ-
ðàùàþòñÿ â ðàçíîöâåòíóþ êàøó
íà ýêðàíå, à èãðîâûå ðîëèêè, íàï-
ðîòèâ, âûãëÿäÿò áëåäíîâàòî. Íî
ðàçðàáîò÷èêè ñâîþ çàäà÷ó âû-
ïîëíèëè: èñïðàâèëè áûëûå íåäîñ-
òàòêè, äîáàâèëè íåìíîãî íîâîãî è
ïðè ýòîì íå ïîòåðÿëè òîé ñàìîé
èçþìèíêè, çà êîòîðóþ ìíîãèå êîã-
äà-òî è ïîëþáèëè îðèãèíàë. Æàëü
òîëüêî, ÷òî öåëè ñîçäàòåëåé îã-
ðàíè÷èâàëèñü òîëüêî ýòèì. Âåäü,
÷åñòíî ãîâîðÿ, ÷åðåç òðè ãîäà õî-
÷åòñÿ óâèäåòü ÷òî-òî äåéñòâè-
òåëüíî íîâîå... 

ÄÐÓÃÀß ÈÃÐÀ

ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ

!
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì
ïîçâîëÿåò èãðàòü îäíîâðåìåííî
äâóì êîìàíäàì ïî 4 èãðîêà. Ïå-
ðåä ñðàæåíèåì ìîæíî íàñòðîèòü
êîëè÷åñòâî ïîñåëåíèé, ëàãåðåé
áàíäèòîâ è äàæå äåðåâüåâ, à âî
âðåìÿ áîÿ � îáìåíèâàòüñÿ ðåñóð-
ñàìè è âîéñêàìè. Ýòî îòêðûâàåò
øèðîêèé ïðîñòîð äëÿ êîìàíäíîé
òàêòèêè. Äëÿ òåõ, êòî íå èìååò âû-
õîäà â ñåòü, åñòü òðàäèöèîííûé
Skirmish. È, íàäî îòìåòèòü, óðîâåíü AI â ýòîì ðåæèìå êóäà âûøå,
÷åì â ïðîñêðèïòîâàííîé êàìïàíèè.

Ðàçîáðàòü ÷òî-òî â êðóïíûõ ñðàæåíèÿõ ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. Ãëÿäÿ
íà ýòó êàøó, òàê è õî÷åòñÿ ñïðîñèòü êîãî-íèáóäü: «Íó, êàê òàì íàøè?».



ÀËÅÊÑ «GLAGOL» ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

ÂÂ
÷îïîðíîé Àâñòðàëèè
Leisure Suit Larry: Magna
Cum Laude (MCL) çàáà-
íèëè ÷åðåç íåäåëþ ïîñ-

ëå âûõîäà. Íî ìû-òî â Ðîññèéñ-
êîé Ôåäåðàöèè çíàåì, îòêóäà
äåòè áåðóòñÿ! Ýòî ó íèõ òàì äà-
æå ìûøè � ñóì÷àòûå. À ó íàñ è
êåíãóðó íà÷íóò ïî÷êîâàòüñÿ, êàê
âñå íîðìàëüíûå ëþäè! Ïî÷êî-
âàòüñÿ è èãðàòü!
Â êîíöå äåâÿíîñòûõ ñåêñóàëüíî îçà-
áî÷åííûé êóìèð íå ìåíåå îçàáî÷åí-
íûõ ãýïýòýóøíèêîâ îòîøåë â òåíü.
Àìåðèêàíñêèå ïèðîãè, à òàêæå äæåè
è ïðî÷èå ìîë÷àëèâûå áîáû çàäâèíóëè
ãåðîÿ-ãèäðîöåôàëà íà âòîðûå ðîëè.
Êèíîøíûé þìîð ïðî÷íî îáîñíîâàëñÿ
íèæå ïîÿñà, âûèãðàâ êîíêóðåíòíóþ

áîðüáó çà øòàíû ïîòðåáèòåëÿ ó òàá-
ëîèäîâ, òåëåñåðèàëîâ è âèäåîèãð.
Ïóòåé ó High Voltage áûëî äâà: ëèáî
óñòðîèòü Ëàððè ïîõîðîíû ñ îðêåñò-
ðîì, ëèáî ïóñòèòü, ïðîøó ïðîùåíèÿ,
ñâåæóþ ñòðóþ. Ðàçðàáîò÷èêè ïîøëè
îáåèìè äîðîãàìè ðàçîì: ñïðîâàäèëè
ñòàðåþùåãî ëîâåëàñà â àííàëû è âû-
òîëêíóëè íà ñöåíó âìåñòî íåãî òåç-
êó-ïëåìÿííèêà, óíàñëåäîâàâøåãî îò
ïðåäêà ñåêñóàëüíî-ïîëèòè÷åñêîå
êðåäî � «âñåãäà!».

ÇÎÂ ÊÐÎÂÈ
Ëàððè Ëîâèäæ (Loveage) � òàêîé æå,
èçâèíèòå, «Ëàôôåð», êàê è åãî ïðèñ-
íîïàìÿòíûé äÿäÿ: îò ìàíåðû îäåâàòü-
ñÿ äî îáúåìîâ ÷åðåïíîé êîðîáêè.
Ðàçìåðû ãîëîâû, âèäàòü, è åñòü ãëàâ-
íàÿ ïðè÷èíà, ïî êîòîðîé ïûëêîìó
þíîøå, îõâà÷åííîìó ñòðàñòüþ è
ñïåðìîòîêñèêîçîì, íèêòî íå äàåò.

Òàê ÷òî ó çàîêåàíñêîãî äîïðèçûâíè-
êà íå æèçíü, à ñïëîøíàÿ îáëîìîâùè-
íà. Íè êîíòðîëüíóþ ñïèñàòü, íè ïîä
þáêó çàëåçòü. À õî÷åööà!
Äåëî ïðîèñõîäèò â êîëëåäæå, ãäå
âîëåþ íåìóäðåíîãî ñþæåòà (íàñ-
òîëüêî íåìóäðåíîãî, ÷òî ìû, ïîæà-
ëóé, ïîáåðåæåì ñòðàíèöû) ïëåìÿø
äîëæåí ïîáûâàòü â òðóñàõ ó âñåõ îê-
ðåñòíûõ äåâ÷îíîê, ïîðàáîòàòü â ãåé-
êëóáå, ïîó÷àñòâîâàòü â ðåàëèòè-øîó
è ïðî÷àÿ, ïðî÷àÿ. Ê ïðî÷åìó îòíî-
ñèòñÿ îáèëüíîå ìî÷åèñïóñêàíèå â
ïîäâîðîòíÿõ è ïîãëîùåíèå Ëîâèä-
æåì ñïèðòíûõ íàïèòêîâ â òàêèõ êîëè-
÷åñòâàõ, áóäòî «ñóõîé çàêîí» â ÑØÀ
îòìåíèëè òîëüêî â÷åðà âå÷åðîì.

ÂÅÒÅÐ ÏÅÐÅÌÅÍ
«Êàêèì òû áûë, òàêèì îñòàëñÿ», ñêà-
æåò íåèñêóøåííûé ÷èòàòåëü è áóäåò
íåïðàâ. Ãåéìïëåé èçìåíèëñÿ òàê, ÷òî
åñëè á íå îñîáûå ïðèìåòû ãëàâíîãî
ãåðîÿ è íàçâàíèå, èãðó íèïî÷åì áûëî
áû íå óçíàòü.
Òåïåðü ýòî íå êâåñò, à âåðåíèöà ýëå-
ìåíòàðíûõ ìèíè-èãð è íè îäíîé ôèð-
ìåííîé «ñèåðîâñêîé» çàãàäêè. Íå òî
÷òî áû ðàíüøå âñå áûëè â âîñòîðãå îò
çàâîðà÷èâàíèÿ èãðàëüíûõ êîñòåé â òó-
àëåòíóþ áóìàãó. Íî íàäî ïðèçíàòü: òà-
êèõ äèêèõ (è ïî-ñâîåìó ïðèêîëüíûõ)
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: adventure  
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: High Voltage Software ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 1.2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAMÎÁÇÎÐ

Ñ ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅÌ, ËÀÐÐÈ

LEISURE SUIT LARRY: MAGNA CUM LAUDE

ÅÑÒÜ ÂÑÅ-ÒÀÊÈ ÑÏÐÀÂÅÄËÈÂÎÑÒÜ

ÍÀØÈ ÌÎËÜÁÛ ÓÑËÛØÀÍÛ!

!Â íà÷àëå ñåíòÿáðÿ õóäñîâåò Vivendi
ðåøèë ïîäâåðãíóòü MCL äîðàáîòêå,
äàáû ïðîêò íå ïîëó÷èëñÿ ÷åðåñ÷óð
ïîøëûì. È õîòÿ ìóëüòÿøíàÿ ýñòå-
òèêà èãðû òîëüêî ïðèáàâëÿåò åé
ñåêñóàëüíîñòè (íîâàÿ ÷àñòü äåéñò-
âèòåëüíî êðàñèâà � îò àíòóðàæà äî
ìîäåëåé), äàæå ñàìûå íåâèííûå
ñöåíû «óêðàøàåò» êàðòèíêà ñ íàä-
ïèñüþ Censored. Íî íà äíÿõ ïðèøëî
ðàäîñòíîå èçâåñòèå: Vivendi ðåøè-

ëàñü âûïóñòèòü
ïîëíóþ âåðñèþ
èãðû ïîä íàçâà-
íèåì Uncut and
Uncensored. Èçäà-
íèå àâòîìàòè÷åñêè
ïåðåâîäèòñÿ èç ãðóïïû Ì (17+) â ÀÎ
(Adults Only), è çà áóãðîì åãî ìîæíî
áóäåò äîñòàòü òîëüêî â ñïåöèàëèçè-
ðîâàííûõ ìàãàçèíàõ, äà è òî ñ òðó-
äîì. Æäåì-ñ!

http://www.leisuresuitlarry.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÂÎÄÈÒ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Øóòêè Ëàððè è îãðîìíûå áóôå-
ðà åãî ïàññèé ñòîÿò ïîòðà÷åííûõ
äåíåã è âðåìåíè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Òåõíîëîãèÿ cell-shading óæå 
ïîðÿäêîì äîñòàëà, ðàâíî êàê 
è òîðìîçà ïðèñòàâî÷íûõ âåðñèé.

Â ñòàòüÿõ î íîâîé ÷àñòè èçâåñò-
íîé ñåðèè ÷àñòåíüêî âèäèøü
«òîëüêî äëÿ ôàíàòîâ». Íîâûé
Ëàððè, ñêîðåå, äëÿ íåîôèòîâ.

�

6.5

Íà ñåðäå÷íîì ôðîíòå ó Ëàððè íå âñå â ïîðÿäêå. Ýòî, âïðî÷åì, è íåóäèâèòåëüíî: äîñòàòî÷íî âçãëÿíóòü
íà èíäèêàòîð îïüÿíåíèÿ. ×óâñòâî ìåðû íåîáõîäèìî äàæå â òàêîé ëåãêîìûñëåííîé èãðå!

Òàêèå òàíöóëüêè â èãðå íå ðåäêîñòü. Íî ãëàâ-
íîå, ãðàìîòíî ïðîâåñòè ñâåòñêóþ áåñåäó.

Íå Ìýðèëèí Ìîíðî, 
íî íà áåçðûáüå...

Ïðè íåóìåëîì îáðàùåíèè ñ àëêîãîëåì 
ìîæíî íàæðàòüñÿ äî ñîñòîÿíèÿ îáåçüÿíû.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Leisure Suit Larry I: In the
Land of the Lounge Lizards 

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ

Runaway: 
A Road Adventure 

ËÎÂÈÄÆ, ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÍÅÏËÎÕ, ÍÎ ÑÂÎÅÌÓ ÄßÄÅ ÎÍ ÏÐÎÈÃÐÛÂÀÅÒ.
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çàäàíèé íå çíàë íè îäèí êâåñò.
Ïîáðûçãàòü êåãëè äåçîäîðàíòîì �
ýòî âàì íå Myst êàêîé-íèáóäü. Íû-
íå âìåñòî òîãî ÷òîá â óïîåíèè êëè-
êàòü ìûøüþ âî ÷òî íè ïîïàäÿ, à ïî-
òîì ÷àñàìè ãàäàòü, íà ôèãà ìû êó-
ïèëè ÿáëîêî ó ÷åëîâåêà â áî÷êå,
íóæíî îòòà÷èâàòü ãëàçîìåð è
áûñòðîòó ðåàêöèè.
Ãåéìïëåé ñâîäèòñÿ ê õîæäåíèþ ïî
ñòóäåí÷åñêîìó ãîðîäêó è óäåðæà-
íèþ åõèäíî óõìûëÿþùåãîñÿ ñïåð-
ìî-ñ÷åò÷èêà íà äîëæíîì óðîâíå
(óðîâåíü ðåãóëèðóåòñÿ íå òîëüêî
îáùåíèåì ñ äåâèöàìè, íî è âûïèòûì
àëêîãîëåì, êîòîðûé íå ïîçâîëèò
ñïåðîìîòîêñèêîçó ëèøèòü Ëàððè
ðàçóìà; òðåçâåòü ìîæíî ñ ïî-
ìîùüþ êîôå). Êîãäà Ëàððè âñòðå-
÷àåòñÿ ñ äåâ÷îíêîé, ïîÿâëÿåòñÿ
ñ÷åò÷èê â âèäå ñåðäå÷êà, êîòîðûé
áóäåò îòîáðàæàòü óñïåøíîñòü âà-
øåé áåñåäû. Óñïåøíîñòü ýòà îá-
ðàòíî ïðîïîðöèîíàëüíà ÷àñòîòå
ðûãàíèÿ è ïîð÷å âîçäóõà. Âðåìÿ îò
âðåìåíè Ëîâèäæó äîâåäåòñÿ ó÷àñò-
âîâàòü â òåëåâèêòîðèíàõ, à íà âàøó
äîëþ âûïàäåò ðèñîâàòü çà íåãî îá-
íàæåííûõ ìîäåëåé, ìåøàòü êîêòåé-
ëè, òàíöåâàòü è çàíèìàòüñÿ äðóãèì,
íå ìåíåå èíòåëëåêòóàëüíûì òðó-
äîì. Âîò, ñîáñòâåííî, è âñå. Âïåðåä
çà îðäåíàìè!

PC VS PS2
Åñëè ó âàñ èìååòñÿ è êîìïüþòåð,
è ïðèñòàâêà, òî ìîé âàì ñîâåò:

áåðèòå «ïèñèøíûé» äèñê. Ïðîâå-
ðåíî � âåðñèÿ äëÿ «ñîíüêè» ñïî-
ñîáíà âûâåñòè èç ñåáÿ äàæå ñà-
ìîãî óðàâíîâåøåííîãî ÷åëîâåêà
(ñïðàâêà èç ïñèõäèñïàíñåðà ïðè-
ëàãàåòñÿ). Ëàððè òî è äåëî íàâå-
äûâàåòñÿ â ðàçíûå ãîðíèöû è ñâå-
òåëêè, à çàãðóçêà ïðè ýòîì äëèò-
ñÿ äî 20 ñåêóíä. Âñÿ èãðà ïðè
äîëæíîé ñíîðîâêå è òàê çàéìåò
÷àñîâ îò ñèëû äâåíàäöàòü, äâà èç
íèõ âû áóäåòå ïÿëèòüñÿ â ïóñòîé
ýêðàí. Íà «ÿùèêå» ýòî âðåìÿ
ìåíüøå, íî âñå ðàâíî çäîðîâî
ðàçäðàæàåò. À âîò êîìïüþòåð-
íàÿ âåðñèÿ ïîëíîñòüþ ëèøåíà
ýòîãî íåäîñòàòêà.

ÍÈ×ÒÎ ÍÅ ÂÅ×ÍÎ
Âåòåðàíàì ñòàðîé çàêàëêè, ïîì-
íÿùèì VGA-âåðñèþ ïåðâîé ÷àñ-
òè, âîëüíîå îáðàùåíèå ñî ñâÿ-
òûíÿìè, êîòîðîå äåìîíñòðèðóåò
High Voltage, ìîæåò ïîêàçàòüñÿ
êîùóíñòâîì, íî åñëè îòâëå÷üñÿ
îò ìíîãîëåòíåé èñòîðèè ñåðèà-
ëà, óäîâîëüñòâèå ãàðàíòèðîâà-
íî. Êîãäà Ëàððè çíàìåíèòîé ïî-
õîäêîé ïîäâàëèâàåò ê íà÷àëüíè-
öå êàêîãî-òî äåâè÷üåãî îáùåñò-
âà è íà ÷àðóþùåì ÿçûêå Øåêñïè-
ðà çàòÿãèâàåò, «òâîè áàòîíû,
îíè æå � áóëêè...» (îçâó÷êà,
êñòàòè, áåñïîäîáíà) � ýòî äîðî-
ãîãî ñòîèò, ïîâåðüòå! Âåäü âñå
ìû áûëè ìîëîäûìè è ÷óøü ïðåê-
ðàñíóþ íåñëè... 

ÌÓËÜÒÈÏËÀÒÔÎÐÌÅÍÍÀß ÝÊÑÏÀÍÑÈß

ÈËÈ ÈÃÐÎÂÎÉ ÏÀÍËÀÐÐÈÇÌ

!
Ýòè «íàó÷íûå» âûêðóòàñû â çà-
ãîëîâêå ëèøü îçíà÷àþò, ÷òî
Ëàððè çàâîåâûâàåò âñå ìûñ-
ëèìûå èãðîâûå ïëàòôîðìû.
Ðå÷ü èäåò íå òîëüêî î ñòàöèî-
íàðíûõ, íî è ìîáèëüíûõ ñèñòå-
ìàõ. ß ãîâîðþ î Leisure Suit
Larry: Pocket Party äëÿ N-Gage.
Èçäàåò «êàðìàííîãî Ëàôôåðà»
(òî÷íåå Ëîâèäæà, èáî èãðàòü è
òóò ïðèäåòñÿ çà ïëåìÿííèêà)
âñå òà æå Vivendi. Ïîëàãàþ, â äàëüíåéøèõ ïëàíàõ ñîçäàòåëåé îñâî-
åíèå GBA è èíæåíåðíîãî êàëüêóëÿòîðà.

Ãåðîèíè, êîíå÷íî, ìóëüòÿøíûå, íî âñå-òàêè ÷åðòîâñêè õîðîøè. Ïîëè-
ãîíàëüíîå Ëàððèíî ñåðäå÷êî ñìóùåíî è ðàçãîâîð ïîêà íå êëåèòñÿ.



ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

BB
ujingai � èãðà íåäîîöåíåí-
íàÿ. Ýòî ïðèìåð òîãî, êàê
ìîæíî ìàëûìè ñèëàìè
òâîðèòü ÷óäåñà, ïðåâðà-

ùàÿ ïðîõîäíîé, â îáùåì-òî, äëÿ
èçäàòåëÿ ïðîåêò â ñáîðíèê èäåé,
íà îñíîâå êîòîðûõ ïîëó÷èòñÿ
ñäåëàòü óáèéöó Devil May Cry. À
âåäü Taito âñåãî ëèøü ñîáèðàëàñü
îòìåòèòü ñâîé 50-ëåòíèé þáèëåé
ïðîñòåíüêèì êëîíîì DMC ñ ïîïó-
ëÿðíûì ÿïîíñêèì ïåâöîì Êàìóè
Ãàêòîì â ãëàâíîé ðîëè è ñöåíàðè-
åì îò Éîñóêè Êóðîäû (Trigun).
Bujingai íåëüçÿ ðàññìàòðèâàòü îòäåëü-
íî îò äðóãîãî ïðîåêòà Red
Entertainment � Gungrave. Îáà âîçâî-
äÿò â àáñîëþò êóñî÷êè Devil May Cry,
îäèí � ýôôåêòíóþ ðàáîòó ñ ïèñòîëå-
òîì, äðóãîé � ðàçìàõèâàíèå ìå÷îì. È
Gungrave, è Bujingai ñòðàäàþò îò ïëî-
õîé ãðàôèêè, ÷òî â íåêîòîðîé ñòåïåíè
êîìïåíñèðóåòñÿ óäà÷íûì äèçàéíîì. Â
îáåèõ èãðàõ ïðîñëåæèâàåòñÿ ìûñëü
ðàçðàáîò÷èêîâ: «ìû äåëàåì íå ñåðü-
åçíûé áîåâèê, à ïàôîñíóþ ïàðîäèþ
íà íåãî».
Îäíàêî åñòü ðàçíèöà. Bujingai íåîæè-
äàííûì îáðàçîì íà÷èíàåòñÿ ñ êóñî÷êà

ãåéìïëåÿ � äî âñòóïèòåëüíîãî ðîëèêà,
äî ìåíþ, äî òèòðîâ! Çàòåì âûáèðàåòå
óðîâåíü ñëîæíîñòè, ðàçáèðàåòåñü ñ
îïöèÿìè, çíàêîìèòåñü ñ çàâÿçêîé ñþ-
æåòà, ïëàâíî ïåðåõîäÿùåé â óäîáíåé-
øèé tutorial, è âàñ îòïðàâëÿþò â ãóùó
ñðàæåíèÿ. Óïðàâëåíèå ïîõîæå íà óâè-
äåííîå â... Prince of Persia: Warrior
Within! Äâå îñíîâíûå êíîïêè óäàðîâ, èç
êîòîðûõ âûñòðàèâàþòñÿ ñåðèè àòàê,
ïðûæîê (äâîéíîé, áåã ïî ñòåíàì, ïëà-
íèðîâàíèå), à òàêæå ìàãèÿ. Îñâîèòüñÿ
ñ íèì ïðîñòî, âîçìîæíîñòåé îíî ïðå-
äîñòàâëÿåò ìàññó. Êóäà áîëüøå, ÷åì â
îáíîâëåííîì Shinobi èëè ãàäîñòè âðî-
äå Crouching Tiger, Hidden Dragon. Äà-
æå êàìåðà â Bujingai � è òà ðàáîòàåò
èäåàëüíî! Óðîâíè ïîñòðîåíû, êàçà-
ëîñü áû, çàïóòàííî, íî ïî÷åìó-òî âñåã-
äà ÿñíî, êóäà íàäî èäòè. Âîçìîæíî,
ýòîìó ïîìîãàþò ðàçáðîñàííûå òî òàì,
òî çäåñü ñèíèå ñôåðû. Ãäå îíè ëåæàò

íåòðîíóòûå � òóäà è èäòè íàäî. Ñîáè-
ðàòü ñôåðû íåîáõîäèìî äëÿ àïãðåéäà
âîçìîæíîñòåé ãåðîÿ � êàê â Onimusha.
Íàêîíåö, ýëåìåíòû ïëàòôîðìåðà ãðà-
ìîòíî ðàçáàâëÿþò ýêøí, ïðûæêè íàä
ïðîïàñòüþ çàñòàâÿò âàñ ïîíåðâíè-
÷àòü, íî îíè íå òàê ñàìîóáèéñòâåííî
ñëîæíû, êàê â Shinobi.
Íàçâàòü Bujingai èãðîé, ãäå ñîáðàíû
âîåäèíî äîñòîèíñòâà âñåõ èãð æàíðà
beat� em up, íåëüçÿ ïî äâóì ïðè÷èíàì.
Âî-ïåðâûõ, ñëàáàÿ ãðàôèêà è îäíîîá-
ðàçíûå âðàãè ñðàçó ñêèäûâàþò èãðå
áàëëà äâà, áåç ðàçãîâîðîâ. Âî-âòî-
ðûõ, åñòü è óíèêàëüíàÿ íàõîäêà � àâ-
òîìàòè÷åñêîå ïàðèðîâàíèå óäàðîâ.
Ýòî î÷åíü êðàñèâî è äîñòîéíî êîïèðî-
âàíèÿ êîíêóðåíòàìè, ïðè÷åì íå òîëü-
êî äëÿ èãð òîãî æå æàíðà. Âåäü çàùè-
òà îò óäàðîâ óæå ñòî ëåò ïî÷òè âî
âñåõ áîåâèêàõ ðåàëèçóåòñÿ îäèíàêî-
âî, à òóò ÷òî-òî íîâîå. Ìîëîäöû! 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bam! Entertainment ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Red Entertainment 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÄÅÌÎÍÛ Â ÐÎÇÎÂÛÕ ÊÎÔÒÎ×ÊÀÕ

BUJINGAI: THE FORSAKEN CITY

ÄÀÍÒÅ ÓÑÒÀÐÅË?

ÌÎÆÍÎ ÑÊÀÇÀÒÜ, ×ÒÎ ÄÀ.

!
Àâòîìàòè÷åñêîå ïàðèðîâàíèå àêòè-
âèðóåòñÿ, åñëè ãåðîé ñòîèò ëèöîì ê
àòàêóþùåìó ïðîòèâíèêó. Ãåéìåð âè-
äèò âèõðü óäàðîâ, êîòîðûå åãî ïîäî-
ïå÷íûé îòáèâàåò � äî òåõ ïîð, ïîêà íå
çàêîí÷èòñÿ ñïåöèàëüíàÿ ëèíåéêà. Â
ëþáîé ìîìåíò ìîæíî êîíòðàòàêî-
âàòü, íàíåñÿ âðàãó îãðîìíûå ïîâðåæ-
äåíèÿ. Åñëè, êîíå÷íî, ýòî íå áîññ, êî-
òîðûé òàêæå ìîæåò îòáèâàòü àòàêè.
Èíîãäà ïîñëå ïàðèðîâàíèÿ ëó÷øå îò-

êàòèòüñÿ â ñòîðîíó, ÷òîáû ïîïûòàòüñÿ
ïîäîéòè ê ñîïåðíèêó ñçàäè. Âñÿ ýòà
ñèñòåìà ðàáîòàåò íå òîëüêî ñ ôèçè-
÷åñêèìè àòàêàìè. Åñëè ïðîòèâíèê
îòïðàâèë â âàøó ñòîðîíó îãíåííûé
ëó÷, òî ãåðîé ìîæåò íà÷àòü êðóòèòü
ìå÷àìè, ïîãëîùàÿ ìàãè÷åñêóþ ýíåð-
ãèþ, à çàòåì âñå ýòî äîáðî îòðàçèòü â
ñòîðîíó àòàêóþùåãî � äàáû òîò ïîä-
æàðèëñÿ. Ïðÿìî êàê â àíèìå! È â Devil
May Cry íè÷åãî òàêîãî íåò!

http://www.bujingai.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÆÈÃÀÅÒ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ ñèñòåìà áîÿ, ïðèëè÷-
íûé ñþæåò, Êàìóè Ãàêò â ãëàâíîé
ðîëè, õîðîøàÿ ðàáîòà êàìåðû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòêðîâåííî ñëàáàÿ ãðàôèêà, ìà-
ëàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû,
îäíîîáðàçèå ìîíñòðîâ.

Íåîæèäàííî õîðîøàÿ èãðà. 
Ìîãëà áû ñòàòü íàñòîÿùèì õè-
òîì, âëîæè â íåå ðàçðàáîò÷èêè
áîëüøå ñèë, âðåìåíè è äåíåã.

�

6.5

Ñåðüåçíîé óãðîçîé çäîðîâüþ ãëàâíîãî ãåðîÿ ÿâëÿþòñÿ ïðåæäå âñåãî âñòðå÷è ñ áîññàìè. Îáû÷íûå âðàãè
îïàñíû ëèøü â ãðóïïàõ. Õîòÿ ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû âñòðå÷àåòñÿ âñÿêîå � íå ðàññëàáëÿéòåñü.

Çà÷àñòóþ áèòâû ïðîõîäÿò â âîçäóõå � êîãäà êàæ-
äûé íîâûé óäàð ïîäáðàñûâàåò âðàãà åùå âûøå.

Êðóïíûå ìàçêè êðàñíîãî, ñèíåãî, æåëòîãî, ôèîëå-
òîâîãî... Íåò, ýòî íå êàðòèíà ìîäíîãî õóäîæíèêà.

Ìàãè÷åñêèå ñïåöýôôåêòû
õîðîøî âûãëÿäÿò â ñòàòèêå.

ÇÐÅËÈÙÍÅÅ,×ÅÌ

Nightshade 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Gungrave: Overdose

BUJINGAI ÑÄÅËÀË ÄÎÑÒÎÉÍÛÉ ÂÊËÀÄ Â ÐÀÇÂÈÒÈÅ ÆÀÍÐÀ BEAT�EM UP. ÑÈÊÂÅË ÕÎÒÈÌ!





«Î
ò÷àÿííûé» � ýòî, â
íåñêîëüêèõ ñëîâàõ, ÷èñ-
òîêðîâíûé âåñòåðí âðå-

ìåí Êëèíòà Èñòâóäà. Èíòåðàêòèâíûé
ôèëüì î õîðîøèõ êîâáîÿõ, ïëîõèõ
áàíäèòàõ è çëûõ èíäåéöàõ. Êàê â êè-
íî, áåçûìÿííûé ñòðàííèê áåæèò ïî
ïîåçäó, ñêà÷åò íà ëîøàäè, ñïóñêàåò-
ñÿ â ðóäíèêè, «ïåðåõâàòûâàåò âðàãîâ
íà ïåðåâàëå», çà÷åõëÿÿ ðîäíîé êîëüò
ëèøü äëÿ òîãî, ÷òîáû âûõâàòèòü äðî-
áîâèê èëè ïóëåìåò. Ëîêàëèçîâàííàÿ
âåðñèÿ íè â ÷åì íå óñòóïàåò îðèãè-
íàëüíîé. Òî÷íåå, îòëè÷àåòñÿ îò íåå
ðàçâå ÷òî íàäïèñÿìè â ãëàâíîì ìåíþ,
â ñàìîé æå èãðå òåêñòà ïðàêòè÷åñêè
íåò, à ïåðñîíàæè, êàê è ïîëîæåíî
ñóðîâûì êîâáîÿì, ïðåäïî÷èòàþò õðà-
íèòü ãîðäîå ìîë÷àíèå. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Western Desperado 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Groove Media 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru

Ðåçþìå: Èãðà îá èíäåéöàõ, êîâ-
áîÿõ, øåñòèçàðÿäíîì êîëüòå è
ñïðÿòàííîì çîëîòå.
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S
oldner � ïðåäñòàâèòåëü ïëåìå-
íè ñåòåâûõ øóòåðîâ. Äâèæîê
ïðîåêòà íå çàñòàâëÿåò ïðèñ-

ïîñàáëèâàòüñÿ ê íåêîìó ñòèëþ
ãåéìïëåÿ, à ïîçâîëÿåò âûáèðàòü, èã-
ðàòü ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà èëè æå
ïåðåêèíóòü êàìåðó «ïîä êàñêó», êà-
êîå îðóæèå âçÿòü, êàê ïðèîäåòü ïåð-
ñîíàæà, ñòîèò ëè áåãàòü íà ñâîèõ äâî-
èõ èëè ëó÷øå âîñïîëüçîâàòüñÿ òàí-
êîì, äæèïîì èëè ëîäêîé. Ê îáøèðíî-
ìó íàáîðó ìóëüòèïëååðíûõ ðåæèìîâ
ïðèëàãàåòñÿ îäèíî÷íàÿ êàìïàíèÿ, à
êîððåêòíûé ïåðåâîä è ïî÷òè èäå-
àëüíàÿ îçâó÷êà ëîãè÷íûì îáðàçîì çà-
âåðøàþò êàðòèíó. Åñëè áû íå ìíîãî-
÷èñëåííûå áàãè è íåäîðàáîòêè,
Soldner áûë áû îäíèì èç ëó÷øèõ
«ñïåöíàçîâñêèõ» ðåëèçîâ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Soldner: Secret Wars
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Wings Simulations 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 32 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru/rus

Ðåçþìå: Ìíîãîñòóïåí÷àòûé ñèìó-
ëÿòîð ñïåöíàçà, âêëþ÷àþùèé äå-
ñÿòêè âèäîâ âîåííîé òåõíèêè.

È
ãðû âñå ÷àùå ïðåâðàùàþòñÿ â
îíëàéíîâûå êèáåðñïîðòèâíûå
äèñöèïëèíû. Ñîãëàñíî ñþæå-

òó, «Àðåíà âîéíû» è åñòü òàêàÿ äèñ-
öèïëèíà, òî÷íåå, � èçîáðåòåííûé ó÷å-
íûìè áóäóùåãî âîåííûé òðåíàæåð.
Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî â ïðîåêòå íàõîäèò-
ñÿ ìåñòî è ïðèâëåêàòåëüíîé ãðàôèêå,
è ïðîñòîé, íî ñáàëàíñèðîâàííîé áîå-
âîé ñèñòåìå. Ïîñëå ñìåðòè þíèòà âûï-
ëà÷åííûå çà íåãî äåíüãè âîçâðàùàþò-
ñÿ â êàçíó, ïîýòîìó äóìàòü ïðèõîäèò-
ñÿ íå î ðåñóðñàõ, à î ïðàâèëüíîì ïðè-
ìåíåíèè òåõíèêè. Âñòðîåííûå ïîäñ-
êàçêè, íåïëîõî ïåðåâåäåííûå «Àêåë-
ëîé», íàó÷àò ïîëüçîâàòüñÿ êàæäûì åå
âèäîì. Îäíà áåäà � âñå òåêñòû ïåðå-
íàñûùåíû ñìàéëèêàìè. Ïðàâî, áåç
íèõ áûëî áû ëó÷øå!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Arena Wars 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Ascaron 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com

Ðåçþìå: Ñîðåâíîâàòåëüíàÿ ôóòóðèñ-
òè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìå-
íè ñ íåñòûäíûìè ýëåìåíòàìè òàêòèêè.

ÎÒ×ÀßÍÍÛÉ 
SOLDNER: 
ÁÎÉÖÛ ÑÏÅÖÍÀÇÀ 

ÀÐÅÍÀ 
ÂÎÉÍÛ 

Ä
ÀÉ

Ä
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ÅÑ
Ò
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Â
êðóïíîì èññëåäîâàòåëüñêîì
öåíòðå ñëîæíåéøèé ýêñïåðè-
ìåíò âûõîäèò èç-ïîä êîíòðî-

ëÿ. Ñïðàâèòüñÿ ñ ðàçáóøåâàâøåéñÿ
ìàòåðèåé ìîæåò òîëüêî îäèí ÷åëî-
âåê, ãëàâà ëàáîðàòîðèè, íî îí áåñ-
ñëåäíî èñ÷åç. Â ðîëè àññèñòåíòà âû
äîëæíû íàéòè ñïîñîá îáóçäàòü ðåàê-
öèþ è ðàçûñêàòü ïðîôåññîðà. Ïîõî-
æå íà çàâÿçêó äåòåêòèâíîãî êâåñòà,
íå òàê ëè? Îäíàêî èãðîêàì «Õèìèêó-
ñà II» ïðèäåòñÿ ðåøàòü íå àáñòðàêò-
íûå ãîëîâîëîìêè, íî íàñòîÿùèå õè-
ìè÷åñêèå çàäà÷êè, à îáøèðíàÿ ýí-
öèêëîïåäèÿ, ïåðåâåäåííàÿ â íàó÷íîì
ñòèëå, ïîìîæåò èì îñâîèòü øêîëü-
íûé êóðñ ïðåäìåòà. Îòëè÷íàÿ èãðà
äëÿ òåõ, êîìó ñêó÷íî ãðûçòü ãðàíèò
íàóêè çà ó÷åáíèêîì.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Chemicus 2: Die versunkene Stadt 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«ÌåäèàÕàóñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
HEUREKA-Klett 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM

http://www.mediahouse.ru

Ðåçþìå: Íåñëîæíàÿ àäâåí÷óðà, ïðè
ïðîõîæäåíèè êîòîðîé ïðèãîäÿòñÿ
çíàíèÿ øêîëüíîãî êóðñà õèìèè.

Å
ñòü ëþäè, íàïðî÷ü èãíîðèðóþ-
ùèå íîâûå ðåëèçû è óâëåêàþùè-
åñÿ òîëüêî ñòàðûìè èãðàìè � òå-

ìè, ê êîòîðûì âûøëî äîñòàòî÷íî çàïëà-
òîê è îáíîâëåíèé. Âåäü ÷àñòî íå ñàìûå
ñâåæèå, óæå íåïðèõîòëèâûå äâèæêè
ñïîñîáíû âûäàâàòü ãðàôèêó ÷óòü ëè íå
ëó÷øå, ÷åì íîâåíüêèå ïðîæîðëèâûå ìî-
òîðû. «Öåíèòåëÿì ñòàðèíû» ñòîèò îáðà-
òèòü âíèìàíèå íà «Ñîëäàòà Èìïåðèè»,
ïîñòðîåííîãî íà îñíîâå òåõíîëîãèè
Quake 3. Â èãðå ðàññêàçûâàåòñÿ î çëîê-
ëþ÷åíèÿõ ïåõîòèíöà-íåóäà÷íèêà, äå-
çåðòèðîâàâøåãî èç èìïåðñêèõ âîéñê.
Ïàðåíü è ðàä áû âåðíóòüñÿ, íî îáñòîÿ-
òåëüñòâà íå ïîçâîëÿþò. Ëîêàëèçîâàí
ïðîåêò òàê, ÷òî ïðèöåïèòüñÿ íå ê ÷åìó.
Íî èãðàòü ñêó÷íîâàòî. Çàäîðó íóæíî
áîëüøå, îãíÿ â ãëàçàõ!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Soldier of Empire 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Henry Sheppard 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 32 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru

Ðåçþìå: FPS íà äâèæêå Quake 3 î
ïîõîæäåíèÿõ áðàâîãî ñîëäàôîíà íà
âðàæåñêîé êîñìè÷åñêîé ñòàíöèè.

Ê
îíñîëüíûå âàðèàöèè ãîíêè
Richard Burns Rally óâèäåëè
ñâåò ðàíüøå êîìïüþòåðíîé

âåðñèè, à ïîòîìó ïîñëåäíÿÿ õâàñòàåò-
ñÿ ðåäêèì äëÿ ýòîé ïëàòôîðìû áîãàò-
ñòâîì ðåæèìîâ, ëîêàöèé è ìàøèí. Âà-
øà êàðüåðà íà÷íåòñÿ ñ ó÷åáíîãî êóð-
ñà, ðóêîâîäèòü êîòîðûì áóäåò ñàì Ðè-
÷àðä Áåðíñ, ÷åìïèîí ìèðà 2001 ãîäà.
Âïðî÷åì, åñëè âû óâåðåíû â ñâîèõ ñè-
ëàõ, îòïðàâëÿéòåñü ñðàçó â îäèíî÷íûå
çàåçäû, çàòåì ïðîáóéòå ïðîäîëæè-
òåëüíûé ÷åìïèîíàò � êàæäàÿ ïîáåäà â
íåì îòêðûâàåò äîñòóï ê íîâûì àâòîìî-
áèëÿì è òðàññàì. È, â ñîâåðøåíñòâå
îñâîèâ ìàñòåðñòâî òþíèíãà è âîæäå-
íèÿ, áðîñüòå âûçîâ ëåãåíäàðíîìó ãîí-
ùèêó â ðåæèìå «Îáãîíè Ðè÷àðäà Áåðí-
ñà». Ìû íå ìîæåì íàðàäîâàòüñÿ íà øè-

êàðíûé ïåðåâîä, ñäåëàííûé «Áóêîé».
Êàê èçâåñòíî, ãîíùèê íà òðàññå îðè-
åíòèðóåòñÿ íå ñòîëüêî ïî êàðòå èëè ïî
äîðîãå, ñêîëüêî ïî êîììåíòàðèÿì
øòóðìàíà, ïîýòîìó êà÷åñòâåííàÿ
îçâó÷êà î÷åíü âàæíà. Â îòå÷åñòâåííîé
âåðñèè ïîìîùíèê ãðàìîòíî ïðåäóï-
ðåæäàåò îáî âñåõ ãðÿäóùèõ ïîâîðî-
òàõ è îïàñíîñòÿõ, äà è ñàì ÷åìïèîí â
ãîíî÷íîé øêîëå èçúÿñíÿåòñÿ ïðîñòî è
ïîíÿòíî (÷òî íå óäèâèòåëüíî, âåäü ñ
ïåðåâîäîì ïîìîãàë Âàëåðèé Áîãàòû-
ðåâ, îáëàäàòåëü ìíîæåñòâà ïðèçîâ ïî
ðàëëèéíûì ãîíêàì è âåäóùèé ïåðåäà÷è
«Àâòîìàíèÿ» íà 7ÒÂ). Õîðîøè è òåêñ-
òû. Íàïèñàííûå ÷åòêèì øðèôòîì, îíè
ïîçâîëÿþò ðàçîáðàòüñÿ ñ òþíèíãîì
äàæå òåì, êòî íè ÷åðòà íå ñìûñëèò â
óñòðîéñòâå ãîíî÷íîãî àâòîìîáèëÿ. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Richard Burns Rally 
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Warthog 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 4 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.6 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM,3D-óñê.

http://buka.ru/cgi-bin/show.pl?id=20

Ðåçþìå: Áëåñòÿùàÿ ãîíî÷íàÿ
èãðà, îáðàçåö ïåðâîêëàññíîãî
ðàëëèéíîãî ñèìóëÿòîðà.

ÕÈÌÈÊÓÑ II 
ÑÎËÄÀÒ 
ÈÌÏÅÐÈÈ 

RICHARD 
BURNS RALLY 
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ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ Êîíñòàíòèí Ïàðôåíîíîê /raznosti@yandex.ru/ è Èëüÿ Âàéíåð /iv@gameland.ru/

Í
à ïðîøåäøåì â ßïîíèè Tokyo
Game Show 2004 íàðÿäó ñ èãðàìè
äëÿ ïðèñòàâîê áûëè òàêæå ïðåäñ-

òàâëåíû èãðû äëÿ ìîáèëüíèêîâ. Âñåãî ïîêà-
çàíî è àíîíñèðîâàíî áîëåå 20 ïðîåêòîâ.
Êîìïàíèÿ Bandai ïðîäåìîíñòðèðîâàëà èã-
ðó Gundam 3D Operation. Ýòî action, ãäå
âàì óæå â êîòîðûé ðàç ïðåäëîæàò ïðèìå-
ðèòü íà ñåáÿ ôóòóðèñòè÷åñêèé ðîáîêîñ-
òþì. Åñòåñòâåííî, â ýòîé èãðóøêå ïðèñóò-
ñòâóþò è ìàññîâûå ñðàæåíèÿ, è ïîåäèíêè.
À òàêæå âîçìîæíîñòü óëó÷øåíèÿ ñâîåãî
ñíàðÿæåíèÿ ïóòåì ïîêóïêè ðàçëè÷íûõ âè-
äîâ îðóæèÿ è óñòðîéñòâ. Äðóãàÿ èãðà, çàñ-
ëóæèâàþùàÿ âíèìàíèÿ, � Ragnarock Online
Mobile (ROM) îò èçäàòåëÿ Gravity. Ïî÷åìó-
òî ñîçäàòåëè ðåøèëè îòíåñòè åå ê æàíðó
àdventure, íà ñàìîì æå äåëå ROM âî ìíî-
ãîì ïîõîäèò ñâîþ «ñòàðøóþ ñåñòðó» îíëàé-

íîâóþ RPG. Öåëü � âûæèòü â áóðëÿùåì ìè-
ðå Ragnarock. Èãðîêó îáåùàíà ïîëíàÿ ñâî-
áîäà äåéñòâèé: ìîæíî ñîáèðàòü êëàí, óñò-
ðàèâàòü ïîêóøåíèÿ, çàíèìàòüñÿ òîðãîâ-
ëåé. Âûõîä èãðû íàìå÷åí íà ëåòî 2005 ãî-
äà. Ñíà÷àëà Ragnarock Online Mobile ïîÿ-
âèòñÿ â ßïîíèè, à ÷åðåç òðè ìåñÿöà åå
óâèäÿò è æèòåëè ÑØÀ. Îòäåëüíîãî âíèìà-
íèÿ çàñëóæèâàåò ëåãåíäàðíûé Street Fighter
II (SFII), êîòîðûé òàêæå ïåðåáðàëñÿ â ìî-
áèëüíûé ôîðìàò. Äëÿ ñðàæåíèé äîñòóïíî
7 ïåðñîíàæåé è îêîëî äåñÿòêà àðåí. Âûõîä
SFII íàìå÷åí íà ÿíâàðü 2005 ãîäà, èãðó áó-
äóò ïîääåðæèâàòü âñå ïîïóëÿðíûå ìîäåëè
òåëåôîíîâ. 
Ëèøü íåêîòîðûå èç ïðåäñòàâëåííûõ èãð
äîñòèãíóò Ñòàðîãî Ñâåòà, íî âîçìîæ-
íîñòü ïîèãðàòü â «ãàíäàìîâ» è «ñòðèòôà-
òåð» ó íàñ âñå æå áóäåò. 

Ò åïåðü äëÿ òîãî ÷òîáû êóïèòü sim-êàðòó, æèòåëÿì
Ãîíêîíãà íå íóæíî îòñòàèâàòü îãðîìíûå î÷åðåäè â

îôèñû ïðîäàæ ñîòîâûõ òåëåôîíîâ. Äîñòàòî÷íî íàé-
òè ñïåöèàëüíûé àïïàðàò ïî èõ ïðîäàæå. Òàêèå óñòðîé-
ñòâà óæå óñòàíîâëåíû âî âñåõ ãóñòîíàñåëåííûõ
ìåñòàõ ãîðîäà è íà ñòàíöèÿõ ìåòðîïîëèòåíà. Íóæíî
òîëüêî îïóñòèòü â àâòîìàò 100 ãîíêîíãñêèõ äîëëàðîâ,
à âçàìåí ïîëó÷èòü ïàêåò ñ sim�êîé è èíñòðóêöèåé. Ðå-
ãèñòðàöèÿ àáîíåíòà ïðîèñõîäèò â òîò ìîìåíò, êîãäà
îí àêòèâèðóåò sim-êàðòó â ñâîåì òåëåôîíå. 
Ïîêà àâòîìàò òîðãóåò sim�êàìè äëÿ òåëåôîíîâ ñòàí-
äàðòà CDMA. Ïëàíèðóåòñÿ, ÷òî â áëèæàéøåå âðåìÿ íà
óëèöàõ Ãîíêîíãà ìîæíî áóäåò ïðèîáðåñòè sim-êàðòû è
ñòàíäàðòà GSM. Íàì æå îñòàåòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî ñòîëü
óäîáíûé ñåðâèñ êîãäà-íèáóäü äîáåðåòñÿ è äî íàñ�

ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ TOKYO GAME
SHOW 2004

Ðàçðàáîò÷èê: QPlaze Æàíð: òàêòèêà

Í
àâåðíÿêà ìíîãèå èç âàñ â äàëåêîì
äåòñòâå ìå÷òàëè î ïàðóñíèêàõ, ìîðñ-
êèõ ñðàæåíèÿõ, ñóíäóêàõ ñ ñîêðîâè-

ùàìè. À ñòàâ ñòàðøå, ñëîìÿ ãîëîâó áåæàëè â
ìàãàçèí çà î÷åðåäíîé êîìïüþòåðíîé èãðîé ïðî
ïèðàòîâ. Ãäå-òî èãðû áûëè ëó÷øå, ãäå-òî õóæå,
íî îíè áûëè äîñòóïíû ïðàêòè÷åñêè äëÿ âñåõ
ïëàòôîðì. Òåïåðü îíè ñòàëè äîñòóïíû è íà ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíàõ. Ïîçâîëüòå ïðåäñòàâèòü
âàì Sea Wolves.
Âûáèðàåì îäèí èç ïÿòè êîðàáëåé � è âïåðåä,
ïîêîðÿòü ìîðñêèå ïðîñòîðû. Âïðî÷åì, ïîêî-
ðÿòü, ýòî íå çíà÷èò ïëàâàòü èç îäíîãî êîíöà
ìèðà â äðóãîé çà ïðèêëþ÷åíèÿìè. Íåò, íèêàêè-
ìè «Êîðñàðàìè» çäåñü íå ïàõíåò. Sea Wolves �
ýòî ñâîåîáðàçíûé ôàé-
òèíã íà ïàðóñíèêàõ ñ
íåêîòîðûìè ýëåìåíòà-
ìè ñòðàòåãèè. Â ðàñïî-
ðÿæåíèè èãðîêà îäèí
êîðàáëü, à íå öåëàÿ
ôëîòèëèÿ. Çàäà÷à � ïî-
òîïèòü èëè çàõâàòèòü
ôðåãàò ïðîòèâíèêà, çà-
ðàáîòàâ íà ýòîì íåêî-
òîðîå êîëè÷åñòâî áàë-
ëîâ. ×åì áîëüøå áàë-
ëîâ � òåì âûøå øàíñ
îêàçàòüñÿ íà âåðøèíå
ñïèñêà ñëàâû è ïî÷åòà.

Âðàæåñêóþ ïîñóäèíó ìîæíî ïóñòèòü íà äíî
ðàçíûìè ñïîñîáàìè. Íàïðèìåð, ïðîáèòü êîð-
ïóñ áîðòîâûì çàëïîì èëè, íàîáîðîò, ïîäæå÷ü
ñ ïîìîùüþ îãíåííûõ ñíàðÿäîâ. Íó à åñëè
îòñòðåëèâàòüñÿ ÿäðàìè íàäîåñò, âñåãäà ëåãêî
âûñàäèòüñÿ íà íåïðèÿòåëüñêóþ ïàëóáó è íà-
øèíêîâàòü åãî êîìàíäó íà ìåëêèå êóñî÷êè.
Åñòü åùå è òðåòüÿ òàêòèêà � ñïðÿòàòüñÿ çà äû-
ìîâîé çàâåñîé è ïðîñòî ñáåæàòü... Êàê âèäè-
òå, èãðîâîé ïðîöåññ íåáîãàò. Ïîñëå ïàðû áà-
òàëèé íàäîåäàåò. Ê òîìó æå ïîñòîÿííûå êîì-
ìåíòàðèè âîåííûõ äåéñòâèé íå îòëè÷àþòñÿ
ðàçíîîáðàçèåì è ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ íà÷è-
íàþò âûâîäèòü èç ñåáÿ. Â ëó÷øåì ñëó÷àå Sea
Wolves ïîìîæåò ñêîðîòàòü ïàðó ñêó÷íûõ âå÷å-
ðîâ, íî íå áîëüøå. 

SEA WOLVES××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3410 96654670096

Nokia 3650 96858250096

Nokia 3660 96858270096

Nokia 6600 96657720096

Nokia 7210 96652370096

Nokia 7650 96858290096

Nokia N-Gage 96619110096

Siemens S55, SL55, 

M55, C60, MC60 96618230096

SonyEricsson T610, T630 96618110096

Samsung E700 96618290096

Motorola V300 96688920096

Motorola V500 96858190096

Motorola V600 96618960096

SIM-ÊÀÐÒÀ 
ÈÇ ÀÂÒÎÌÀÒÀ! 

È ÍÈÊÀÊÈÕ Î×ÅÐÅÄÅÉ!

Íåêîòîðûå áðèòàíñêèå òåëåôîííûå áóäêè ñêîðî áóäóò
òîðãîâàòü ìóçûêàëüíûìè ôàéëàìè â ôîðìàòå mp3. Êîìïà-
íèÿ British Telecom óæå ïåðåäåëàëà 100 ëîíäîíñêèõ òåëå-
ôîííûõ áóäîê, ãäå òåïåðü ìîæíî íå òîëüêî ïîçâîíèòü, íî
è çàêà÷àòü íà ñâîé òåëåôîí èëè öèôðîâîé ïëååð ïåñíè â
ôîðìàòå mp3. Ñòîèìîñòü îäíîé êîìïîçèöèè ñîñòàâëÿåò â
ñðåäíåì 30 � 40 ïåíñîâ. Ïåðåäà÷à ôàéëîâ ïðîèñõîäèò
äâóìÿ ñïîñîáàìè. Ëèáî ïîñðåäñòâîì USB-êàáåëÿ, âñòðî-
åííîãî â òåëåôîííóþ áóäêó, ëèáî ïî èíôðàêðàñíîìó ïîð-
òó. Åñëè ýêñïåðèìåíò îêàæåòñÿ óñïåøíûì, òî ïðàêòè÷åñêè
âñå òåëåôîíû-àâòîìàòû Áðèòàíèè áóäóò ïåðåîáîðóäîâàíû
â ìåñòà çàãðóçêè ìóçûêè â MP3.

ÒÅËÅÔÎÍÍÛÅ ÁÓÄÊÈ
ÒÎÐÃÓÞÒ MP3!

Èãðû òåñòèðîâàëèñü íà òåëåôîíå 
Nokia N-Gage QD, ïðåäîñòàâëåííîì ñåòüþ öåíòðîâ ìîáèëüíîé ñâÿçè «Ñâÿçíîé», òåëåôîí

èíôîðìàöèîííîé ñëóæáû â Ìîñêâå: (095) 5-000-333, â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå (812) 10-333-10;
http://www.svyaznoy.ru
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Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ
http://playmobile.ru/games

Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.

Ïîäðîáíàÿ èèíñòðóêöèÿ ïïî ííàñòðîéêå WWAP ííàõîäèòñÿ ííà ääèñêå. 

Ðàçðàáîò÷èê: Gameloft  Æàíð: action

Â
åðíóâøàÿñÿ èç íåáûòèÿ èãðà ïîêîðèëà
ìîíèòîðû è òåëåâèçîðû è äîáðàëàñü íà-
êîíåö äî ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ. Íè î êà-

êîì 3D, êîíå÷íî æå, íå ìîæåò áûòü è ðå÷è, ïîý-
òîìó ïîÿâëÿåòñÿ îùóùåíèå, ÷òî ïåðåä íàìè òîò
ñàìûé ñòàðûé äîáðûé «ïðèíö». Ïðîáëåìû, âïðî-
÷åì, ó íåãî íîâûå. Êîâàðíûé âèçèðü ïðè ïîìîùè
çàãàäî÷íûõ ïåñêîâ âðåìåíè, ïðåâðàùàåò ïîðÿ-
äî÷íûõ ãðàæäàí â ïåñî÷íûõ ìîíñòðîâ è âîîáùå
óãðîæàåò âñåìó æèâîìó. Âìåñòå ñ èíäèéñêîé
ïðèíöåññîé Ôàðîé íàì ïðåäñòîèò îäîëåòü íå-
÷èñòü è ïðîñëàâèòüñÿ, âåðíóâ ïîäâåäîìñòâåí-
íîìó íàðîäó ñ÷àñòüå è áåçìÿòåæíîñòü. 
Âïðî÷åì, öåëü êàæäîãî èç 6 óðîâíåé áóäåò ãî-
ðàçäî ïðîùå � äîéòè æèâûì äî çàâåòíîé äâåðè.
Ïóòü ê íåé áóäóò ïðåãðàæäàòü çîìáèðîâàííûå
âîèíû è íàäîåäëèâûå ëåòó÷èå ìûøè, íî íè îäèí
âðàã íå ñðàâíèòñÿ ñ ïðè÷óäàìè ìåñòíûõ àðõè-
òåêòîðîâ. Ëàáèðèíòû äâîðöà îò äóøè ñäîáðåíû
ðàçíîîáðàçíûìè ëîâóøêàìè, íî çàáëóäèòüñÿ
âñå æå íå ïîëó÷èòñÿ. Âñòðîåííàÿ ñèñòåìà ïîäñ-
êàçîê çäîðîâî îáëåã÷àåò èãðó, íåíàâÿç÷èâî
îáúÿñíÿÿ, êàê ìîæíî ïðåîäîëåòü òî èëè èíîå
ïðåïÿòñòâèå. À äëÿ îêîí÷àòåëüíîé ÿñíîñòè
ïðèíö áóäåò, ïðåòåíäóÿ íà çâàíèå ïàðàíîèêà,
êàæäûé ðàç îáúÿñíÿòü ñàìîìó ñåáå, êàê íóæíî
ïðîõîäèòü î÷åðåäíóþ èç øåñòè ìèññèé. 
Ãëàâíûì íàøèì îðóæèåì ñòàíåò îòíþäü íå
ñàáëÿ, à àêðîáàòè÷åñêèå íàâûêè, ñ êîòîðûìè
ìîæíî ñìåëî îòïðàâëÿòüñÿ íà Îëèìïèàäó.
Ïðèíö áóäåò ïðûãàòü íàä ïðîïàñòÿìè, öåï-

ëÿòüñÿ çà êàðíèçû, êàòàòüñÿ ïî óçêèì ïðîõî-
äàì, ïðèêèäûâàÿñü êîëîáêîì, è ñêàêàòü ïî
ñòåíàì, ñëîâíî äàëåêèé ïðåäîê ÷åëîâåêà-ïàó-
êà. Îò óðîâíÿ ê óðîâíþ îí áóäåò îáðåòàòü íî-
âûå ñïîñîáíîñòè è âñòðå÷àòü íîâûå ïðåïÿò-
ñòâèÿ. Êàæäîå äâèæåíèå äîëæíî áûòü òî÷íî
âûâåðåííûì, èíà÷å îí ðèñêóåò áûòü íàíèçàí-
íûì íà î÷åðåäíîå ëåçâèå, âûïàâøåå èç ïîòîë-
êà èëè âûñêî÷èâøåå èç ïîëà. À ñî âðåìåíåì
ïðèãîäèòñÿ åùå è áûñòðîòà ðåàêöèè, ïîñ-
êîëüêó õèòðîóìíûå êîìáèíàöèè èç íåñêîëüêèõ
ëîâóøåê íå òàê-òî ïðîñòî ïðåîäîëåòü. Ê
ñ÷àñòüþ, æèçíè áåñêîíå÷íû è â õóäøåì ñëó-
÷àå ïðèäåòñÿ ïðîñòî íà÷àòü óðîâåíü ñíà÷àëà.
Ïîõîæå, ýòî îäíà èç íåìíîãèõ èãð, êîòîðûå èäå-
àëüíî ïðèæèëèñü íà ýêðàíå òåëåôîíà. Íåêîòî-
ðûå ïðåïÿòñòâèÿ òðåáóþò äåñÿòêà ïîïûòîê, è
îòîðâàòüñÿ äåéñòâèòåëüíî íåïðîñòî. Åäèí-
ñòâåííûì íåäîñòàòêîì ìîæíî ñ÷èòàòü ñðàâíè-
òåëüíî ìàëóþ ïðîòÿæåííîñòü èãðû, êîòîðàÿ
ïðåðûâàåòñÿ, êàê êàæåòñÿ, íà ñàìîì èíòåðåñ-
íîì ìåñòå. Òàê ÷òî íè â êîåì ñëó÷àå íå èãðàéòå
â Prince of Persia: Sands of Time â ìåòðî � âû îáÿ-
çàòåëüíî ïðîåäåòå íóæíóþ îñòàíîâêó.

PRINCE OF PERSIA:
SANDS OF TIME

××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Siemens C65 96115310096
SonyEricsson T610 96119140096
SonyEricsson Z1010 96115450096
SonyEricsson T630 96111570096
Nokia 6100 96122250096
Nokia 3660 96117520096
Nokia 7610 96118490096
Nokia 3200 96111410096
Nokia 3300 96115940096
Nokia N-Gage 96115420096
Nokia 7210 96119390096
Nokia 6220 96121980096
Nokia 3100 96116330096
Nokia 6600 96118290096
Nokia 6610 96114250096
Motorola V300 96117270096
Motorola V600 96114640096
Motorola V500 96118770096
Samsung E700 96116360096

Ðàçðàáîò÷èê: Gameloft  Æàíð: action

Í
àø ïðîòåæå ñ óäèâëåíèåì îáíàðóæèâàåò
ñåáÿ íà ïóñòûííîì ïëÿæå. Ïðîøëîå åãî
ñîêðûòî àìíåçèåé, à áóäóùåå ïðåäñòàâ-

ëÿåòñÿ âåñüìà òóìàííûì. Îáâèíåíèå â óáèéñòâå
ïðåçèäåíòà è ñîòíè ðûùóùèõ ïîâñþäó íàåìíè-
êîâ ñ àâòîìàòàìè � íå ëó÷øåå íà÷àëî íîâîé æèç-
íè. Ïîìîæåò â ðåøåíèè îáðàçîâàâøèõñÿ ïðîá-
ëåì ñòàíäàðòíûé êîìïëåêò ñóïåðãåðîÿ: âåðíûé
íàïàðíèê, áîëüøàÿ ïóøêà è çàãàäî÷íûé êëþ÷èê
îò áàíêîâñêîãî ñåéôà. Âîçâðàùåíèå ÷åñòíîãî
èìåíè è áîðüáà ñ î÷åðåäíûì âñåëåíñêèì çëîäå-
åì çàòÿíåòñÿ íà 7 ìèññèé, îáèëüíî ñäîáðåííûõ
äèàëîãàìè è íåáîëüøèìè ðîëèêàìè. Ñëîâîì, ñþ-
æåò îðèãèíàëà â ìèíèàòþðå. 
Â ãðàôè÷åñêîì ïëàíå èãðà è âîâñå â ÷åì-òî ïå-
ðåïëþíóëà ñâîåãî ïðàðîäèòåëÿ. Íåò, ñðàâíèâàòü
êà÷åñòâî, êîíå÷íî, ãëóïî. Íî åñëè íà PC ñòèëè-
çàöèÿ ïîä êîìèêñû âûøëà àëÿïîâàòî, òî íà ýê-
ðàíå òåëåôîíà îíà ñìîòðèòñÿ îòëè÷íî. Ìóëü-
òÿøíûé ñòèëü äîáàâëÿåò äèíàìèêè, à èíòåðüåðû
íåïëîõî ïðîðèñîâàíû è äàæå ìîãóò ïîõâàñòàòü-
ñÿ ðàçíîîáðàçèåì. Íà÷àâ íà ïëÿæå, ìû äîáå-
ðåìñÿ äî ôåäåðàëüíîãî áàíêà, ïîãðîìèì çäàíèå
ÔÁÐ è íàêîíåö ïîïàäåì âî âðàæåñêóþ øòàá-
êâàðòèðó. 
Íà ýòîò ïóòü íàì âûäåëåíî âñåãî 5 æèçíåé, íî
ïðè÷èí ðàññòàâàòüñÿ ñ íèìè íå òàê óæ ìíîãî.
Âåñü ÷àñ, íåîáõîäèìûé äëÿ ïðîõîæäåíèÿ èãðû,
íàì ïðèäåòñÿ ïðîñòî áåæàòü â åäèíñòâåííîì
íàïðàâëåíèè. Ïðåïÿòñòâèÿ ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
ëèøü ëåñòíèöû, ýëåêòðè÷åñêèå áàðüåðû è ùåä-
ðî ðàçáðîñàííûå ïî óðîâíÿì ìèíû ñ ÷àñîâûìè

ìåõàíèçìàìè. Äëÿ èõ ïðåîäîëåíèÿ òðåáóåòñÿ
òîëüêî âîâðåìÿ ïðûãàòü èëè ñêîëüçèòü ïî ïîëó.
Âðàãîâ æå ìîæíî ñìåëî îòíåñòè ê ðàçðÿäó ìå-
áåëè. Êàê è ìû, îíè óìåþò ïðèñåäàòü, óâîðà÷èâà-
ÿñü îò ïóëü, íî âîò ñòðåëÿòü èç ýòîé ïîçû èì íå
äàíî. Òàê ÷òî ïîëçàíèå íà êàðà÷êàõ çäåñü ëó÷-
øàÿ òàêòèêà, ïóñòü è ïîðòÿùàÿ èìèäæ ñóïåðãå-
ðîÿ. Ðàäóþò èíòåðåñíûìè ñõâàòêàìè ëèøü ìåñò-
íûå áîññû, ïðåäñòàâëåííûå â äâóõ âàðèàíòàõ:
áàððàæèðóþùèé ïî íåèçìåííîé òðàåêòîðèè âåð-
òîëåò è áðóòàëüíûé êà÷îê, äåìîíñòðèðóþùèé ÷ó-
äåñà àêðîáàòèêè. Äëÿ îáùåíèÿ ñ íèìè íàì ïðåä-
ëàãàåòñÿ ñîëèäíûé àðñåíàë, ñîñòîÿùèé èç ïèñ-
òîëåòà, «Óçè», äðîáîâèêà è äàæå âèíòîâêè Ì4 ñ
ïîäñòâîëüíûì ãðàíàòîìåòîì. Êñòàòè, ïðîéäÿ èã-
ðó, ìîæíî ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåìó îðóæèþ â
ëþáîé ìèññèè.
Ñ âåðòîëåòîâ ïðûãàþò âðàãè, ïîçàäè ðâóòñÿ ìè-
íû, ñâèñòÿò ïóëè, à ïîñðåäè âñåãî ýòîãî � îí, ãå-
ðîé, áåãóùèé îò òðàññåðîâ, óêëàäûâàÿ âðàãîâ
ðîâíûìè øòàáåëÿìè. Èãðà ÷ðåçâû÷àéíî äèíàìè÷-
íà, ïðåäåëüíî ïðîñòà è îòëè÷íî ïîäîéäåò, ÷òîáû
óáèòü íåìíîãî âðåìåíè ïî ïóòè íà ðàáîòó.

XIII××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Siemens C65 96122270096
Siemens M55 96115620096
Siemens C60 96118950096
Siemens S55 96112590096
SonyEricsson T630 96114450096
SonyEricsson T610 96116740096
Motorola V500 96113220096
Motorola V600 96119110096
Motorola V300 96113170096
Nokia 6100 96114630096
Nokia 3660 96114750096
Nokia 6220 96114120096
Nokia 3100 96113760096
Nokia 6600 96121490096
Nokia 6610 96115870096
Nokia 3200 96116780096
Nokia 3300 96115970096
Nokia 7210 96119850096
Nokia N-Gage 96116190096
Samsung E700 96119980096

ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ
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Ðàçðàáîò÷èê: Sumea  Æàíð: arcade

Ê àê ìû óæå ïèñàëè â íîâîñòÿõ, ëþáèòåëè ðåàëè-
òè-øîó «Ïîñëåäíèé ãåðîé» òåïåðü ñàìè ìîãóò

ïðèíÿòü â íåì ó÷àñòèå. Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî çàêà-
÷àòü ñåáå íà ìîáèëüíèê èãðó ñ îäíîèìåííûì íàçâà-
íèåì. Â Survivor («èõ» íàçâàíèå ïðîåêòà) âñå êàê â
æèçíè, òî åñòü, êàê â òåëåâèçîðå. Âûáèðàåì îäíîãî
èç ïÿòè ãåðîåâ è âûñàæèâàåìñÿ íà íåîáèòàåìûé

îñòðîâ. Öåëü � ñòàòü òåì ñàìûì «ïîñëåäíèì ãåðî-
åì», íàáðàâ áîëüøå âñåõ î÷êîâ. Ëîâëÿ ðûáû,
ìåòàíèå êîïüÿ, ðàçæèãàíèå îãíÿ � ýòî òîëüêî íåñ-
êîëüêî èç ïðåäñòîÿùèõ èñïûòàíèé. Ïðè÷åì íà êàæ-
äîå èñïûòàíèå äàåòñÿ îïðåäåëåííîå âðåìÿ. Íàëî-
âèòü ðûáû çà 60 ñåêóíä. Íè ðàçó íå óïàâ ïðîéòè ïî
áðåâíó, ïîêà íå çàêîí÷èëñÿ ñ÷åò òàéìåðà. Íî äàæå
åñëè êàêîå-òî ñîñòÿçàíèå ïðîèãðàíî, íå áåäà. ×òî-
áû îñòàòüñÿ íà îñòðîâå, âñåãäà ìîæíî çàêëþ÷èòü
ñîþç ñ âèðòóàëüíûìè ñîïëåìåííèêàìè. À ÷òî âû õî-
òåëè, â èãðå ó÷òåíû ìíîãèå îñîáåííîñòè ðåàëüíîãî
ïðîåêòà! Åñëè âûáðàòü ïðàâèëüíóþ òàêòèêó âåäåíèÿ
ïåðåãîâîðîâ ñ òîâàðèùàìè ïî ïëåìåíè, òî ìîæíî
ëåãêî ïîáåäèòü äàæå, ïðîèãðàâ ïî÷òè âñå ìèññèè. 
Äðóãèìè ñëîâàìè, Survivor � ãðàìîòíî ñäåëàííûé
ïðîäóêò, ñ îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì ìèíè-èãð, êî-
òîðûé íàâåðíÿêà çàñòàâèò íà äîëãîå âðåìÿ ïðè-
ëèïíóòü ê ýêðàíó ìîáèëüíîãî òåëåôîíà.

SURVIVOR ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(175) ÍÎßÁÐÜ 2004

Ðàçðàáîò÷èê: QPlaze  Æàíð: platform

Ê òî òàêèå äðóèäû, ïî ìíåíèþ QPlaze? Ýòî äÿ-
äå÷êè, êîòîðûå îòðàùèâàþò ñåáå áîðîäó,

íàäåâàþò äëèííûé áàëàõîí íå ïîéìè êàêîãî öâå-
òà è èäóò â åãèïåòñêóþ ïóñòûíþ (!) âîåâàòü ñ íå-
÷èñòüþ. Â êà÷åñòâå ýòîé ñàìîé íå÷èñòè âûñòóïà-
þò ëåãèîíåðû, ñêîðïèîíû, ìóìèè, ñòðåëêè
è ïðî÷èå íåãîäÿéñêèå ëè÷íîñòè. Ó âàñ äðó-
ãîå ìíåíèå? Íó è ëàäíî, ñþæåò çäåñü îñî-
áîé ðîëè íå èãðàåò. 
Ñóòü èãðû ñòàðà êàê ìèð: âû ïðûãàåòå ñ
îäíîé ïëàòôîðìû íà äðóãóþ, ïðè ýòîì
ïîäáèðàÿ âñÿ÷åñêèå âåùè è óíè÷òîæàÿ
ïðîòèâíèêîâ ïðè ïîìîùè ìàãèè. Ñðàæàòü-
ñÿ ïðèäåòñÿ â ðàçíûõ ìåñòàõ � ïóñòûíÿõ,
ïîäçåìåëüÿõ, äàæå ëåñà èíîãäà âñòðå÷à-
þòñÿ. Ïðîòèâíèêè áîëüøå çàáàâíû, ÷åì
îïàñíû. Ìóìèè ïîõîäÿò íà êèáîðãîâ, à

ñòðåëêè â òþðáàíàõ âîîáùå ñìàõèâàþò íà R2D2
èç «Çâåçäíûõ âîéí». Äà è âñÿ èãðà íàïîìèíàåò
íåóêëþæèå ïîõîæäåíèÿ Äæåäàÿ (òîëüêî áåç ìå-
÷à) ïî äþíàì Òàòóèíà. Ìîæåò ó QPlaze ïðîñòî íå
õâàòèëî äåíåã íà ïîêóïêó ëèöåíçèè ó Ëóêàñà, è
îíè ðåøèëè âñïîìíèòü ïðî äðóèäîâ?

DRUIDS ADVENTURE ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3650 96617980096
Nokia 3660 96617750096
Nokia 6230 96629190096
Nokia 6600 96648710096
Nokia 7210 96639230096
Nokia 7600 96675860096
Nokia 7650 96877210096
Siemens C65 96617610096
Samsung E700 96617740096
Motorola V600 96617790096

Nokia 3100 96656860096
Nokia 3200 96763760096
Nokia 3300 96763780096
Nokia 3520 96544930096
Nokia 3530 96763810096
Nokia 3650 96545230096
Nokia 6100 96763850096
Nokia 6200 96763870096
Nokia 6220 96763880096
Nokia 6230 96611720096
Nokia 6600 96599810096
Nokia 6610 96582310096
Nokia 6620 96763920096
Nokia 6800 96763940096
Nokia 6820 96763960096
Nokia 7210 96763980096
Nokia 7250 96763990096
Nokia 7600 96764110096
Nokia 7650 96764120096
Nokia N-Gage 96545990096
SonyEricsson T610 96546610096
Siemens S55 96546540096
Siemens M55 96546480096
Siemens C60 96546440096
Samsung E700 96546190096
Motorola V300 96544390096
Motorola V500 96544520096
Motorola V600 96544610096

Ðàçðàáîò÷èê: Red Boss developers  Æàíð: racing

Â àì íè÷åãî íå íàïîìèíàåò íàçâàíèå? Ïðàâèëü-
íî, ýòî æå Need for Speed, òîëüêî íàïèñàíî ïî-

äðóãîìó. Red Boss developers íå ñòàëà èçîáðåòàòü
âåëîñèïåä, à ïðîñòî ïîïðîáîâàëà ñîçäàòü ñâîé âà-
ðèàíò èìåíèòîãî õèòà. Öåëü èãðû òðèâèàëüíà � äîå-
õàòü èç ïóíêòà A â ïóíêò B ïåðâûì, îáñòàâèâ âñåõ
êîíêóðåíòîâ. Íà âûáîð 5 ðàçëè÷íûõ òðàññ. Ýòî è
áåëîñíåæíûé ïëÿæ ñ äàëåêèì îêåàíîì, è ðàâíèíà, è
äàæå ëåñíûå óãîäüÿ èìåþòñÿ. Âïðî÷åì, íàñëàæ-
äàòüñÿ âèäàìè íå ïîëó÷èòñÿ � íà òðàññå íå äðåìëþò
ïðîòèâíèêè. Ñåìü êîíêóðåíòîâ � ìíîãîâàòî äëÿ íîð-
ìàëüíîé èãðû, íå ãîâîðÿ óæ î ìîáèëüíîé ïëàòôîð-

ìå. Ïðè÷åì äîãíàòü è ïåðåãíàòü èõ î÷åíü ñëîæíî.
Îñíîâíàÿ çàãâîçäêà â òîì, ÷òî â èãðå äåéñòâóåò
ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé. Äîïóñòèì, âúåõàëè âû â êîí-
êóðåíòà � èçâîëüòå, ñêîðîñòü ó âàñ òåïåðü áóäåò
î÷åíü ìàëåíüêàÿ. Äâèãàòåëü âåäü ïîâðåæäåí. Äðó-
ãàÿ îñîáåííîñòü � âèä îò ïåðâîãî ëèöà (äðóãèõ íåò,
ìîæíî íå èñêàòü). Äèñïëåé ìîáèëüíèêà âûñòóïàåò â
êà÷åñòâå ëîáîâîãî ñòåêëà àâòîìîáèëÿ. Óïðàâëÿòü
òàê ãîðàçäî óäîáíåå, ïðàâäà, òîëüêî íóæíî íàó-
÷èòüñÿ êîíòðîëèðîâàòü ïîâîðîòû. Ýòî îñîáåííî àê-
òóàëüíî äëÿ âëàäåëüöåâ òåëåôîíîâ ñ íåáîëüøèì
ýêðàíîì. Îáû÷íî ïðèõîäèòñÿ çàìåäëÿòü õîä, â òî
âðåìÿ êàê ñîïåðíèêè ãîíÿò íà ïîëíîé ñêîðîñòè. 

SPEEDMANIA ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100 96592610096
Nokia 3200 96665840096
Nokia 3300 96869250096
Nokia 3520 96533480096
Nokia 3530 96559180096
Nokia 3650 96534190096
Nokia 3660 96612760096
Nokia 6100 96589380096
Nokia 6200 96869340096
Nokia 6230 96569820096
Nokia 6600 96665810096
Nokia 6610 96558990096
Nokia 6620 96869380096
Nokia 6800 96869410096
Nokia 6820 96694740096
Nokia 7210 96587150096
Nokia 7250 96869430096
Nokia 7600 96688910096
Nokia 7650 96581260096
Nokia N-Gage 96535330096
SonyEricsson T610, 
Ò630 96535750096
Siemens S55 96535590096
Siemens C60 96535490096
Motorola V600 96533170096





Ñ
îâñåì íåäàâíî Cooller ñòàë
ïåðâûì îôèöèàëüíûì ÷åìïèî-
íîì Ðîññèè ïî êîìïüþòåðíî-

ìó ñïîðòó â ñâîåé äèñöèïëèíå. Òðèóì-
ôàòîð ñîãëàñèëñÿ îòâåòèòü íà íåñ-
êîëüêî âîïðîñîâ äëÿ «Ñòðàíû Èãð»:

«Ñòðàíà Èãð»: ×òî ñêàæåøü î ×åì-
ïèîíàòå Ðîññèè, êàêèå âïå÷àòëåíèÿ?
Cooller: ß íå ïðèíèìàë ó÷àñòèå â ìîñ-
êîâñêèõ îòáîðî÷íûõ, àâòîìàòè÷åñêè
ïîëó÷èâ ïóòåâêó â ðåøàþùóþ ñòàäèþ
òóðíèðà áóäó÷è îáëàäàòåëåì «Êóáêà
Ðîññèè», ïîýòîìó ïðî êâàëèôèêàöèþ
ìíå ñêàçàòü íå÷åãî. À âîò ôèíàëüíàÿ
÷àñòü ÷åìïèîíàòà, ìíå êàæåòñÿ, ïîëó-
÷èëàñü íå î÷åíü èíòåðåñíîé èç-çà áåä-
íîãî ñîñòàâà ó÷àñòíèêîâ è, ñîîòâåò-
ñòâåííî, ìàëîãî êîëè÷åñòâà èíòåðåñ-
íûõ èãð. Ïî÷åìó-òî íå ïðèåõàëè äóýëÿí-
òû èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà (Leon è Dept),
õîòÿ îíè ñ÷èòàþòñÿ îäíèìè èç ñèëüíåé-
øèõ â Ðîññèè. Õîòÿ ÿ áû íå ñêàçàë, ÷òî
â èõ îòñóòñòâèå ïîáåäà äàëàñü ìíå ëåã-
êî. Êðîìå òîãî, ìåñòî ïðîâåäåíèÿ ñî-
ðåâíîâàíèé íàõîäèëîñü î÷åíü äàëåêî
îò öåíòðà ãîðîäà, à ðàñïèñàíèå ïîå-
äèíêîâ ñòðîèëîñü òàêèì îáðàçîì, ÷òî
ìíå åæåäíåâíî ïðèõîäèëîñü ïåðåñå-
êàòü âñþ Ìîñêâó ðàäè îäíîãî-äâóõ ìàò-
÷åé. Âñïîìíèòå áóäíè÷íóþ ñòîëè÷íóþ
ñóåòó è ïîéìåòå, êàê ñëîæíî áûëî êàæ-
äîå óòðî ïîïàäàòü íà ÷åìïèîíàò è âå÷å-
ðîì äîáèðàòüñÿ äîìîé. 
Â ñîñòÿçàíèÿõ ïðèíÿëî ó÷àñòèå îêîëî
20 èãðîêîâ, è âñå ìîãëî ðåøèòüñÿ çà
3 ÷àñà, íî â èòîãå áèòâû ðàñòÿíóëèñü
íà ÷åòûðå äîëãèõ äíÿ. Ïðîòèâ ñóäåé è
îðãàíèçàöèè â öåëîì íè÷åãî íå èìåþ.
Ýòî çíàêîìûé äëÿ ìåíÿ êîíòèíãåíò,
êîòîðûé ñïåöèàëèçèðóåòñÿ â ñâîåé
ñôåðå óæå äîëãîå âðåìÿ, òàê ÷òî ñ èõ
ñòîðîíû âñå áûëî áåçóïðå÷íî. Íåìíî-
ãî î ìîåì âûñòóïëåíèè. Â ïðîöåññå
áîåâ ó ìåíÿ íå âîçíèêëî íèêàêèõ
ïðîáëåì, è îñîáîãî ñîïðîòèâëåíèÿ
íèêòî íå îêàçàë. À âîò ôèíàë ïðîñòûì
íå íàçîâó, íî â íåì ñûãðàë ñâîþ ðîëü
îïûò, è ÿ âûèãðàë äîâîëüíî óâåðåííî.
«Ñòðàíà Èãð»: Íà öåðåìîíÿõ íàã-
ðàæäåíèÿ òû çà÷àñòóþ âûãëÿäèøü
íåñ÷àñòíûì. Ïî÷åìó òû òàê ðåäêî óëû-
áàåøüñÿ âî âðåìÿ çíàìåíàòåëüíûõ
ñîáûòèé?

Cooller: Íåò, ïî÷åìó æå? ß óëûáà-
þñü, íî íå âñåãäà. Ïðîñòî ÿ ÷åëî-
âåê, êîòîðûé íå îñîáî ïîêàçûâàåò
ñâîè ýìîöèè â òàêèå ìîìåíòû. Óâà-
æåíèå è áëàãîäàðíîñòü ñâîèì ïðî-
òèâíèêàì è áîëåëüùèêàì ÿ âûðàæàþ
àïëîäèñìåíòàìè.
«Ñòðàíà Èãð»: Êàê äîëãî òû ñîáè-
ðàåøüñÿ èãðàòü â Quake III Arena è êà-
êèì âèäèøü ñâîå êèáåðñïîðòèâíîå áó-
äóùåå â 2005 ãîäó?
Cooller: ß óæå äîñòàòî÷íî äàâíî çàâÿ-
çàë ñ «áîëüøèì» Quake. Åñëè ðàíüøå 
ÿ òðåíèðîâàëñÿ êàæäûé äåíü, íåçàâè-
ñèìî îò ÷àñòîòû ïðîâåäåíèÿ òóðíè-
ðîâ, òî ñåé÷àñ íà÷èíàþ ãîòîâèòüñÿ çà
íåäåëþ èëè íåñêîëüêî äíåé äî ñîðåâ-
íîâàíèé, ïðè÷åì îáäóìûâàþ, ñòîèò ëè
âîîáùå ïðèíèìàòü ó÷àñòèå. Ãðóáî ãî-
âîðÿ, ÿ ïðîñòî ïðèåçæàþ íà ÷åìïèî-
íàò è âîññòàíàâëèâàþ ôîðìó â ïðî-
öåññå èãðû. Äóìàþ, ó ìåíÿ äîñòàòî÷-
íî ìíîãî îïûòà, ïîìîãàþùåãî ïîáåæ-
äàòü, è îí îò ìåíÿ íèêóäà íå óéäåò, íå-
çàâèñèìî îò êîëè÷åñòâà òðåíèðîâîê.
Áðîñàòü æå ñîñòÿçàòüñÿ ÿ íå ñîáèðà-
þñü, ñàìîå ãëàâíîå, ÷òîáû ïðîõîäèëè
òóðíèðû. Â 2005 ãîäó ïëàíèðóþ îñâî-
èòü êàêîé-íèáóäü íîâûé 3D-øóòåð è
ïðîäîëæàòü çàíèìàòü ïðèçîâûå ìåñ-

òà. Õîòÿ âñÿêîå ìîæåò áûòü. Ñåé÷àñ
æå ÿ ñäàþ íà ïðàâà è ñêîðî íà÷íó âî-
äèòü ìàøèíó.
«Ñòðàíà Èãð»: ×òî òû äóìàåøü îá
îôèöèàëüíîì ïðèçíàíèè êèáåðñïîðòà
â Ðîññèè?
Cooller: Äåéñòâèòåëüíî, êèáåðñïîðò
íàáèðàåò îáîðîòû, ñîçäàþòñÿ ôåäå-
ðàöèè, íîâûå îðãàíèçàöèè, ïîñâÿùåí-
íûå ýòîìó ìîäíîìó íàïðàâëåíèþ. Îä-
íàêî â Ðîññèè äâèæåíèå åùå íå òàê
ìîùíî ïðîïàãàíäèðóåòñÿ, êàê, íàïðè-
ìåð, â ðàçâèòûõ ñòðàíàõ. Òåì íå ìå-
íåå, ÿ âåðþ â ðàçâèòèå îòå÷åñòâåííîé
ñöåíû. Âîîáùå, êèáåðñïîðò � ýòî
äðóãàÿ öèâèëèçàöèÿ, äðóãîé ìèð, ãäå
ñâîè ñóùåñòâà, çàêîíû è ïðàâèëà.
«Ñòðàíà Èãð»: Òû ïðèëîæèë ðóêó ê
ðîññèéñêîìó òðèóìôó íà WCG 2002
Grand Final. Îäíàêî â ïîñëåäíèå äâà
ãîäà äåëà ó íàøåé ñáîðíîé øëè èç
ðóê âîí ïëîõî. Â ÷åì ïðè÷èíà íåóäà÷?
Cooller: Ðîññèÿ íèêîãäà íå äîáèâà-
ëàñü ñòàáèëüíûõ óñïåõîâ âî âñåõ íî-
ìèíàöèÿõ, êðîìå Quake III Arena. Â
2002 ãîäó äâå èç òðåõ çîëîòûõ ìåäà-
ëåé ïðèøëèñü èìåííî íà «Êâàêó». Îá-
ëàäàòåëåì îäíîé èç íèõ, êñòàòè, ÿâëÿ-
þñü ÿ � ïîñëå âûèãðûøà ïàðíûõ ñîñ-
òÿçàíèé â äóýòå ñ b100.Death'îì. Äó-
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Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. ×åìïèîíàò Ðîññèè çàâåð-
øåí, ïåðâûå îôèöèàëüíûå ÷åìïèîíû îïðåäåëåíû. Î÷åðåäíàÿ ñòðàíèöà èñòîðèè ïåðåâåðíó-
òà, è èãðîêè óæå ãîòîâÿòñÿ ê íîâûì ñîðåâíîâàíèÿì. Òðóäíî ïðåäïîëîæèòü, ïî êàêèì äèñöèï-
ëèíàì áóäóò ïðîâîäèòüñÿ òóðíèðû â 2005 ãîäó, ïðåòåíäåíòîâ ìíîãî � Doom 3, Painkiller,
Counter-Strike: Source. Íî ÿñíî îäíî: Quake III Arena íàâåðíÿêà îñòàíåòñÿ â ñïèñêå íîìèíàöèé,
åñëè òîëüêî ñàìà id Software íå âûïóñòèò ïðîäîëæåíèå âñåíàðîäíîãî øóòåðà. Ñåãîäíÿ â íîìå-
ðå: èíòåðâüþ ñ æèâîé ëåãåíäîé «Êâàêè» � Cooller'îì, ðåçóëüòàòû Warcraft III ingame-Cup #6.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ Ñ ËÅÃÅÍÄÎÉ «ÊÂÀÊÈ»

Ôèíàëüíûé áîé ×åìïèîíàòà Ðîññèè: Cooler ïðîòèâ Evil'à.

ÄÎÑÜÅ

Èãðà: Quake III Arena

Íèê: Cooller

Èìÿ: Àíòîí Ñèíüãîâ

Âîçðàñò: 18

Ãîðîä: Ìîñêâà (Ðîññèÿ)

ÑÏÈÑÎÊ ÊÐÓÏÍÛÕ ÏÎÁÅÄ:

Panavto Cup (Ðîññèÿ), 2002 ãîä

WCG RP (Ðîññèÿ), 2002 ãîä

WCG GF 2x2 (Êîðåÿ), 2002 ãîä

ASUS Winter (Ðîññèÿ), 2003 ãîä

QLAN (Øâåöèÿ), 2003 ãîä

ASUS Winter (Ðîññèÿ), 2003 ãîä

ESWC (Ôðàíöèÿ), 2003 ãîä

WCG RP (Ðîññèÿ), 2003 ãîä

WipeoutLAN (Øâåéöàðèÿ), 

2003 ãîä

CyberXGaming (ÑØÀ), 2004 ãîä

Êóáîê Ðîññèè, 2004 ãîä

×åìïèîíàò Ðîññèè, 2004 ãîä

Òàêæå Cooller çàíÿë òðåòüå ìåñòî 

íà ESWC 2004 (Ôðàíöèÿ) 

è QuakeCon 2004 (ÑØÀ). 
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD
Àíãëèéñêàÿ è ðóññêàÿ âåðñèè ïàò÷à 1.17a äëÿ Warcraft III: RoC è TFT, ïàò÷ âåðñèè 1.1 äëÿ
Doom 3, äåìî-çàïèñè ñ ×åìïèîíàòà Ðîññèè, èíòåðâüþ ñ ÷åìïèîíàìè: Ñîáîëåâûì
Àíäðååì (Warcraft 3) è Íîâîïàøèíûì Àëåêñàíäðîì (NFSU), èãðîâîé ðîëèê q3fuel, ðèïëåè
ñ òóðíèðîâ WC3L #6 è ingame-Cup #6, à òàêæå ïîïóëÿðíûé äåìîïëååð Seismovision 2.24.

ìàþ, îñíîâíàÿ ïðè÷èíà ïîñëåäóþ-
ùèõ ïîðàæåíèé â ñëàáîì ðàçâè-
òèè êèáåðñïîðòà â íàøåé ñòðàíå.
Ñðàâíèòå Ðîññèþ ñ Àìåðèêîé. Â
ÑØÀ êèáåðñïîðò ÿâëÿåòñÿ äëÿ
ãåéìåðîâ ðàáîòîé, à íå ðàçâëå÷å-
íèåì. Ëþäè ïîëó÷àþò òàì äåíüãè
çà ïîäîáíîå çàíÿòèå, ïîýòîìó
îíè ìíîãî âðåìåíè óäåëÿþò òðåíè-
ðîâêàì, òåì ñàìûì ñîâìåùàÿ
ïðèÿòíîå ñ ïîëåçíûì. Òàêæå õî÷ó
îòìåòèòü, ÷òî èç âñåõ èãð Quake III
Arena, íà ìîé âçãëÿä, íàèáîëåå
ñëîæíàÿ. Ñëåäîâàòåëüíî, ýòî ãî-

âîðèò î âûñîêîì èíòåëëåêòóàëü-
íîì óðîâíå ðîññèéñêèõ èãðîêîâ.
«Ñòðàíà Èãð»: À ñêîëüêî äåíåã
òû çàðàáîòàë, áóäó÷è ãåéìåðîì?
Cooller: Òî÷íóþ ñóììó íå íàçî-
âó, ïðèáëèçèòåëüíî 50 òûñÿ÷
äîëëàðîâ.
«Ñòðàíà Èãð»: Ðàññêàæè î ñâî-
åì ñïîíñîðå?
Cooller: Ýòî êîìïàíèÿ Territory,
ñîçäàâøàÿ âèðòóàëüíûé ìèð ñ ðå-
àëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè è èíòåë-
ëåêòóàëüíîé äåÿòåëüíîñòüþ. Ïîä-
ðîáíóþ èíôîðìàöèþ ìîæíî íàéòè â

Èíòåðíåòå íà ñàéòå http://www.ter-
ritory.ru. Îáÿçàííîñòè ìåæäó íàìè
îáû÷íûå � ÿ ïèøó èìÿ ïðîåêòà ïå-
ðåä ïñåâäîíèìîì â èãðå è, â ñâîþ
î÷åðåäü, ïîëó÷àþ âîçìîæíîñòü
áåñïëàòíî åçäèòü íà çàðóáåæíûå
òóðíèðû.
«Ñòðàíà Èãð»: Êàêóþ äóýëüíóþ
äèñöèïëèíó â êëàññå 3D-øóòåðîâ
òû õîòåë áû âèäåòü íà WCG 2005
Grand Final?
Cooller: Doom 3 èëè Quake 4,
åñëè ïîñëåäíÿÿ âûéäåò â ñëåäóþ-
ùåì ãîäó. 

Cooller � ïåðâûé îôèöèàëüíûé ÷åìïèîí Ðîññèè â äèñöèïëèíå Queke 3 Arena (äóýëü).

Ì àëî êòî çíàåò íåáîëüøîé óðàëüñêèé Èæåâñê,
çàòî ëþáîé ÷åëîâåê ïëàíåòû õîòü ðàç ñëûøàë

ïðî çíàìåíèòûé àâòîìàò Êàëàøíèêîâà. Áåç ýòîãî
ñàìîãî èçâåñòíîãî â ìèðå îðóæèÿ, âåðîÿòíî, ïî-
äðóãîìó ñëîæèëàñü áû è ìèðîâàÿ èñòîðèÿ, è óæ
òî÷íî âñÿ èãðîâàÿ ýêøí-èíäóñòðèÿ. Â íîÿáðå ýòîãî
ãîäà âåëèêîìó îðóæåéíèêó Ìèõàèëó Òèìîôååâè÷ó
Êàëàøíèêîâó èñïîëíèòñÿ 85 ëåò. Â ÷åñòü þáèëåÿ
èçîáðåòàòåëÿ ïðîéäåò ïåðâûé â èñòîðèè êîìïüþ-
òåðíûõ áàòàëèé ðîçûãðûø êóáêà åãî èìåíè. Îáùå-
ðîññèéñêèé òóðíèð ñîñòîèòñÿ íà ðîäèíå çíàìåíè-
òîãî ÀÊ-47, â ñòîëèöå Óäìóðòèè, ñ 26 ïî 28 íîÿáðÿ.

Íà öåëûõ òðè äíÿ ñòèëüíûé, óþòíûé, îäèí èç ëó÷-
øèõ â ðåãèîíå ðàçâëåêàòåëüíûé öåíòð «Âàâèëîí»
áóäåò îòäàí êèáåðñïîðòñìåíàì, ÷òî îáåñïå÷èò èì
íå òîëüêî êîìôîðòíóþ èãðó, íî è ïðåêðàñíóþ ðàç-
ðÿäêó ìåæäó áèòâàìè.
Çà äâàäöàòü ÷àñîâ ÷èñòîãî èãðîâîãî âðåìåíè áó-
äóò îïðåäåëåíû ëó÷øèå èãðîêè ïî ÷åòûðåì äèñ-
öèïëèíàì:

Counter-Strike 5õ5;
WarCraft 3: The Frozen Throne;
Quake 3 Arena;
StarCraft: BroodWar.

Òóðíèðíàÿ ñåòêà ðàçáèòà íà 32 ñëîòà äëÿ êàæäîé
èç íîìèíàöèé, òàê ÷òî îæèäàåòñÿ ìèíèìóì 256 êè-
áåðñïîðòñìåíîâ ñî âñåé Ðîññèè è ÑÍÃ. Ðåãèñòðà-
öèÿ íà÷íåòñÿ 6-ãî íîÿáðÿ, äîïîëíèòåëüíóþ èíôîð-
ìàöèþ ìîæíî íàéòè íà http://fcs.idz.ru. 
Äà, êñòàòè, òóðíèð èìååò è åùå îäíó îñîáåí-
íîñòü: äëÿ ïðåñå÷åíèÿ ëþáûõ ïîäñêàçîê èç
êàðìàíîâ èãðîêîâ íà âðåìÿ ñîðåâíîâàíèé áó-
äåò èçúÿòà âñÿ öèôðîâàÿ òåõíèêà! Èãðàåì ïî-
÷åñòíîìó!
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Ì
îñêîâñêèé äóýëÿíò 64AMD.Ca-
ravaggio, «çîëîòîé» ïðèçåð
WCG 2004 Russian Preliminary

ïî Warcraft III: The Frozen Throne, ñòàë
ïîáåäèòåëåì øåñòîãî îíëàéí-òóðíè-
ðà ingame-Cup. Â ÷åìïèîíàòå ïðèíÿëî
ó÷àñòèå îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ñòðàòå-
ãîâ ñî âñåãî ìèðà: 3wD.Ranger (Ðîñ-

ñèÿ), SK.Sweet (Êîðåÿ), mTw.Taker
(Ãåðìàíèÿ), TeG-EviscEratoR (Ðóìû-
íèÿ), 4K.Zeus (Õîðâàòèÿ), mTw.DiDi8
(Áîëãàðèÿ) è ìíîãèå äðóãèå. Â ôèíà-
ëå ñòîëè÷íîìó áîéöó ïðîòèâîñòîÿë
äàò÷àíèí MYM.Bjarke, èçâåñòíûé ïî
ñâîåìó ôåíîìåíàëüíîìó óñïåõó íà
CPL Denmark 2003. Ê ñ÷àñòüþ, ãðîç-

íûé åâðîïååö ñìîã âûèãðàòü òîëüêî
îäíó êàðòó èç ÷åòûðåõ, ôèíàëüíûé
ñ÷åò 3:1 â ïîëüçó Caravaggio. Ïîñëå
ýòîé ïîáåäû ðîññèÿíèí ïðî÷íî îáîñ-
íîâàëñÿ íà ïåðâîé ñòðî÷êå ðåéòèíãà
Season Fall 2004. Íà äèñêå ê æóðíà-
ëó èùèòå êîëëåêöèþ ðèïëååâ ñ
ingame-Cup #6. 

Â
ïåðèîä ñ 28 îêòÿáðÿ ïî 1 íîÿá-
ðÿ â øâåäñêîì ãîðîäå Íîððêî-
ïèíã ñîñòîèòñÿ êðóïíûé ÷åìïè-

îíàò Nollelva Digital Event ïî Counter-
Strike 5x5, â êîòîðîì ïðèìóò ó÷àñòèå
ìíîæåñòâî èçâåñòíûõ åâðîïåéñêèõ
êîìàíä. ×åñòü Ðîññèè áóäåò çàùè-
ùàòü Virtus.Pro, âûèãðàâøàÿ åùå â àï-
ðåëå ýòîãî ãîäà îíëàéí-êâàëèôèêà-
öèþ Nordic Cyber Challenge #2 Invite.
Òà ïîáåäà ñòàëà ïåðâûì óñïåõîì íà-
øèõ ñîîòå÷åñòâåííèêîâ íà ñîðåâíî-
âàíèÿõ, ïðîõîäÿùèõ ïî Èíòåðíåòó.

Ïîìèìî «Âèðòóñîâ», â âåñåííåì îòáî-
ðî÷íîì öèêëå âûñòóïàëè M19, FB è iTs-
PvP, îäíàêî âñå îíè ïîòåðïåëè ïîðà-
æåíèå. Íà áîëüøîì ôèíàëå çà âûèã-
ðûø â íåñêîëüêî òûñÿ÷ åâðî âìåñòå ñ
ìîñêâè÷àìè ñðàçÿòñÿ òàêèå èìåíè-
òûå êëàíû, êàê SK.Swe, Eyeballers,
NoA, Gamers.nu, 4Kings. Â ðàìêàõ
Nollelva Digital Event, ïîìèìî òóðíèðà
ïî Counter-Strike, òàêæå ïðîéäóò ñîñ-
òÿçàíèÿ ïî Quake III Arena, Unreal
Tournament 2004, Warcraft III: The
Frozen Throne è StarCraft: Broodwar. 
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

À ìåðèêàíñêàÿ îðãàíèçàöèÿ Cyberathlete Amateur
League (CAL League) âûïóñòèëà íîâóþ êàðòó äëÿ

Half-Life: Counter-Strike ïîä íàçâàíèåì de_cpl_strike
(èùèòå íà äèñêå ê æóðíàëó). Óðîâåíü ñîçäàâàëñÿ ñïå-
öèàëüíî äëÿ ïðåäñòîÿùåãî ñåçîíà ëèãè CAL Invite è,
ñêîðåå âñåãî, áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ íà äåêàáðüñêîì

òóðíèðå CPL Winter 2004. Õîòÿ âñå-òàêè äàëüíåéøàÿ
ñóäüáà àðåíû çàâèñèò îò òîãî, êàê âîñïðèìóò åå ïðî-
ôåññèîíàëüíûå èãðîêè. Íàïîìèíàåì, ÷òî óæå ñåé÷àñ,
ïîìèìî îðèãèíàëüíûõ ëîêàöèé îò ñîçäàòåëåé ñàìîé
ïîïóëÿðíîé â ìèðå ñòðåëÿëêè, â ñïèñêå óðîâíåé êðóï-
íûõ òóðíèðîâ ïðèñóòñòâóþò äâà òâîðåíèÿ äèçàéíåðîâ

CPL: de_cpl_fire è de_clan1_mill. Ïîÿâëåíèå â ìàññàõ
de_cpl_strike åùå áîëüøå ïðèâëå÷åò âíèìàíèå ãåéìå-
ðîâ ê êîìïàíèè-óñòðîèòåëþ òóðíèðîâ � âåäü íà êàðòàõ
ñ ïðèñòàâêîé cpl ïîâñåìåñòíî ðàçìåùåíû áàííåðû ñ
ëîãîòèïîì îðãàíèçàöèè. Âîò òàêàÿ áåñïëàòíàÿ ðåêëà-
ìà ïîëó÷àåòñÿ. 

DE_CPL_STRIKE � ÍÎÂÀß ÊÀÐÒÀ ÄËß COUNTER-STRIKE

VIRTUS.PRO ÍÀ ÒÓÐÍÈÐÅ Â ØÂÅÖÈÈ

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò: ðàññêàç î òóðíèðå Nollelva Digital
Event, èíòåðâüþ ñ ëåãåíäîé êèáåðñïîðòà, àìåðèêàíöåì Thresh'åì, îáçîð ðàçëè÷íûõ ðîññèéñêèõ òóðíèðîâ ïî Quake III Arena 
è Counter-Strike, à òàêæå òàêòèêà Warcraft III: The Frozen Throne.
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Virtus.Pro â øâåäñêîì Íîððêîïèíãå.
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ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ «Ê» 
ÇÀ×ÈÑÒÈÒ ÐÓÍÅÒ

Ñ 1997 ãîäà â Ðîññèéñêîé Ôå-
äåðàöèè ââåäåíà óãîëîâíàÿ
îòâåòñòâåííîñòü çà ïðåñòóï-
ëåíèÿ â ñôåðå êîìïüþòåðíîé
èíôîðìàöèè, è óæå ÷åðåç ãîä
â ÌÂÄ áûëî ñîçäàíî Óïðàâ-
ëåíèå «Ê» (áîðüáà ñ ïðåñòóï-
ëåíèÿìè â ñôåðå èíôîðìàöè-
îííûõ òåõíîëîãèé). Îíî
áûñòðî íàëàäèëî ýôôåêòèâ-
íóþ ðàáîòó: åñëè â 1997-îì
áûëî âûÿâëåíî 17 ïðåñòóïëå-
íèé â ñôåðå âûñîêèõ òåõíî-
ëîãèé è Èíòåðíåòà, òî â
ïðîøëîì ãîäó èõ íàñ÷èòàëè
óæå äåñÿòü òûñÿ÷.
Ïî äàííûì Óïðàâëåíèÿ «Ê», ñà-
ìûì ïîïóëÿðíûì âèäîì ïðàâî-
íàðóøåíèé ó ðîññèÿí îñòàåòñÿ
«âçëîì Èíòåðíåòà» èëè, åñëè
âûðàæàòüñÿ ïðàâèëüíî, «íåï-
ðàâîìåðíîå èñïîëüçîâàíèå ñå-
òåâûõ ðåêâèçèòîâ ïðè àâòîðè-
çàöèè â ñåòè» � 55% âñåõ çàâå-
äåííûõ óãîëîâíûõ äåë.
11% äåë ïðèõîäèòñÿ íà êîìïü-
þòåðíîå ïèðàòñòâî («ðàñïðî-
ñòðàíåíèå êîíòðàôàêòíîé
ïðîãðàììíîé ïðîäóêöèè, â òîì
÷èñëå ñ èñïîëüçîâàíèåì ñåòè
Èíòåðíåò»). Åùå 8% � íà ïîð-
íîãðàôèþ âñåõ âèäîâ, âêëþ-
÷àÿ äåòñêóþ. Âèðóñîïèñàòå-
ëåé ó íàñ âûÿâëÿåòñÿ íåìíîãî
� îíè ïðîõîäÿò âñåãî ïî 4%
äåë. Äðóãèå ïðåñòóïëåíèÿ,
î÷åíü ïîïóëÿðíûå çà ðóáå-
æîì, òàêèå êàê ôðèêèíã (òå-
ëåôîííîå ïèðàòñòâî), êàð-
äèíã (ìîøåííè÷åñòâà ñ ïëàñ-
òèêîâûìè êàðòàìè), ðàçãëà-
øåíèå êîíôèäåíöèàëüíîé è
êîììåð÷åñêîé èíôîðìàöèè,
íàáðàëè â îáùåé ñëîæíîñòè
âñåãî 7%. È ñëàâà áîãó...

ÒÀÊÑÎÔÎÍÛ 
Ñ ÂÛÕÎÄÎÌ 

Â ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÓÆÅ
Â ÌÎÑÊÂÅ
«Ìîñêîâñêàÿ ãîðîäñêàÿ òåëå-
ôîííàÿ ñåòü» (ÌÃÒÑ) ïðåäñòà-
âèëà íîâóþ ìîäåëü ñòàöèîíàð-
íîãî òàêñîôîíà, êîòîðûé îá-
ëàäàåò âîçìîæíîñòÿìè ïî ðà-
áîòå ñ Èíòåðíåòîì. Ñ ïî-
ìîùüþ ýòîãî àïïàðàòà ìîæíî
îòïðàâëÿòü è ïîëó÷àòü ýëåêò-
ðîííóþ ïî÷òó èëè SMS-ñîîá-
ùåíèÿ, à äëÿ ïóùåãî óäîáñòâà
çäåñü åùå è ïðèñóòñòâóåò
öèôðîâàÿ êàìåðà.
Äåñÿòü ïîäîáíûõ óíèâåðñàëü-
íûõ «ñâÿçíûõ» óæå óñòàíîâëåíû
â Ìîñêâå. Â ÷àñòíîñòè, êàê ïå-
ðåäàåò ÐÈÀ «Íîâîñòè», èõ ìîæ-
íî íàéòè â Ðîññèéñêîé ýêîíîìè-
÷åñêîé àêàäåìèè èìåíè Ïëåõà-
íîâà, â Öåíòðàëüíîì äîìå òó-
ðèñòà, Ðîññèéñêîì óíèâåðñèòå-
òå äðóæáû íàðîäîâ, à òàêæå íà
Ïàâåëåöêîì âîêçàëå. Îïëà÷è-
âàòü ïðåäîñòàâëÿåìûå ñ ïî-
ìîùüþ òàêñîôîíà óñëóãè ìîæ-
íî ïîñðåäñòâîì êàðò ÌÃÒÑ, êðå-
äèòíûõ áàíêîâñêèõ êàðò è ñîöè-
àëüíûõ êàðò ìîñêâè÷à, ñîîáùà-
åò Lenta.ru (http://www.lenta.ru).

ßÏÎÍÑÊÈÉ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒ 

ÑÌÅÐÒÅËÜÍÎ ÎÏÀÑÅÍ
Ïîëèöèÿ ßïîíèè êîíñòàòèðóåò

ðåçêèé ðîñò ÷èñëà ãðóïïîâûõ
ñàìîóáèéñòâ, ó÷àñòíèêè êîòî-
ðûõ çíàêîìÿòñÿ ÷åðåç Èíòåð-
íåò. Íåñìîòðÿ íà óñèëåíèå
êîíòðîëÿ çà ñóèöèäàëüíûìè
ñàéòàìè, ïðàâîîõðàíèòåëü-
íûå îðãàíû íå â ñîñòîÿíèè èõ
çàêðûòü, ïîñêîëüêó ýòî ÿâëÿ-
åòñÿ «íàðóøåíèåì ñâîáîäû
ñàìîâûðàæåíèÿ» è êîíôèäåí-
öèàëüíîñòè ëè÷íîé ïåðåïèñêè.
Ïðîáëåìà îêàçàëàñü â öåíòðå
âíèìàíèÿ ïîñëå íåäàâíåãî óõî-
äà èç æèçíè â ñîñåäíåé ñ Òîêèî
ïðåôåêòóðå Ñàéòàìà äåâÿòè
ìîëîäûõ ëþäåé â âîçðàñòå îêî-
ëî 20 ëåò, êîòîðûå ïîçíàêîìè-
ëèñü äðóã ñ äðóãîì íà ñàéòå íå-
êîé 34-ëåòíåé ÿïîíêè. Ïîñëå
êîëëåêòèâíîãî ñàìîóáèéñòâà
ñàéò çàêðûëè, îäíàêî, êàê îò-
ìå÷àåò ìåñòíàÿ ïå÷àòü, ïå-
÷àëüíûé ñëó÷àé íå ïîâëèÿë íà
ïîòîê êîððåñïîíäåíöèè íà äðó-
ãèå àíàëîãè÷íûå ñàéòû. Íà íèõ
ïðîäîëæàþò ïðèõîäèòü ïèñüìà
òåõ, «êòî óñòàë îò æèçíè».
«Ìåíÿ ïðåñëåäóþò íåóäà÷è ñ ñà-
ìîãî ðîæäåíèÿ. ß õî÷ó óìåðåòü»,
«Ñòðàøíî óìåðåòü îäíîé. Åñòü
ëè åùå êòî-íèáóäü, ãîòîâûé óìå-
ðåòü ñî ìíîé?» � òàêîâû íàèáî-
ëåå òèïè÷íûå ÿïîíñêèå ïîñëà-
íèÿ. Ñîãëàñíî ñòàòèñòèêå, åæåä-
íåâíî â ßïîíèè äîáðîâîëüíî óõî-
äÿò èç æèçíè â ñðåäíåì 94 ÷åëî-
âåêà. Ïðè ýòîì ïî÷òè ïîëîâèíà
àêòîâ ñóèöèäà ñîâåðøàþòñÿ «èç-
çà áîëåçíåé». ×åòâåðòü ñâÿçàíà
ñ «äîëãàìè è áåäíîñòüþ». Îñ-
òàëüíîå � «ñåìåéíûå ïðîáëåìû»,
ñîîáùàåò ïîðòàë Km.ru (http://
www.km.ru).

ÍÀÑÒÓ×È È ÏÎËÓ×È
Èñòîðèÿ î íà÷àâøåéñÿ

ëåòîì áîðüáå êèòàéñêèõ âëàñ-
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Óòèëèòà äëÿ ïðîñìîòðà è
êîíâåðòèðîâàíèÿ ìíîãèõ

ãðàôè÷åñêèõ ôàéëîâ, â òîì
÷èñëå è flash-ðîëèêîâ. Â îòëè-
÷èå îò àíàëîãè÷íûõ ïðîãðàìì,
ïðè ïðîñìîòðå flash íå òðåáó-
åòñÿ âûõîäèòü èç ïðîãðàììû è
îòêðûâàòü íîâûé swf-ôàéë
âðó÷íóþ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1030 Êáàéò

DUTRAFFIC 1.5

«Ìîíèòîð» äîñòóïà â
Ñåòü. Âåäåò ñòàòèñòèêó

êàæäîãî ñåàíñà, âíå çàâèñè-
ìîñòè îò òèïà ïðîãðàììû äîç-
âîíà. Ïðè óñòàíîâêå ñâÿçè àâ-
òîìàòè÷åñêè îòêðîåò íóæíûå
ïðèëîæåíèÿ (áðàóçåð, ïî÷òó) è
çàêðîåò èõ, êàê òîëüêî ñâÿçü
ïðåðâåòñÿ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1100 Êáàéò

DWALLPAPER 1.3.0

Ïðîãðàììà äëÿ ñìåíû ôî-
íîâûõ ðèñóíêîâ «Ðàáî÷å-

ãî ñòîëà». Âåäåò ó÷åò âñåõ êàð-
òèíîê íà êîìïüþòåðå, êîòîðûå
çàòåì ñëó÷àéíûì îáðàçîì (èëè
ïî æåëàíèþ ïîëüçîâàòåëÿ) è
óñòàíàâëèâàåò íà «Ðàáî÷èé
ñòîë» ïðè êàæäîé çàãðóçêå
Windows.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 103 Êáàéò

http://www.aidsoid.nm.ru http://safhouse.narod.ru http://softros.narod.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Ïîëþáèâøèé èííîâà-
öèè Rambler çàïóñòèë
ïðîåêò ïîä èíòðèãóþ-
ùèì íàçâàíèåì «ß òåáÿ
ëþáëþ!» (http://iloveyou
.rambler.ru). Èäåÿ ïðèíàäëå-
æèò íåêîé äåâóøêå Ëåêå, ïîïðî-
ñèâøåé ñîçäàòü ñåðâèñ, ñ ïîìîùüþ
êîòîðîãî êàæäûé âëþáëåííûé ðàñ-
ñêàçûâàë áû î ñâîèõ ÷óâñòâàõ íå
òîëüêî ëþáèìîé (-îìó), íî è âñåìó
Èíòåðíåòó. Âñå îòêðîâåíèÿ «ß òåáÿ
ëþáëþ!» ïóáëèêóåò â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè è èõ òàì óæå ïî÷òè 30 òûñÿ÷. À
÷òîáû ïðåäìåò îáîæàíèÿ íàâåðíÿ-
êà óâèäåë ïðèçíàíèå, åñòü îïöèÿ
«àâòîóâåäîìëåíèÿ» àäðåñàòà ïî
îáû÷íîìó e-mail�ó.

ÏÎ ÑÅÊÐÅÒÓ 
ÂÑÅÌÓ ÑÂÅÒÓ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Êîðïîðàöèÿ Microsoft «ðàññìàò-
ðèâàåò âîïðîñ» î ñîçäàíèè ðóñ-
ñêîé âåðñèè ïî÷òîâîé ñèñòåìû
Hotmail, âõîäÿùåé â ñîñòàâ ïîð-
òàëà MSN.

...Ñ îêòÿáðÿ ýòîãî ãîäà ïîèñêî-
âàÿ ìàøèíà «ßíäåêñà» ìîæåò èí-
äåêñèðîâàòü äîêóìåíòû, ñîçäàí-
íûå ïî òåõíîëîãèè Macromedia
Flash (*.swf). Äî ïîñëåäíåãî âðå-
ìåíè àíàëîãè÷íóþ ôóíêöèîíàëü-
íîñòü ìîã îáåñïå÷èòü òîëüêî ñåð-
âèñ Google.

...35 ëåò íàçàä èç Êàëèôîð-
íèéñêîãî óíèâåðñèòåòà (ÑØÀ)
áûëî îòïðàâëåíî ïåðâîå â èñòî-
ðèè ÷åëîâå÷åñòâà ýëåêòðîííîå
ïîñëàíèå.

...Ïî äàííûì Ìèíèñòåðñòâà
Ýíåðãåòèêè ÑØÀ, ñàìûì ýêîíî-
ìè÷íûì àâòîìîáèëåì ãðÿäóùåãî
2005 ãîäà ñòàíåò Honda Insight ñ
ãèáðèäíûì áåíçèíîâî-ýëåêòðè-
÷åñêèì äâèãàòåëåì, à ñàìûìè
ïðîæîðëèâûìè � Lamborghini
(ìîäåëè Murcielago è Gallardo) è
Bentley Arnage.

...Â Ãîíêîíãå àðåñòîâàíû 12 ÷åëî-
âåê, êîòîðûå, ïðåäïîëîæèòåëü-
íî, ÿâëÿþòñÿ îðãàíèçàòîðàìè àê-
öèè ïî âûìàíèâàíèþ ÷åðåç Èíòåð-
íåò ëè÷íûõ áàíêîâñêèõ ðåêâèçè-
òîâ êëèåíòîâ ìåñòíîãî îòäåëåíèÿ
áàíêà HSBC. Ñðåäè çàäåðæàí-
íûõ � 42-ëåòíèé ðîññèÿíèí Èãîðü
Õðóñòàëåâ, êîòîðûé òîëüêî ó îä-
íîé èç æåðòâ ïîõèòèë 47 òûñÿ÷
ãîíêîíãñêèõ äîëëàðîâ ($6000).

...Ê êîíöó 2003 ãîäà â äîìàõ æè-
òåëåé Çåìëè òðóäèëîñü óæå íå
ìåíåå 607 òûñÿ÷ ðîáîòîâ. Èç íèõ
äâå òðåòè áûëè ïðèîáðåòåíû â
òîì æå 2003 ãîäó: 570 òûñÿ÷ ðî-
áîòèçèðîâàííûõ ïûëåñîñîâ è 37

AIDSOID VIEWER 1.03
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òåé çà ÷èñòîòó ìåñòíîãî ñåãìåí-
òà Èíòåðíåòà ïîëó÷èëà ëîãè÷åñ-
êîå ïðîäîëæåíèå. Ñàìûå àêòèâ-
íûå è ñîçíàòåëüíûå ïîëüçîâàòå-
ëè, ÷üÿ èíôîðìàöèÿ ñïîñîáñòâî-
âàëà âûÿâëåíèþ âëàäåëüöåâ ïîð-
íîðåñóðñîâ è íåçàêîííûõ ïðî-
âàéäåðîâ, áûëè íàãðàæäåíû Ìè-
íèñòåðñòâîì îáùåñòâåííîé áå-
çîïàñíîñòè ÊÍÐ. Íàãðàäû âûäà-
âàëèñü êàê â äåíåæíîé ôîðìå
(ýêâèâàëåíò $60-240), òàê è íà-
òóðîé � àíòèâèðóñíûìè ïðîãðàì-
ìàìè äëÿ êîìïüþòåðîâ.
Âñåãî âëàñòÿìè áûëî ïîëó÷åíî
îêîëî 40 òûñÿ÷ «ñèãíàëîâ», ïî
êîòîðûì çà íåñêîëüêî ìåñÿöåâ
áûëî çàêðûòî áîëåå 1300 ïîðíî-
ñàéòîâ è íåëåãàëüíûõ èíòåðíåò-
ðåñóðñîâ.

ÄÎÌÀØÍÈÉ ÄÎÑÒÓÏ
Àíàëèòèêè èç J�son &

Partners ïðîâåëè èññëåäîâàíèå
ðûíêà «äîìàøíåãî» äîñòóïà â Èí-
òåðíåò â Ðîññèè. Îñíîâîé ïîñëó-
æèë îíëàéíîâûé îïðîñ 4159
ïðåäñòàâèòåëåé íàèáîëåå àêòèâ-

íîé ÷àñòè ïîëüçîâàòåëåé Ðóíåòà,
ïðîâåäåííûé ñëóæáîé îïðîñîâ
èíòåðíåò-àóäèòîðèè VoxRu.Net
(http://www.voxru.net).
Îêàçûâàåòñÿ, äîñòóï â Ñåòü èç
äîìà åñòü óæå ó 86% îïðîøåí-
íûõ (îòâåòû ïîëüçîâàòåëåé èç
äðóãèõ ñòðàí íå ó÷èòûâàëèñü).
Îñòàâøèåñÿ 14% äåëÿòñÿ íà
òåõ, ó êîãî äîìà íåò êîìïüþòå-
ðà (6%), è òåõ, ó êîãî äîìàø-
íèé êîìïüþòåð íå ïîäêëþ÷åí ê
Èíòåðíåòó (8%). Êñòàòè, íàëè-
÷èå äîìà ïîäêëþ÷åíèÿ ê Ñåòè
íå îáÿçàòåëüíî îçíà÷àåò
åæåäíåâíîå ïðåáûâàíèå â Èí-
òåðíåòå. Òîëüêî 55% èç ÷èñëà
âûõîäÿùèõ â Èíòåðíåò èç äîìà
äåëàþò ýòî åæåäíåâíî, èç íèõ
19% îöåíèâàþò ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü ñâîåãî ïðåáûâàíèÿ â Ñå-
òè òðåìÿ è áîëåå ÷àñàìè â äåíü.
20% îáëàäàòåëåé äîìàøíåãî
äîñòóïà ïîëüçóþòñÿ Ñåòüþ
òîëüêî 1-2 ðàçà â íåäåëþ è äà-
æå ðåæå. Ïðè ýòîì äâå òðåòè
ðîññèéñêèõ èíòåðíåò÷èêîâ
(68%) âñå åùå èñïîëüçóþò

ìåäëåííûé êîììóòèðóåìûé äîñ-
òóï (àíàëîãîâûé ìîäåì).

ÎÑÒÎÐÎÆÍÅÅ � 
ÇÍÀÌÅÍÈÒÎÑÒÈ!

Àíòèâèðóñíàÿ êîìïàíèÿ Sophos
(http://www.sophos.com) îáíà-
ðîäîâàëà â îêòÿáðå ïðåäóïðåæ-
äåíèå î ïîÿâëåíèè â Èíòåðíåòå
î÷åðåäíîãî òðîÿíöà ïî èìåíè
Hackarmy. Îí ñòàë åùå îäíèì
âèðóñîì, êîòîðûé ðàñïðîñòðà-
íÿåòñÿ çëîóìûøëåííèêàìè ïîä
âèäîì ïèêàíòíîãî ôîòî- èëè âè-
äåîôàêòà èç æèçíè èçâåñòíûõ
ëþäåé. Íà ýòîò ðàç «ïðèêðûòè-
åì» ñòàë Ìàéêë Äæåêñîí, íàõî-
äÿùèéñÿ ïîä ñëåäñòâèåì çà
ðàñòëåíèå ìàëîëåòíèõ. Ìíîãî-
÷èñëåííûå ññûëêè íà «ïîðíîðî-
ëèê èç åãî ñïàëüíè» íà ñàìîì äå-
ëå âåäóò íà ñàéòû, ãäå è ïðîèñõî-
äèò çàãðóçêà âèðóñà.
Ðàíåå âñå òîò æå Hackarmy
«ðàñïðîñòðàíÿë» ôóòáîëèñò Äý-
âèä Áýêõåì, ÿêîáû çàñòèãíóòûé
ïàïàðàööè ñî ñïóùåííûìè øòà-
íàìè. Ïîìîãàëè âèðóñó è Áèëë
Êëèíòîí, è Àííà Êóðíèêîâà, è
Äæåííèôåð Ëîïåñ, è äàæå ìóëü-
òÿøíûå ïîêåìîíû.
Sophos äàåò íåñêîëüêî ñîâåòîâ
áåñïå÷íûì ïîëüçîâàòåëÿì: â
÷àñòíîñòè, ïîëüçîâàòüñÿ àíòèâè-
ðóñîì, íå îòêðûâàòü è íåìåäëåí-
íî ñòèðàòü ýëåêòðîííûå ïèñüìà,
åñëè â íèõ âëîæåíû ôàéëû ñ ðàñ-
øèðåíèÿìè EXE, COM, PIF, SCR,
VBS, SHS, CHM èëè BAT.
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TONTIE 

Ìîæåòå ñ÷èòàòü ýòî òðåíàæåðîì ñëåïî-
ãî ââîäà � èãðàòü, ãëÿäÿ íà êëàâèøè,

ïðîñòî íåâîçìîæíî! Ãåéìïëåé òàêîâ: áèòü ìî-
ëîòêîì «ïðàâèëüíûå» ôèãóðêè è áîíóñû, íå
òðîãàÿ «íåïðàâèëüíûå». Íåñìîòðÿ íà ãëó-
ïîñòü ïðîèñõîäÿùåãî, ñèÿ ÿïîíñêàÿ øòó÷êà
«öåïëÿåò» ñ 1-ãî óðîâíÿ.

Äîðîãèå ÷èòàòåëè, âàøè ïðîñüáû óñëûøàíû � âñå ñåãîäíÿøíèå
ìèíè-èãðû íåñëîæíû â îñâîåíèè è ïðîõîæäåíèè. Íå ïóãàéòåñü
î÷åðåäíîãî êâåñòà � âñå àêòèâíûå ìåñòà òàì ïîäñâå÷èâàþòñÿ...

http://www.eyezmaze.com/tontie/v1/index.html

AIDROID 

Ïðèêëþ÷åíèå îäèíîêîãî
àíäðîèäà â äåáðÿõ çàáðî-

øåííîé áàçû. Â ïîèñêàõ âûõîäà
ïðåäñòîèò ïðîéòè 2 óðîâíÿ èëè
ñâûøå 60 ëîêàöèé. Êàê è ïîëî-
æåíî â õîðîøåé adventure, íàì
ïðèäåòñÿ ðàçãàäûâàòü ñåêðåòû,
îáõîäèòü ëîâóøêè è ïîáåæäàòü

ìîíñòðîâ. Ýòà èãðà èç Èòàëèè îòìå÷åíà íàãðàäàìè.

http://web.tiscali.it/swed/aidroid_e.html

DO YOU HAVE A GRUDGE?

Ïðîìî-êâåñò ê òðèëëåðó The Grudge îò
Sony Pictures. Â ýòîé Flash-èãðå åñòü âñå,

÷òî äåëàåò ôèëüì ïî-íàñòîÿùåìó ñòðàø-
íûì, � ëåäåíÿùàÿ äóøó ìóçûêà, çàïóòàííûé

ñþæåò è êðîâàâûå ñöåíû. Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ
(óäà÷íîãî èëè íåò, íåâàæíî) ïðåäëàãàåòñÿ çàã-

ðóçèòü òåìó äëÿ Desktop�à. 

http://www.sonypictures.com/movies/thegrudge/site/flash

FREEWARE DOWNLOAD

«ÏÎ×ÒÀËÜÎÍ» 2.13

Êðîøå÷íàÿ óòèëèòà íå
òðåáóåò óñòàíîâêè, «ñëó-

øàåò» ÷åðåç óêàçàííûé èíòåð-
âàë íåîãðàíè÷åííîå êîëè÷åñò-
âî POP3-ÿùèêîâ, ñèäèò íà ïà-
íåëè «îêîëî ÷àñèêîâ», â ñëó÷àå
ïðèõîäà ïî÷òû èêîíêà íà÷èíà-
åò âåñåëî ïîäïðûãèâàòü è èç-
äàâàòü çâóêè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 49 Êáàéò

ARTMONEY 7.10 SE

Îòå÷åñòâåííûé èíñòðó-
ìåíò äëÿ ïðîõîæäåíèÿ

èãð. Êàê ñ íèì ðàáîòàòü � îïè-
ñàíî â ïîäðîáíîì Help�å. Ãëàâ-
íîå, ÷òî ïîñëå ïðîâåäåíèÿ
âñåõ ìàíèïóëÿöèé èãðîê îáðå-
òàåò âñå: âå÷íóþ æèçíü, íåðàç-
ìåííóþ äåíåæêó è áåñêîíå÷-
íûé áîåçàïàñ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1034 Êáàéò

http://www.artmoney.ru/rus.htm

9 8

http://www.e-smirnov.narod.ru

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

òûñÿ÷ ðîáîòîâ-ãàçîíîêîñèëîê.
Ïî ïðîãíîçó ýêñïåðòîâ, ê êîí-
öó 2007 ãîäà êîëè÷åñòâî äî-
ìàøíèõ ðîáîòîâ âûðàñòåò â
ñåìü ðàç è äîñòèãíåò 4.1 ìëí.
åäèíèö (ê íûíåøíèì ìîäåëÿì
äîáàâÿòñÿ àâòîìàòè÷åñêèå
ìîéùèêè îêîí è ïîëîòåðû).

...Äëÿ ñåìåéíîãî ÷åëîâåêà
øàíñû ñêîðîïîñòèæíî ñêîí-
÷àòüñÿ â äâà ðàçà íèæå, ÷åì
äëÿ åãî ðîâåñíèêîâ, íèêîãäà
íå ñîñòîÿâøèõ â áðàêå. À âîò
åñëè ñåìüÿ ðàñïàäàåòñÿ â ðå-
çóëüòàòå ðàçâîäà èëè ñìåðòè
îäíîãî èç ñóïðóãîâ, òî øàíñû
îñòàâøåãîñÿ ïðåæäåâðåìåííî
óéòè èç æèçíè óâåëè÷èâàþòñÿ
ñðàçó íà 50%.

...Ïîñëå èçó÷åíèÿ 99.999% ãå-
íåòè÷åñêîé ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòè ÷åëîâåêà ó÷åíûå ïðèø-
ëè ê âûâîäó, ÷òî â äåéñòâè-
òåëüíîñòè ãåíîâ, êîòîðûå êî-
äèðóþò íåîáõîäèìûå äëÿ æèç-
íè áåëêè, ó ÷åëîâåêà îêîëî 22
òûñÿ÷, ò.å. èõ íåíàìíîãî áîëü-
øå, ÷åì ó íåêîòîðûõ íàñåêî-
ìûõ. Â ãåíîìå ìóøêè äðîçîôè-
ëû, íàïðèìåð, èõ 20 òûñÿ÷.

...Âïåðâûå â ìèðå âûïîëíåíà
òðàíñïëàíòàöèÿ ïî÷êè, äîíîð
êîòîðîé áûë íàéäåí ñ ïî-
ìîùüþ ñïåöèàëüíî ñîçäàííî-
ãî äëÿ ïîèñêà äîíîðñêèõ îðãà-
íîâ web-ñàéòà MatchingDonors.

«Èíòåðíåò.ðó»
(http://www.internet.ru),
Washington ProFile
(http://www.washprofile.org),
ÐÈÀ «Íîâîñòè»
(http://www.rian.ru),
«Èçâåñòèÿ Íàóêè»
(http://www.inauka.ru)

Ýòîé îñåíüþ Ìàéêë Äæåêñîí ïðèñîå-
äèíèëñÿ ê ñîíìó çíàìåíèòîñòåé, 
çàäåéñòâîâàííûõ õàêåðàìè äëÿ ðàñï-
ðîñòðàíåíèÿ âèðóñîâ â Èíòåðíåòå.



ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)
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Ñ
åãîäíÿ ðå÷ü ïîéäåò î
match-making ñåðâèñàõ.
×òî ýòî çà çâåðü? Ýòî

ïðîãðàììû, îñóùåñòâëÿþùèå
ïîèñê èãðîêîâ è èãðîâûõ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñåðâåðîâ â
Èíòåðíåòå è ëîêàëüíûõ ñåòÿõ. Ñ
èõ ïîìîùüþ êàæäûé ãåéìåð ìè-
ãîì îáçàâåäåòñÿ ìíîæåñòâîì
íîâûõ äðóçåé, ïîáîëòàåò ñ íèìè
â ÷àòàõ, îáìåíÿåòñÿ ïàðîé ôàé-
ëîâ è, êîíå÷íî, ñûãðàåò â ëþáè-
ìûå èãðû, âûáðàâ ñàìûé áûñòðûé
è íàñåëåííûé ñåðâåð!
Çà ïîñëåäíþþ ïàðó ëåò ðûíîê
ïîäîáíîãî ÏÎ çàìåòíî âûðîñ.
Ïðè ýòîì îäíè ñåðâèñû � áåñï-
ëàòíû, à äðóãèå òðåáóþò åæåìå-
ñÿ÷íûõ àáîíåíòñêèõ âçíîñîâ, õî-
òÿ êà÷åñòâî «óñëóã» ïîðîé îñòàâ-
ëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî. Òàê ÷òî æå
âûáðàòü? Ìû ïîïûòàëèñü âûÿñ-
íèòü, êòî ïðåäëàãàåò ñàìûå äîñ-
òóïíûå è êà÷åñòâåííûå óñëóãè, è
âîò ÷òî ó íàñ ïîëó÷èëîñü...

GameSpy Arcade 2.0
http://www.gamespyarcade.com
Îöåíêà: 10
Ïîæàëóé, ñàìàÿ èçâåñòíàÿ çà
âñþ èñòîðèþ ñåòåâûõ áàòàëèé
ïðîãðàììà. Ó GameSpy Arcade
îêîëî 10 ìèëëèîíîâ ïîëüçîâàòå-
ëåé ïî âñåìó ìèðó, êîòîðûå ìî-
ãóò èãðàòü â áîëåå ÷åì 400 ðàç-
ëè÷íûõ èãð, âêëþ÷àÿ ñàìûå íî-
âûå, íàïðèìåð, DOOM 3, ïëþñ
íàáîð èç áåñïëàòíûõ èãðóøåê. Ê
òîìó æå åñòü âîçìîæíîñòü òåêñ-
òîâîãî è ãîëîñîâîãî ÷àòà, ïåðå-
äà÷è ñîîáùåíèé è îáìåíà ïîëü-
çîâàòåëüñêèìè ôàéëàìè.
Ñóùåñòâóþò ïëàòíàÿ è áåñïëàò-
íàÿ âåðñèÿ ïðîãðàììû. Ó «áåñï-
ëàòíûõ» ïîëüçîâàòåëåé åñòü îã-
ðàíè÷åíèÿ: íà ïåðåñûëêó ôàéëîâ
ñâûøå 1 Ìáàéò è ãîëîñîâîé ÷àò
âî âðåìÿ èãðû (ïðèìî÷êà, àêòó-
àëüíàÿ ëèøü äëÿ øèðîêîïîëîñ-
íîãî ïîäêëþ÷åíèÿ). Äëÿ ñíÿòèÿ
îãðàíè÷åíèé íåîáõîäèìî îôîð-
ìèòü ïîäïèñêó � îêîëî $10 â ãîä.
GameSpy î÷åíü óäîáåí. Ñåðâåðà
ìîæíî ñîðòèðîâàòü ïî êîëè÷åñò-
âó èãðîêîâ íà íèõ, âðåìåíè çàäå-
ðæêè (ping) èëè ïî ñòðàíå, â êîòî-
ðîé îíè íàõîäÿòñÿ. Åñòü ñïèñîê
äðóçåé, â êîòîðîì îòîáðàæàåòñÿ
èõ òåêóùèé ñòàòóñ. Èíòåðåñíà è
âîçìîæíîñòü ïîèñêà êîìïàíüî-
íîâ äëÿ ëþáèìîé èãðû ñðåäè èãðî-
êîâ, êîòîðûå óæå íàõîäÿòñÿ â Ñå-
òè. Äîïîëíèòåëüíûå áîíóñû
GameSpy � ýòî âñÿ÷åñêèå ôîðó-
ìû è ñâåæèå èãðîâûå íîâîñòè,
ïðàâäà, òîëüêî íà àíãëèéñêîì.

Kali 2.613
http://www.kali.net
Îöåíêà: 8
Îäíà èç ñàìûõ ñòàðûõ è êðóïíûõ
èãðîâûõ ñèñòåì � 400 ïîääåðæè-
âàåìûõ èãð, îêîëî 300 match-
making ñåðâåðîâ ïî âñåìó ìèðó.
Kali î÷åíü ïîïóëÿðíà â ÑØÀ,
Ôðàíöèè, Êîðåå è ßïîíèè, íî è
ðîññèéñêèõ èãðîêîâ òóò òîæå
ìîæíî âñòðåòèòü. Ïåðèîäè÷åñêè
âûõîäÿò îáíîâëåíèÿ, îáû÷íî äî-
áàâëÿþùèå ïîääåðæêó íîâûõ
èãð. Èç ãëàâíûõ ïëþñîâ ñòîèò îò-
ìåòèòü ïðèâàòíûå è îáùèå ÷àò-
êîìíàòû, «÷àñòíûå» ñåðâåðà äëÿ
êëàíîâ, âíóòðåííþþ ýëåêòðîí-
íóþ ïî÷òó è îáìåí ôàéëàìè ìåæ-

äó èãðîêàìè. Â ïîñëåäíèå ãîäû
íàáëþäàåòñÿ ÿâíûé ñïàä èíòåðå-
ñà ê ýòîé ñèñòåìå, â ÷àñòíîñòè,
òåïåðü òóò íåò íè îäíîãî ðîñ-
ñèéñêîãî ñåðâåðà (êîãäà-òî áû-
ëî äâà).
Îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåííîñòü
Kali � ïîääåðæêà è ìíîæåñòâà
ñòàðûõ èãðóøåê, òàêèõ êàê
Baldur�s Gate, StarCraft, Turok, è
«ñâåæà÷êîâ» âðîäå DOOM 3,
WarCraft 3, Unreal Tournament
2003/2004, Counter Strike:
Condition Zero, ïðè÷åì æåëàþ-
ùèå ñîñòàâèòü âàì êîìïàíèþ
íàéäóòñÿ âñåãäà.
Ïîëüçîâàòüñÿ Kali î÷åíü ïðîñòî:
èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñëåâà ñïèñ-
êà âûáèðàåì ÷àò-ñåðâåð, èãðîâîé
ñåðâåð èëè ñðàçó æå èíòåðåñóþ-
ùóþ íàñ èãðó. Â ïîñëåäíåì ñëó-
÷àå ïîÿâèòñÿ èíôîðìàöèÿ î òîì,
êàêèå ñåðâåðû è â êàêîé ñòðàíå
äëÿ íåå äîñòóïíû. Â îòäåëüíîé
âêëàäêå ìîæíî ñîñòàâèòü ñïèñîê
äðóçåé, èãðàþùèõ âìåñòå ñ âàìè;
âïîñëåäñòâèè î÷åíü óäîáíî îòñ-
ëåæèâàòü, êòî ñåé÷àñ íàõîäèòñÿ
â Ñåòè è ÷åì îí çàíÿò.

Kquery 4.0
http://www.kquery.com
Îöåíêà: 9
Ïåðåä íàìè îäèí èç ñàìûõ áûñò-
ðûõ èãðîâûõ ïîèñêîâèêîâ â ìèðå.

Âûáåðèòå â ìåíþ Unreal Tour-
nament 2004, è ìåíüøå ÷åì çà ìè-
íóòó Kquery ñîñòàâèò ñïèñîê èç
3.5 òûñÿ÷ ñåðâåðîâ, êîòîðûå â
äàëüíåéøåì ìîæíî ðàíæèðîâàòü,
íàïðèìåð, ïî ñêîðîñòè, ñòðàíå,
êîëè÷åñòâó èãðîêîâ èëè ïî îñî-
áûì íàñòðîéêàì èãðû. Kquery ïîä-
äåðæèâàåò íåìíîãî èãð, âñåãî
îêîëî 30, íî çàòî ñðåäè íèõ åñòü
BattleField, Doom 3, Jedi Knight,
Return to Castle Wolfenstein, âñå
÷àñòè Quake, Unreal Tournament
2003/2004 è äðóãèå.
Åùå îäèí ïëþñ ýòîé ñèñòåìû �
óìåíèå ñîðòèðîâàòü èãðû ðàçíûõ
âåðñèé. Ñêàæåì, ðåøèëè ïîáà-
ëîâàòüñÿ Doom 3. Íàæèìàåì íà

êíîïêó Get servers â âåðõíåé ïà-
íåëè Kquery, è íàì ðàñêðûâàåòñÿ
âåñü ñïèñîê ïîääåðæèâàåìûõ
èãð. Èç ñïèñêà âûáèðàåì Doom
3, ñàìàÿ ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ êîòî-
ðîãî � 1.05. Åñëè ó íàñ ïî êàêèì-
òî ïðè÷èíàì íå óñòàíîâëåí ïàò÷
äî ýòîé âåðñèè, ìû ìîæåì íå
òðàòèòü âðåìÿ íà åãî ñêà÷èâàíèå
è óñòàíîâêó, à äàòü çàïðîñ íà
ïîèñê ñåðâåðîâ ñ âåðñèåé 1.00.
Óäîáíî, íå ïðàâäà ëè?
Åñëè ìû âûáåðåì êàêîé-íèáóäü
ñåðâåð, òî â ëåâîé ÷àñòè îêíà
Kquery îòîáðàçèòñÿ ïîäðîáíàÿ
èíôîðìàöèÿ î òåêóùåé èãðå:
êàðòà, èìåíà èãðîêîâ, èõ ïèíã,
êîëè÷åñòâî î÷êîâ, ñêîëüêî ñâî-
áîäíûõ ìåñò åùå îñòàëîñü è
ïðàâèëà ñåðâåðà. Â ïðîãðàììó

âêëþ÷åíà òàêæå ïîääåðæêà IRC
è âîçìîæíîñòü àâòîìàòè÷åñêèõ
îáíîâëåíèé.

Qtracker 3.81
http://www.qtracker.com
Îöåíêà: 7
Óíèâåðñàëüíûé ïîèñêîâèê, êîòî-
ðûé íàõîäèò ñåðâåðà íå òîëüêî â
Èíòåðíåòå, íî è â ëîêàëüíîé ñå-
òè. Ê òîìó æå äëÿ ìåëîìàíîâ
åñòü âîçìîæíîñòü ïîèñêà ìóçû-
êè â ôîðìàòå mp3 ïî îãðîìíîìó
êîëè÷åñòâó ñàéòîâ. Qtracker ïîä-
äåðæèâàåò îêîëî 70 èãð, ïðè÷åì
â îñíîâíîì øóòåðû, íî åñòü è
íåñêîëüêî «ðîëåâèêîâ» �
Baldur�s Gate, Neverwinter Nights.

Îïÿòü-òàêè ñåðâåðà ìîæíî îò-
ñîðòèðîâûâàòü ïî ðåãèîíó, ïèí-
ãó, êîëè÷åñòâó ïîëüçîâàòåëåé,
êàðòå, âåðñèè èãðû è äðóãèì ïà-
ðàìåòðàì.
Qtracker òðåáóåò îïðåäåëåííîé
íàñòðîéêè. Ïðåæäå âñåãî, íåîá-
õîäèìî îïðåäåëèòüñÿ ñ èãðàìè, â
êîòîðûå áóäåì èãðàòü. Ïðè æåëà-
íèè ìîæíî îòîáðàçèòü âåñü ñïè-
ñîê, íî ëó÷øå âûáðàòü òîëüêî òå
èãðû, êîòîðûå çàâåäîìî èíòåðå-
ñóþò. Ýòî ïîçâîëèò ñýêîíîìèòü
ìåñòî â ëåâîì ìåíþ è îáëåã÷èòü
ïîèñê íóæíîãî ñåðâåðà. Êîíå÷-
íî, ìîæíî ðàçðåøèòü Qtracker
ïîïûòàòüñÿ íàéòè óñòàíîâëåííûå
èãðû ñàìîñòîÿòåëüíî, íî ýòî
ñðàáàòûâàåò íå âñåãäà. Íå çàáó-
äåì óêàçàòü òèï èíòåðíåò-ñîåäè-

ÑËÓÆÁÛ ÇÍÀÊÎÌÑÒÂ ÄËß ÃÅÉÌÅÐÎÂ
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×òî ïî÷åì â ñëóæáàõ match-making�à...

Íàçâàíèå Ðàçìåð Öåíà
äèñòðèáóòèâà

HLSW 1.0.0.33 1.36 Ìáàéò Áåñïëàòíî
Kquery 4.0 1.92 Ìáàéò Áåñïëàòíî
Qtracker 3.81 3.54 Ìáàéò Áåñïëàòíî
GameSpy Arcade 2.0 6.23 Ìáàéò Áåñïëàòíî, íî äëÿ äîïîëíèòåëüíûõ 

ñåðâèñîâ íåîáõîäèìî èìåòü 
ïîäïèñêó � 9,95$ â ãîä.

Kali 2.613 2.68 Ìáàéò 20$ çà ïîæèçíåííóþ ðåãèñòðàöèþ
All-Seeing Eye 2.3.5 12 Êáàéò, 15$ â ãîä èëè îäíîêðàòíûé ïëàòåæ 

îñòàëüíîå 30$ çà ïîæèçíåííóþ ðåãèñòðàöèþ
ñêà÷èâàåòñÿ 
ïîñëå 
óñòàíîâêè

Kquery � âñå î÷åíü áûñòðî, 
ïóñòü è äëÿ íåáîëüøîãî ÷èñëà èãð.

Qtracker � èãðû è ìóçûêà 
â îäíîì ôëàêîíå.

Kali: ñòàðåéøàÿ èãðîâàÿ ñëóæáà Èí-
òåðíåòà æèâà è ïîíûíå.
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íåíèÿ è ðåãèîí ïðîæèâàíèÿ èã-
ðîêà � ýòî ïîìîæåò óëó÷øèòü
êà÷åñòâî ñâÿçè ñ ñåðâåðàìè.
Âûáðàâ ñåðâåð, ìû ïîëó÷àåì
äîïîëíèòåëüíóþ èíôîðìàöèþ:
ïðàâèëà, èãðîêè, òåêóùèé ñ÷åò
èãðû è äàæå íåáîëüøîé ñêðèí-
øîò ñ ìåñòà ñîáûòèé. Êàê îáû÷-
íî, ìîæíî çàãðóçèòü îáíîâëå-
íèÿ ê ïðîãðàììå, íåñêîëüêî
îáîëî÷åê è ðÿä äîïîëíèòåëü-
íûõ ôèëüòðîâ äëÿ íàèáîëåå ïî-
ïóëÿðíûõ èãð.

All-Seeing Eye 2.3.5
http://www.udpsoft.com/eye2/in
dex.html
Îöåíêà: 9
Ïî çàâåðøåíèè óñòàíîâêè è ñðà-
çó ïîñëå ïåðâîãî çàïóñêà All-
Seeing Eye ïåðåõîäèò ê íàñòðîé-
êàì. Äëÿ íà÷àëà óêàçûâàåì ñïî-
ñîá âûõîäà â Ñåòü. Äàëåå ïðîã-
ðàììà ïûòàåòñÿ îïðåäåëèòü, êà-
êèå èãðû óæå óñòàíîâëåíû íà
êîìïüþòåðå. Åñëè ÷òî-òî íå ïîí-
ðàâèòñÿ, ìîæíî îòêðûòü âåñü
ñïèñîê ïîääåðæèâàåìûõ èãð è
íàñòðîèòü èõ ñàìîñòîÿòåëüíî,
óêàçàâ ïàïêó èãðû è èìÿ èãðîêà.
Íàéäåííûå èãðîâûå ñåðâåðà
ñîðòèðóþòñÿ ïî ïèíãó, íàñå-

ëåííîñòè, ñòðàíàì è êîíòèíåí-
òàì. Òàê, íàïðèìåð, ìîæíî çà-
äàòü ïîèñê òîëüêî ðîññèéñêèõ
èãðîêîâ. Äëÿ êàæäîé èãðû ïðå-
äóñìîòðåíû óíèêàëüíûå ñïî-
ñîáû ôèëüòðàöèè ñåðâåðîâ.
Ïîñëå âûáîðà ïîíðàâèâøåãî-
ñÿ ñåðâåðà âûâîäèòñÿ äîïîë-
íèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ îá èã-
ðîêàõ è ïðàâèëàõ. Òàêæå åñòü
ïîèñê ñåðâåðîâ â ëîêàëüíîé
ñåòè, ïîääåðæèâàåòñÿ ÷àò
ìåæäó èãðîêàìè.
Îòìåòèì, ÷òî îñíîâíîé êî-
çûðü � ïîääåðæêà ìíîæåñòâà
èãð � ñäåëàëà «Âñåâèäÿùåå
îêî» î÷åíü ïîïóëÿðíîé match-
making ñëóæáîé â Åâðîïå.

HLSW 1.0.0.33
http://www.hlsw.net
Îöåíêà: 7
Âñå âåðíî, àááðåâèàòóðà ðàñ-
øèôðîâûâàåòñÿ êàê Half Life
Server Watch! Íî íà ñàìîì äåëå
ïðîãðàììà ïîääåðæèâàåò íå
òîëüêî ñàìóþ «íàðîäíóþ» èãðó è
ìíîæåñòâî ìîäîâ ê íåé, â ÷àñò-
íîñòè ñóïåðïîïóëÿðíûé Counter-
Strike. Îíà «âèäèò» åùå îêîëî 30
èãð ðàçíûõ æàíðîâ, íàïðèìåð,
Unreal Tournament 2003/2004,
Savage, Battlefield, Soldier of
Fortune è âñå ÷àñòè Quake.
Ðàáîòàòü ñ HLSW íåñëîæíî. Â
ðàçäåëå Settings èç ñïèñêà âûáè-
ðàåì íóæíóþ èãðó è óêàçûâàåì
ïóòü ê åå ïàïêå. Òåïåðü èãðîâûå
ñåðâåðà ìîæíî èñêàòü êàê â Èí-

òåðíåòå, òàê è â ëîêàëüíîé ñåòè.
Âûáðàâ ïîäõîäÿùèé, ïðè æåëà-
íèè ïðîñìàòðèâàåì äîïîëíèòåëü-
íóþ èíôîðìàöèþ î íåì, â ÷àñò-
íîñòè ïèíã (â âèäå ãðàôèêà), ñîñ-
òîÿíèå è ñòàòóñ êàæäîãî èãðîêà.
Äëÿ êàæäîé èãðû ìîæíî ñîç-
äàòü îñîáûå ôèëüòðû è ñ èõ ïî-
ìîùüþ îòáèðàòü íóæíûå ñåð-
âåðà ïî ìîäàì, êàðòàì, ñòðà-
íàì, êîëè÷åñòâó èãðîêîâ è ðÿ-
äó äîïîëíèòåëüíûõ ïàðàìåò-
ðîâ. Â îáùåì, ïîëó÷àåòñÿ äî-
âîëüíî ïîëåçíàÿ ïðîãðàììà,
îñîáåííî åñëè âñïîìíèòü ïðî
ôóíêöèþ àâòîîáíîâëåíèÿ è
ïîääåðæêó ìíîæåñòâà èíòåð-
íåò-ïåéäæåðîâ. 

All-Seeing Eye � ïîõîæå, îò «ãëàçà» íå óêðîåòñÿ íè îäèí èãðîâîé ñåðâåð.

HLSW � íàðîäíàÿ ñëóæáà äëÿ ñàìîé
ïîïóëÿðíîé ñåòåâîé èãðû.
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È
ç îòêðûòûõ áåòà-òåñòîâ ýòîãî ìåñÿ-
öà ìû ðåêîìåíäóåì âñåãî îäèí, çàòî
âåñüìà «ñïåëûé» è èãðàáåëüíûé World

of Pirates. À åùå ïðîâîäèì ýêñïåðèìåíò íàä
ñàìûìè ïðîäâèíóòûìè â òåõíè÷åñêîì ïëàíå
÷èòàòåëÿìè: äàâàéòå ïîïðîáóåì òåñòèðîâàòü
èãðû äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ. Åñëè çàòåÿ
ïîíðàâèòñÿ � ïèøèòå, è ìîáèëüíûå èãðû ñòà-
íóò ïîëíîöåííîé ñîñòàâëÿþùåé «Óãîëêà áå-
òà-òåñòåðà».

WORLD OF PIRATES
Ïÿòü ëåò íàçàä ãðóïïà çàÿäëûõ ãåéìåðîâ
èç Ëåéïöèãà òâåðäî ðåøèëà «íàïðîãðàììè-
ðîâàòü» ñîáñòâåííóþ èãðó. Â òîì, ÷òî ýòî
äîëæåí áûòü îíëàéíîâûé ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ìèð, íèêòî íå ñîìíåâàëñÿ. Ðàâíî
êàê è â òîì, ÷òî ýòî íå äîëæíà áûòü î÷å-
ðåäíàÿ îíëàéíîâàÿ ôýíòåçè-RPG. Ïàëî÷-
êîé-âûðó÷àëî÷êîé ñòàëà ìîðñêàÿ òåìà.
Âåäü ýòî òàê çäîðîâî: áåñ÷èñëåííûå ïèðà-
òû è «îõîòíèêè çà ãîëîâàìè» íà ìíîãîïó-
øå÷íûõ ïàðóñíèêàõ â âèðòóàëüíîì Êàðèáñ-
êîì áàññåéíå XVII âåêà...
Ñ íà÷àëà îòêðûòîãî áåòà-òåñòèðîâàíèÿ
World of Pirates (èþëü 2004-ãî) äåëà ó ïðîåê-
òà ïîøëè, ÷òî íàçûâàåòñÿ, ÷åðåç ïåíü-êîëî-
äó. Ïåðâàÿ ôàçà áåòà-òåñòà áûëà ìàëîèã-
ðàáåëüíà, âòîðàÿ � ïàëà æåðòâîé ÷èòåðîâ,
è òîëüêî íûíåøíåå, òðåòüå ïî ñ÷åòó òåñòè-
ðîâàíèå ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü ëþáèòåëÿì
ïðèáëèæåííûõ ê èñòîðè÷åñêèì ðåàëèÿì ðî-
ëåâûõ èãð.
Îôèöèàëüíî íà ýòîò ðàç ðàçðàáîò÷èêè èç WOP-
DevTeam âñåãî ëèøü «îòðàáàòûâàþò èãðîâîé
áàëàíñ», îäíàêî ñåãîäíÿøíèé World of Pirates
(http://www.worldofpirates.com) � óæå íå òîò ãàä-
êèé óòåíîê, ÷òî ìîçîëèë ãëàçà åùå ïîëãîäà íà-
çàä. Çà èñêëþ÷åíèåì óñòàðåâøåé ãðàôèêè (ïðè-
âåò íåçàáâåííûì Civilization/Colonization!), âñå
ïðî÷åå óñîâåðøåíñòâîâàëîñü è âûãëÿäèò òå-
ïåðü âåñüìà ïðèâëåêàòåëüíî.
Áåòà-òåñòåðîâ è ïðîñòî ãåéìåðîâ ïîðàäóåò,
÷òî çàùèòà îò PvP ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ òåïåðü
íå òîëüêî íà íîâè÷êîâ è ñëàáûõ ïåðñîíàæåé,
íî è íà êàïèòàíîâ, ïîòåðïåâøèõ ïîðàæåíèå â
ðóêîïàøíîé è ïîòåðÿâøèõ êîðàáëè. ×èòåðñ-
êèå øòó÷êè ïîëíîñòüþ íåéòðàëèçîâàíû. Ãî-
ðîäîâ ñòàëî çàìåòíî áîëüøå, ïðè÷åì ïîÿâè-
ëèñü òàêèå, äîñòè÷ü êîòîðûõ ìîæíî ëèøü ïî
ëåãêî îáîðîíÿåìûì êðóïíûì ðåêàì. Ñòðàäà-
þùèå òÿæåëîé ôîðìîé ïåðôåêöèîíèçìà
ðàçðàáîò÷èêè çíà÷èòåëüíî óëó÷øèëè äåòà-
ëèçàöèþ áåðåãîâîé ëèíèè, ïðèâåäÿ â ñîîòâå-
òñòâèå ñ ðåàëüíîé êàðòîé Öåíòðàëüíîé Àìå-
ðèêè ãîðû, ëåñà è âîäíûå ïðîñòîðû.
À âîò âñå õîðîøåå, ÷òî áûëî â ðàííåì World
of Pirates, ñîõðàíèëîñü. Ïî-ïðåæíåìó ìîæíî
ïîêóïàòü êîðàáëè è íàáèðàòü êîìàíäó, îñíî-
âûâàòü è çàõâàòûâàòü ãîðîäà, ñðàæàòüñÿ íà
ìîðå è íà ñóøå, òîðãîâàòü è ãðàáèòü, îðãàíè-
çîâûâàòü áàíäû è ñâåðãàòü ãóáåðíàòîðîâ. Â
îáùåì, 30 òûñÿ÷ áåòà-òåñòåðîâ ýòîãî ïðîåê-
òà òðóäèëèñü íå çðÿ.
Èñïûòàíèÿ World of Pirates ïðîäëÿòñÿ åùå
íåñêîëüêî ìåñÿöåâ, ïîñëå ÷åãî îí, åñòåñò-
âåííî, ïîéäåò «íà çîëîòî» è ñòàíåò ïëàòíûì.

À ïîêà òå èç íàñ, êîìó ïî ñèëàì ñêà÷àòü 50
Ìáàéò è ÷åé «æåëåçíûé äðóã» íå ñëàáåå PIII
600 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, ìîãóò ïîáûòü ïè-
ðàòàìè ñîâåðøåííî áåñïëàòíî.

ÌÎÁÈËÜÍÛÉ ÒÅÑÒÅÐ
Íå îäíèì êîìïüþòåðîì æèâ áåòà-òåñòåð. Íå
ñòîèò ñïèñûâàòü ñî ñ÷åòîâ è ìîáèëüíûé òåëå-

ôîí � ïî÷åìó íå ïîïðîáîâàòü ïåðâûì íîâóþ è
åùå íèêîìó íå èçâåñòíóþ «ìîáèëüíóþ» èãðó?
Çà «ïðîñòî òàê», íå ñ÷èòàÿ, êîíå÷íî, ãëþêîâ...
×òî æ, òåïåðü â Ðóíåòå ýòî ñäåëàòü íåñëîæ-
íî � áëàãîäàðÿ ïðîãðàììå «Íàðîäíûé òåñ-
òåð» (http://www.playmobile.ru), êîòîðóþ
ðàñêðó÷èâàåò ðåñóðñ Playmobile. Ðåãèñòðèðó-
åøüñÿ, ñîîáùàåøü ìîäåëü òåëåôîíà è ìè-
ãîì ïîëó÷àåøü ññûëêó äëÿ ñêà÷èâàíèÿ èãðû.
×òî æå ïîòðåáóþò îò «íàðîäíîãî òåñòåðà»
âçàìåí? Íè÷åãî ýêñòðàîðäèíàðíîãî, îò íåãî
æäóò çàìå÷àíèé, îò÷åòà î âûÿâëåííûõ îøèá-
êàõ è âñÿ÷åñêèõ ïîæåëàíèé ðàçðàáîò÷èêàì �
îáû÷íàÿ äëÿ êàæäîãî áåòà-òåñòåðà ñäåëêà.
Òåñòèðîâàíèå îðãàíèçîâàíî ðàçäåëüíî ïî èã-
ðàì è ìîäåëÿì òåëåôîíîâ. Íà ìîìåíò ñäà÷è
ìàòåðèàëà â ñòàäèè «áåòû» íàõîäèëîñü
øåñòü ïðîäóêòîâ � îò ýðîòè÷åñêîé àðêàäû
NuBalls äëÿ Samsung è «âîéíóøêè» Strategy
War äëÿ SonyEricsson äî êèòàéñêîé ñèñòåìû
ãàäàíèÿ «Êíèãà Ïåðåìåí», ïîäõîäÿùåé àáñî-
ëþòíî âñåì ìîäåëÿì. 

ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ ÍÎßÁÐß

ÎÍËÀÉÍ

Ïóøêè è ÿäðà � íå åäèíñòâåííàÿ âîçìîæíîñòü
ñðàæàòüñÿ â World of Pirates. Åñòü åùå è àáîðäàæ,
è ðóêîïàøíûå áîè êàïèòàíîâ íà ñàáëÿõ.

Áûñòðàÿ îðãàíèçàöèÿ ïèðàòñêèõ ñîþçîâ äëÿ 
ñâåðæåíèÿ çàêîííîé âëàñòè èëè íàáåãîâ � îäíà 
èç ñàìûõ ïðèâëåêàòåëüíûõ îñîáåííîñòåé 
World of Pirates.



Â
îäíîì èç ïîñëåäíèõ íîìå-
ðîâ ìû ïóáëèêîâàëè àíà-
ëèòè÷åñêèé ìàòåðèàë îá

îöåíêàõ êîìïüþòåðíûõ è âèäåî-
èãð. Íà ñàìîì äåëå èññëåäîâàòü
ôåíîìåí èãðîâîé æóðíàëèñòèêè,
åå óíèêàëüíûå ÷åðòû ìîæíî äîë-
ãî; íåêîòîðûå è âîâñå íå ñ÷èòàþò
åå «íàñòîÿùåé», äðóãèå ïðîâî-
äÿò àíàëîãèè ñ ìóçûêàëüíîé èëè
ëèòåðàòóðíîé êðèòèêîé. 
Åñòü íåìàëî è ÷èñòî ïðîôåññèî-
íàëüíûõ ïðîáëåì, î êîòîðûõ ïî-
ëåçíî ïîãîâîðèòü ñ êîëëåãàìè,
ïðèíèìàÿ âî âíèìàíèå èõ ñîâåòû.
È ðå÷ü èäåò íå òîëüêî î ðîññèéñ-
êèõ èãðîâûõ æóðíàëèñòàõ � çà-
ïàäíàÿ ïðåññà ñòàëêèâàåòñÿ
ðîâíî ñ òåìè æå òðóäíîñòÿìè.
Òàê ÷òî íà÷èíàþùåìó àâòîðó ïî-
ëåçíî íå òîëüêî ìó÷èòü ñâîåãî
ðåäàêòîðà âîïðîñàìè ïî äåëó è
íå î÷åíü, íî è çàáðåäàòü íà ðàç-
íîîáðàçíûå òåìàòè÷åñêèå ñàé-
òû. Õîòÿ áû íà http://www.game-
spress.com çà ðåëèçàìè è îôèöè-
àëüíûìè ñêðèíøîòàìè.
Åñòü è ðåñóðñû ñ áîëåå ïîëåçíîé
èíôîðìàöèåé. Íàïðèìåð, http://
www.gamejournalism.com èëè

http://www.igja.org. Íàðÿäó ñ îáû÷-
íûìè íîâîñòÿìè, çäåñü ìîæíî
íàéòè àíàëèòè÷åñêèå ìàòåðèàëû
îá èãðîâîé æóðíàëèñòèêå, ïîä-
áîðêè âàêàíñèé, ññûëêè íà ëó÷-
øèå, ïî ìíåíèþ ñîçäàòåëåé ñàé-
òà, ñòàòüè, êîòîðûå ìîãëè áû ïîñ-
ëóæèòü ïðèìåðîì íîâè÷êàì. Åñòü
òóò è ôîðóì, ãäå ðàáîòíèêè ïðåñ-

ñû ðàçâîäÿò ôëåéì íà òåìû, âðî-
äå «äîïóñòèìî ëè èñïîëüçîâàòü
ïñåâäîíèìû», õîòÿ áûâàþò è áî-
ëåå ñåðüåçíûå ïîñòû. Íàïðèìåð,
îäèí èç àâñòðàëèéñêèõ èãðîâûõ
æóðíàëèñòîâ îïèñàë àêòóàëüíóþ
è äëÿ Ðîññèè ñèòóàöèþ. Òàê êàê îí
ðàáîòàåò íà àìåðèêàíñêóþ ïðåñ-
ñó, òî âðåìÿ îò âðåìåíè ïðèõîäèò-

ñÿ çàïðàøèâàòü èíôîðìàöèþ ó
òàìîøíèõ æå èçäàòåëåé. Îäíàêî
Nintendo of America, óçíàâ îá òîì,
ãäå ôàêòè÷åñêè ïðîæèâàåò àâ-
òîð, ïåðåàäðåñîâûâàåò åãî â
Nintendo of Australia, à òå íå ðàñ-
ñìàòðèâàþò åãî çàïðîñû, òàê êàê
ðàáîòàþò òîëüêî ñ ìåñòíûìè è
îáÿçàòåëüíî ïå÷àòíûìè èçäàíèÿ-
ìè, è ïðåäëàãàþò îáðàòèòüñÿ â
àìåðèêàíñêîå îòäåëåíèå... Åñëè
âû íå â êóðñå, òî ñ Ðîññèåé äåëà
îáñòîÿò ïðèìåðíî òàê æå � íàøèõ
æóðíàëèñòîâ ïî÷òè âñåãäà ïåðå-
íàïðàâëÿþò â åâðîïåéñêèå èçäà-
òåëüñòâà, à ó òåõ ÷àñòî íå íàõî-
äèòñÿ íóæíûõ ìàòåðèàëîâ, êîòî-
ðûå âñå ðàâíî ïðèõîäèòñÿ çàïðà-
øèâàòü èç ÑØÀ. ×òîáû ïîäîáíûõ
êàçóñîâ íå áûëî, ìîæíî ïîèíòå-
ðåñîâàòüñÿ ó ñâîèõ êîëëåã ïî ïå-
ðó, êàê îíè ñâÿçûâàëèñü ñ ïðåäñ-
òàâèòåëÿìè òîãî èëè èíîãî èçäà-
òåëüñòâà, ñ êàêèìè òðóäíîñòÿìè
ñòàëêèâàëèñü è êàê èõ ðåøèëè. Íó
à ïðîñòûå ãåéìåðû ìîãóò ïî÷åðï-
íóòü íåìàëî èíôîðìàöèè î òîì,
êàê æå ãîòîâÿòñÿ ñòàòüè äëÿ íèõ
íåñ÷àñòíûìè ðàáîòíèêàìè èãðî-
âîé ïðåññû.

ÆÓÐÍÀËÈÑÒÛ Î ÆÓÐÍÀËÈÑÒÀÕ

Í
å òàê äàâíî ìíîþ áûë îáíàðóæåí çàìå÷à-
òåëüíûé ðîññèéñêèé ñàéò, ãäå ñîáðàíû
ôàíôèêè íà ñàìûå ðàçíûå òåìû. Âêëþ÷àÿ

è ïîïóëÿðíûå âèäåîèãðû (à òàêæå íåêîòîðûå
êîìïüþòåðíûå). 
Íàõîäèòñÿ îí ïî àäðåñó http://www.fanfic.ru/. Ôàíôèêè
âñòðå÷àþòñÿ ðàçíûå � ñåðüåçíûå è øóòëèâûå, â ñòèõàõ
è â ïðîçå. Ìåíÿ îñîáåííî çàöåïèëà ïåñíÿ ïî ìîòèâàì
Grandia II (ñì. http://www.fanfic.ru/story.php?no=843) � íà
ìîé âçãëÿä, îíà î÷åíü òî÷íî îòðàæàåò äóõ èãðû, îñî-

áåííî åå ôèíàëà. Ýíòóçèàñòîâ, îäíàêî, èíòåðåñóþò
íå òîëüêî ÿïîíñêèå RPG âðîäå Final Fantasy è Lunar,
åñòü ôàíôèêè äàæå ïî Mortal Kombat: Deadly
Alliance! Áîëüøå âñåãî ìàòåðèàëîâ, åñòåñòâåííî, â
ðàçäåëå àíèìå. Ïî îäíîìó òîëüêî ñåðèàëó Sailor
Moon èõ áîëüøå ñåìè äåñÿòêîâ! Íåêîòîðûå èç ôàí-
ôèêîâ ïî àíèìå èìåþò ïðÿìîå îòíîøåíèå è ê èãðàì
� ê ïðèìåðó, Arc the Lad, Record of the Lodoss War è
Berserk. Òàê ÷òî ÷èòàéòå íà çäîðîâüå, à åñëè ïîÿâèò-
ñÿ æåëàíèå � è ñàìè ÷òî-íèáóäü ïèøèòå.

ÔÀÍÔÈÊÈ ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ
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Çàéäèòå â ìåíþ EXTRAS è âûáåðèòå

çàêëàäêó CHEATS. Â ïîÿâèâøåìñÿ

îêíå ìîæåòå ââîäèòü êîäû:

DDUUCCKKEETTSS � 100 î÷êîâ (reward points);

LLOOYYAALLTTYY � ïåñíÿ «Afterhours» �

Nyne;

MMIILLIITTAAIINN � ïåñíÿ «Anything Goes» �

C-N-N;

BBIIGGBBOOII � ïåñíÿ «Bust» � Outkast;

CCHHOOPPPPEERR � ïåñíÿ «Chopshop» �

Baxter;

CCHHOOCCOOCCIITTYY � «Comp» � Comp;

AAKKIIRRAA � ïåñíÿ «Dragon House» �

Chiang;

PPLLAATTIINNUUMMBB � ïåñíÿ «Get it Now» �

Bless;

GGHHOOSSTTSSHHEELLLL � ïåñíÿ «Koto» � Chiang;

GGOONNBBEETTRRUUBBLL � ïåñíÿ «Lil� Bro» � 

Ric-o-che;

KKIIRRKKJJOONNEESS � ïåñíÿ «Man Up» � 

Sticky Fingaz;

RREESSPPEECCTT � ïåñíÿ «Move» � 

Public Enemy;

PPOOWWEERR � ïåñíÿ «Original Gangster» �

Ice T;

UULLTTRRAAMMAAGG � ïåñíÿ «Poppa Large» �

Ultramagnetic MCs;

SSIIEEZZEE � ïåñíÿ «Sieze the Day» � Bless;

CCAARRTTAAGGEENNAA � ïåñíÿ «Take a Look 

at My Life» � Fat Joe;

PPUUMMPP � ïåñíÿ «Walk with Me» � 

Joe Budden.

[PS2] DEF JAM: FIGHT FOR NY

Êîäû ââîäÿòñÿ â ìåíþ Codes:

8877884433HH55FF99PP � 15000 î÷êîâ

NBA (NBA Store Points);

HHSSDD4499887744GG88 � 50000 î÷êîâ

Dynasty Development;

EERRTT99997766KKJJ33 � âñå êîìàíäû

NBA;

PPOOUUYY998855GGYY55 � âñÿ îáóâü 

äëÿ èãðîêîâ;

YYRREEYY55662255WWQQ � âñå êîñòþìû

äëÿ èãðîêîâ.

[PS2] NBA LIVE 2005

Óêàçàííûå êîìáèíàöèè áóêâ ââîäÿòñÿ â ìåíþ ÷èò-êîäîâ:

DD SS RR DD MM RR MM � áåñêîíå÷íîå çäîðîâüå äëÿ ïåðñîíàæåé;

RR SS RR LL RR SS MM � áåñêîíå÷íûå ñóðèêåíû;

LL SS DD RR RR DD RR � Mighty Turtle

DD SS LL RR DD RR MM � íîâûé êîñòþì äëÿ Donatello;

LL MM RR MM DD RR DD � íîâûé êîñòþì äëÿ Leonardo;

MM LL MM RR DD RR MM � íîâûé êîñòþì äëÿ Michelangelo;

RR MM SS RR MM DD RR � íîâûé êîñòþì äëÿ Raphael;

SS LL SS DD RR DD LL � óðîâåíü Nightmare;

MM RR LL MM RR MM RR � óðîâåíü Pizza Paradise;

LL DD RR MM RR LL MM � óâåëè÷åíèå óðîâíÿ çàùèòû (Defense x2);

SS DD LL SS RR LL LL � óâåëè÷åíèå ñèëû àòàê (Attack x2).

[PS2] TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 2: BATTLE NEXUS

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Â ìåíþ ââîäà êîäîâ àêòèâèðóéòå

îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ ÷èòîâ:

SSWWEEDDIISSHHAARRMMYY � ìåäëåííàÿ èãðà;

MMEERRCCEENNAARRIIEESS � áåñêîíå÷íîå

îðóæèå;

NNiicckkWWeesstt � ðåæèì áîëüøèõ ãîëîâ.

[PC] FULL SPECTRUM
WARRIOR

Âñå ïðèâåäåííûå êîäû ââîäÿòñÿ

âî âðåìÿ èãðû â ðåæèìå ïàóçû,

ëèáî â ìåíþ Extras.

CCaarrggoo FFiirree IImmpp KKaakk � óâåëè÷èòü

Carnage Points;

LLaattee NNuurrttuurree QQwweeeeff SSuuppeerr �

óâåëè÷èòü Gun Experience;

BBllaannkk UUggllyy PPuussttuullee EEaatteerr � îòêðûòü

âñå ñïåöèàëüíûå ïðèåìû;

BBlluuee GGrreeeenn PPuurrppllee IImmpp �

«çàìîðîçèòü» ïðîòèâíèêîâ;

UUbbeerr TTaaiinntt JJooaadd DDuurrff KKwwiiss � 

ðåæèì áîãà;

UUggllyy DDaarrkk HHeeaatteedd OOrraannggee QQuuaaffff �

áåñêîíå÷íîå îðóæèå;

PPiimmpp RReeaapp DDaarrkk DDaarrkk MMuussee �

áåñêîíå÷íàÿ ÿðîñòü;

BBoonnee TThhiiss CCuurrrryy VVoottee � îòêðûòü 

âñå êîìáî-óäàðû;

WWhhiisskkeeyy FFaakkee KKaabbllooww SShhoooott �

îòêðûòü âñå îðóæèå.

[PS2] BLOODRAYNE 2

Äîáàâüòå ê ôàéëó çàïóñêà ñòðî÷êó

«+set thereisacow 1337 +set developer

1 +set sv_cheats 1 +set monkeytoy 0».

Èñïîëíÿåìûé ôàéë äîëæåí âûãëÿäåòü

ñëåäóþùèì îáðàçîì: «C:\Program

Files\Call of Duty\CoDUOSP.exe» +set

thereisacow 1337 +set developer 1

+set sv_cheats 1 +set monkeytoy 0».

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü. Â

îêíå ââîäà êîìàíä ìîæåòå

èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå ÷èò-êîäû:

ggoodd � ðåæèì áîãà; 

ggiivveeaallll � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è

áîåïðèïàñû; 

ggiivvee hheeaalltthh � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå; 

nnoottaarrggeett � íåâèäèìîñòü äëÿ

ïðîòèâíèêîâ; 

nnoocclliipp � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû.

[PC] CALL OF DUTY: UNITED OFFENSIVE

Âî âðåìÿ èãðû íàáåðèòå

iamacheater, ïîñëå ÷åãî ìîæåòå

èñïîëüçîâàòü íèæåïðèâåäåííûå

êîìáèíàöèè êëàâèø äëÿ

ïîëó÷åíèÿ æåëàåìîãî ýôôåêòà:

?+C+n � ïîëó÷èòü 

âñå þíèòû; 

?+C+w � ïðîïóñòèòü óðîâåíü; 

?+C+m � ïîëó÷èòü 

âñåõ ìîíñòðîâ; 

?+C+[++] � óâåëè÷èòü 

ÿðêîñòü êàðòèíêè;

?+C+[-] � óìåíüøèòü ÿðêîñòü; 

C+v � ïåðåéòè íà ïîñëåäíèé

óðîâåíü èãðû.

[PC] MEDIEVAL CONQUEST 

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå

îäíîâðåìåííî êëàâèøè C +

? + c, ÷òîáû âûçâàòü îêíî

êîíñîëè. Òåïåðü ìîæåòå

ââîäèòü ÷èòû: 

KKaacchhiinngg � ïîëó÷èòü $1000;

vvssyynncc (oonn//ooffff) �

àêòèâèðîâàòü/äåàêòèâèðîâàòü

ðåæèì vsync; 

hheellpp � âûçâàòü ñïèñîê 

äîñòóïíûõ êîìàíä;

SSttrreettcchhSSkkeelleettoonn � ñäåëàòü ñâîèõ

ïîäîïå÷íûõ âûøå ðîñòîì.

[PC] THE SIMS 2

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è ââåäèòå êîäû:

\, Z, ,̂ ,̀ ,̀ ,̂ Z, \ � áåñêîíå÷íîå

çäîðîâüå;

\, Z, ,̂ ,̀ ,̂ ,̀ ,̂ ^ � âñå îðóæèå; 

\, Z, ,̂ ,̀ \, ,̂ Z, ` � áåñêîíå÷íûå

áîåïðèïàñû; 

\, Z, ,̂ ,̀ Z, ,̂ \, ` � áåñêîíå÷íàÿ

íåêðîïëàçìà; 

\, Z, ,̂ ,̀ \, \, \, \ � áåñêðîâíûé

ðåæèì èãðû; 

\, Z, ,̂ ,̀ ,̀ ,̂ ,̂ \ � îòêðûòü 

âñå êîìèêñû; 

\, Z, ,̂ ,̀ ,̂ ,̂ ,̀ `� îòêðûòü âñå ìèññèè. 

[PS2] SPAWN: ARMAGEDDON

Âî âðåìÿ èãðû ââåäèòå êîìàíäó

humanzee� ïîëó÷èòå äîñòóï ê

ðåæèìó ââîäà êîäîâ. Åñëè âû âñå

ñäåëàëè ïðàâèëüíî, íà ýêðàíå

ïîÿâèòñÿ íàäïèñü «Mission

Successful». Ïîñëå ýòîãî âàì

îñòàíåòñÿ âûéòè èç èãðû è íà÷àòü

åå çàíîâî. Òîãäà âû ñìîæåòå

âîñïîëüçîâàòüñÿ óêàçàííûìè

êîìáèíàöèÿìè êëàâèø,

àêòèâèðóþùèìè ÷èòû.

C+ s � óñòàíîâèòü âçðûâ÷àòêó; 

C + c � ïîëó÷èòü $100000; 

C + o � âñå ïðåäìåòû; 

C + m � óñòðîèòü ïîëíûé õàîñ;

C + t � âñå ëîâóøêè.

[PC] EVIL GENIUS
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Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü ñ

ïîìîùüþ êëàâèøè Ó (òèëüäà) è

ââåäèòå íèæåñëåäóþùèå êîäû:

bbeessttbbuuyy � âñå þíèòû â ðåæèìå

campaign ñòàíîâÿòñÿ äåøåâëå íà

10%;

oolliipphhaauunntt � âîçìîæíîñòü

ïðîèçâîäèòü áîëüøå ñëîíîâ;

ccaappttuurree__sseettttlleemmeenntt + ííààççââààííèèåå ããîîððîîääàà

� çàõâàòèòü âûáðàííûé ãîðîä;

ddaattee + ããîîää � èçìåíèòü èãðîâóþ äàòó;

sseeaassoonn + ssuummmmeerr//wwiinntteerr � èçìåíèòü

âðåìÿ ãîäà;

jjeerriicchhoo � ðàçðóøåíèå ñòåí

óêðåïëåíèé ïðîòèâíèêà;

aadddd__mmoonneeyy 2200000000 � 20000 

åäèíèö çîëîòà;

aadddd__ppooppuullaattiioonn + ííààççââààííèèåå ããîîððîîääàà,

÷èèññëëîî � óâåëè÷èòü êîëè÷åñòâî

æèòåëåé âûáðàííîãî ãîðîäà íà

óêàçàííîå êîëè÷åñòâî;

aauuttoo__wwiinn � âûèãðàòü ìèññèþ;

kkiillll__cchhaarraacctteerr + èèììÿÿ � óáèòü

âûáðàííîãî ãåðîÿ;

ttooggggllee__ffooww � óáðàòü òóìàí âîéíû.

[PC] ROME: TOTAL WAR

Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê ñåêðåòíûõ

ïåðñîíàæåé ñ óñëîâèÿìè, 

ïðè êîòîðûõ îíè ñòàíîâÿòñÿ

äîñòóïíû â èãðå:

AAlliieenn � çàâåðøèòå Story mode 

â ðåæèìå Easy;

BBeenn FFrraannkklliinn � ïðîéäèòå óðîâåíü

Boston â ðåæèìå Story mode;

CCaallll ooff DDuuttyy SSoollddiieerr � çàâåðøèòå Story

Mode íà óðîâíå Sick;

SShhrreekk � çàâåðøèòå Story Mode 

íà óðîâíå Easy;

TTHHPPSS11 TToonnyy HHaawwkk � ïðîéäèòå Classic

Mode íà óðîâíå Normal.

[PS2] TONY HAWK�S UNDERGROUND 2

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

9, ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü. 

Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå ìîæåòå

ââîäèòü ñëåäóþùèå ÷èò-êîäû:

mmppggoodd � ðåæèì áîãà; 

mmppgguunnss � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå 

è ïàòðîíû; 

mmppcclliippss � ðåæèì ñâîáîäíîãî ïîëåòà;

mmppppoolltteerrggeeiisstt � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ

ñêâîçü ñòåíû.

[PC] WORLD WAR II SNIPER: CALL TO VICTORY

Æäó âàøèõ ïðåäëîæåíèé ïî ñîäåðæàíèþ ðóáðèêè. Åñëè åñòü ÷òî ñêàçàòü,

ïèøèòå íà ggoolloovviinn@@ggaammeellaanndd..rruu, è ïóñòü âñå òàéíîå ñòàíåò ÿâíûì!



ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÄÅÌÅÍÒÜÅÂ_ADEMENT@YANDEX.RU

128 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(175) ÍÎßÁÐÜ 2004

WARHAMMER 40.000: DAWN OF WAR
ÒÀÊÒÈÊÀ ÓÑÏÅÕÀ
Ïîñêîëüêó Warhammer 40.000 èçíà÷àëüíî áûë îðèåíòèðîâàí íà ìóëüòèïëååð (ñèíãë ÿâíî íå
áëåùåò), öåëüþ ýòîãî ìàòåðèàëà ÿâëÿåòñÿ îáçîð îñíîâíûõ òàêòè÷åñêèõ ïðèåìîâ â ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîì ðåæèìå, à òàêæå â skirmish�å íà îäíîé èç êàðò ïðîòèâ êîìïüþòåðíîãî 
îïïîíåíòà. Ñíà÷àëà ìû ïîñòàðàåìñÿ äàòü ïðåäñòàâëåíèå î áàçîâûõ ýëåìåíòàõ è ïîíÿòèÿõ 
èãðû, à çàòåì ïåðåéäåì ê òàêòè÷åñêèì ïðèåìàì äëÿ êàæäîé èç ðàñ.

ÎÑÍÎÂÍÛÅ 
ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ ÞÍÈÒÎÂ

Damage. Áûâàåò äâóõ âèäîâ � ðóêî-
ïàøíûé è ñòðåëêîâûé. Âàøè âîéñ-
êà àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àþòñÿ
ñ îäíîãî ðåæèìà âåäåíèÿ áîÿ íà
äðóãîé, â çàâèñèìîñòè îò ñèòóàöèè
íà ïîëå áðàíè.
Morale. Ýòèì ïàðàìåòðîì îáëàäàåò
âñÿ ïåõîòà. Ìîðàëü óìåíüøàåòñÿ âî
âðåìÿ íåóäà÷íîãî ñðàæåíèÿ, è êîãäà
õàðàêòåðèñòèêà ïàäàåò äî êðèòè-
÷åñêîãî çíà÷åíèÿ, âñå îñòàëüíûå áî-
åâûå ïàðàìåòðû ñóùåñòâåííî ñíè-
æàþòñÿ. Ïðè ýòîì, ïðàâäà, ïîâûøà-
åòñÿ ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ è ïîÿâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü áûñòðî îòâåñ-
òè âîéñêà ñ ïîëÿ áîÿ. Íà ìîðàëü ïå-
õîòèíöåâ îòðèöàòåëüíî âëèÿþò ñöå-
íû óíè÷òîæåíèÿ èõ êîëëåã ðàçíîîá-
ðàçíîé òåõíèêîé, ïîëîæèòåëüíî �
ãåðîè, ïðèíÿâøèå êîìàíäîâàíèå îä-
íèì èç ïîäðàçäåëåíèé. Â ñïîêîéíîé
îáñòàíîâêå ïàðàìåòð âîññòàíàâëè-
âàåòñÿ î÷åíü áûñòðî (ïîýòîìó äåìî-
ðàëèçîâàííûõ ñîëäàò ðåêîìåíäóåò-
ñÿ îòâîäèòü â òûë).
Unit counters. Îïèñàíèå òèïà îðó-
æèÿ ñ óêàçàíèåì, ïðîòèâ êîãî îíî
ðàáîòàåò íàèáîëåå ýôôåêòèâíî.
Áûâàåò ÷åòûðåõ âèäîâ: Infantry,
Heavy Infantry, Vehicle è Buildings. Ñ
ïîìîùüþ àïãðåéäîâ ýòîò ïàðà-
ìåòð ìîæíî ìåíÿòü.

Squad Size. Ïîêàçûâàåò òåêóùåå è
ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîå êîëè÷åñò-
âî ñîëäàò â äàííîì ïîäðàçäåëåíèè.

ÌÈÊÐÎ- 
È ÌÀÊÐÎÌÅÍÅÄÆÌÅÍÒ
Â Warhammer 40.000 èñïîëüçóåòñÿ äâà
âèäà ðåñóðñîâ � ýíåðãèÿ è Requisition
Resource (äàëåå RR). Ïåðâàÿ ïîñòîÿí-
íî ïîñòóïàåò îò ýëåêòðîñòàíöèé. RR
èäóò îò çàõâà÷åííûõ ñòðàòåãè÷åñêèõ
ïîçèöèé � Strategy Points (äàëåå SP),
êðèòè÷åñêèõ � Critical Locations (äàëåå
CL) è ðåëèêòîâûõ òî÷åê � Relics (ïîñ-
ëåäíèå äàþò âîçìîæíîñòü íàéìà ñóïå-
ðþíèòà, îñîáåííîãî äëÿ êàæäîé ðàñû).
Íà êàæäîé èç çàõâà÷åííûõ SP ñðàçó
âîçâîäèòå Listening Post, êîòîðûé îä-
íîâðåìåííî è çàùèòèò èñòî÷íèê, è äî-
áàâèò ëèøíèå RR â âàøó êîïèëêó. Äëÿ
ïðîèçâîäñòâà ïåõîòû ôàêòè÷åñêè äîñ-
òàòî÷íî ëèøü RR, à âîò ìàññîâîå ïðî-
èçâîäñòâî òåõíèêè è àïãðåéäîâ äëÿ íåå
ïîòðåáóåò îò âàñ ñåðüåçíûõ çàòðàò
ýíåðãèè. Ó îðêîâ åñòü ñâîé îñîáåííûé,
òðåòèé ðåñóðñ, íàçûâàåìûé Waaagh.
Ïðîèçâîäèòñÿ îí ñïåöèàëüíûìè áàøíÿ-
ìè è íåîáõîäèì äëÿ ïîñòðîéêè âîéñê è
íåêîòîðûõ àïãðåéäîâ. 
Êîíòðîëü þíèòîâ â ìîìåíò ñðàæåíèÿ
òàêæå íå òðåáóåò îò âàñ îñîáûõ óñè-
ëèé � âîò íåñêîëüêî îñíîâíûõ ïðàâèë:

Îòâîäèòå òîò îòðÿä, íà êîòîðîì
ñîñðåäîòî÷èë îãîíü ïðîòèâíèê. Åñ-

ëè âðàã ïóñòèòñÿ â ïîãîíþ çà ýòèì
ïîäðàçäåëåíèåì, òî îãîíü îñòàëü-
íûõ âàøèõ þíèòîâ îõëàäèò åãî ïûë.
Íàíÿâ îäèí îòðÿä, âû ìîæåòå äî-
áàâëÿòü â íåãî þíèòîâ, íå ïîëüçóÿñü
ñòðîåíèÿìè. Ïîýòîìó íå çàáûâàéòå
ïîñòîÿííî ïîïîëíÿòü ðÿäû âàøåé
àðìèè, îñîáåííî âî âðåìÿ áîÿ.
Ó êàæäîãî äåéñòâèÿ (ïîñòðîéêè
çäàíèÿ, íàéìà þíèòà, ïðèìåíåíèÿ
ñïåöñïîñîáíîñòè) åñòü ñâîÿ ãîðÿ-
÷àÿ êëàâèøà. Âûó÷èòå âñå õîò-êåè
íàèçóñòü.
Ñëåäèòå çà äåéñòâèÿìè ñîïåðíèêà
è äåëàéòå èìåííî òå àïãðåéäû, êî-
òîðûå ïîâûñÿò ýôôåêòèâíîñòü âà-
øèõ âîéñê ïðîòèâ åãî àðìèè.
Áîåâûå åäèíèöû òåõíèêè êîíòðîëè-
ðîâàòü ïðîùå, ÷åì ïåõîòó, òàê êàê
îíè íå îáúåäèíÿþòñÿ â îòðÿäû.
Ïðèÿòíàÿ âîçìîæíîñòü ñëåäèòü çà
êàæäûì «òàíêîì» â îòäåëüíîñòè
íàêëàäûâàåò è îïðåäåëåííóþ îòâå-
òñòâåííîñòü. Òÿæåëàÿ òåõíèêà
ñòîèò íåäåøåâî è òðåáóåò ìíîãî
âðåìåíè äëÿ ïîñòðîéêè ñîîòâåò-
ñòâóþùåãî çäàíèÿ, ïîýòîìó åñëè
âû âèäèòå, ÷òî çàïàñ çäîðîâüÿ
þíèòà ïðèáëèæàåòñÿ ê êðèòè÷åñ-
êîé îòìåòêå, � îòâåäèòå åãî âãëóáü
ñâîåé áàçû è «ïîäëå÷èòå».
Âûáèðàéòå öåëü àòàêè îòäåëüíî
äëÿ êàæäîé áîåâîé ãðóïïû. Èíòåë-
ëåêò áîéöîâ îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷-

øåãî � îíè ìîãóò äëèòåëüíîå âðåìÿ
àòàêîâàòü íèêîìó íå íóæíîå ñòðî-
åíèå, ïîëó÷àÿ â ñïèíó àâòîìàòíûå
î÷åðåäè îò âðàæåñêèõ ñîëäàò è íå
îáðàùàÿ íà ýòî íèêàêîãî âíèìà-
íèÿ. Ïðèîðèòåòû àòàêè ðàñïðåäå-
ëÿéòå â ñîîòâåòñòâèè ñ òèïîì îðó-
æèÿ êàæäîãî èç âàøèõ ïîäðàçäå-
ëåíèé è ñ âèäîì þíèòîâ ó âðàãà. Â
ïåðâóþ î÷åðåäü óíè÷òîæàòü ñëåäó-
åò òå îòðÿäû, ïðîòèâ êîòîðûõ ó âàñ
åñòü áîíóñû íà óðîí.
Íå çàáûâàéòå ïðî ïðèñîåäèíåíèå
ãåðîÿ. Îòäåëüíîãî þíèòà êîíòðî-
ëèðîâàòü íàìíîãî ïðîùå. Äà è ïî-
âûøåííûé óðîâåíü ìîðàëè ïîäðàç-
äåëåíèé âåñüìà ïîëåçåí, îñîáåííî
â áèòâå ñ òåõíèêîé.

Ðàññìîòðåíèå êîíêðåòíûõ òàêòèê ïîä-
ðàçóìåâàåò ïîäðîáíîå çíàêîìñòâî ñî
âñåìè þíèòàìè. Äëÿ êàæäîé ðàñû ìû
ðàññìîòðèì ëèøü òå áîåâûå åäèíèöû,
êîòîðûå èìåþò êëþ÷åâîå çíà÷åíèå. Îñ-
òàëüíûå âîéñêà ëèáî íå ïðåäñòàâëÿþò
îñîáîé öåííîñòè, ëèáî ìîãóò èñïîëüçî-
âàòüñÿ ïî âûáîðó èãðîêà ïî÷òè â ëþáîé
òàêòè÷åñêîé êîìáèíàöèè.

SPACE MARINES
Î÷åíü óäîáíàÿ ðàñà äëÿ îçíàêîìëåíèÿ ñ
èãðîé � âñå þíèòû äîñòàòî÷íî ñáàëàíñè-
ðîâàíû, ÷èñëî äîñòóïíûõ àïãðåéäîâ äëÿ
íèõ íåâåëèêî. Âñå óëó÷øåíèÿ ïðîñòû è
îñâàèâàþòñÿ èíòóèòèâíî. Ó ýòîé ðàñû

Ñóïåðþíèò Ýëüäàðîâ � Àâàòàð � â äåéñòâèè: åìó äîñòàòî÷íî íàíåñòè îäèí óäàð,
÷òîáû çàâàëèòü âðàæåñêîãî ïåõîòèíöà.

Íåîæèäàííûé íàëåò Assault Marines íà ñëàáî çàùèùåííûé SP Ýëüäàðîâ.
Âïðî÷åì, àòàêîâàòü â ëîá íå ñòîèò, ëó÷øå áûñòðî ïåðåáðîñèòü ïîäìîãó.
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ïî÷òè íåò ñëàáûõ ìåñò è ìîæíî óñïåøíî
âîåâàòü êàê íà ðàííèõ ýòàïàõ èãðû, òàê
è íà çàêëþ÷èòåëüíîé ñòàäèè. Êîíöåïöèÿ
èãðû çà Space Marines íåìóäðåíà:
äåéñòâóåì áûñòðî è ÷åòêî. Íåîáõîäèìî
ïîñòîÿííî ðàçâèâàòüñÿ, óëó÷øàòü áîå-
âûå õàðàêòåðèñòèêè óæå ñîçäàííûõ îò-
ðÿäîâ, çàêàçûâàòü áîëåå ïðîäâèíóòûå
âèäû òåõíèêè...
Scout Marines. Áàçîâûå ñîëäàòû èìïå-
ðñêîé ãâàðäèè. Åñëè âû íå ïëàíèðóåòå
òàêòèêó ðàøà (î êîòîðîé ðå÷ü íèæå),
ýòèõ ðåáÿò íå ñòîèò íàíèìàòü â êîëè÷å-
ñòâå áîëüøå òðåõ. Áîéöû îíè ñëàáûå,
íî çàõâàòèòü íåñêîëüêî SP íà ðàííåì
ýòàïå âïîëíå ñïîñîáíû. Ïîýòîìó íå
ñòîèò óâåëè÷èâàòü èõ îòðÿäû, îñòàâ-
øèìñÿ â æèâûõ ëó÷øå ðàçäàòü ñíàéïå-
ðñêèå âèíòîâêè � ïîä ïðèêðûòèåì îñ-
íîâíûõ ñèë îíè ñïîñîáíû íåïëîõî
îòñòðåëèâàòü âðàæåñêèõ ñîëäàò.
Space Marines. Ýòè ïåõîòèíöû � îñíî-
âà âàøåé àðìèè íà ðàííåì è ñðåäíåì
ýòàïå èãðû.
Assault Marines. Áûñòðûå è ëîâêèå âîè-
íû, ñïîñîáíûå ìãíîâåííî ïðåîäîëå-

âàòü áîëüøèå ðàññòîÿíèÿ, áûñòðî íà-
ïàäàòü è ðåòèðîâàòüñÿ â ñëó÷àå íåáëà-
ãîïðèÿòíîãî ðàçâèòèÿ ñîáûòèé. Ñèëüíû
â ðóêîïàøíîì áîþ. Íåäîñòàòêè: ìàëàÿ
îãíåâàÿ ìîùü è îòñóòñòâèå ïîëåçíûõ
àïãðåéäîâ. Èñïîëüçîâàòü èõ ñëåäóåò
ëèøü äëÿ íåîæèäàííûõ âûëàçîê â ñòàí
âðàãà, ñ öåëüþ ïîäðûâà ýêîíîìèêè è
ðàçðóøåíèÿ âàæíûõ ñòðîåíèé.
Force Commander and Librarian. Ãåðîè
ïðîñòî íåîáõîäèìû âàøåé àðìèè. Âî-ïåð-
âûõ, îíè ñåðüåçíî óêðåïëÿþò ìîðàëü
âîçãëàâëÿåìîãî èìè ïîäðàçäåëåíèÿ, âî-
âòîðûõ, ñàìè ÿâëÿþòñÿ ñèëüíûìè áîéöà-
ìè, äëÿ êîòîðûõ íà âñåõ ýòàïàõ èãðû åñòü
âîçìîæíîñòü óñèëåíèé. Â íà÷àëå èãðû
Force Commander áóäåò îñíîâíîé áîåâîé
åäèíèöåé âàøåé àðìèè, ñïîñîáíîé â îäè-
íî÷êó ðàñøâûðÿòü ïàðó îòðÿäîâ âðàãà.
Dreadnought. Îãðîìíûé õîäÿ÷èé ðîáîò.
Õîðîø êàê ïðîòèâ ïåõîòû, êîòîðàÿ òîë-
ïàìè ãèáíåò, âûæèãàåìàÿ åãî îãíåìåòà-
ìè, òàê è ïðîòèâ òåõíèêè è ñòðîåíèé. Íå-
çàìåíèì íà ïîçäíèõ ñòàäèÿõ èãðû.
Predator. Ìîùíûé òàíê, ÿâëÿþùèéñÿ â
ñî÷åòàíèè ñ Dreadnought�àìè íåîáõîäè-

ìûì àòðèáóòîì òåõíè÷åñêîãî îñíàùå-
íèÿ Space Marines. Òðè äîñòóïíûõ àïã-
ðåéäà ñèëüíî ïîâûøàþò ýôôåêòèâ-
íîñòü ýòîãî òåõíîãåííîãî ÷óäîâèùà
ïðîòèâ ñòðîåíèé è âðàæåñêîé òåõíèêè.
Terminator. Ìîùíûå, íî î÷åíü äîðîãèå
ïåõîòèíöû. Ïîñëå íàéìà ìîãóò òåëåïîð-
òèðîâàòüñÿ â ëþáóþ âèäèìóþ òî÷êó íà
êàðòå. Î÷åíü ìåäëèòåëüíû, íî ó íèõ åñòü
äâèãàòåëü, êîòîðûé ïîçâîëÿåò ïåðåëå-
òàòü íåáîëüøèå ïðåïÿòñòâèÿ è áûñòðî
óíîñèòü íîãè, åñëè çàïàõëî æàðåíûì.
Land Raider. Ñóïåðþíèò, íàíÿòü êîòî-
ðûé ìîæíî ïîñëå çàõâàòà îäíîãî èç
Relic�îâ. Íåïëîõèå áîåâûå õàðàêòåðèñ-
òèêè, ïðàâäà, íàìíîãî ìåíüøèå, ÷åì ó
àíàëîãè÷íûõ áîéöîâ äðóãèõ ðàñ. Åäèí-
ñòâåííûé òðàíñïîðò, ñïîñîáíûé ïåðå-
âîçèòü Terminator�îâ.

ÒÀÊÒÈÊÀ ÈÃÐÛ 
ÇÀ SPACE MARINES
Ìàññèðîâàííàÿ àòàêà. Òàêòèêà ðàññ÷è-
òàíà íà èñïîëüçîâàíèå àðìèè, ñîñòîÿ-
ùåé èç ïåõîòû è òåõíèêè, è íàïàäåíèå íà
ïîçäíåì ýòàïå. Íà ðàííåé ñòàäèè âàì

ïîòðåáóåòñÿ íåñêîëüêî îòðÿäîâ Space
Marines, ÷òîáû çàõâàòèòü è óäåðæàòü íå-
îáõîäèìîå êîëè÷åñòâî SP. Òàêæå ñòîèò
íàíÿòü ïàðó îòðÿäîâ Assault Marines íà
òîò ñëó÷àé, åñëè ïðîòèâíèê ïîïûòàåòñÿ
çàõâàòèòü âñå CL. Äåðæàòü íà âñåõ òî÷-
êàõ ñåðüåçíûå ïîäðàçäåëåíèÿ âðàã íå
ñìîæåò, è âàøà ãâàðäèÿ äîëæíà ïîìå-
øàòü åìó êîíòðîëèðîâàòü âñþ êàðòó.
Ýòà òàêòèêà îñîáåííî õîðîøî ðàáîòà-
åò ïðîòèâ êîìïüþòåðà, íî è â ïîëíîöåí-
íîì ìóëüòèïëååðå îíà äîâîëüíî ýôôåê-
òèâíà, õîòÿ è òðåáóåò îïðåäåëåííîé
ñíîðîâêè. Ïðîòèâíèê ìîæåò ñåðüåçíî
óãðîæàòü âàì ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè
îí ñäåëàë ñòàâêó èñêëþ÷èòåëüíî íà ïå-
õîòó. Òîãäà ñòîèò óêðåïèòü îñíîâíûå
òî÷êè íåñêîëüêèìè áàøíÿìè è äîæäàòü-
ñÿ, êîãäà ïåðâûå ñîáðàííûå ðîáîòû ïî-
ìîãóò âàì çàõâàòèòü èíèöèàòèâó.
Ðàø ñ èñïîëüçîâàíèåì Scout Marines.
Ðàííÿÿ àòàêà ñêàóòàìè îñîáåííî óñïåø-
íà ïðîòèâ Ýëüäàðîâ, èñïûòûâàþùèõ
òðóäíîñòè íà íà÷àëüíûõ ýòàïàõ èãðû.
Ïîñòðîéòå ìàñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî îò-
ðÿäîâ ñêàóòîâ è ðàçîøëèòå èõ íà áëè-

Òàêòèêà ðàøà â èñïîëíåíèè Scout Marines (ñìîòðèòå ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë â
ãëàâå «Òàêòèêà èãðû çà Space Marines»).

Áèòâà Banshees ïðîòèâ Space Marines: íà ýòîò ðàç ýëüäàðñêèå ìå÷íèêè 
ïîä ïðåäâîäèòåëüñòâîì Farseer îêàçàëèñü ñèëüíåå.

Ýëüäàðñêàÿ àðìèÿ èç Seer Concils è Farseer íà ðàííåì ýòàïå ñïîñîáíà 
ïðîòèâîñòîÿòü ëþáîìó âòîðæåíèþ ïåõîòû.

Çàõâàò Relic îçíà÷àåò íå òîëüêî ïðèáàâêó ê ðåñóðñàì, íî è âîçìîæíîñòü 
íàéìà ñóïåðþíèòà, óíèêàëüíîãî äëÿ êàæäîé ðàñû.



æàéøèå SP. Çàòåì àòàêóéòå ãëàâíóþ áà-
çó âðàãà. Ïîïûòàéòåñü îñëàáèòü åãî ýêî-
íîìèêó, íàñêîëüêî ýòî áóäåò âîçìîæíî.
Íà ñâîåé áàçå ïîñòðîéòå áàðàê è íà÷íè-
òå ïðîèçâîäñòâî Space Marines è Force
Commander�à. Ñêîðåå âñåãî, èçðÿäíî
ïîòðåïàííûé ïðîòèâíèê íå ñìîæåò ñîï-
ðîòèâëÿòüñÿ ôèíàëüíîé àòàêå.
Äîìèíèðîâàíèå ïåõîòîé. Ñíà÷àëà çàõ-
âàòèòå áëèæàéøèå ê âàì SP ñ ïîìîùüþ
òðåõ îòðÿäîâ ñêàóòîâ. Ïåðâûé ðàáî÷èé
â ýòî âðåìÿ âîçâîäèò áàðàêè, ïîñëå ÷å-
ãî îòïðàâëÿåòñÿ ñòðîèòü Listening Posts
íà çàõâà÷åííûõ òî÷êàõ. Äàëåå ïåðåõî-
äèì íà ìàññîâîå «ïðîèçâîäñòâî» Space
Marines ïîä ïðåäâîäèòåëüñòâîì Force
Commander�à. Äëÿ ïðèêðûòèÿ íå ïîìå-
øàåò îäèí îòðÿä Assault Marines. Space
Marines íåîáõîäèìî ïî ïîëíîé óêîìï-
ëåêòîâàòü ñíàéïåðñêèìè âèíòîâêàìè,
î÷åíü ýôôåêòèâíûìè ïðîòèâ âðàæåñ-
êîé ïåõîòû. Ïåðåä íà÷àëîì àòàêè æåëà-
òåëüíî çàõâàòèòü íåîáõîäèìîå êîëè÷å-
ñòâî CL, ÷òîáû â ñëó÷àå ïðîâàëà îïåðà-
öèè ïî ðàçðóøåíèþ âðàæåñêîé áàçû
áûë øàíñ ïîáåäèòü çà ñ÷åò èõ óäåðæà-
íèÿ. Ðàííèé øòóðì ïðîòèâíèêó áóäåò
î÷åíü íåïðîñòî îòáèòü: äëÿ ýòîãî íóæíî
ëèáî èìåòü ñïåöèàëüíî ïîäãîòîâëåííóþ
àðìèþ äëÿ áîðüáû ñ ïåõîòîé, ëèáî ìàñ-
ñèðîâàííóþ çàùèòó ñ ïóøêàìè. Â ïåð-
âîì ñëó÷àå âñå ðåøèò êîíòðîëü âî âðå-
ìÿ ñðàæåíèÿ, è ïîáåäèò â ïîåäèíêå
ñèëüíåéøèé, âî âòîðîì � âû ïðîñòî âåð-
íåòåñü ê CL è áóäåòå çàùèùàòü èõ, ïîêà
íå âûèãðàåòå ïî âðåìåíè. Çàòÿãèâàòü ñ
îñóùåñòâëåíèåì ýòîãî ïëàíà íå ñòîèò �
âàøà àðìèÿ óÿçâèìà â áîðüáå ïðîòèâ
òåõíèêè, êîòîðàÿ ïîÿâèòñÿ áëèæå êî
âòîðîé ïîëîâèíå èãðû.

ORCS
Ðàñà çåëåíîêîæèõ ñîçäàíèé èçíà÷àëü-
íî äåëàåò ñòàâêó íà êîëè÷åñòâåííûé
ïåðåâåñ, à ïîòîìó òåõíèêà ó íèõ íåìóä-
ðåíàÿ. Îñíîâó îðêîâñêîé àðìèè ñîñ-
òàâëÿåò ïåõîòà, ðàâíîé êîòîðîé íåò íè
ó îäíîé èç ðàñ. Àïãðåéäû, äîñòóïíûå â
Pile o Gunz, çäîðîâî ïîâûøàþò áîåñïî-

ñîáíîñòü îðêîâ.
Slugga Boyz. Áàçîâûå ïåõîòèíöû, ïðåä-
ïî÷èòàþùèå ðóêîïàøíûé ñòèëü âåäå-
íèÿ áîÿ. Â îòëè÷èå îò àíàëîãè÷íûõ þíè-
òîâ äðóãèõ ðàñ ýôôåêòèâíû äàæå â ñå-
ðåäèíå èãðû. Ïîçäíåå èõ æåëàòåëüíî
çàìåíèòü íà áîéöîâ ïîìîùíåå.
Shoota Boyz. Áàçîâûå ñòðåëêè îðêîâ.
Îêàçûâàþò îãíåâóþ ïîääåðæêó îòðÿ-
äàì Slugga Boy. 
Wartrak. Ñëàáåíüêèé ïðåäñòàâèòåëü îðêî-
âñêîé òåõíèêè, óäà÷íî èñòðåáëÿþùèé ïå-
õîòó. Íà ðàííèõ ñòàäèÿõ ìîæåò îáåñïå-
÷èòü õîðîøóþ îãíåâóþ ïîääåðæêó âàøèõ
áîéöàì, ïðåäïî÷èòàþùèì áëèæíèé áîé.
Looted Tank. Îáû÷íûé òÿæåëûé òàíê.
Ñòîèò ìåíüøå àíàëîãîâ ó äðóãèõ ðàñ,
íî óñòóïàåò èì ïî áîåâûì ïàðàìåòðàì.
Squiggoth. Ãðîìàäíûõ ðàçìåðîâ æèâîò-
íîå ñ ïóëåìåòàìè íà ñïèíå. Â áëèæíåì
áîþ íàíîñèò ñòðàøíûé óðîí ñâîèìè
êëûêàìè. Ïî áîåâûì ïàðàìåòðàì ïðå-
âîñõîäèò ëþáîé äðóãîé ñóïåðþíèò, íî
ýòî íèâåëèðóåòñÿ ìåäëèòåëüíîñòüþ
Squiggoth�à. Áóäüòå îñòîðîæíû ñ ýòèì
÷óäèùåì � èç-çà ñâîèõ ðàçìåðîâ îíî íå
âåçäå ïðîëåçåò. Ïîýòîìó ðàñïîëàãàéòå
âàøó ôàáðèêó òåõíèêè íà îòêðûòîì
ïðîñòðàíñòâå, ÷òîáû íå áûëî ðèñêà
ñëó÷àéíî çàïåðåòü Squiggoth�à.

ÒÀÊÒÈÊÀ ÈÃÐÛ ÇÀ ORCS
Äîìèíèðîâàíèå ïåõîòîé. Ïåõîòà îðêîâ
íå îòëè÷àåòñÿ îñîáîé ñèëîé, íî êîëè÷å-
ñòâåííî ñïîñîáíà ïðåâçîéòè ëþáûå ïîë-
÷èùà âðàæåñêèõ ñîëäàò. Êðàòêèé ïîðÿ-
äîê ïîñòðîéêè òàêîâ: ïåðâûé ðàáî÷èé
âîçâîäèò Waaagh Tower äëÿ äîáû÷è îä-
íîèìåííîãî ðåñóðñà, à ïîñëå ñîîðóæå-
íèÿ áàøíè íà÷èíàåò âîçâîäèòü áàðàê,
âòîðîé ñòðîèò Listening Post íà çàõâà-
÷åííîì SP. Òåïåðü íà÷èíàéòå ìàññîâóþ
øòàìïîâêó Listening Posts íà âñåõ çàõâà-
÷åííûõ ðåñóðñíûõ òî÷êàõ, íå çàáûâàéòå
è ïðî Waaagh Towers. Â ãëàâíîì çäàíèè
íàòðåíèðóéòå åùå ïàðî÷êó îòðÿäîâ
Slugga Boyz è ïîëíîñòüþ óêîìïëåêòóéòå
èõ áîéöàìè. Äàëåå ïðåäïðèíèìàéòå ðåé-
äû âî âðàæåñêèé ñòàí. Â ïåðâûõ áèòâàõ

ó âàñ áóäåò íåêîòîðûé ïåðåâåñ, òàê êàê
Slugga Boyz õîðîøè â ðóêîïàøíîì áîþ.
Öåëüþ ðåéäà áóäåò ïîäðûâ âðàæåñêîé
ýêîíîìèêè. Îòíèìàÿ ó âðàãà SP è íå äà-
âàÿ ñòðîèòü íà íèõ Listening Post�û, âû
ïîëó÷èòå íåêîòîðîå ïðåèìóùåñòâî â ðå-
ñóðñàõ. Óñèëüòå àðìèþ ãåðîåì è íà÷è-
íàéòå «ïðîèçâîäñòâî» Shoota Boyz â
áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ � âàì ïîíàäîáèò-
ñÿ îãíåâàÿ ïîääåðæêà. Â áèòâàõ ñ ïåõî-
òîé ïðîòèâíèêà åñòü îäèí íþàíñ: êîãäà
âû íàïðàâëÿåòå Slugga Boy Squad íà
âðàæåñêîå ïîäðàçäåëåíèå, íàáëþäàé-
òå, íå íà÷íóò ëè âàøè ñîëäàòû îáñòðåëè-
âàòü âðàæåñêèõ. Slugga Boyz õîðîøè
ëèøü â ðóêîïàøíîì áîþ � ñòðåëêè îíè
íèêóäûøíûå. Âî èçáåæàíèå ïîäîáíûõ
êàçóñîâ ïîäâåäèòå ñâîèõ âîÿê êàê ìîæ-
íî áëèæå ê ïðîòèâíèêó è àòàêóéòå åãî.
Êîãäà ó âàñ áóäåò ñîáðàíî íåñêîëüêî
îòðÿäîâ, ñìåëî íàïàäàéòå íà óæå ïîò-
ðåïàííîãî íà ðàííåé ñòàäèè âðàãà. Àïã-
ðåéäû íà äàííîì ýòàïå áóäóò ëèøíåé
òðàòîé ðåñóðñîâ, ïîýòîìó ñîñðåäîòî÷ü-
òå âíèìàíèå ëèøü íà ïîñòîÿííîì ïîïîë-
íåíèè àðìèè íîâûìè ïðèçûâíèêàìè.
Ìàññèðîâàííàÿ àòàêà. Ó îðêîâ ýòà òàê-
òèêà ðàáîòàåò íå ñòîëü ýôôåêòèâíî,
êàê ó Space Marines. Òàê êàê îðêîâñêàÿ
òåõíèêà ïî âñåì ïàðàìåòðàì óñòóïàåò
àíàëîãàì äðóãèõ ðàñ, áåç ôîðñèðîâà-
íèÿ ñîáûòèé íà ðàííåé ñòàäèè âàì íå
îáîéòèñü. Ïîýòîìó òàêòèêà ìàññèðî-
âàííîé àòàêè íå áóäåò ñèëüíî îòëè÷àòü-
ñÿ îò ïåõîòíîãî äîìèíèðîâàíèÿ. Ðàçíè-
öà ëèøü â áîëüøèõ çàòðàòàõ ýíåðãèè.
Íà ñâîáîäíûå ðåñóðñû ïîñòðîéòå íåñ-
êîëüêî ýëåêòðîñòàíöèé. Ïîñëå ýòîãî
íàéìèòå òðè-÷åòûðå Wartrak�à � îíè ïîò-
ðåáóþòñÿ äëÿ óíè÷òîæåíèÿ âðàæåñêîé
ïåõîòû. Äîáàâüòå ïàðî÷êó Looted
Tank�îâ � îíè ïîìîãóò ðàñïðàâèòüñÿ ñ
âðàæåñêîé òåõíèêîé.

CHAOS 
Âîéñêà Õàîñà î÷åíü ïîõîæè íà àíàëî-
ãè÷íûå ó Space Marines. Ýòî öåëèêîì
ñîîòâåòñòâóåò ñþæåòó ìèðà War-
hammer, ãäå íåêîòîðûå èç Space

Marines ïðèñîåäèíèëèñü ê ðàñå Chaos,
ôàêòè÷åñêè ñìåíèâ èìïåðàòîðñêóþ àò-
ðèáóòèêó íà íîâûå äåìîíè÷åñêèå íàðÿ-
äû. Íåêîòîðûì ýòî ïîøëî íà ïîëüçó è
äîáàâèëî â àðñåíàë íîâûå ñïåöñïîñîá-
íîñòè. Òåì íå ìåíåå, êîíöåïöèè èãð çà
îáå ýòè ðàñû íåñèëüíî îòëè÷àþòñÿ äðóã
îò äðóãà. Îòäåëüíàÿ îñîáåííîñòü
âîéñê Õàîñà � ìíîãèå ïðåäñòàâèòåëè
ýòîé ðàñû ìîãóò ñòàíîâèòüñÿ íåâèäèìû-
ìè è ïðîíèêàòü íåçàìå÷åííûìè íà âðà-
æåñêóþ áàçó èëè íà òî÷êè è ïîçèöèè ñ
öåëüþ íåîæèäàííîãî çàõâàòà.
Chaos Space Marines. Ôàêòè÷åñêè, òå
æå êëàññè÷åñêèå êîñìîäåñàíòíèêè ñ
÷óòî÷êó èçìåíåííûìè ïàðàìåòðàìè.
Îäíàêî ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà ó Õàîñà
ðàáîòàåò ïî-äðóãîìó: îíà äåéñòâóåò
ýôôåêòèâíåå, òàê êàê íàíîñèò óäàðû
ïî íåáîëüøîé ïëîùàäè, çàäåâàÿ ñðàçó
íåñêîëüêî ïåõîòèíöåâ. Â ðàííèõ áèòâàõ
ñ âðàæåñêèìè ñîëäàòàìè äàííûé àïã-
ðåéä ìîæåò èìåòü áîëüøîå çíà÷åíèå,
íå ñòîèò ïðåíåáðåãàòü èì.
Raptor. Àíàëîãè Assault Space Marines ñî
âñåìè âûòåêàþùèìè: ïîëåçíû ïðè äèâåð-
ñèÿõ è ñëóæàò íåïëîõèì ùèòîì äëÿ
ñòðåëêîâîé ïåõîòû. Òîëüêî, â îòëè÷èå îò
ñâîèõ äàëüíèõ ðîäñòâåííèêîâ, ñïîñîáíû
îñâîèòü ïàðî÷êó íåïëîõèõ óìåíèé.
Possessed Squad. Äîâîëüíî ìîùíûå
ïåõîòèíöû, ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû ëèøü
íà ïîñëåäíåì ýòàïå ðàçâèòèÿ áàçû.
Horror Squad. Äåìîíû-äèâåðñàíòû, êî-
òîðûõ ìîæíî çàñëàòü â ñòàí âðàãà ñ ïî-
ìîùüþ òåëåïîðòàöèè. Îáëàäàþò âûñî-
êèìè áîåâûìè õàðàêòåðèñòèêàìè, â
ïåðñïåêòèâå ìîãóò ñèëüíî óâåëè÷èòü èõ
çà ñ÷åò àïãðåéäîâ.
Defiler. Åùå îäèí âàðèàíò õîäÿ÷åãî ðîáî-
òà, ïî ñèëå óñòóïàþùåãî Dreadnought�ó.
Ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ùèòà
äëÿ àðìèè Õàîñà íà ïîçäíèõ ñòàäèÿõ èã-
ðû, íî îñîáîé íàäîáíîñòè â íåì íåò.
Chaos Predator. Òÿæåëûé òàíê, àíàëîã
Predator ó Space Marines. Óñòóïàåò ñâî-
åìó èìïåðñêîìó ñîáðàòó, íî çàòî äîñ-
òóïåí óæå ïîñëå ïåðâîãî àïãðåéäà
ãëàâíîãî çäàíèÿ.
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Îðêîâñêèå ðàáî÷èå ìîãóò îáúåäèíÿòüñÿ â ãðóïïû è âìåñòå âîçâîäèòü ñòðîåíèÿ,
òðàòÿ ìåíüøå âðåìåíè íà èõ ïîñòðîéêó.

Dreadnought êîñìè÷åñêèõ äåñàíòíèêîâ ìîæåò â îäèíî÷êó ïîëîæèòü öåëóþ 
àðìèþ, íå ïîëó÷èâ íè åäèíîé öàðàïèíû.



ÒÀÊÒÈÊÀ ÈÃÐÛ ÇÀ CHAOS
Êàê óæå áûëî ñêàçàíî âûøå, â öåëîì
îáùàÿ êîíöåïöèÿ èãðû çà Õàîñ ïî÷òè íè-
÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò òàêòèêè Space
Marines. Òåì íå ìåíåå, åñòü îäèí íþàíñ,
èìåííî íà íåì ìû è îñòàíîâèìñÿ. Ó àð-
ìèè Õàîñà, êàê ìîæíî óæå áûëî äîãà-
äàòüñÿ ïîñëå çíàêîìñòâà ñ þíèòàìè,
åñòü íåñêîëüêî ïðèðîæäåííûõ äèâåð-
ñàíòîâ. Âî-ïåðâûõ, ýòî âñå ïåõîòèíöû-
íåâèäèìêè, âî-âòîðûõ, Horror Squad. Ýòó
îñîáåííîñòü ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñëå-
äóþùèì îáðàçîì. Ïîäîáðàâ ñáàëàíñè-
ðîâàííóþ è ìîùíóþ àðìèþ íå ñïåøèòå
àòàêîâàòü âðàãà. Ñïåðâà îòïðàâüòå äè-
âåðñàíòîâ íà îñíîâíûå çàõâà÷åííûå
âðàãîì SP è ÑL. Ïðîòèâíèê íå ïîñïååò âî
âñå òî÷êè ñðàçó, ê òîìó æå ïðè ñëó÷àå,
âû âñåãäà ñóìååòå ðåòèðîâàòüñÿ. Ïîñëå
ìãíîâåííîé ìàñøòàáíîé îïåðàöèè ïî
çàõâàòó îñíîâíûõ òî÷åê ñìåëî àòàêóéòå
âðàãà. Äàæå åñëè øòóðì è îêàçàëñÿ íå-
óäà÷íûì, âû ñìîæåòå «íàêàòèòü» âòîðîé
âîëíîé, ïåðåä êîòîðîé ñóïîñòàò óæ òî÷-
íî íå óñòîèò. Çàõâàò òî÷åê èìååò äâå öå-
ëè. Ïåðâàÿ � ïîäðûâ âðàæåñêîé ýêîíî-
ìèêè (âðàãó ïðèäåòñÿ îòâîåâûâàòü ðåñó-
ðñíûå òî÷êè è âîçâîäèòü íà íèõ Listening
Posts, ÷òî çàéìåò íåìàëî âðåìåíè), âòî-
ðàÿ � âîçìîæíîñòü ïðè íåîáõîäèìîñòè
èñïîëüçîâàòü îñíîâíîé ïîáåäíûé ôàê-
òîð � çàõâàò è óäåðæàíèå SP èëè CL.

ELDARS
Â ñàìîì íà÷àëå èãðû ýòà ðàñà èñïûòûâà-
åò íåêîòîðûå çàòðóäíåíèÿ ïî ïðè÷èíå
îòñóòñòâèÿ äîñòîéíûõ âîèíîâ. Îäíàêî,
åñëè áûñòðî ðàçâèâàòüñÿ è íå òåðÿòü ïî-
íàïðàñíó âðåìÿ, îíè ìîãóò ïîëó÷èòü äî-
âîëüíî ìîùíóþ ïåõîòíóþ àðìèþ, êîòî-
ðàÿ ñïîñîáíà ïîòÿãàòüñÿ ñ ñîëäàòàìè
ïðîòèâíèêà, äàæå óñòóïàÿ â êîëè÷åñòâå.
Ýëüäàðû ñèëüíî çàâèñÿò îò àïãðåéäîâ è
ñïåöñïîñîáíîñòåé þíèòîâ. Â ñåðåäèíå
èãðû, êîãäà îáû÷íîé êàðòèíîé íà ïîëÿõ
ñðàæåíèé ñ÷èòàþòñÿ êðóïíûå áèòâû ïå-
õîòèíöåâ, ýòà ðàñà èìååò íåêîòîðûé ïå-
ðåâåñ çà ñ÷åò ñâîèõ íåîáû÷íûõ ñîëäàò.
Èõ âîèíû îáëàäàþò âûñîêèìè áîåâûìè
õàðàêòåðèñòèêàìè è ïðèëè÷íûì çàïàñîì
ìîðàëè, è âñå âìåñòå ïðåäñòàâëÿþò ñî-
áîé íåïîáåäèìóþ è ñáàëàíñèðîâàííóþ
àðìèþ. Ñëåäóåò ïîìíèòü, ÷òî áîè ñ ïðèâ-
ëå÷åíèåì áîëüøîãî êîëè÷åñòâà òåõíè-
êè, êîòîðûå ïðîèñõîäÿò íà çàêëþ÷è-
òåëüíûõ ñòàäèÿõ èãðû, � íå èõ êîíåê, è
Ýëüäàðàì æåëàòåëüíî ïîëó÷èòü ïðåèìó-
ùåñòâî ÷óòü ðàíüøå.
Bonesingers. Ðàáî÷èå ýëüôîâ, ïîìèìî
âîçâåäåíèÿ ñòðîåíèé, çà ñ÷åò íåïëîõèõ
õàðàêòåðèñòèê îòëè÷íî ÷óâñòâóþò ñåáÿ
â ðóêîïàøíîì áîþ è íà ðàííåì ýòàïå
ìîãóò ïîìî÷ü ïðè çàùèòå áàçû.
Guardians. Áàçîâûå ïåõîòèíöû. Òàê êàê
Ýëüäàðàì òðåáóåòñÿ âðåìÿ äëÿ ñîçäà-
íèÿ ñîëèäíîé àðìèè, ýòè ðåáÿòà ïðè
ïîääåðæêå ãåðîÿ áóäóò îñíîâíîé áîå-
âîé ñèëîé â ïåðâûå ìèíóòû èãðû. Áîëü-
øå äâóõ-òðåõ îòðÿäîâ Guardian�îâ ñòðî-
èòü íå èìååò ñìûñëà, íî ýòè ïîäðàçäå-
ëåíèÿ äîëæíû áûòü óêîìïëåêòîâàíû
ïîëíîñòüþ (òî åñòü â íèõ äîëæíî áûòü

ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî þíèòîâ).
Howling Banshees. Áîéöû áëèæíåãî
áîÿ, î÷åíü ýôôåêòèâíûå ïðîòèâ Heavy
Infantry. Òàê êàê ïîäàâëÿþùåå áîëüøèí-
ñòâî âðàæåñêèõ ïåõîòèíöåâ ïðèíàäëå-
æèò èìåííî ê ýòîìó êëàññó þíèòîâ, òî
Howling Banshees âåñüìà ïîëåçíû è
ñïîñîáíû îáåñïå÷èòü íàäåæíûì ïðèê-
ðûòèåì âñþ âàøó àðìèþ. Êàê è îðêîâñ-
êèå Slugga Boyz, ýòè ñîëäàòû íóæäàþò-
ñÿ «â òî÷íîì íàâåäåíèè íà öåëü» íà
áëèçêîì ðàññòîÿíèè.
Dark Reapers. Îòëè÷íûå ñòðåëêè. Äàëü-
íÿÿ äèñòàíöèÿ ïîðàæåíèÿ è âûñîêèé
óðîí ïðîòèâ ïåõîòû äåëàþò èõ îñíîâíû-
ìè þíèòàìè â ñåðåäèíå èãðû. 
Warp Spiders. Ïåõîòèíöû, êîòîðûõ íàäî
èñïîëüçîâàòü ïðîòèâ òàíêîâ, ìîãóò òå-
ëåïîðòèðîâàòüñÿ íà ìàëûå ðàññòîÿíèÿ.
Åñëè ïðîòèâíèê íå èñïîëüçóåò òÿæåëóþ
òåõíèêó, òî èõ ïîääåðæêè âïîëíå äîñ-
òàòî÷íî. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ëó÷øå
ïðèáåãíóòü ê ïîìîùè Grav Platforms.
Seer Concils. Íåçàìåíèìûå ïåðñîíàæè
Ýëüäàðîâ (ïîýòîìó-òî áîëüøå îäíîãî
îòðÿäà Seer Concil âû íå ïîëó÷èòå). Ýô-
ôåêòèâíû â áîðüáå ïðîòèâ âñåõ âèäîâ
þíèòîâ è îáëàäàþò îãðîìíûì çàïàñîì
ìîðàëè. Åäèíñòâåííûé èõ íåäîñòàòîê
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îíè êîòèðóþòñÿ
êàê Heavy Infantry, à îðóæèÿ ïðîòèâ
âîéñê òàêîãî òèïà íà ïîçäíèõ ñòàäèÿõ
èãðû ïðåäîñòàòî÷íî.
Farseer. Ýòîò ãåðîé îáëàäàåò öåëûì ðÿ-
äîì ñïåöñïîñîáíîñòåé, êîòîðûå ìîãóò
ðåøèòü ñóäüáó áîÿ â âàøó ïîëüçó. Åãî
íåîáÿçàòåëüíî ïðèâÿçûâàòü ê îïðåäå-
ëåííîìó îòðÿäó � ó ýëüäàðñêîé ïåõîòû
çàïàñ ìîðàëè è òàê äîñòàòî÷åí, à âîò
êîíòðîëèðîâàòü îòäåëüíîãî þíèòà íàì-
íîãî óäîáíåå, ÷åì öåëîå ïîäðàçäåëåíèå.
WraithLord. Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî îí áó-
äåò âûñòóïàòü ùèòîì äëÿ ñòðåëÿþùåé
òåõíèêè, íî íåîáõîäèìîñòü ýòîãî ìîæ-
íî îñïîðèòü. Âðåìåííûì ùèòîì ìîãóò

ïîñëóæèòü è ïåõîòèíöû, ê òîìó æå òàí-
êè Ýëüäàðîâ óìåþò ïåðåìåùàòüñÿ íà
íåáîëüøèå ðàññòîÿíèÿ ñ ïîìîùüþ...
ïðûæêîâ. Ïîýòîìó îíè âñåãäà óñïåþò
áåç ïîñòîðîííåé ïîìîùè ïîêèíóòü ïî-
ëå ñðàæåíèÿ. Ïî áîåâûì õàðàêòåðèñòè-
êàì ýòîò ðîáîò çàìåòíî óñòóïàåò
Dreadnought�ó êîñìè÷åñêîãî äåñàíòà.
Grav Platform. Èõ ñóùåñòâóåò äâà âèäà:
ïðîòèâîòàíêîâàÿ è ïðîòèâîïåõîòíàÿ.
Ïîñëåäíÿÿ ñëàáî âîñòðåáîâàíà â èãðå,
òàê êàê îáû÷íî ó Ýëüäàðîâ åñòü áîëåå
ýôôåêòèâíûå ñïîñîáû áîðüáû ñ ñîë-
äàòàìè. Âïðî÷åì, åñëè ïðîòèâíèê óïîð-
íî òåðçàåò âàñ â ðóêîïàøíîì áîþ, òî
ïðåíåáðåãàòü ïðîòèâîïåõîòíîé Grav
Platform íå ñòîèò. Ïîëåçíîñòü ïðîòèâî-
òàíêîâîé Grav Platform òðóäíî
ïåðåîöåíèòü � â òîò ìîìåíò, êîãäà âà-
øà ïåõîòà óñòàíîâèëà ïîëíîå ãîñïîä-
ñòâî íàä ïðîòèâíèêîì, ïîñëåäíèé îáû÷-
íî ââîäèò â áîé ñâîþ ëó÷øóþ òåõíèêó.
×åòûðå-ïÿòü «ïëàòôîðì» ñïîñîáíû ïðè
ïîääåðæêå ñîëäàò ñïðàâèòüñÿ ñ äâóìÿ-
òðåìÿ Dreadnought�àìè � âðÿä ëè âðàã
ñìîæåò ïðîòèâîïîñòàâèòü âàì ÷òî-òî
áîëüøåå. Êðîìå òîãî, Grav Platform
ëåãêî ñïðàâëÿåòñÿ ñ âðàæåñêèìè óê-
ðåïëåíèÿìè.
Fire Prism. Î÷åíü ìîùíûé òàíê. ×óòü ìå-
íåå óíèâåðñàëåí, ÷åì Predator êîñìîäå-
ñàíòíèêîâ, íî ìîæåò ðàçâèâàòü âûñî-
êóþ ñêîðîñòü è ïåðåïðûãèâàòü ÷åðåç
ïðåïÿòñòâèÿ.
Avatar. Íàâåðíîå, ëó÷øèé ñóïåðþíèò â
èãðå. Ïî áîåâûì õàðàêòåðèñòèêàì íåì-
íîãî óñòóïàåò Squiggoth�ó îðêîâ è íå
óìååò ñòðåëÿòü. Çàòî îáëàäàåò ìåíü-
øèìè ðàçìåðàìè è äîâîëüíî âûñîêîé
ñêîðîñòüþ ïåðåäâèæåíèÿ.

ÒÀÊÒÈÊÀ ÈÃÐÛ ÇÀ ELDARS
Äîìèíèðîâàíèå ïåõîòîé. Êàê óæå áûëî
ñêàçàíî âûøå, Ýëüäàðàì ëó÷øå íå çà-
òÿãèâàòü èãðó è ïîïûòàòüñÿ äàòü ãåíå-

ðàëüíîå ñðàæåíèå çàäîëãî äî ïîÿâëå-
íèÿ ó âðàãà òÿæåëîé òåõíèêè, òåì áî-
ëåå ÷òî ýëüäàðñêèå ïåõîòèíöû ìîãóò
ñåáå ýòî ïîçâîëèòü. Äëÿ âåäåíèÿ ïåð-
âûõ áîåâûõ äåéñòâèé, âàì áóäåò âïîëíå
äîñòàòî÷íî ãåðîÿ è Guardians. Âïîñëå-
äñòâèè ñòîèò äîáàâèòü îòðÿä Seer
Concils äëÿ ó÷àñòèÿ â ðóêîïàøíûõ
ñõâàòêàõ. Äàëåå ïðîñòî ñëåäèòå çà
äåéñòâèÿìè ïðîòèâíèêà. Âðàã óâëåêñÿ
ìàññîâûì ïðîèçâîäñòâîì Heavy
Infantry? Äîáàâüòå â âàøó àðìèþ íåñ-
êîëüêî ïîäðàçäåëåíèé Dark Reapers è
ïðîáëåìà ðåøèòñÿ ëåãêî è ïðîñòî. Åñ-
ëè ñóïîñòàò çàäóìàë çàäàâèòü âàñ òåõ-
íèêîé, ïîñòàðàéòåñü âñòðåòèòü åãî âî
âñåîðóæèè. Ãëàâíîå íå çàïîçäàòü ñ
ðàçâåäêîé è íå ïðîïóñòèòü íåîæèäàí-
íóþ àòàêó áàçû, íàïðèìåð, ãðóïïèðîâ-
êîé Dreadnought�îâ. Â ýòîì ñëó÷àå íàé-
ìèòå âî âñåõ Webway Gates ïðîòèâî-
òàíêîâûå Grav Platform. Ñìåëî âñòóïàé-
òå â áîé è ôîêóñèðóéòå îãîíü âàøèõ ìà-
øèíîê íà ðîáîòàõ � î÷åíü ñêîðî îíè
ïðåâðàòÿòñÿ â äûìÿùóþñÿ ãðóäó æåëå-
çà. Åñëè èãðà ñèëüíî çàòÿíóëàñü, òî
âàì òàê èëè èíà÷å ïðèäåòñÿ ïðèáåãíóòü
ê ïîñòðîéêå òÿæåëîé òåõíèêè è, ïî âîç-
ìîæíîñòè, ñóïåðþíèòà Avatar�à, êîòî-
ðûé ïîìîæåò ïåðåëîìèòü õîä èãðû â âà-
øó ïîëüçó. Íî ìàññîâîå ïðîèçâîäñòâî
òÿæåëûõ òàíêîâ ñëåäóåò íà÷èíàòü íå
ðàíüøå, ÷åì ó âàñ ïîÿâèòñÿ íåêîòîðûé
çàïàñ ðåñóðñîâ, â ïåðâóþ î÷åðåäü �
ýíåðãèè.

Êîíå÷íî, îïèñàííûå òàêòèêè âêëþ÷àþò
äàëåêî íå âñå âîçìîæíûå âàðèàíòû
ðàçâèòèÿ. Ìû ëèøü õîòåëè ïîìî÷ü âàì
îñâîèòüñÿ â èãðå. Ïîèñê íåñòàíäàðòíûõ
ïóòåé, âåäóùèõ ê óñïåõó, � âàøà çàäà-
÷à. Íå áóäåì ïîðòèòü âàì óäîâîëüñòâèå.
P.S. Âñå ïðåäñòàâëåííûå âàøåìó âíèìà-
íèþ òàêòèêè â èñïîëíåíèè èçâåñòíûõ èã-
ðîêîâ ìîæíî íàéòè íà íàøåì äèñêå.



Í
à÷íåì ñ òîãî, ÷òî âñå ñåêðåòû îòêðûâàþòñÿ â
îäèíî÷íîì ðåæèìå World Tour Mode. Ïîìèìî
ýòîãî, äîïîëíèòåëüíûå ìàøèíêè ìîæíî äî-

áûòü â Takedown è Crash, íî âñå æå ðåêîìåíäóþ ñðà-
çó ïîïðîáîâàòü ìèðîâîå òóðíå, òàê êàê äâà âûøåíàç-
âàííûõ èãðîâûõ ðåæèìà î÷åíü ÷àñòî âñòðå÷àþòñÿ â
íåì. Âî âðåìÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ çàåçäîâ, ê ñî-
æàëåíèþ, îòêðûâàòü ñåêðåòíûå ìàøèíû íåëüçÿ.
Ïðèçîâûå î÷êè, íàáðàííûå òåì èëè èíûì ñïîñîáîì,
ñóììèðóþòñÿ â êîíöå êàæäîãî ýòàïà World Tour, è
îòêðûâàþò ëåãêèé äîñòóï ê ïåðâûì àâòîìîáèëÿì â
âàøåì ãàðàæå. Â îáùåé ñëîæíîñòè î÷êè äåëÿòñÿ
íà òðè êàòåãîðèè:

1 Î÷êè çà ðàçíîîáðàçíûå òðþêè, áóäü òî óïðàâëÿå-
ìûé çàíîñ èëè åçäà ïî âñòðå÷íîé ïîëîñå. 

2 Î÷êè, íà÷èñëÿåìûå çà ñáèòûå ìàøèíû. Ëîçóíã
Burnout-ãîíùèêîâ, «íå âðåçàëñÿ ñàì, ïîìîãè âðå-
çàòüñÿ äðóãîìó», î÷åíü àêòóàëåí ââèäó òîãî, ÷òî
ìîæíî âûèãðàòü íåïëîõèå ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ,
âûòàëêèâàÿ ñîïåðíèêîâ ñ òðàññû. 

3 Î÷êè, íà÷èñëÿåìûå â ðåæèìå Crash. Ïîëó÷åííûå
«Crash Dollars» òðàòÿòñÿ òîëüêî íà âûèãðûø íîâûõ
àâòîìîáèëåé â êàòåãîðèè Crash. Èõ ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü òîëüêî â îäíîèìåííîì ðåæèìå. Ïîêàòàòüñÿ
íàïåðåãîíêè ïî óëèöàì íà ìóñîðîâîçàõ, óâû, íå
óäàñòñÿ.

Ê ñîæàëåíèþ, çàïàñ ïðèçîâûõ î÷êîâ îãðàíè÷åí è åãî
õâàòàåò íà 10-15 àâòî íà÷àëüíîãî êëàññà. ×òîáû âûèã-
ðàòü äðóãèå, áîëåå íàâîðî÷åííûå ìîäåëè, ïðèäåòñÿ
ïðåâîñõîäíî âûñòóïàòü â ìèðîâîì òóðíå.
Àâòîìîáèëè â èãðå äåëÿòñÿ íà øåñòü êëàññîâ, íà÷è-
íàÿ ñ ïðîñòåíüêîãî Compact, è äàëåå ïî íàðàñòàþ-
ùåé: Coupe, Muscle, Sports, Super è ñòîÿùèé îñîáíÿ-
êîì Heavyweights (äîñòóïíû òîëüêî â ðåæèìå Crash).
×åì âûøå êëàññ àâòî, íà êîòîðîì âû íà÷èíàåòå, òåì
ñëîæíåå áóäåò çàâîåâàòü íàãðàäó â ñîðåâíîâàíèè.
Ïîýòîìó äëÿ íà÷àëà ïîïðîáóéòå îñâîèòüñÿ íà ëåãêèõ
Coupe- è Muscle-ñåðèÿõ, ïîêà ñêîðîñòè íå âûðîñëè äî
çàïðåäåëüíûõ, à ìàøèíà íå ñòàëà ëîìàòüñÿ îò íåó-
äà÷íîãî ïðèêîñíîâåíèÿ ê äîðîæíûì îãðàæäåíèÿì.
Ôèðìåííàÿ ôèøêà ñåðèè Burnout � çàïîëíÿåìàÿ ïî-
ëîñêà íèòðî � â òðåòüåé ÷àñòè ñòàëà åùå äëèííåå. Åñ-
ëè âî âòîðîé ÷àñòè ñïåöòîïëèâà õâàòàëî ëèøü íà íå-

áîëüøîé îòðåçîê òðàññû, äà è áûëè ïðîáëåìû ñ åãî
äîáû÷åé, òî òåïåðü íèòðî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî
90% ãîíî÷íîãî âðåìåíè, áûëî áû æåëàíèå.
Ìèðîâîå òóðíå ïðåäëàãàåò èãðîêó ïîó÷àñòâîâàòü â
ðàçíîîáðàçíûõ ñîáûòèÿõ, ïðîèñõîäÿùèõ â íåñêîëü-
êèõ òî÷êàõ çåìíîãî øàðà. Â êàæäîì ñîñòÿçàíèè ðàç-
äàþòñÿ òðè íàãðàäû � çîëîòàÿ, ñåðåáðÿíàÿ è áðîíçî-
âàÿ ìåäàëè. Èõ ìîæíî âïîñëåäñòâèè ïåðåèãðàòü, åñëè
íå óñòðàèâàåò ïîëó÷åííûé ðåçóëüòàò. Ïðîõîæäåíèå
íå áóäåò çàñ÷èòàíî, åñëè èãðîê íå ïîëó÷èë âîîáùå íè-
êàêîé íàãðàäû. Â çàâèñèìîñòè îò ñëîæíîñòè òîãî èëè
èíîãî ñîñòÿçàíèÿ áóäóò ïðåäîñòàâëåíû ðàçíîîáðàç-
íûå áîíóñû, íà÷èíàÿ îò íîâûõ òðàññ äëÿ ñîðåâíîâà-
íèé è çàêàí÷èâàÿ íîâûìè àâòî.
Ñîâåò: Ñòàðàéòåñü âñåãäà âûèãðûâàòü â ñîðåâíîâàíè-
ÿõ çîëîòóþ ìåäàëü. Âî-ïåðâûõ, âàì áóäåò ïðåäîñòàâ-
ëåíî áîëüøåå êîëè÷åñòâî áîíóñîâ, ÷åì çà áðîíçîâóþ
íàãðàäó, âî-âòîðûõ ýòî ðåçêî óâåëè÷èò âàøè øàíñû
âûèãðàòü ñèëüíåéøèå ïðèçîâûå ìàøèíû, êîòîðûå âû-
äàþò òîëüêî ïðè ïîëó÷åíèè îïðåäåëåííîãî êîëè÷åñò-
âà çîëîòà.

ÑÎÑÒßÇÀÍÈß
Race � îáû÷íàÿ îäèíî÷íàÿ ãîíêà íà ñòàíäàðòíûõ, îòê-
ðûâàåìûõ ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ, ìîäåëÿõ àâòî. Âîç-
ìîæíûå ïðèçû � äîñòóï ê íîâûì ñîñòÿçàíèÿì áîëüøè-
íñòâà ðåæèìîâ, à â êîíöå êàæäîãî àâòîìîáèëüíîãî
êëàññà � äîñòóï ê Grand Prix.
Road Rage � íåîáõîäèìî çà îïðåäåëåííîå âðåìÿ âû-
òîëêíóòü íóæíîå êîëè÷åñòâî ìàøèí îïïîíåíòîâ ñ
òðàññû. Íàãðàäîé ïîñëóæèò äîñòóï ê íîâûì ñîðåâíî-
âàíèÿì áîëüøèíñòâà ðåæèìîâ, à òàêæå � ïîíà÷àëó �
ïðèçîâûå ìàøèíû. Â îïðåäåëåííûõ ó÷àñòêàõ íåêîòî-
ðûõ òðàññ, óñïåøíî âûòîëêíóâ ñîïåðíèêà, ìîæíî çà-
ðàáîòàòü ñïåöèàëüíûå Signature Takedowns.
Â single/multi player-âàðèàíòå ðåæèì Road Rage
äîñòóïåí ïîä íàçâàíèåì Takedown. Î÷êè, çàðàáî-
òàííûå â âàðèàíòå äëÿ íåñêîëüêèõ èãðîêîâ, çàñ÷è-
òûâàòüñÿ íå áóäóò.
Faceoff � ãîíêà îäèí íà îäèí. Ïðèç � àâòîìîáèëü îï-
ïîíåíòà.
Ñîâåò: Ïîïûòàéòåñü ñ ñàìîãî íà÷àëà âûòîëêíóòü îïïî-
íåíòà ñ òðàññû, ÷òîáû çàïîëíèòü ëèíåéêó burnout, íî íå

òîðîïèòåñü åå èñïîëüçîâàòü. Îíà âàì ñèëüíî ïðèãîäèò-
ñÿ â äàëüíåéøåì, åñëè âû ñëó÷àéíî âûëåòèòå ñ òðàññû
èëè îïïîíåíò íà áîëåå ñèëüíîé ìàøèíå îáãîíèò âàñ.
Preview Lap, Time Attack � ðåæèì, â êîòîðîì íóæíî çà
îïðåäåëåííîå âðåìÿ ïðîåõàòü ó÷àñòîê òðàññû. Ïðè-
ñóòñòâóåò è áîëåå ñëîæíàÿ ðàçíîâèäíîñòü ýòîãî çà-
äàíèÿ ïîä íàçâàíèåì Special Event. Ñëîæíîñòü çàêëþ-
÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îáû÷íî âàñ ñàæàþò çà ðóëü ñàìîãî
íàâîðî÷åííîãî áîëèäà, ëåãêîãî êàê ïóøèíêà è õðóïêî-
ãî êàê ñòåêëûøêî. À äëèíà ãîíî÷íîãî ó÷àñòêà óâåëè-
÷èâàåòñÿ. À âåäü ïî çàìûñëó ðàçðàáîò÷èêîâ íóæíî
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BURNOUT 3: TAKEDOWN
ÏÅÐÅÅÕÀË È ÓÅÕÀË
Íåñìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ ïðîñòîòó â îñâîåíèè, Burnout 3 òàèò â ñåáå íåìàëî ñåêðåòîâ 
è äîñòóïíûõ âîçìîæíîñòåé. ×òîáû çàïîëó÷èòü âñå çàïðÿòàííûå â èãðå ìàøèíû, íàäî î÷åíü 
ñèëüíî ïîñòàðàòüñÿ. Íàäåþñü, íàø êðàòêèé ñáîðíèê ñîâåòîâ ïîìîæåò âàì â ýòîì íåëåãêîì äåëå.

Åñòü íåìàëî ñïîñîáîâ îòêðûâàòü íîâûå àâòîìî-
áèëè â Burnout 3: Takedown. ×èòàéòå ñòàòüþ!

Â òàêîì ñîñòîÿíèè åùå ìîæíî ïîïûòàòüñÿ óïðàâ-
ëÿòü ïîëåòîì ìàøèíû, ÷òîáû íàâðåäèòü âðàãó.

Íèòðî â Burnout 3: Takedown ïðèìåíÿåòñÿ êóäà
÷àùå, ÷åì â äðóãèõ ãîíêàõ. Áåç íåãî íèêàê!

Åñëè âûïîëíèòü äâà Takedown ïîäðÿä, ìîæíî
çàðàáîòàòü êóäà áîëüøå î÷êîâ.

Áîëüøèå àâòîìîáèëè òîæå ìîæíî îòêðûòü. Íî
òîëüêî äëÿ ðåæèìà Crash.
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áûñòðî ïðîåõàòü òðàññó, ñòàðà-
ÿñü íå âðåçàòüñÿ âî âðåìÿ çàåç-
äà. Íàãðàäîé ïîñëóæàò íîâûå ñî-
ðåâíîâàíèÿ è ñïåöèàëüíûå ïðèçî-
âûå îòêðûòêè (Special Event
Postcards).
Ñîâåò: Êàê áû ýòî ñòðàííî íè çâó-
÷àëî, åõàòü ñ íèòðî ïðîùå ïî
âñòðå÷íîé ïîëîñå. Âî-ïåðâûõ,
íèòðî íå êîí÷àåòñÿ, ïîñòîÿííî
ïîïîëíÿÿñü âî âðåìÿ åçäû, âî-
âòîðûõ, ñâåò ôàð ïðèáëèæàþ-
ùèõñÿ àâòîìîáèëåé ëåãêî ðàçëè-
÷èòü. À íà ñâîåé ïîëîñå âå÷íî áó-
äåòå ëîâèòü áàìïåðîì êóçîâ î÷å-
ðåäíîãî ïèêàï÷èêà.
Crash � êàê óæå ãîâîðèëîñü âû-
øå, çàåçäû ýòîãî òèïà, êàê è âû-
èãðàííûå â íåì ìàøèíû, ñòîÿò
îñîáíÿêîì. Crash íà êàðòå ìèðî-
âîãî òóðíå îòìå÷àåòñÿ çíà÷êîì
($). Çàäà÷à èãðîêà � ñëîìàòü êàê
ìîæíî áîëüøå ìàøèí, èñïîëüçóÿ
ñâîþ ñîáñòâåííóþ äëÿ èíèöèàöèè
àâàðèè. Íà crash-ýòàïàõ çàáîòëè-
âîé ðóêîé ðàçðàáîò÷èêîâ ðàçëî-
æåíû ðàçíîîáðàçíûå áîíóñû,
ïîäáèðàòü êîòîðûå íåîáõîäèìî,
åñëè âû õîòèòå çàïîëó÷èòü çîëî-
òóþ ìåäàëü. Íà íåêîòîðûõ ýòà-
ïàõ, åñëè ñîáðàòü áîëüøîå êîëè-
÷åñòâî î÷êîâ (îáû÷íî îêîëî ìèë-
ëèîíà), òî ìîæíî ïîïàñòü â òàê
íàçûâàåìûå Crash Headlines � íî-
âîñòíûå ëåíòû ìåñòíûõ ãàçåò.

Áîíóñû ðåæèìà Crash:
! Íèòðî � çíà÷îê ñ èçîáðàæåíè-

åì ìîëíèè � ìãíîâåííî çàïîë-
íÿåò burnout ïîëîñêó è àâòîìà-
òè÷åñêè ïîäêëþ÷àåò íèòðî.

! CrashDollars � çíà÷êè ñ èçîáðà-
æåíèåì ($). Çà áðîíçîâûé äà-
äóò 5000 î÷êîâ, çà ñåðåáðî �
10000 è çà çîëîòî � 20000.

! CrashBreaker � çíà÷îê ñ èçîá-
ðàæåíèåì îñêîëêîâ. Ïðè ïîä-
íÿòèè ýòîãî áîíóñà ïðîèñõî-
äèò ìãíîâåííûé âçðûâ ìàøèíû.
Ïîëåçíûé çíà÷îê, åñëè âû åãî
ïîäîáðàëè, íàõîäÿñü ðÿäîì
ñî ñêîïëåíèåì ìàøèí. Çà çíà-
÷îê äàþò 5000 î÷êîâ.

CrashBreaker âûäàþò àâòîìà-
òè÷åñêè, åñëè ïîñëå âàøåãî
ïåðâîãî ñòîëêíîâåíèÿ íà äî-
ðîãå ïðîèçîøëî åùå 12 àâà-
ðèé. Â ýòîì ñëó÷àå ïîäðûâ
ïðîèçâîäèòñÿ êíîïêîé R2.
Ïîñëå ïîäðûâà ìîæíî çàäàòü
íàïðàâëåíèå ïîëåòà îáãîðåâ-
øåãî êóçîâà àâòîìîáèëÿ, ïîêà
òîò íàõîäèòñÿ â âîçäóõå. Ýòî
ïîðîþ ÷àñòî íåîáõîäèìî äëÿ
ñáîðà áîíóñîâ, êîòîðûå âû íå
óñïåëè ïîäîáðàòü ïîêà àâòî
áûëî íà õîäó.

! x2, x4 � Ìóëüòèáîíóñû, óâåëè-
÷èâàþùèå êîëè÷åñòâî íàáðàí-
íûõ î÷êîâ â 2 è â 4 ðàçà ñîîò-
âåòñòâåííî.

! HeartBreaker � çíà÷îê ñ èçîá-
ðàæåíèåì ðàçáèòîãî ñåðäöà.
Íåãàòèâíûé áîíóñ. Óìåíüøàåò
êîëè÷åñòâî î÷êîâ â äâà ðàçà.
Òàêæå àííóëèðóåò áîíóñû õ2 è
õ4.

! «Îáìàíêà» � çíà÷îê ñ ðàñõîäÿ-
ùèìèñÿ ñòðåëî÷êàìè. Áîíóñ, äîñ-
òóïíûé òîëüêî â ðåæèìå Double
Crash. Ìåíÿåò ìåæäó ñîáîé çàðà-
áîòàííûå èãðîêàìè î÷êè.

Â single/multi-âàðèàíòå (áåç çàõî-
äà â ðåæèì World Tour Mode) ðå-
æèìà Crash äîñòóïíî íåñêîëüêî
åãî ïîäâèäîâ, òàêèõ êàê Double

Crash è Team Crash. Â ïåðâîì âà-
ðèàíòå èãðîêè ñîðåâíóþòñÿ çà
áîëüøåå êîëè÷åñòâî íàáðàííûõ
î÷êîâ (è ïðèñóòñòâóåò «áîíóñ-
îáìàíêà»), âî âòîðîì âàðèàíòå
êîëè÷åñòâî íàáðàííûõ î÷êîâ
ñóììèðóåòñÿ, à áîíóñû âûñøåãî
êëàññà (x2, x4) íà÷èñëÿþòñÿ
òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè áûëè
ïîäîáðàíû îáîèìè èãðîêàìè. Î÷-
êè, çàðàáîòàííûå â âàðèàíòå äëÿ
íåñêîëüêèõ èãðîêîâ, çàñ÷èòû-
âàòüñÿ íå áóäóò.
Ñîâåò: Ñòàðàéòåñü âñåãäà âûèã-
ðûâàòü çîëîòóþ ìåäàëü â Crash-
ðåæèìå. Òðóäà ýòî íå ñîñòàâèò,
à íåáîëüøàÿ ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü çàåçäà ïîçâîëèò åìó íå
íàäîåñòü â ñëó÷àå ìíîãîêðàòíî-
ãî ïðîõîæäåíèÿ.
Ñîâåò: Íà áîëüøèíñòâå êàðò ïðè-
ñóòñòâóåò áåíçîâîç. Ïðÿìîå ïî-
ïàäàíèå â òîïëèâíûé áàê (êàê è
èñïîëüçîâàíèå CrashBreaker
âáëèçè áàêà) âûçûâàåò ïîäðûâ
áåíçîâîçà. Çà ýòî äàþò 100000
î÷êîâ.
Ñîâåò: Ïîñëå ïðûæêà ñ òðàìïëèíà
ìîæíî çàìåäëèòü âðåìÿ êëàâèøåé
R1 è âîéòè â óïðàâëÿåìûé ïîëåò,
àíàëîãè÷íûé ïîëåòó ïîñëå ïîäðû-
âà ñ ïîìîùüþ CrashBreaker.
Eliminator: Ðåæèì ãîíêè íà âûáû-
âàíèå. Êàæäûé ïðîéäåííûé êðóã
ïîñëåäíèé èç ó÷àñòíèêîâ ãîíêè
îòñåèâàåòñÿ, è â êîíå÷íîì èòîãå
îñòàåòñÿ òîëüêî îäèí ïîáåäè-
òåëü. Î÷åíü ñëîæíûé èãðîâîé ðå-
æèì, â êîòîðîì AI íå äåëàåò íèêà-
êèõ ïîáëàæåê èãðîêó. Ñàäèòåñü
èãðàòü â íåãî, òîëüêî åñëè òâåðäî
óâåðåíû â ñâîèõ ñèëàõ è îòëè÷íî
çíàåòå òðàññó.
Grand Prix: Ðåæèì, àíàëîãè÷íûé
Race. Îòëè÷èÿ çàêëþ÷àþòñÿ â
òîì, ÷òî íóæíî ïðîåõàòü îäíó çà
äðóãîé òðè òðàññû, çàðàáîòàâ
ïðè ýòîì ìàêñèìàëüíîå êîëè÷å-
ñòâî ãðàíïðè-î÷êîâ è çàíÿòü ïåð-
âîå ìåñòî â òóðíèðíîé ñåòêå.
Ïðèç � äîñòóï ê ñëåäóþùåìó
êëàññó àâòî.
Íó ÷òî, ïîåõàëè? 

Ñëåäèòå çà ïîëîñêîé ñëåâà � êàê òîëüêî îíà çàêîí÷èòñÿ, òàê ëèõî
ðàçãîíÿòüñÿ óæå íå ïîëó÷èòñÿ. 

Â ýòîé èãðå âûòàëêèâàíèå ñîïåðíèêà ñ òðàññû òîëüêî ïðèâåòñòâó-
åòñÿ. Íå íàäî ïûòàòüñÿ èãðàòü ÷åñòíî.
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Òî, ÷åãî ìíîãèå òàê äîëãî æäàëè, íàêî-
íåö ñâåðøèëîñü. Êîìïàíèÿ NVIDIA âû-
ïóñòèëà ïðèíöèïèàëüíî íîâîå ïîêîëå-
íèå ñèñòåìíûõ ÷èïñåòîâ äëÿ ïðîöåññî-
ðîâ AMD. Âñåãî áûëî ïðåäñòàâëåíî òðè
ðàçíîâèäíîñòè: nForce 4, nForce 4 Ultra è
nForce 4 SLI. Ïåðâàÿ ìîäåëü ÿâëÿåòñÿ
íåäîðîãèì ðåøåíèåì äëÿ ÷èïîâ ôîðìà-
òà Socket754/939 è ïîääåðæèâàåò PCI-
Express. Âòîðàÿ æå, êðîìå òîãî, ÷òî
ðàñïîëàãàåò íîâîé øèíîé äàííûõ, ñîâ-
ìåñòèìà ñ 1 ÃÃö Hyper-Transport (ñèñòå-
ìà ïåðåäà÷è äàííûõ) è èíòåðôåéñîì
Serial ATA II. ×òî êàñàåòñÿ SLI-âåðñèè,
òî îíà äîïóñêàåò íàëè÷èå äâóõ PCI-
Express ñëîòîâ äëÿ ðàáîòû âèäåîêàðò â
ñïàðåííîì ðåæèìå. Ïðàâäà, ñòîèìîñòü
òàêèõ ìàòåðèíñêèõ ïëàò ïðèáëèçèòñÿ ê
$200. Â ñêîðîì âðåìåíè áóäóò àíîíñè-
ðîâàíû äåñÿòêè ãîòîâûõ óñòðîéñòâ íà
îñíîâå ýòîãî ÷èïà, ñ ñàìûìè èíòåðåñíû-
ìè èç êîòîðûõ ìû âàñ îáÿçàòåëüíî ïîç-
íàêîìèì.
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Êîìïàíèÿ Soltek ðàñøèðèëà ñâîé ðÿä barebone
ñèñòåì íîâèíêîé èç ñåðèè QBic � EQ3901. Â åå
îñíîâå ëåæèò ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà íà ÷èïñåòå
VIA K8T800 Pro, ïîääåðæèâàþùàÿ ïðîöåññîðû
AMD Athlon 64 ôîðìàòà Socket 939. Ñîâðåìåí-
íûé íàáîð ñèñòåìíîé ëîãèêè îò VIA ñîâìåñòèì
ñ æåñòêèìè äèñêàìè Serial ATA, îñíàùåí èíòåã-
ðèðîâàííîé ãèãàáèòíîé ñåòåâîé êàðòîé è ìíî-
ãèìè äðóãèìè ïîëåçíûìè îïöèÿìè. Íî ãëàâíîå,
÷òî â ýòîò êðîõîòíûé êîìïüþòåð ìîæíî óñòà-
íîâèòü ôàêòè÷åñêè ëþáîé ïðîöåññîð Socket
939 � äàæå Athlon 64 4000+. Äëÿ ïîääåðæêè íå-
ëèøíèì áóäåò äîáàâèòü 2 Ãáàéò îïåðàòèâíîé
ïàìÿòè è âèäåîêàðòó óðîâíÿ Radeon X800 XT,
áëàãî äëÿ ýòîãî èìååòñÿ îòäåëüíûé AGP 8X
ñëîò. Ïðîòèâíèêè âñòðîåííûõ àóäèîêàðò áóäóò
äîâîëüíû íàëè÷èåì ïîëíîöåííîãî ðàçúåìà PCI.
Ïðîäàæè Soltek QBic EQ3901 äîëæíû íà÷àòüñÿ
óæå â ñàìîå áëèæàéøåå âðåìÿ.

Êîìïàíèÿ Gigabyte âûïóñòèëà ìàòåðèíñêóþ ïëàòó íà îñíîâå ñèñ-
òåìíîãî ÷èïñåòà ATI RX330 äëÿ ïðîöåññîðîâ Intel. Íîâèíêà ïîä
íàçâàíèåì TitanTM GA-8TRX330-L ïîääåðæèâàåò ñîâðåìåííûå
÷èïû Pentium 4 íà îñíîâå ÿäðà Prescott ñ 800-ìåãàãåðöîâîé
ñèñòåìíîé øèíîé. Òàêæå ìîäåëü îñíàùåíà áîãàòûì íàáî-
ðîì ïåðèôåðèéíûõ óñòðîéñòâ, âêëþ÷àÿ áûñòðûé èíòåð-
ôåéñ Serial ATA, âûñîêîñêîðîñòíóþ ñåòåâóþ ïëàòó è 6-
êàíàëüíûé èíòåãðèðîâàííûé çâóêîâîé êîäåê. Ñàìîå
ãëàâíîå � ïðè òàêîé õîðîøåé êîìïëåêòàöèè Gigabyte
îáåùàåò óñòàíîâèòü íà ýòó ïëàòó áîëåå ÷åì äîñòóïíóþ öåíó
è óæå î÷åíü ñêîðî íà÷àòü ïîñòàâêè.

Ïîâûñèòü ïðîèçâîäèòåëüíîñòü íîóòáóêîâ íà îñíîâå ïëàòôîðìû Intel Centrino ïðèç-
âàí íîâûé ïðîöåññîð � Intel Pentium M 765 ñ òàêòîâîé ÷àñòîòîé 2.1 ÃÃö. Îí âûïîë-
íåí íà îñíîâå ÿäðà Dothan è ñíàáæåí êýøåì âòîðîãî óðîâíÿ îáúåìîì 2 Ìáàéò.
Ðîçíè÷íàÿ öåíà ÷èïà ñîñòàâëÿåò îêîëî $637 â ïàðòèÿõ îò 1000 øòóê, ïîýòîìó
ñòîèìîñòü íîóòáóêîâ íà åãî îñíîâå åùå äîëãî áóäåò ñîõðàíÿòüñÿ íà óðîâíå
$1700-$2400. Ìîñêîâñêîå ïðåäñòàâèòåëüñòâî êîìïàíèè Acer óæå çàÿâèëî, ÷òî â
ñàìîì ñêîðîì âðåìåíè íà÷íåò ïîñòàâêè ìîäåëè, èñïîëüçóþùåé íîâèíêó îò Intel.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÀß 
ÏËÀÒÀ ÄËß PENTIUM 4

Ïðèìåðíî ïîëãîäà íàçàä ìàòåðèíñêóþ ïëàòó Abit NF7 òðóäíî
áûëî íàéòè â ìàãàçèíàõ � åå ðàñêóïàëè íàñòîëüêî áûñòðî,
÷òî ïîëüçîâàòåëþ, æåëàâøåìó ñîáðàòü ñåáå ïðîèçâî-
äèòåëüíûé êîìïüþòåð íà îñíîâå ïðîöåññîðà Athlon
XP, ïðèõîäèëîñü ëèáî æäàòü, ëèáî ïîêóïàòü
êàðòó îò äðóãîãî ïðîèçâîäèòåëÿ. Óäà÷íóþ
ìîäåëü äîëæíà ñìåíèòü Abit NF8, ïîëó-
÷èâøàÿ ÷èïñåò nForce 3 250 Gb âìåñ-
òî nForce 2 è, ñîîòâåòñòâåííî, ñëîò
äëÿ ïðîöåññîðà Socket 754. Êàê âèäíî,
íîâèíêà íå ÿâëÿåòñÿ ïðîäóêòîì êàòåãîðèè
Hi-end è ðàññ÷èòàíà íà îòíîñèòåëüíî íåäîðî-
ãóþ ëèíåéêó 754-õ Athlon 64/Sempron. Ïðè ýòîì
ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà îáîðóäîâàíà âñåìè ñîâðå-
ìåííûìè ïîðòàìè, âûõîäàìè è êîíòðîëëåðàìè, ÷òî
ïîçâîëèò åå âëàäåëüöàì ïðàêòè÷åñêè áåçãðàíè÷íî
óâåëè÷èâàòü âîçìîæíîñòè ñâîåãî ÏÊ. Íî Abit íå ñîáèðà-
åòñÿ ïåðåõîäèòü èñêëþ÷èòåëüíî íà íåäîðîãèå ïðîäóêòû: â
ñëåäóþùåì íîìåðå ìû ðàññêàæåì âàì î ìîùíåéøåé ïëàòå
íà ïðèíöèïèàëüíî íîâîì ÷èïñåòå.

ABIT NF8 � ÏÎ ÑÒÎÏÀÌ 
ÂÅÒÅÐÀÍÀ

NFORCE 4 �
ÍÎÂÀß ÑÈËÀ

ÄËß AMD

ÊÓÁÈÊÎÂ 
ÑÒÀÍÎÂÈÒÑß

ÁÎËÜØÅ

ÑÀÌÛÉ ÌÎÙÍÛÉ PENTIUM M

Êîìïàíèÿ Creative âûïóñòèëà ìèíèàòþðíûé MP3-ïëååð Zen Micro, ïàìÿòè
êîòîðîãî (5 Ãáàéò) õâàòèò äëÿ õðàíåíèÿ áîëåå ÷åì 2500 ïåñåí â õîðî-
øåì êà÷åñòâå. Ãàäæåò îñíàùåí FM-ðàäèîïðèåìíèêîì è ìîæåò çàïèñû-
âàòü ðàäèîïåðåäà÷è íåïîñðåäñòâåííî íà âñòðîåííûé íîñèòåëü. Âèäèìî,
÷òîáû ïðèâëå÷ü âíèìàíèå ïðåäñòàâèòåëüíèö ïðåêðàñíîãî ïîëà, íîâèíêà
áóäåò âûïóùåíà ñðàçó â äåñÿòè ðàçëè÷íûõ öâåòàõ. ×òî êàñàåòñÿ öåíû íà
ýòó ìîäåëü, òî îíà äîëæíà îêàçàòüñÿ íà óðîâíå $299. Åñëè âñå çàÿâëåí-
íîå áóäåò â òî÷íîñòè èñïîëíåíî, Zen Micro ñîñòàâèò íåìàëóþ êîíêóðåí-
öèþ ñàìûì ïðîäâèíóòûì ïëååðàì íà îñíîâå ôëýø-ïàìÿòè, à òî è âîâñå íå
îñòàâèò èì øàíñîâ. 5 Ãáàéò � ýòî îáúåì, êîòîðûé ðåàëüíî ìîæåò ïîòðå-
áîâàòüñÿ ìíîãèì ïîëüçîâàòåëÿì, äàæå åñëè îíè íå ôàíàòû êîëëåêöèîíè-
ðîâàíèÿ ìóçûêàëüíûõ êîìïîçèöèé. Òåîðåòè÷åñêè ôëýø-òåõíîëîãèÿ ìî-
æåò ïðåäîñòàâèòü òàêóþ åìêîñòü, íî ñòîèìîñòü ïîäîáíûõ óñòðîéñòâ ïå-
ðåéäåò âñå ìûñëèìûå è íåìûñëèìûå ãðàíèöû.

5 ÃÁÀÉÒ ÍÀ ËÀÄÎÍÈ
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ÆÅËÅÇß×ÍÈÊÈ ÍÀ ÒÐÀÑÑÅ

Íîâîèñïå÷åííûé êèòàéñêèé êèáåðñïîðòñìåí
Ìåíã «ÐîêåòÁîé» ßíã (Meng �RocketBoy� Yang) ïî-
áåäèë â îðãàíèçîâàííîì êîìïàíèåé ABIT ìèíè-
÷åìïèîíàòå, ãäå öåëüþ áûëî ïîáåäèòü èçâåñòíåé-
øåãî Äæîíàòàíà «Ôàòàëèòè» Âåíäåëà (Johnathan
�Fatal1ty� Wendel). Â êà÷åñòâå ïðèçà ßíã ïîëó÷èë
ðîâíî $125000, ÷òî ÿâëÿåòñÿ ñàìûì áîëüøèì
âîçíàãðàæäåíèåì â ïîäîáíûõ ñîðåâíîâàíèÿõ. Âî
âðåìÿ ñîñòÿçàíèÿ áûëà ïðåäñòàâëåíà íîâàÿ ëè-
íåéêà ABIT ïîä íàçâàíèåì «Fatal1ty» � ìàòåðèíñ-
êèå ïëàòû è âèäåîêàðòû. Ýòèì òàéâàíüöû õîòÿò
ïîä÷åðêíóòü, ÷òî èõ ïðîäóêöèÿ ñîçäàåòñÿ ãåéìå-
ðàìè è ïðåäíàçíà÷åíà èìåííî äëÿ ýòîé àêòèâíîé
êàòåãîðèè ïîëüçîâàòåëåé.

$125000
ÇÀ ÏÎÁÅÄÓ

Êîìïàíèè, âûïóñêàþùèå «æåëåçî», îòíþäü íå îãðàíè÷èâàþòñÿ îðãàíèçàöèåé è ôèíàíñèðîâà-
íèåì ÷åìïèîíàòîâ ïî êîìïüþòåðíûì èãðàì. Íàïðèìåð, NVIDIA è MSI ñîçäàëè ãîíî÷íóþ êîìàíäó
Opel COMBO, êîòîðàÿ íåäàâíî çàâîåâàëà ïåðâîå ìåñòî â ïîëüñêîì êóáêå PZM. ×òî èíòåðåñ-
íî, â ñîñòÿçàíèè, ãäå îñíîâíóþ ÷àñòü ìàøèí ñîñòàâëÿëè ñïîðòèâíûå Mitsubishi Ecli pse, Toyota
Supra, Audi TT è äðóãèå àâòîìîáèëè, çíàêîìûå íàì ïî NFS: Underground, òàéâàíüöû îòëè÷èëèñü

è ïîäãîòîâèëè ê ãîíêàì ôóðãîí÷èê Opel Corsa/Combo, îñíîâàòåëüíî «çàðÿäèâ» åãî ìîùíîé
òóðáèíîé. Â èòîãå îí ïîêàçàë ìàêñèìàëüíóþ ñêîðîñòü 303 êì/÷, ÷åì ïðèâåë â âîñòîðã 40 òû-
ñÿ÷ çðèòåëåé, ñîáðàâøèõñÿ íà òðèáóíàõ. Â äàëüíåéøåì NVIDIA è MSI ïëàíèðóþò âûèãðûâàòü
åùå áîëüøå ýòàïîâ è, âîçìîæíî, ó÷àñòâîâàòü â äðóãèõ ãîíî÷íûõ êëàññàõ. 

Íåîáû÷íûé áîíóñ ïîëó÷àò âñå ïîêóïàòåëè
flash è HDD MP3-ïëååðîâ îò êîìïàíèè
«ÀËÈÎÍ» � ïëàñòèêîâóþ ñêðýò÷-êàðòó, äà-
þùóþ âîçìîæíîñòü áåñïëàòíîãî ñêà÷èâà-
íèÿ 500 ìåãàáàéò ìóçûêè ñ îäíîãî èç ñà-
ìûõ êðóïíûõ mp3-ïîðòàëîâ www.delit.net.
Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü íà ýòîì ñàéòå äîñ-
òóïíî áîëåå 12000 àëüáîìîâ îò 9 òûñÿ÷
ðàçëè÷íûõ èñïîëíèòåëåé, à êîëè÷åñòâî ïå-
ñåí è âîâñå èñ÷èñëÿåòñÿ ñîòíÿìè òûñÿ÷.
Ïðàâäà, áåñïëàòíî ñêà÷èâàòü ìóçûêó ìîæ-
íî áóäåò òîëüêî â òå÷åíèå äâóõ íåäåëü ñî
äíÿ àêòèâàöèè êàðòû, íî, ó÷èòûâàÿ íûíåø-
íèé óðîâåíü ðàçâèòèÿ ëîêàëüíûõ ñåòåé,
ýòî âïîëíå ðåàëüíûé ñðîê äëÿ ïîëó÷åíèÿ
òàêîãî ïîäàðêà. 

500 ÌÅÃÀÁÀÉÒ
ÌÓÇÛÊÈ 

Â ÏÎÄÀÐÎÊ



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(175) ÍÎßÁÐÜ 2004

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

Ï
åðâàÿ è åäèíñòâåííàÿ íà
ñåãîäíÿ ëàçåðíàÿ ìûøü �
MX1000. Â ñâîåì íîâîì

ôëàãìàíå ëèíåéêè ìàíèïóëÿòî-
ðîâ MX êîìïàíèÿ Logitech ðåøè-
ëà ñîâåðøåíñòâîâàòü íå ñåíñîð
(ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùèìè
ìîäåëÿìè MX310/510 îí ïðàêòè-
÷åñêè íå èçìåíèëñÿ), êîòîðûé è
áåç òîãî ïîêàçûâàåò âåëèêîëåï-
íûå ðåçóëüòàòû, à èñòî÷íèê ñâå-
òà. Ïîñêîëüêó ëàçåð äàåò íàïðàâ-
ëåííûé ëó÷, êîòîðûé îòðàæàåòñÿ
îò ïîâåðõíîñòè áåç èñêàæåíèé,
ìåõàíèçì ìîæåò òî÷íåå ïðîñ÷è-
òûâàòü êîîðäèíàòû óñòðîéñòâà,
çà ñ÷åò ÷åãî MX1000 ïðåêðàñíî
ðàáîòàåò íà òåìíûõ, ñâåòëûõ è
ãëàäêèõ ïîâåðõíîñòÿõ � íå ïîäâî-
äèò äàæå íà ëàêèðîâàííîì ñòîëå.
Âïðî÷åì, âëàäåëüöàì ñòîëîâ ñ
çåðêàëüíîé èëè ñòåêëÿííîé ñòî-
ëåøíèöåé âñå æå ïðèäåòñÿ ðàñ-
êîøåëèòüñÿ íà êîâðèê.
Â îòëè÷èå îò îáû÷íûõ îïòè÷åñ-
êèõ ìàíèïóëÿòîðîâ, èñòî÷íèê
ñâåòà ó MX1000 ñðàçó îòêëþ÷à-
åòñÿ ïðè îòðûâå óñòðîéñòâà îò
ïîâåðõíîñòè, ÷òîáû èñêëþ÷èòü
ïîâðåæäåíèå ãëàç ëàçåðîì. Ó
ìíîãèõ ãåéìåðîâ ñóùåñòâóåò
âïîëíå ñïðàâåäëèâîå ïðåäóáåæ-
äåíèå ïðîòèâ áåñïðîâîäíûõ ìû-
øåé: MX700 âñå æå íå îáåñïå÷è-
âàëà ïðèåìëåìîé òî÷íîñòè è
ïëàâíîñòè, à MX900 (Bluetooth) è
ïîäàâíî. Â íîâîé ìîäåëè äëÿ
ñâÿçè èñïîëüçóåòñÿ ôèðìåííàÿ
òåõíîëîãèÿ Fast RF, íî îíà áûëà
çíà÷èòåëüíî óëó÷øåíà è òåïåðü
ñïîñîáíà îáíîâëÿòü êîîðäèíàòû
125 ðàç â ñåêóíäó, òî åñòü òàê
æå áûñòðî, êàê è USB, ïðè÷åì íà
ðàññòîÿíèè äî äâóõ ìåòðîâ.
Äåéñòâèòåëüíî, â õîäå îæåñòî-
÷åííûõ áàòàëèé â Counter Strike è

Warcraft 3 áûëà ïîäòâåðæäåíà
ïðåâîñõîäíàÿ ïëàâíîñòü è òî÷-
íîñòü äâèæåíèÿ êóðñîðà, êîòî-
ðûé, îäíàêî, èçðåäêà ðåçêî ïå-
ðåïðûãèâàë êóäà-òî íà êðàé ýê-
ðàíà. Ïîñêîëüêó òåñòèðîâàíèå
ïðîâîäèëîñü íà ãåéìåðñêîì êîâ-
ðèêå X-Trac ñ ïðàêòè÷åñêè èäå-
àëüíîé äëÿ îïòè÷åñêèõ ìûøåé
ïîâåðõíîñòüþ, òî ýòîò ýôôåêò,
ñêîðåå âñåãî, îáúÿñíÿåòñÿ çà-
äåðæêàìè ïðè ïåðåäà÷å äàííûõ.
Îáðàòíîé ñòîðîíîé óâåëè÷åíèÿ
ñêîðîñòè èíòåðôåéñà ñòàëà
áîëüøàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ê ïî-
ìåõàì: ïðîèçâîäèòåëü ðåêîìåí-
äóåò ðàçìåùàòü ïðèåìíèê íà
ðàññòîÿíèè 20 ñì îò äðóãèõ óñò-
ðîéñòâ, ÷òî âîçìîæíî íå íà êàæ-
äîì ðàáî÷åì ìåñòå.
Äëÿ óâåëè÷åíèÿ âðåìåíè ðàáîòû
â óñòðîéñòâå ïðèìåíÿåòñÿ íå

òðåáóþùèé çàìåíû ëèòèé-èîííûé
àêêóìóëÿòîð è òåõíîëîãèè ýíåð-
ãîñáåðåæåíèÿ: åñëè îñòàâèòü
ìûøü áåç äâèæåíèÿ, îíà ïðàêòè-
÷åñêè ñðàçó (ïðèáëèçèòåëüíî ÷å-
ðåç 15 ñåêóíä) îòêëþ÷àåòñÿ. Â
ðåçóëüòàòå ïîäçàðÿæàòü óñò-
ðîéñòâî âàì ïðèäåòñÿ ìàêñèìóì
ïàðó ðàç â ìåñÿö.
MX1000 (êàê è MX900) èñïîëü-
çóåò íîâîå ïðîãðàììíîå îáåñ-
ïå÷åíèå Logitech Setpoint (÷òî
ïðèÿòíî � â êîìïëåêò ïîñòàâêè
âõîäèò ñàìàÿ ñâåæàÿ âåðñèÿ
äðàéâåðîâ) âìåñòî ñòàðîãî
Mouseware. Setpoint ïîçâîëÿò
ãîðàçäî áîëåå ãèáêî íàñòðîèòü
âñå ïàðàìåòðû ìûøè. Òàê, òå-
ïåðü øòàòíûìè ñðåäñòâàìè îòê-
ëþ÷àåòñÿ óñêîðåíèå êóðñîðà (â
Mouseware ìîæíî áûëî òîëüêî
âûáðàòü ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå

ýòîãî ïàðàìåòðà) è çàäàåòñÿ
êîëè÷åñòâî ïîëîñ äëÿ ïðîêðóò-
êè. Îãðîìíûì ïëþñîì ÿâëÿåòñÿ
âîçìîæíîñòü ñàìîñòîÿòåëüíî
îïðåäåëèòü äåéñòâèÿ äëÿ äîïîë-
íèòåëüíûõ êíîïîê, êàê âûáðàâ
èç ñòàíäàðòíîãî íàáîðà, òàê è
ïðîñòî íàçíà÷èâ ëþáóþ êîìáè-
íàöèþ êëàâèø. Ê ñîæàëåíèþ,
íåëüçÿ íàñòðîèòü î÷åíü óäîá-
íóþ ôóíêöèþ íàêëîíà êîëåñà
ìûøè âëåâî-âïðàâî: îíà èñïîëü-
çóåòñÿ òîëüêî â ïðîãðàììàõ ïà-
êåòà Microsoft Office. Íåñìîòðÿ
íà âñå ïëþñû íîâîãî äðàéâåðà,
ïîêà îùóùàåòñÿ íåêîòîðàÿ íå-
äîðàáîòàííîñòü: ýòî îøèáêè â
ðóñèôèêàöèè ïðè óñòàíîâêå è
çàïóñêå Logitech Desktop
Messenger (íåáîëüøàÿ ïðîã-
ðàììà, êîòîðàÿ ñëåäèò çà îá-
íîâëåíèÿìè). Êðîìå óæå óïîìÿ-
íóòîé ôóíêöèè ãîðèçîíòàëüíî-
ãî ñêðîëëèíãà êîëåñîì, íà
ìûøêå ïðèñóòñòâóåò åùå ïÿòü
êíîïîê: òðè ïîä áîëüøîé ïàëåö
(ïåðåêëþ÷åíèå îêîí è âïåðåä-
íàçàä â áðàóçåðå ïî óìîë÷à-
íèþ) è ïî îäíîé ñâåðõó è ñíèçó
îò êîëåñà (Cruise Control � ïî
óìîë÷àíèþ, áûñòðàÿ ïåðåìîòêà
ñîäåðæèìîãî îêíà).
Âíåøíèé âèä ìîäåëè âûäåðæàí â
ñòèëå âñåé ñåðèè MX, âïðî÷åì, îí
íåñêîëüêî ñòðîæå, ÷åì ó òîé æå
MX510, ïîýòîìó MX1000 áóäåò
íåïëîõî ñìîòðåòüñÿ è íà îôèñ-
íîì ñòîëå. Ìàíèïóëÿòîð äîñòà-
òî÷íî áîëüøîé, íî õîðîøî ëåæèò
â ðóêå äàæå âî âðåìÿ îòâåòñòâåí-
íîé èãðû � íà ïîâåðõíîñòè ïðàê-
òè÷åñêè íå îñòàåòñÿ ñëåäîâ çàïî-
òåâøèõ îò âîëíåíèÿ ðóê. Àñèì-
ìåòðè÷íûé äèçàéí äåëàåò êîìôî-
ðòíîå èñïîëüçîâàíèå ìûøè ëåâ-
øàìè ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíûì.
Òàêæå íåêîòîðûì ãåéìåðàì óñò-
ðîéñòâî ìîæåò ïîêàçàòüñÿ ñëèø-
êîì òÿæåëûì (175 ã) � ê òàêîé
ìûøêå ïðèäåòñÿ ïðèâûêàòü.

ÂÛÂÎÄÛ
MX1000 � ýòî íîâîå ñëîâî â òåõ-
íîëîãèè áåñïðîâîäíûõ îïòè÷åñ-
êèõ ìûøåé, ïðè÷åì óñòðîéñòâî
ïîëíîñòüþ îïðàâäûâàåò ñâîþ
âûñîêóþ öåíó. Ñêîðîñòíîé èí-
òåðôåéñ è ëàçåð îáåñïå÷èâàþò
âûñîêóþ òî÷íîñòü êóðñîðà, à
íîâûå äðàéâåðû ïîçâîëÿþò ýô-
ôåêòèâíî èñïîëüçîâàòü âñå
âîçìîæíîñòè ìûøè. Îäíàêî ìû
áû íå ñòàëè îäíîçíà÷íî ðåêî-
ìåíäîâàòü ýòîò ìàíèïóëÿòîð
ïðîôåññèîíàëüíûì ãåéìåðàì,
îñîáåííî âëàäåëüöàì MX310/
510. Âîçìîæíî, èì ñòîèò ïî-
äîæäàòü ñëåäóþùèõ ìîäåëåé, â
êîòîðûõ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ
MX Laser Engine. 

LOGITECH MMX1000
TEST_LAB (TEST_LAB@GAMELAND.RU)
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!! Âåñ 175 ã
!! Êîëè÷åñòâî êíîïîê � 8
!! Ðàçðåøåíèå ñåíñîðà � 800 DPI
!! Ñêîðîñòü îáðàáîòêè èçîáðà-

æåíèÿ � 5.8 ìåãàïèêñåëåé 
â ñåêóíäó

!! Òèï ëàçåðà � Class 1 Laser
Product, 716 ìêÂò

!! Òèï àêêóìóëÿòîðà � 
ëèòèé-èîííûé

!! Áåñïðîâîäíàÿ ñâÿçü � Fast RF
!! Ïîäêëþ÷åíèå � USB 

(PS/2 ÷åðåç ïåðåõîäíèê)

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ

Setpoint �� ííîâîå óóäîáíîå ÏÏÎ îîò LLogitech.
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ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

Ê
îìïàíèÿ MAG âûïóñòèëà
íà ðûíîê î÷åðåäíóþ íî-
âèíêó � æèäêîêðèñòàëëè-

÷åñêèé äèñïëåé MAG PS-576W. Â
ïåðâóþ î÷åðåäü ñëåäóåò îòìå-
òèòü ýêðàí ôîðìàòà 16:9 ñ ìàê-
ñèìàëüíûì ðàçðåøåíèåì
1280õ800 � ýòî â îñîáåííîñòè
àêòóàëüíî äëÿ ïðîñìîòðà âèäåî-
ôèëüìîâ. 
Íåáîëüøîå âðåìÿ îòêëèêà ïèê-
ñåëÿ îáåñïå÷èâàåò õîðîøåå êà-
÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ: çà äâèæó-
ùèìèñÿ îáúåêòàìè îñòàåòñÿ
ëèøü ÷óòü çàìåòíûé øëåéô, è òî
åñëè îáúåêò î÷åíü òåìíûé, à
ôîí � áåëûé. ßðêîñòü èçîáðàæå-
íèÿ íåâåëèêà, íî åå âïîëíå äîñ-
òàòî÷íî, ÷òîáû ÷åòêî ðàçëè÷àòü
äåòàëè â èãðàõ òèïà DOOM 3, è,
òåì íå ìåíåå, âûñîêàÿ êîíòðàñò-
íîñòü ñîõðàíÿåòñÿ. Ïðè âûâåäå-
íèè áåëîãî öâåòà íà âåñü ýêðàí
íèêàêèõ àðòåôàêòîâ íå íàáëþ-
äàåòñÿ, ÷òî ñâèäåòåëüñòâóåò î

ðàâíîìåðíîñòè çàñâåòêè ìàòðè-
öû. Ïîëó÷åííàÿ ñ ïîìîùüþ êîëî-
ðèìåòðà äèàãðàììà öâåòîïåðå-
äà÷è ïîêàçàëà ðîâíûå ãðàôèêè,
ïî÷òè áåç ñêà÷êîâ, ñëåãêà îòêëî-
íÿþùèåñÿ îò äèàãîíàëè (â èäåà-
ëå îíè äîëæíû ïðåäñòàâëÿòü ñî-
áîé àáñîëþòíî ïðÿìûå ëèíèè,
ñîâïàäàþùèå äðóã ñ äðóãîì è ñ
äèàãîíàëüþ). Èç íåäîñòàòêîâ
ìîæíî îòìåòèòü îòñóòñòâèå â
êîìïëåêòå ïîñòàâêè äèñêà ñ
äðàéâåðàìè è, â ÷àñòíîñòè, ñ
öâåòîâûì ïðîôèëåì, êîòîðûé
ìîã áû ïîäïðàâèòü öâåòîïåðåäà-
÷ó. Çà ñ÷åò âûíîñíîãî áëîêà ïè-
òàíèÿ èíæåíåðàì êîìïàíèè óäà-
ëîñü ñîõðàíèòü êîìïàêòíûå ðàç-
ìåðû óñòðîéñòâà è íåáîëüøîé
îáùèé âåñ. Ñòàíèíà ìîíèòîðà
âûïîëíåíà èç ìåòàëëà, à êîðïóñ

� èç ñåðåáðèñòîãî ïëàñòèêà, ÷òî
ñïîñîáñòâóåò óñòîé÷èâîñòè âñåé
êîíñòðóêöèè è ïðåâðàùàåò ìîíè-
òîð â ñòèëüíîå óêðàøåíèå âàøå-
ãî ðàáî÷åãî ñòîëà.
Âñòðîåííûå êîëîíêè èçäàþò
âïîëíå ïðèëè÷íûé çâóê (ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ àíàëîãè÷íûìè óñòðîé-
ñòâàìè â äðóãèõ ìîíèòîðàõ), íî
äàæå äî ñðåäíèõ âûíîñíûõ àêóñ-
òè÷åñêèõ ñèñòåì îíè, êàê è ïðåä-
ïîëàãàëîñü, íå äîòÿãèâàþò � ýòî
ñâÿçàíî, â òîì ÷èñëå, è ñ íåáîëü-
øèìè ðàçìåðàìè äèíàìèêîâ.
Çâóêîâîé âõîä ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé íå ñòàíäàðòíûé Jack, à äâà
òþëüïàíà, ïîýòîìó äëÿ ïîäêëþ-
÷åíèÿ ìîíèòîðà ê àóäèîêàðòå èñ-
ïîëüçóåòñÿ ñïåöèàëüíûé ïðîâîä-
ïåðåõîäíèê RCA-Jack, âõîäÿùèé
â êîìïëåêò ïîñòàâêè. Âûõîä äëÿ

íàóøíèêîâ îòñóòñòâóåò. Óïðàâ-
ëåíèå ïàðàìåòðàìè ìîíèòîðà
óäîáíîå, åñëè íå ñ÷èòàòü òîãî,
÷òî ÿðêîñòü è êîíòðàñòíîñòü óñ-
òàíàâëèâàþòñÿ èç ìåíþ (íåðóñè-
ôèöèðîâàííîãî). Îòäåëüíûìè
êíîïêàìè íà ïåðåäíåé ïàíåëè ðå-
ãóëèðóåòñÿ òîëüêî ãðîìêîñòü êî-
ëîíîê.
Â öåëîì, ìîíèòîð ïîêàçàë íåï-
ëîõîé ðåçóëüòàò: âûñîêîå êà÷å-
ñòâî èçîáðàæåíèÿ, ñòèëüíûé äè-
çàéí, êîìïàêòíîñòü. Âåðîÿòíî,
åãî îöåíÿò ëþáèòåëè ïðîñìîòðà
ôèëüìîâ íà êîìïüþòåðå, íî
äèñïëåé ìîæåò òàêæå ñòàòü ñó-
ùåñòâåííûì ïîäñïîðüåì ïðè ðà-
áîòå ñ òåêñòîì, â Èíòåðíåòå, â
èãðàõ. Â ïîëüçó MAG PS-576W
ãîâîðèò è åãî íåâûñîêàÿ öåíà. 

ØÈÐÎÊÎÔÎÐÌÀÒÍÛÉ ÆÆÊ-ÌÌÎÍÈÒÎÐ MMAG PPS-5576W
TEST_LAB (TEST_LAB@GAMELAND.RU)

!! Ðàçìåð ýêðàíà (âèäèìûé):
15.4�

!! Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå:
1280õ800

!! ßðêîñòü, êä/ì2: 300
!! Êîíòðàñò: 300:1
!! Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
!! Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî

ãîðèçîíòàëè), ãðàä.: 45/50
!! Èíòåðôåéñû: D-SUB
!! Ñðåäíÿÿ öåíà, $: 305

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ

test_lab âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü çà ïðåäîñòàâëåííîå íà òåñòèðîâàíèå 

îáîðóäîâàíèå êîìïàíèè «Èíëàéí» (www.i2b.ru, (095) 941-6161)

Øèðîêîýêðàííûé 
ìîíèòîð 

MAG PPS-5576W.
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ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

Ç
à ïîñëåäíåå âðåìÿ íîóòáóêè, êàê è ìíî-
ãèå äðóãèå öèôðîâûå óñòðîéñòâà îáðà-
áîòêè èíôîðìàöèè, ïðîäàþòñÿ ïî áî-

ëåå ïðèåìëåìîé öåíå. À ñ ðàçâèòèåì óñëóã êðå-
äèòîâàíèÿ îáû÷íûì ïîëüçîâàòåëÿì ñòàëè äîñ-
òóïíû ñàìûå ñîâåðøåííûå ìîäåëè ïåðåíîñíûõ
êîìïüþòåðîâ. Òåïåðü ïðè âûáîðå èãðîâîé ñèñ-
òåìû óæå ìîæíî îáðàòèòü âíèìàíèå íå òîëüêî
íà ñòàöèîíàðíûé PC (êàê áîëåå ìîùíûé), íî è
íà ìîáèëüíûé âàðèàíò, êîãäà ïëàòôîðìîé äëÿ
îòäûõà è ðàçâëå÷åíèé ñòàíîâèòñÿ íîóòáóê.
Äëÿ ñåãîäíÿøíåãî òåñòà ìû âûáðàëè òðè ñîâ-
ðåìåííûõ íîóòáóêà ðàçíûõ ñåðèé îäíîãî ïðî-
èçâîäèòåëÿ. Ìû ñðàâíèì èõ õàðàêòåðèñòèêè,
à òàêæå îöåíèì âîçìîæíîñòè ïðèìåíåíèÿ òîé
èëè èíîé ìîäåëè äëÿ îðãàíèçàöèè èãðîâîé/âè-
äåî/àóäèî ïëàòôîðìû (ìóëüòèìåäèéíîãî
öåíòðà). Âñå ïðåäñòàâëåííûå â òåñòå êîìïüþ-
òåðû ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â äî-
ðîãå, è èõ çàäà÷åé ÿâëÿåòñÿ îáåñïå÷åíèå
ìàêñèìàëüíîé ïðîäîëæèòåëüíîñòè àâòîíîì-
íîé ðàáîòû âìåñòå ñ íåïëîõîé ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòüþ â òðåáîâàòåëüíûõ ïðèëîæåíèÿõ.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
×òîáû îïðåäåëèòüñÿ ñ ïðåäíàçíà÷åíèåì òîé
èëè èíîé ìîäåëè, ìû ïðîâåëè ðÿä òåñòîâ, êî-
òîðûå ýìóëèðóþò ðàáîòó óñòðîéñòâà â æåñò-
êèõ óñëîâèÿõ. Èñïîëüçîâàëèñü ñëåäóþùèå
ïðîãðàììû:
13DMark03 � çàïóñêàëñÿ ñèíòåòè÷åñêèé

òåñò, êîòîðûé êîìïëåêñíî òåñòèðóåò âû-
÷èñëèòåëüíóþ/ãðàôè÷åñêóþ ÷àñòè êîìïü-
þòåðà è â èòîãå ïîêàçûâàåò îáùóþ ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòü ñèñòåìû.

2Âñòðîåííûé òåñò â àðõèâàòîðå WinRar äà-
åò âîçìîæíîñòü îïðåäåëèòü ñêîðîñòü îá-
ðàáîòêè äàííûõ.

3BatteryEater Pro � òåñò íà ðàçðÿäêó ïîëíîé
áàòàðåè îöåíèâàåò, ñêîëüêî âðåìåíè ñïî-
ñîáíà ðàáîòàòü ñèñòåìà ïðè àâòîíîìíîì
ïèòàíèè è ìàêñèìàëüíîé íàãðóçêå íà âû-
÷èñëèòåëüíóþ/ãðàôè÷åñêóþ ÷àñòè.

4Unreal Tournament 2004 ïîñëóæèë ñâîåîá-
ðàçíûì ãåéìåðñêèì òåñòîì, â õîäå êîòîðî-
ãî ìû îòñëåæèâàëè îáùåå âðåìÿ çàïóñêà
èãðû, âèçóàëüíî îöåíèâàëè ÿðêîñòü/êîíò-
ðàñòíîñòü èçîáðàæåíèÿ è ÷åòêîñòü ïðîðè-
ñîâêè ïåðñîíàæåé, à òàêæå ñàì èãðîâîé
ïðîöåññ (îòñóòñòâèå «òîðìîçîâ», ðûâêîâ,
ñêà÷êîâ êàðòèíêè íà ýêðàíå).

SAMSUNG M40
Ñàìûé ïðîèçâîäèòåëüíûé è ìîùíûé íîóòáóê â
íàøåì íåáîëüøîì òåñòå, îáëàäàåò øèðîêî-
ôîðìàòíûì äèñïëååì, ÷òî ïîçâîëèò ñ êîì-
ôîðòîì íå òîëüêî ñìîòðåòü ôèëüìû, íî è íàñ-
ëàäèòüñÿ ñîâðåìåííûìè èãðàìè âî âñåé èõ
êðàñå. Ñðàçó áðîñàåòñÿ â ãëàçà ìàëàÿ òîëùè-
íà êîìïüþòåðà, îäíàêî ïåðâîå âïå÷àòëåíèå
îáìàí÷èâî, ïîñêîëüêó âåñ ñèñòåìû â öåëîì íå
òàêîé óæ è ìàëåíüêèé, è îí îùóòèìî îòòÿíåò
ðóêè ïðè äëèòåëüíîé òðàíñïîðòèðîâêå.
Ðàáîòà ñ êëàâèàòóðîé íåìíîãî íåóäîáíà (äà-
æå íåëüçÿ ñêàçàòü òî÷íî, ïî÷åìó, ïîñêîëüêó
ïðîñòî îùóùàåòñÿ íåêîòîðûé äèñêîìôîðò),
íî ñî âðåìåíåì ââîä èíôîðìàöèè ñòàíîâèò-
ñÿ áîëåå êîððåêòíûì. Âòîðîé ýëåìåíò óï-
ðàâëåíèÿ � touchpad � ïîíà÷àëó òàê æå íåï-
ðèâû÷åí, è äàæå ïîñëå òðåíèðîâîê ïðèâû÷-

íóþ ìûøêó çàìåíèòü íå â ñîñòîÿíèè. Ñ ââî-
äîì äàííûõ ó Samsung M40 íåáîëüøèå ïðîá-
ëåìû, íî ÷åðåç êàêîå-òî âðåìÿ ïîñòåïåííî
îñâàèâàþòñÿ îñíîâíûå ïðèíöèïû è ïîÿâëÿþò-
ñÿ íàâûêè ðàáîòû èìåííî ñ òàêèì âàðèàíòîì
ðàñïîëîæåíèÿ ýëåìåíòîâ.
Âñòðîåííàÿ çâóêîâàÿ ïîäñèñòåìà íåïëîõàÿ
äëÿ ìîáèëüíîãî óñòðîéñòâà (ïðàâäà äî èäåà-
ëà âñå æå åùå äàëåêî), ïðè÷åì ôóíêöèÿ
òðåõìåðíîãî çâóêà äîáàâëÿåò íåêèé ýôôåêò
ïðèñóòñòâèÿ â ôèëüìàõ/èãðàõ (áîëåå îò÷åò-
ëèâî è íàñûùåííî ñëûøàòñÿ âñåâîçìîæíûå
ýôôåêòû). Èìåþòñÿ âñòðîåííûå óñòðîéñòâà
êîììóíèêàöèè, ïîçâîëÿþùèå ñîåäèíÿòüñÿ ñ
äðóãèìè êîìïüþòåðàìè ïðàêòè÷åñêè âñåìè
âîçìîæíûìè ñïîñîáàìè � ÷åðåç òåëåôîííóþ
ëèíèþ, ïîñðåäñòâîì ñåòåâîãî êàáåëÿ è áåñï-
ðîâîäíûì ìåòîäîì.
×òî êàñàåòñÿ îáðàáîòêè äàííûõ/ãðàôèêè,
òî çäåñü ñèñòåìà ñðàâíèìà ñî ñðåäíèì «íàñ-
òîëüíûì» âàðèàíòîì, ïîñêîëüêó ìîáèëüíûå
ðåøåíèÿ âñå æå åùå íå äîðîñëè äî âûñîêîï-
ðîèçâîäèòåëüíûõ ñèñòåì. Òåñòèðîâàíèå â
3DMark03 äàëî ðåçóëüòàò â 1614, ÷òî âåñüìà
íåïëîõî, à â èãðå Unreal Tournament 2004 íè-
êàêèõ «òîðìîçîâ» çàìå÷åíî íå áûëî. ×åò-
êîñòü è ÿðêîñòü èçîáðàæåíèÿ äîñòîéíû ïîõ-
âàë, ïîñêîëüêó òðàäèöèîííî õîðîøèå ìàòðè-
öû äèñïëååâ Samsung è çäåñü ïîêàçàëè ñåáÿ
ñ ëó÷øåé ñòîðîíû.
Íàñòîðàæèâàåò ëèøü ñèëüíûé íàãðåâ êîðïó-
ñà âî âðåìÿ àêòèâíîé çàãðóçêè ñèñòåìû èãðà-
ìè/òåñòàìè, ïðè÷åì âîçíèêàåò ñèòóàöèÿ,
êîãäà äîòðîíóòüñÿ äî íåêîòîðûõ åãî ÷àñòåé
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî.

SAMSUNG P30
Ìîäåëü ñåðèè P ÿâëÿåòñÿ áîëåå ïðèâû÷íîé
ïî ôîðìàòó, ÷åì ïðåäûäóùàÿ, ïîñêîëüêó
èìååòñÿ ýêðàí ñî ñòàíäàðòíûì ñîîòíîøåíè-
åì ñòîðîí 4:3 è, ñîîòâåòñòâåííî, êîðïóñ.
Ïðè÷åì ñàì íîóòáóê çàìåòíî ëåã÷å ïðåäûäó-
ùåé ìîäåëè (à òîëùèíà åãî íåìíîãî ìåíüøå
Samsung M40). Ïðè âêëþ÷åíèè ñðàçó áðîñà-
åòñÿ â ãëàçà ñèíèé èíäèêàòîð ðàáîòû, êîòî-
ðûé ðàñïîëàãàåòñÿ îêîëî äèñïëåÿ, ÷òî èíîã-
äà ìåøàåò ñìîòðåòü íà ýêðàí, îñîáåííî êîã-
äà ñëàáîå âíåøíåå îñâåùåíèå.
Êëàâèàòóðîé ïîëüçîâàòüñÿ óäîáíåå (÷åì ó
M40), îäíàêî ñ touchpad�îì âîçíèêëè íåêî-
òîðûå ïðîáëåìû � îí íå âñåãäà ðåàãèðîâàë
íà äâèæåíèÿ ïàëüöà, ïðè÷åì ýòî íå çàâèñåëî
îò ïîëîæåíèÿ ïîñëåäíåãî. Ïîä ñåíñîðíîé ïà-
íåëüþ èìååòñÿ öåëûõ ÷åòûðå êíîïêè � äâå
ñòàíäàðòíûå (àíàëîãè ëåâîé è ïðàâîé êíîïêè
ìûøè) è «êà÷åëè», ïðèçâàííûå çàìåíèòü
ñêðîëë. Â èòîãå ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî ïî óïðàâëå-
íèþ ñèñòåìîé ýòà ìîäåëü òàêæå íå äîòÿãèâà-
åò äî èäåàëà.

Ïðèÿòíûì äîïîëíåíèåì ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèÿ ÷òå-
íèÿ òðåõ òèïîâ ôëýø-êàðòî÷åê (èìååòñÿ
âñòðîåííûé êàðäðèäåð SD/MMS/Memory-
Stick), ïðè÷åì ùåëü óñòðîéñòâà çàùèùåíà îò
ïîïàäàíèÿ ïûëè è ãðÿçè îòêèäûâàþùåéñÿ
øòîðêîé. Ïî óìîë÷àíèþ ñèñòåìà îáîðóäîâàíà
CD-RW/DVD-ïðèâîäîì, êîòîðûé ïðè æåëàíèè
ìîæíî ëåãêî çàìåíèòü íà äðóãîé, íå âñêðûâàÿ
óñòðîéñòâà (ñíèçó íà êîðïóñå èìååòñÿ ñïåöè-
àëüíàÿ çàùåëêà).
Èç ïîëåçíûõ îñîáåííîñòåé ñòîèò îòìåòèòü
íàëè÷èå ñêàíåðà îòïå÷àòêîâ ïàëüöà, òî åñòü
âîçìîæíîñòè íàñòðîèòü êîìïüþòåð, ÷òîáû
îí òðåáîâàë èäåíòèôèêàöèþ ïîëüçîâàòåëÿ
åùå äî çàãðóçêè ÎÑ, ÷òî èñêëþ÷àåò äîñòóï
ïîñòîðîííèõ ê èíôîðìàöèè.
Ïî òåñòàì Samsung P30 «ñåðåäíÿ÷îê» â íàøåì
îáçîðå, ïîñêîëüêó ïîêàçàë îí ïðîìåæóòî÷íûé
ðåçóëüòàò � â ïðîãðàììå 3DMark03 âñåãî-òî 734.
Èãðîâîé òåñò Unreal Tournament�îì 2004 ñèñòåìà
âûäåðæàëà, îäíàêî ïðè ïîÿâëåíèè íà ýêðàíå
ìíîæåñòâà äâèæóùèõñÿ ïåðñîíàæåé âîçíèêàëè
ïåðèîäè÷åñêèå ïîäòîðìàæèâàíèÿ èçîáðàæåíèÿ.

SAMSUNG X05
Ñàìûé ëåãêèé è ïðèÿòíûé ïî âíåøíåìó âèäó
ýêçåìïëÿð, ïðè÷åì åãî òîëùèíà ñîñòàâëÿåò
âñåãî äâà ñ ïîëîâèíîé ñàíòèìåòðà, à àêêóðàò-
íî è óäîáíî ðàñïîëîæåííûå ýëåìåíòû óïðàâ-
ëåíèÿ òîëüêî äîáàâëÿþò èçûñêàííîñòè ýòîìó
óñòðîéñòâó. Touchpad ñëóøàåòñÿ ïîëüçîâàòå-
ëÿ èäåàëüíî, à êóðñîð âñåãäà îêàçûâàåòñÿ
èìåííî â òîì ìåñòå, ãäå è äîëæåí. Äëÿ ñêðîë-
ëèíãà èìååòñÿ êîëåñèêî ïðîêðóòêè (êîòîðîå ê
òîìó æå èñïîëüçóåòñÿ êàê äîïîëíèòåëüíàÿ,
òðåòüÿ êíîïêà), ÷òî î÷åíü ôóíêöèîíàëüíî.
Îäíàêî ïî ðåçóëüòàòàì òåñòîâ îí çàìåòíî
ïðîèãðûâàåò äâóì ñâîèì ñîáðàòüÿì. Â òåñòî-
âîì ïðèëîæåíèè 3DMark03 âñåãî 91 åäèíèöà,
÷òî ãîâîðèò î ñëàáîé ãðàôè÷åñêîé ïîäñèñòå-
ìå (ÿñíî ýòî åùå è èç òîãî, ÷òî âèäåîïàìÿòü
ÿâëÿåòñÿ íàñòðàèâàåìîé, ïðè÷åì â óùåðá ñèñ-
òåìíîé). Çàïóñòèâ æå èãðó Unreal Tournament
2004, ìû ñðàçó ïîíÿëè, ÷òî äëÿ ñîâðåìåííûõ
èãð ýòîò íîóòáóê àáñîëþòíî íå ïðåäíàçíà÷åí:
âî-ïåðâûõ, äîëãàÿ çàãðóçêà ïðîãðàììû, à âî-
âòîðûõ, íîóòáóê ïðîñòî íå òÿíåò ýòîò FPS. Òàê
÷òî èñïîëüçîâàòü åãî ëó÷øå äëÿ ïðîñìîòðà âè-
äåî, ïðîñëóøèâàíèÿ àóäèî èëè äëÿ ðàáîòû â
ñåòè. Äëÿ ïðîñòåíüêèõ íåòðåáîâàòåëüíûõ èãð
îí òîæå, ñêîðåå âñåãî, ïîäîéäåò. Âåäü îñíîâ-
íîå åãî äîñòîèíñòâî � êîìïàêòíûé ðàçìåð è
íåáîëüøîé âåñ, à ýòî ãëàâíîå â ïóòåøåñòâèÿõ.
Íàïðèìåð, èìåííî òàêîé ìèíè-íîóòáóê ëó÷øå
âñåãî áðàòü ïðè ïîñåùåíèè âûñòàâîê, îñîáåí-
íî âëàäåëüöàì ôîòîêàìåð îò Sony.
Èç âñòðîåííûõ óñòðîéñòâ èìååòñÿ ïîëíûé íà-
áîð êîììóíèêàöèîííûõ ïëàò, êîòîðûå ïîçâî-
ëÿò ñîåäèíèòüñÿ êàê ñ Èíòåðíåòîì, òàê è ñ
ñîñåäíèì êîìïüþòåðîì êàêèì-ëèáî èç ïðî-
âîäíûõ èëè áåñïðîâîäíûõ ñïîñîáîâ. 

ÒÒÐÐÈÈ ÑÑÎÎÂÂÐÐÅÅÌÌÅÅÍÍÍÍÛÛÕÕ ÍÍÎÎÓÓÒÒÁÁÓÓÊÊÀÀ 
ÎÎÒÒ SSAAMMSSUUNNGG

TEST_LAB (TEST_LAB@GAMELAND.RU)

Ïîñëå òåñòèðîâàíèÿ íåñêîëüêèõ íîóòáóêîâ ñêëàäû-
âàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî ïðîöåññ ïåðåõîäà íà ïîë-
íîñòüþ ìîáèëüíûå óñòðîéñòâà íåìíîãî çàòÿíåòñÿ,
ïîñêîëüêó äàæå ñàìûå âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûå
êîìïüþòåðû íå ñïîñîáíû àâòîíîìíî ðàáîòàòü ïðî-
äîëæèòåëüíîå âðåìÿ. Íàèáîëüøóþ ïðîèçâîäèòåëü-

íîñòü â íàøåì òåñòå ïîêàçàë Samsung M40, ïðåâîñ-
õîäÿ äàæå íàñòîëüíûå ÏÊ óðîâíÿ middle-end. Òàêæå
íóæíî îòìåòèòü Samsung P30, òàê êàê îí îêàçàëñÿ
î÷åíü ïðèâëåêàòåëüíûì âíåøíå è âìåñòå ñ òåì äîñ-
òàòî÷íî ìîùíûì äëÿ îðãàíèçàöèè íà íåì èãðîâîé
ïëàòôîðìû.

ÂÛÂÎÄÛ

138



139ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(175) ÍÎßÁÐÜ 2004

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

Êàêèå ÷óâñòâà âû èñïûòûâàåòå, êîãäà âèäèòå íà óïà-
êîâêå íîâåíüêîãî íîóòáóêà øòàìï made in China? Íà-
âåðíÿêà êàê ìèíèìóì íåäîâåðèå, íåâåÿííîå ñòåðåî-
òèïàìè ïðîøëîãî. Âîçìîæíî, ïðèøëî âðåìÿ ïîìå-
íÿòü âçãëÿäû? Âåäü ñåé÷àñ âñå ìàëî-ìàëüñêè ñåðüåç-
íûå ôèðìû ñòðîÿòñÿ â Êèòàå. Â ýòîì èì ïîìîãàåò
ïðàâèòåëüñòâî ÊÍÐ, êîòîðîå ñïåöèàëüíî äëÿ ðàçâè-
òèÿ ïðîèçâîäñòâà íå áåðåò ñ êðóïíûõ êîìïàíèé áîëü-
øèõ íàëîãîâ. Êîððåñïîíäåíòó íàøåãî èçäàòåëüñòâà
ñëó÷èëîñü ïîáûâàòü íà îäíîì èç ñáîðî÷íûõ çàâîäîâ
êîìïàíèè SAMSUNG â ãîðîäå Ñó÷äæîó â ñîñòàâå
èíñïåêöèè, ñïëîøü ñîñòîÿùåé èç ðîññèéñêèõ æóðíà-
ëèñòîâ. Ïðè áîëåå áëèçêîì çíàêîìñòâå ñ ïðîöåññîì
ïðîèçâîäñòâà è ðàáî÷èì êîëëåêòèâîì ôàáðèêè íàø

ãåðîé èñïûòàë ýòíè÷åñêèé ðîññèéñêî-ìåíòàëèòåòíûé
øîê. Îêàçàëîñü, ÷òî êèòàéöû ïîìåøàíû íà ðàáîòå �
ïàõàòü ìíîãî è åæåäíåâíî ó íèõ ïðîñòî êàêàÿ-òî íà-
öèîíàëüíàÿ èäåÿ. È ðóêîâîäñòâî êîìïàíèè îõîòíî èõ
â ýòîì ïîîùðÿåò. Âñå ñîòðóäíèêè, âêëþ÷àÿ óáîðùèö,
ïîñëå ðàáîòû ïîñåùàþò ñïåöèàëüíûå òðåíèíãè ïî
ïîâûøåíèþ êà÷åñòâà. Íà 90% àâòîìàòèçèðîâàííûé
êîíâåéåð, òåì íå ìåíåå, óêîìïëåêòîâàí èçáûòî÷íîé
ñèñòåìîé âåðèôèêàöèè. Ìàíèàêàëüíûå èíæåíåðû äî-
õîäÿò äî òîãî, ÷òî ñâåðÿþò (íà ñïåöèàëüíîì êîìïüþ-
òåðèçèðîâàííîì ñòåíäå) ãîòîâóþ ïå÷àòíóþ ïëàòó ñ
ôîòîãðàôèåé ýòàëîíà!
È ïîòîìó, âñïîìèíàÿ î íîóòáóêàõ êèòàéñêîé ñáîðêè,
íå äóìàéòå î ïðîøëîì, ëó÷øå ñìîòðèòå â áóäóùåå.

ÃÄÅ ÄÅËÀÞÒ ÍÎÓÒÁÓÊÈ?

SAMSUNG M40 

!!!!!

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):2 5 0 0

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ

"" Ìîäåëü: SENS M40

"" Ïðîöåññîð: Intel Pentium-M 735 (Centrino), 
1.8 ÃÃö 

"" ×èïñåò: Intel 855 PM+

"" Ïàìÿòü: PC2700 (333 ÌÃö) DDR SODIMM, 
512 Ìáàéò 

"" Âèäåîêàðòà: NVIDIA GeForce FX Go5200, 
64 Ìáàéò

"" Çâóê: Crystal WDM AC�97 Audio

"" Æåñòêèé äèñê: 66.8 Ãáàéò

"" Äèñêîâîä: Ricoh DVD/CD-RW

"" Äèñïëåé: 17» WXGA TFT

"" Îïöèîíàëüíîå ðàçðåøåíèå, òî÷åê/áèò/÷àñòîòà
(Ãåðö): 1440õ900/18/60

"" Ñðåäñòâà êîììóíèêàöèè: Intel(R) PRO/Wireless
2200BG 802.11g, SENS 56Ê V.92 Modem,
Broadcom 440x 10/100 LAN

"" Äîïîëíèòåëüíûå ïîðòû: ìèêðîôîí, íàóøíèêè,
îïòè÷åñêèé S/PDIF, MemoryStick, RJ-11 (ìîäåì),
RJ-45 (LAN), 1xPC CardBusII, 2xUSB 2.0,
IEEE1394, S-Video out, D-SUB

"" Ïðåäóñòàíîâëåííàÿ ÎÑ: Windows XP
Professional RU Service Pack 1 

"" Äîïîëíèòåëüíîå ÏÎ (â êîìïëåêòå): Adobe
Acrobat Reader 5.1, Norton AntiVirus, DVD
CyberLink Power, ULead Photo Explorer 7.0 SE
Platinum, Ulead Video Studio 5 SE, Adobe
Acrobat Reader 5.1, Nero Burning ROM

"" Ðàçìåðû, ìì: 395.1x276.5x32.5

"" Âåñ, êã: 3.1
ÐÅÇÓËÜÒÀÒ ÒÅÑÒÀ

"" WinRAR, Êáàéò/ñåê: 352

"" 3DMark 2003, åäèíèö: 1614

"" Âðåìÿ ðàáîòû îò áàòàðåè: 132 ìèíóòû 
56 ñåêóíä

SAMSUNG P30 

!!!!
ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ

"" Ìîäåëü: SENS P30

"" Ïðîöåññîð: Intel Pentium-M 725 (Centrino), 
1.6 ÃÃö 

"" ×èïñåò: Intel 855PM

"" Ïàìÿòü: PC2700 (333 ÌÃö) DDR RAM, 
512 Ìáàéò

"" Âèäåîêàðòà: ATI Mobility Radeon 9200, 
32 Ìáàéò

"" Çâóê: AC�97 SigmaTel STAC9750

"" Æåñòêèé äèñê: 57.2 Ãáàéò

"" Äèñêîâîä: Samsung DVD/CD-RW

"" Äèñïëåé: 15.1» XGA TFT

"" Îïöèîíàëüíîå ðàçðåøåíèå, òî÷åê/áèò/÷àñòîòà
(Ãåðö): 1024x768/24/60

"" Ñðåäñòâà êîììóíèêàöèè: Actiontec MDC 56Ê
V.92, Intel(R) PRO/Wireless LAN 2100 3B Mini PCI
Adapter, Realtek RTL8139/810x Fast Ethernet,
Fast IR

"" Äîïîëíèòåëüíûå ïîðòû: RJ-11 (ìîäåì), RJ-45
(LAN), 1xPC CardBusII, 2xUSB 2.0, LPT, COM,
PS/2, IEEE1394, FIR IRDA 100-pin ïîäêëþ÷åíèå
ïîðò-ðåïëèêàòîðà, S-Video out, D-SUB, ìèêðî-
ôîí, íàóøíèêè

"" Ïðåäóñòàíîâëåííàÿ ÎÑ: Windows XP Home RU

"" Äîïîëíèòåëüíîå ÏÎ (â êîìïëåêòå): Norton
AntiVirus, CyberLink Power DVD, ULead Photo
Explorer 7.0 SE Platinum, Ulead Video Studio 
5 SE, Adobe Acrobat Reader 5.1, Nero 
Burning ROM

"" Ðàçìåðû, ìì: 323x270.5x29.5

"" Âåñ, êã: 2.5
ÐÅÇÓËÜÒÀÒ ÒÅÑÒÀ

"" WinRAR, Êáàéò/ñåê: 334

"" 3DMark 2003, åäèíèö: 734

"" Âðåìÿ ðàáîòû îò áàòàðåè: 125 ìèíóò 30 ñåêóíä

SAMSUNG X05 

!!!
ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ

"" Ìîäåëü: Aquila Slim Platform

"" Ïðîöåññîð: Intel Pentium-M (Centrino), 
1.4 ÃÃö

"" ×èïñåò: Intel 855GM

"" Ïàìÿòü: PC2700 (333 ÌÃö) DDR SODIMM, 
256 Ìáàéò 

"" Âèäåîêàðòà: Intel(R) 82852/82855 GM/GME
Graphics, äî 64 Ìáàéò 

"" Çâóê: AC �97, CS 4202 Codec

"" Æåñòêèé äèñê: 38.1 Ãáàéò

"" Äèñêîâîä: Samsung DVD/CD-RW

"" Äèñïëåé: 14.1» XGA TFT

"" Îïöèîíàëüíîå ðàçðåøåíèå, òî÷åê/áèò/÷àñòîòà
(Ãåðö): 1024x768/18/60

"" Ñðåäñòâà êîììóíèêàöèè: SENS LT56ADW
Modem 56Ê V.92, Intel(R) PRO/Wireless LAN
2100 3B Mini PCI Adapter, Intel(R) PRO/100 
VE Network Connection

"" Äîïîëíèòåëüíûå ïîðòû: RJ-11 (ìîäåì), 
RJ-45 (LAN), 1xPC CardBusII, 2xUSB 2.0,
IEEE1394, S-Video out, D-SUB, ìèêðîôîí, 
íàóøíèêè, îïòè÷åñêèé S/PDIF, MemoryStick

"" Ïðåäóñòàíîâëåííàÿ ÎÑ: Windows XP Home RU

"" Äîïîëíèòåëüíîå ÏÎ (â êîìïëåêòå): 
Norton AntiVirus, CyberLink Power DVD, 
ULead Photo Explorer 7.0 SE Platinum, 
Ulead Video Studio 5 SE, Adobe Acrobat 
Reader 5.1, Nero Burning ROM 

"" Ðàçìåðû, ìì: 315.5õ259õ24.4

"" Âåñ, êã: 2
ÐÅÇÓËÜÒÀÒ ÒÅÑÒÀ

"" WinRAR, Êáàéò/ñåê: 264

"" 3DMark 2003, åäèíèö: 91

"" Âðåìÿ ðàáîòû îò áàòàðåè: 36 ìèíóò 
53 ñåêóíäû

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):1 5 0 0

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):1 2 0 0
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ÐÅÏÎÐÒÀÆ

×ÓÆÎÉ ÁÛË ÒÎËÜÊÎ ÎÄÈÍ. 
Â ÔÈËÜÌÅ!

Ìîñêâè÷è, ïðîõîäÿùèå âå÷åðîì 20 îêòÿáðÿ íåäàëåêî îò êèíîòåàòðà
«Êîñìîñ», çàìåäëÿëè øàã, à ïîòîì è âîâñå îñòàíàâëèâàëèñü,
çàâîðîæåííûå îãíåííûì øîó, óñòðîåííûì ïðÿìî íà ïëîùàäêå
ïåðåä âõîäîì. «Óêðîòèòåëè îãíÿ» âûòâîðÿëè ñ ïëàìåíåì òàêîå, ÷òî
äóõ çàõâàòûâàëî. Fair show ñòàëî íà÷àëîì î÷åðåäíîãî ïðàçäíèêà,
óñòðîåííîãî ðåäàêöèÿìè æóðíàëîâ «Ñòðàíà Èãð», «ÐÑ ÈÃÐÛ» è Total
DVD äëÿ ñâîèõ ÷èòàòåëåé. 

Ïîâîäîì ñîáðàòüñÿ âñåì âìåñòå ñòàë
âûõîä íà ýêðàíû ôèëüìà «×óæîé ïðî-
òèâ Õèùíèêà». Áëàãîäàðÿ äðóæáå ñ
êîìïàíèåé «Ãåìåíè Ôèëüì» íàøè ÷èòà-
òåëè (íå âñå, êîíå÷íî, à ëèøü ïîáåäè-
òåëè êîíêóðñà) ñìîãëè ïîñìîòðåòü ýòó
êàðòèíó íà äåíü ðàíüøå âñåõ îñòàëü-
íûõ � â øèðîêèé ïðîêàò ôèëüì âûøåë
òîëüêî 21 îêòÿáðÿ. À áëàãîäàðÿ åùå
îäíèì äðóçüÿì � êîìïàíèÿì iRU (êîòî-
ðàÿ ñòàëà ãåíåðàëüíûì ïàðòíåðîì ïî-
êàçà) è IRIVER � ó ïðèøåäøèõ â êèíîòå-
àòð áûëà âîçìîæíîñòü âûèãðàòü öåí-
íûå ïðèçû: flash mp3-ïëååðû è flash-÷à-
ñû. Ìû, â ñâîþ î÷åðåäü, äàðèëè ñàìîå
öåííîå, ÷òî åñòü ó íàñ, � êîíå÷íî æå,
æóðíàëû è ôóòáîëêè ñ ñèìâîëèêîé èç-

äàíèé. ×èòàòåëè íå óïóñòèëè âîçìîæ-
íîñòü çàïîëó÷èòü ïîäàðêè � ñïóñòÿ
ïîë÷àñà ïî õîëëó ïðîãóëèâàëèñü
ñ÷àñòëèâûå îáëàäàòåëè ïëååðîâ îò
IRIVER è ÷àñîâ îò iRU, êîå-êòî ùåãîëÿë
â ôóòáîëêàõ ñ ëîãîòèïàìè æóðíàëîâ
(ýêñêëþçèâíûå, êñòàòè, âåùè � òàêèõ
íå êóïèøü â ìàãàçèíàõ) è ïðàêòè÷åñêè
âñå ëèñòàëè ëþáèìûå æóðíàëû. Ïîñëå
ðîçûãðûøà ïðèçîâ è âûñòóïëåíèÿ ñïå-
öèàëüíî ïðèãëàøåííûõ òàíöîâùèö íà-
÷àëñÿ êèíîñåàíñ... Î ôèëüìå ïèñàòü íå
áóäåì � åñëè èíòåðåñíî, èùèòå îê-
òÿáðüñêèé íîìåð Total DVD.

Òåïåðü âñòðå÷àåìñÿ íà Äíå ÷èòàòåëÿ
27 íîÿáðÿ!

Îãíåííîå øîó ïåðåä âõîäîì â êèíîòåàòð íå îñòàâèëî íèêîãî ðàâíîäóøíûì.

Êàêîé ïðàçäíèê áåç ñóïåð äèäæåÿ?!

Óêðàøåíèå âå÷åðèíêè �
îáâîðîæèòåëüíûå òàíöîâùèöû.
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ÐÅÏÎÐÒÀÆ 
Ñîòíè ãëàç ñëåäèëè çà ïðîèñõîäÿùèì íà ñöåíå.

Êîìó ïëååð? 
Îòäàì ïîáåäèòåëþ êîíêóðñà!

Òàíöåâàëè è åùå çà ýòî ïðèçû ïîëó÷àëè.



Ò
ðèíàäöàòîå òûñÿ÷åëåòèå,
äåñÿòü òûñÿ÷ ëåò ïîñëå
ÿäåðíîé âîéíû. Äîëãèå ãî-
äû íåìíîãèå âûæèâøèå ëþ-

äè ñêðûâàëèñü ïîä çåìëåé, ÷òî-
áû ìíîãî ïîçæå, êîãäà ïëàíåòà
âíîâü áóäåò ïðèãîäíà äëÿ æèçíè,
âûéòè íà ïîâåðõíîñòü è îáíàðó-
æèòü: ìèð íå ïðîñòî îïóñòîøåí
ïðîèçîøåäøåé êàòàñòðîôîé,
íî è íàñåëåí ïîðîæäåíèåì åå �
ìóòàíòàìè. Ïðîéäóò ñîòíè ëåò,
ïðåæäå ÷åì îáùåñòâî äîñòèãíåò
ñðåäíåâåêîâîãî óðîâíÿ ðàçâè-
òèÿ è ñðàâíÿåòñÿ ïî ÷èñëåííîñòè
ñ áîëåå âûíîñëèâûìè, ÷óäîâèù-
íî ñèëüíûìè ìîíñòðàìè � áàðáà-
ðîèäàìè. Òîãäà-òî íà ñöåíó âûñ-
òóïÿò âàìïèðû, îáúâÿò ñåáÿ
àðèñòîêðàòàìè è çàõâàòÿò
âëàñòü. Íåñêîëüêî òûñÿ÷ ëåò
âàìïèðû áóäóò ïðàâèòü ìèðîì,
èçó÷àòü íàóêè, â ðåçóëüòàòå ÷å-
ãî ïåðåñòàíóò èñïîëüçîâàòü ëþ-
äåé â êà÷åñòâå ïèùè, äîâîëü-
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ÏÏèèññààòòååëëüü ÕÕèèääýýþþêêèè
ÊÊèèêêóóòòèè ëëþþááèèëë ññîî-
÷÷èèííÿÿòòüü êêííèèããèè îî
ââààììïïèèððààõõ.. ÕÕóóääîîææ-
ííèèêê ÉÉîîññèèòòààêêàà
ÀÀììààííîî �� ýýòòèè êêííèèããèè
èèëëëëþþññòòððèèððîîââààòòüü..
ÒÒààêê ïïîîÿÿââèèëëààññüü èèññ-
òòîîððèèÿÿ îî ïïîîññòòààïïîîêêàà-
ëëèèïïòòèè÷÷ååññêêîîìì ììèèððåå
òòððèèííààääööààòòîîããîî òòûû-
ññÿÿ÷÷ååëëååòòèèÿÿ,, ïïîîññëëóó-
ææèèââøøààÿÿ ïïððîîòòîîòòèè-
ïïîîìì ììèèððàà ïïîîëëííîî-
ììååòòððààææííîîããîî ôôèèëëüü-
ììàà VVaammppiirree HHuunntteerr
DD:: BBllooooddlluusstt,, ââûû-
øøååääøøååããîî ââ ääââóóõõòòûû-
ññÿÿ÷÷ííîîìì ããîîääóó..

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó æóðíàëà âû íàéäåòå ÿïîíñêèé è àìåðèêàíñêèé òðåéëåðû
ïîëíîìåòðàæíîãî àíèìå-ôèëüìà «D: Æàæäà êðîâè»; ðåêëàìíûé ðîëèê ÿïîíñêîé
êîìïüþòåðíîé èãðû Green Green 2 (ïî ïåðâîé ÷àñòè áûëî ñíÿòî àíèìå «Æàðêîå
ëåòî»); è ìóçûêàëüíûé âèäåîêëèï ïåâèöû Àþìè Õàìàñàêè íà êîìïîçèöèþ GAME.

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ
ÍÈÊÀ ÎÐÅÕÎÂÀ,

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

ÍÀ ÍÎÂÛÉ ËÀÄ
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«D: ÆÀÆÄÀ ÊÐÎÂÈ»
(VAMPIRE HUNTER D:
BLOODLUST)
Ðåæèññåð ÉÉîñèàêè ÊÊàâàäçèðè,
2000
Ðîññèéñêèé èèçäàòåëü: MMC
Entertainment; 
ÍÀØ ÐÅÉÒÈÍÃ: !!!!!



ñòâóÿñü èñêóññòâåííîé è äîíîðñ-
êîé êðîâüþ. Íî âîññòàíèå ëþäåé
îïðîêèíåò ðåæèì âàìïèðîâ, è îñ-
òàâøèåñÿ â æèâûõ ðàññåëÿòñÿ ïî
òåððèòîðèè Ïðèãðàíè÷üÿ â ñâîèõ,
ñîçäàííûõ ïðè ïîìîùè âûñîêèõ
òåõíîëîãèé, çàìêàõ. ×òîáû âû-
æèòü, èì, ñîçäàíèÿì íî÷è, òå-
ïåðü íåîáõîäèìî íàïàäàòü, è
èìåííî ïîýòîìó ñðåäè ëþäåé ïî-
ÿâëÿþòñÿ ëþäè îñîáîé ïðîôåñ-
ñèè � îõîòíèêè íà îáîðîòíåé,
äðàêîíîâ è ïðî÷óþ íå÷èñòü.
Ñèëüíåéøèìè èç íèõ ÿâëÿþòñÿ
îõîòíèêè íà âàìïèðîâ. 

Îòåö è áðàò ïîõèùåííîé âàìïè-
ðîì Øàðëîòòû Ýëüáóðí, äåâóøêè
èç âëèÿòåëüíîé è áîãàòîé ñåìüè,
íàíèìàþò äëÿ åå ïîèñêîâ ëó÷øèõ
èç ëó÷øèõ � äàìïèðà Äè è êîìàí-
äó áðàòüåâ Ìàðêóñîâ, îõîòíè-
êîâ-ëþäåé. Ëåãåíäàðíûé äàìïèð
� âàìïèð-ïîëóêðîâêà Äè � ñûí
âàìïèðà (à áûòü ìîæåò, è ñàìîãî
íåáåçûçâåñòíîãî Äðàêóëû) è
ñìåðòíîé æåíùèíû � ïðåêðàñåí,
çàãàäî÷åí, õëàäíîêðîâåí, õîðî-
øî çíàåò ñâîå äåëî è óìååò çà-
ðàáàòûâàòü íà íåì äåíüãè, íî ïðè
ýòîì îáåñïîêîåí ñîõðàíåíèåì
ñïðàâåäëèâîãî ðàâíîâåñèÿ â îò-
íîøåíèÿõ âàìïèðîâ è ëþäåé. Îí
íå ñãîðàåò íà ñîëíöå, íå áîèòñÿ
÷åñíîêà è ñåðåáðà, íå ïèòàåòñÿ
êðîâüþ æèâûõ ñóùåñòâ, íî îáëà-

äàåò âå÷íîé æèçíüþ è ìîëî-
äîñòüþ. Åäèíñòâåííîå íå-äîñòîè-
íñòâî ãåðîè÷åñêîãî ïåðñîíàæà �
âïðî÷åì, äîñòàòî÷íî ñîìíèòåëü-
íîå � íåêèé àòàâèçì â ëàäîíè åãî
ëåâîé ðóêè, Ðóêîé, ñîáñòâåííî, è
èìåíóåìûé. Íåâûíîñèìî ñêàá-
ðåçíûé è áîëòëèâûé, ÷åì ïîñòîÿí-
íî äîñàæäàåò Äè, Ðóêà ïðè ýòîì
ÿâëÿåòñÿ îáëàäàòåëåì âñÿ÷åñêèõ
ïîëåçíûõ ìàãè÷åñêèõ ñïîñîáíîñ-
òåé â êîëè÷åñòâàõ íåîáû÷àéíûõ,
êîòîðûå åãî õîçÿèíó îáû÷íî îêà-
çûâàþòñÿ, ïðîñòèòå çà êàëàì-
áóð, íà ðóêó. Êîìàíäà æå Ìàðêó-
ñîâ � ïÿòåðêà ðàçíîêàëèáåðíûõ
ïåðñîíàæåé, ïðîñòî ëþáÿùèõ
äåëàòü ñâîþ ðàáîòó çà õîðîøóþ
ïëàòó. Âîçíàãðàæäåíèå ïîëó÷èò
òîò, êòî ïåðâûì äîñòàâèò Øàðëî-
òó åå ðîäñòâåííèêàì èëè óáüåò åå
â òîì ñëó÷àå, åñëè îíà óæå èíèöè-
èðîâàíà âàìïèðàìè. Â ïîãîíå çà
Ìàéåðîì Ëèíêîì, óìûêíóâøèì
Øàðëîòòó Ýëüáóðí âàìïèðîì-
àðèñòîêðàòîì, êîíêóðåíòû óçíà-
þò, ÷òî äåâóøêà íå ïîõèùåíà, íî
ñîâåðøèëà ïîáåã ñ âîçëþáëåí-
íûì; ñìåíÿò íå îäèí «íàñóïëåí-
íûé», íî ïðåêðàñíûé ïåéçàæ íà
äðóãîé; è òàê � äî ñàìîãî êîíöà,
ïðåâîçìîãàÿ òðóäíîñòè, òåðÿÿ ïî
äîðîãå ëþäåé è ñèëû. Ïîêóäà íå
ïðèáóäóò, â äîâîëüíî ïîðåäåâ-
øåì ñîñòàâå, â êîíå÷íûé ïóíêò
íàçíà÷åíèÿ, Çàìîê Áåçóìèÿ, ãäå
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«Ñòðàíà Èãð» ñîâìåñòíî ñ
êîìïàíèåé MC Entertain-
ment ðàçûãðûâàåò DVD ñ
ôèëüìîì «Ïîñëåäíÿÿ
ñóáìàðèíà». ×òîáû ïî-
ïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòå-
ëåé ïðèçà, ïðîñòî ïðèø-
ëèòå â ðåäàêöèþ æóðíàëà
îòâåò íà ïðèâåäåííûé íè-
æå âîïðîñ. Íå çàáóäüòå
óêàçàòü ñâîè èìÿ, ôàìè-
ëèþ è îáðàòíûé àäðåñ ñ
èíäåêñîì. Åñëè âû ïîëü-
çóåòåñü îáû÷íîé ïî÷òîé,
îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå íà
êîíâåðòå ïîìåòêó «Áàí-
çàé!». Ñïåøèòå! Â æå-
ðåáüåâêå ïðèìóò ó÷àñòèå
òîëüêî òå ïèñüìà, êîòî-
ðûå ïðèäóò ê íàì äî 1
äåêàáðÿ.

Âîïðîñ:

Â êàêîì ãîäó Õèäýþêè
Êèêóòè íàïèñàë ïåðâûé
ðîìàí î Äè?

1. 1976
2. 1981
3. 1983

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå,
à íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ àíèìå «Îáîðîòíè»
ïîëó÷àåò Ñåðãåé Ïðîõîðîâ
èç Êàçàíè. Äåéñòâèòåëüíî,
ìíåíèÿ ñïåöèàëèñòîâ
îòíîñèòåëüíî
àãðåññèâíîñòè âîëêîâ
ðàñõîäÿòñÿ.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÊÎÌÏÀÍÈß KKaaddookkaawwaa SShhootteenn
îîááúúÿÿââèèëëàà îî ííàà÷÷ààëëåå ððààááîîòò ííààää ÒÒÂÂ-ññåå-
ððèèààëëîîìì FFuullll MMeettaall PPaanniicc!! TThhee SSeeccoonndd
RRaaiidd.. ÀÀííèèììåå,, ïïîîññòòààââëëååííííîîåå ßßññóóõõèèððîî
ÒÒààêêýýììîîòòîî,, ññòòààííååòò ññååððüüååççííîîéé ààääààïïòòàà-
ööèèååéé ïïååððââûûõõ ääââóóõõ ððîîììààííîîââ FFuullll MMeettaall
PPaanniicc!! OOwwaarruu DDaayy BByy DDaayy.. 

DVD-ÈÈÇÄÀÍÈßÌ òòððååõõ øøååääååââððîîââ
ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè ((««ÏÏîîððêêîî ÐÐîîññññîî»»,,
««ÍÍààââññèèêêààÿÿ èèçç ÄÄîîëëèèííûû ââååòòððîîââ»» èè ««ÌÌîîéé
ññîîññååää ÒÒîîòòîîððîî»»)) ääëëÿÿ 11-éé ççîîííûû îîïïððååääåå-
ëëååííííîî ííåå ââååççååòò.. ÑÑóóääÿÿ ïïîî ââññååììóó,, ââûûïïóóññ-
êêààþþùùààÿÿ èèõõ ññòòóóääèèÿÿ ÄÄèèññííååÿÿ îîòòêêààççààëëààññüü
îîòò ïïëëààííîîââ ïïîîññòòààââèèòòüü ääèèññêêèè ââ ììààããààççèè-
ííûû 2222 ôôååââððààëëÿÿ èè ïïååððååííååññååòò èèõõ ââûûõõîîää
ííàà ååùùåå ááîîëëåååå ïïîîççääííèèéé ññððîîêê.. ÈÈççííàà-
÷÷ààëëüüííîî ôôèèëëüüììûû ääîîëëææííûû ááûûëëèè ïïîîððààääîî-
ââààòòüü ïïîîêêóóïïààòòååëëååéé ååùùåå ââ ààââããóóññòòåå..

ÇÀ ØÅÑÒÜ ÍÅÄÅËÜ ÏÐÎÊÀÒÀ
ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûéé ààííèèììåå-ôôèèëëüüìì GGhhoosstt
iinn tthhee SShheellll 22:: IInnnnoocceennccee ððååææèèññññååððàà
ÌÌààììîîððóó ÎÎññèèèè ññîîááððààëë ââ ÑÑØØÀÀ 889933440033
ääîîëëëëààððàà.. ÍÍåå ññààììûûéé ïïëëîîõõîîéé ððååççóóëëüüòòààòò,,
óó÷÷èèòòûûââààÿÿ ññëëîîææííóóþþ ïïððèèððîîääóó êêààððòòèèííûû,,
îîããððààííèè÷÷ååííííîîåå êêîîëëèè÷÷ååññòòââîî êêèèííîîòòååààòò-
ððîîââ,, ããääåå îîííàà ââûûøøëëàà,, èè òòððààääèèööèèîîííííîîåå
îîòòññóóòòññòòââèèåå èèííòòååððååññàà øøòòààòòîîââññêêèèõõ ççððèè-
òòååëëååéé êê èèííîîññòòððààííííûûìì ôôèèëëüüììààìì..

ÒÅÌ ÂÐÅÌÅÍÅÌ ÂÂ ßÏÎÍÈÈ
òòååëëååêêààííààëë TTVV TTookkyyoo ïïååððååííååññ ííàà ííååîîïï-
ððååääååëëååííííûûéé ññððîîêê ïïîîêêààçç ññååððèèèè
PPookkeemmoonn AAddvvaannccee GGeenneeaarraattiioonn ââ ññââÿÿ-
ççèè ññ òòååìì,, ÷÷òòîî ââ ííååéé øøëëàà ððåå÷÷üü îî ïïîîää-
ççååììííîîìì ïïîîêêååììîîííåå,, ââûûççûûââààþþùùååìì ççååìì-
ëëååòòððÿÿññååííèèåå.. ÂÂ êêîîííööåå îîêêòòÿÿááððÿÿ ââ ÑÑòòððààííåå
ââîîññõõîîääÿÿùùååããîî ññîîëëííööàà ïïððîîèèççîîøøååëë ððÿÿää
ïïîîääççååììííûûõõ òòîîëë÷÷êêîîââ,, ââ ððååççóóëëüüòòààòòåå êêîî-
òòîîððûûõõ ïïîîããèèááëëèè ííååññêêîîëëüüêêîî ääååññÿÿòòêêîîââ
÷÷ååëëîîââååêê èè òòûûññÿÿ÷÷èè ááûûëëèè ððààííååííûû.. ÀÀää-
ììèèííèèññòòððààööèèÿÿ êêààííààëëàà ïïîîññ÷÷èèòòààëëàà ííååýý-
òòèè÷÷ííûûìì ïïîîêêààçç ýýïïèèççîîääàà PPookkeemmoonn,, ññïïîî-
ññîîááííîîããîî ëëèèøøííèèéé ððààçç ííààïïîîììííèèòòüü îî
ïïððîîèèççîîøøååääøøååéé òòððààããååääèèèè..
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èõ îæèäàåò åùå íåêîòîðàÿ
ïîðöèÿ ñòðàøíûõ ïðèêëþ÷å-
íèé, òùàòåëüíî çàìåøàííûõ íà
åâðîïåéñêèõ òðàäèöèÿõ «ãîòè-
÷åñêèõ» ðîìàíîâ óæàñîâ.
Èñòîðèÿ ïîÿâëåíèÿ íà ñâåò ïîò-
ðÿñàþùå êðàñèâîãî ôèëüìà Éî-
ñèàêè Êàâàäçèðè («Ìàíóñêðèïò
íèíäçÿ», ñåðèàë «X», «Àíèìàò-
ðèöà») äëèííà è â íåêîòîðîé
ñòåïåíè ïå÷àëüíà. Ïåðâàÿ ýêðà-
íèçàöèÿ êíèãè Êèêóòè «Äåìîíè-
÷åñêàÿ ïîãîíÿ çà ñìåðòüþ» �
OVA ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ 80
ìèíóò (â ïðîøëîì ãîäó ëåíòà èç-
äàíà â Ðîññèè êàê «D, îõîòíèê
íà âàìïèðîâ») � ñîñòîÿëàñü àæ
â êîíöå 1985 ãîäà. Ñþæåò åå
îïèðàëñÿ íà ñîáûòèÿ ðîìàíà,
íî èìåë íåêîòîðûå ñ íèì ðàç-
íî÷òåíèÿ, à äèçàéíû ïåðñîíà-
æåé, îòëè÷àþùèåñÿ îò àìàíî-
âñêèõ, è áåäíîå ïî ïðè÷èíå
ñêðîìíîãî áþäæåòà ãðàôè÷åñ-
êîå èñïîëíåíèå � îñòàâëÿëè æå-
ëàòü ëó÷øåãî, ÷åì îêàçàëèñü
êðàéíå ðàññòðîåíû ïîêëîííèêè
âûøåîçíà÷åííîé àâòîðñêîé
âñåëåííîé. 

È âîò â äâóõòûñÿ÷íîì ãîäó,
ñïóñòÿ ïÿòíàäöàòü ëåò, íåáå-
çûçâåñòíàÿ ñòóäèÿ Madhouse
ïðåïîäíîñèò ïîäàðîê âñåì ïîê-
ëîííèêàì àíèìå � ïîëíîìåò-
ðàæíóþ êàðòèíó «Æàæäà êðî-
âè», êîòîðîé ïîñâÿùåíû ýòè
ñòðàíèöû. Ïîäàðîê � ñ ëåãêèì
ïîäâîõîì â âèäå èñêëþ÷èòåëüíî
àíãëîÿçû÷íîãî çâóêîâîãî ðÿäà
(ïîäâîõîì ýòî, âïðî÷åì, ñ÷èòà-
þò òîëüêî èñòèííûå ïóðèñòû è
îñîáî íåïðèìèðèìûå îòàêó) �
îêàçàëñÿ èñêëþ÷èòåëüíî õî-
ðîø âî âñåì îñòàëüíîì. Ïÿòü
ëåò ÿïîíî-êîðåéñêî-àìåðèêà-
íñêàÿ ñúåìî÷íàÿ ãðóïïà ïîñâÿ-
òèëà ñâîåìó äåòèùó, ñíèìàâ-
øåìóñÿ íà äåíüãè íå ïîñêóïèâ-
øåéñÿ äëÿ òàêîãî ñëó÷àÿ øòà-
òîâñêîé ñòóäèè Urban Vision.
Òóò-òî ñóìåë ðàçâåðíóòüñÿ è
Éîñèòàêà Àìàíî, ãëàâíûé õó-
äîæíèê ñåðèè Final Fantasy, èë-
ëþñòðàòîð ÿïîíñêèõ èçäàíèé
êíèã Ìàéêëà Ìóðêîêà îá Ýëüðè-
êå, äðóãèõ ôàíòàñòè÷åñêèõ
ïðîèçâåäåíèé. Åãî ðóêå ïðèíàä-
ëåæàò îðèãèíàëüíûå íàáðîñêè

ïåðñîíàæåé, à ãëàâíîå � ñàìî-
ãî Äè, ìîë÷àëèâîãî è èäåàëüíî
ñìåëîãî îõîòíèêà-îäèíî÷êè. Ãå-
ðîè÷åñêè-ëèðè÷íûé ñàóíäòðåê,
íàïèñàííûé Ìàðêîì Ä`Àìáðî-
çèî, âåëèêîëåïíî äîïîëíÿåò
êàðòèíó äåòàëüíî ïðîðàáîòàí-
íîãî ìèðà. Ôèëüì ïîòðÿñàþùå
êðàñèâ, âûäåðæàí â äóõå ãîòè-
÷åñêîãî åâðîïåéñêîãî ñðåäíå-
âåêîâüÿ � êàíîíàì ñîîòâåò-
ñòâóþò àòìîñôåðà, àðõèòåêòó-
ðà è ñàì ñþæåò åãî, íåñìîòðÿ
íà íàëè÷èå â êàäðå ñëàâíîé ìå-
øàíèíû èçî âñÿ÷åñêîé òåõíî-
ôýíòåçèéíîé àòðèáóòèêè, ìîãó-
÷èõ òàíêîâ, ñòàðîìîäíûõ êàðåò
è äàæå îäíîãî êîñìè÷åñêîãî
êîðàáëÿ. Êðîìå òîãî, ýêðàíè-
çàöèÿ îòìå÷åíà «Ìåæäóíàðîä-
íûì îáùåñòâîì èçó÷åíèÿ âàì-
ïèðîâ» êàê «èñòîðè÷åñêè âàæ-
íîå è ñîöèàëüíî çíà÷èìîå ÿâëå-
íèå, ñïîñîáíîå ïîâëèÿòü íà
âîñïðèÿòèå âàìïèðà â XXI âå-
êå». À ðàç òàê, òî äîðîãà åìó â
ñïèëîê òåõ âåùåé, êîòîðûå
íåëüçÿ, êàòåãîðè÷åñêè íåâîç-
ìîæíî íå óâèäåòü.

ÑÒÓÄÈß DREAMWORKS ÑÑòòèè-
ââååííàà ÑÑïïèèëëááååððããàà ïïîîëëóó÷÷èèëëàà ïïððààââàà ííàà
ììååææääóóííààððîîääííûûéé ïïððîîêêààòò ññââååææååããîî
ÿÿïïîîííññêêîîããîî ííààóó÷÷ííîî-ôôààííòòààññòòèè÷÷ååññêêîîããîî
êêèèííîîôôèèëëüüììàà CCaasssshheerrnn,, îîññííîîââààííííîîããîî
ííàà ààííèèììåå-ññååððèèààëëåå 11997733 ããîîääàà ââûûïïóóññ-
êêàà SShhiinnzzoo NNiinnggeenn CCaasssshhaann.. ÀÀççèèààòòññêêààÿÿ
ïïððååììüüååððàà êêààððòòèèííûû ññîîññòòîîÿÿëëààññüü 2244 ààïï-
ððååëëÿÿ,, ííååññêêîîëëüüêêîî ííååääååëëüü ôôèèëëüüìì ääååðð-
ææààëëññÿÿ ââ ääååññÿÿòòêêåå ññààììûûõõ êêààññññîîââûûõõ ëëååííòò
ßßïïîîííèèèè ((ëëóó÷÷øøèèìì ääîîññòòèèææååííèèååìì ññòòààëëîî
÷÷ååòòââååððòòîîåå ììååññòòîî))..

ÎÁÚßÂËÅÍÛ ïïîîááååääèèòòååëëèè 99-ããîî
ààííèèììààööèèîîííííîîããîî ôôååññòòèèââààëëÿÿ ââ ÊÊîîááýý..
ËËóó÷÷øøèèìì ôôèèëëüüììîîìì ííààççââààíí GGhhoosstt iinn tthhee
SShheellll 22:: IInnnnoocceennccee,, ëëóó÷÷øøèèìì òòååëëååññååððèè-
ààëëîîìì �� HHaaggaannee nnoo RReennkkiinn JJuuttssuusshhii
((FFuullll MMeettaall AAllcchheemmiisstt)),, ëëóó÷÷øøèèìì ââèèääååîî-
ððååëëèèççîîìì �� JJuunnggllee WWaa IIttssuummoo HHaallee
NNoocchhii GGuuuu FFiinnaall.. 

ßÏÎÍÑÊÀß ÏÎËÈÖÈß ññîîîîáá-
ùùèèëëàà îîáá ààððååññòòåå ääââààääööààòòèè÷÷ååòòûûððååõõëëååòò-
ííååããîî êêààííààääööàà,, êêîîòòîîððûûéé ææèèëë ââ ïïððååôôååêê-
òòóóððåå ÃÃóóííììàà èè ïïððîîììûûøøëëÿÿëë ïïððîîääààææååéé
÷÷ååððååçç ññååòòååââûûåå ààóóêêööèèîîííûû YYaahhoooo ïïèèððàà-
òòññêêèèõõ èèççääààííèèéé ààííèèììåå GGuunnddaamm SSeeeedd
êêèèòòààééññêêîîããîî ïïððîîèèççââîîääññòòââàà.. ÂÂ ïïååððèèîîää ññ
ÿÿííââààððÿÿ 22000033 ããîîääàà ïïîî 2255 îîêêòòÿÿááððÿÿ
22000044 ããîîääàà îîíí òòààêêèèìì îîááððààççîîìì ççààððààááîî-
òòààëë ííàà ääââàà ììèèëëëëèèîîííàà èèååíí ((îîêêîîëëîî
554400000000 ððóóááëëååéé)),, èèããííîîððèèððóóÿÿ ïïððååääóóïï-
ððååææääååííèèÿÿ,, êêîîòòîîððûûåå ååììóó ððååããóóëëÿÿððííîî îîòò-
ññûûëëààëëàà CCoommppuutteerr SSooffttwwaarree CCooppyyrriigghhtt
AAssssoocciiaattiioonn..  ÒÒååïïååððüü ííååççààääàà÷÷ëëèèââîîììóó
êêààííààääööóó îîòòððóóááÿÿòò ããîîëëîîââóó.. ØØóóòòêêàà..

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ DVD-ÐÅËÈÇÀ

ÄÂÓÕÄÈÑÊÎÂÎÅ ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ ÔÈËÜÌÀ

!
Ðîññèéñêîå èçäàíèå «D: Æàæäà êðîâè» âûõîäèò â

êîëëåêöèîííîì âàðèàíòå. Íà äîïîëíèòåëüíîì DVD

ðàçìåñòÿòñÿ äâà ìèíè-ôèëüìà ñ ðàññêàçàìè î

ñúåìêàõ êàðòèíû, âñå ðåêëàìíûå ðîëèêè è òðåéëåðû

ëåíòû, íåñêîëüêî ãàëåðåé èëëþñòðàöèé è íàáðîñêîâ, à

â êà÷åñòâå ñêðûòîãî áîíóñà ôèãóðèðóåò ñàóíäòðåê.

Âñåãî äîïîëíèòåëüíûõ ìàòåðèàëîâ ñîáðàíî áîëåå ÷åì

íà ÷àñ ïðîñìîòðà.



Ïîñëåäíèå ãîäû Inuyasha � â ÷èñ-
ëå íàèáîëåå óñïåøíûõ òåëåâèçè-
îííûõ àíèìå, ñåðèàë íà äàííûé

ìîìåíò íàñ÷èòûâàåò áîëåå ñòà
øåñòèäåñÿòè ýïèçîäîâ. Ïîëíî-
ìåòðàæíûå ôèëüìû ÷àùå âñåãî
ñíèìàþòñÿ äëÿ óæå çíàêîìûõ ñ
ïåðñîíàæàìè ôýíîâ, íî è äëÿ íî-
âè÷êà îíè ìîãóò ïîñëóæèòü îòëè÷-
íûì ïðîïóñêîì â ýòîò ìèð, ñîç-
äàííûé Ðóìèêî Òàêàõàñè, àâòî-
ðîì Ranma 1/2. Èñòîðèÿ ïÿòíàä-
öàòèëåòíåé øêîëüíèöû Êàãîìý,
ïîïàâøåé â ýïîõó Ñýíãîêó Äçè-
äàé (XVI âåê) è îñâîáîäèâøåé ïî-
ëóäåìîíà Èíóÿñþ, ïîëó÷àåò
çäåñü ðàçâèòèå â âèäå ñþæåòà î
äåìîíå Ìîðýíìàðó, çàìûñëèâ-

øåì ïîëó÷èòü â ñâîå ðàñïîðÿæå-
íèå òýöóñàéãà («êîãîòü ðàçðóøå-
íèÿ») � àðòåôàêò, íàäåëÿþùèé
âëàäåëüöà ïî÷òè íåîãðàíè÷åííîé
ñèëîé. Ïàðàëëåëüíàÿ ðîìàíòè-
÷åñêàÿ ëèíèÿ ñ ëþáîâüþ ñêâîçü
âðåìÿ ðàñòîïèò ñåðäöà äàæå
çàâçÿòûõ öèíèêîâ. Îòëè÷íàÿ àíè-
ìàöèÿ è õîðîøî ïîñòàâëåííûå
ýêøí-ñöåíû ãàðàíòèðóþò óäî-
âîëüñòâèå îò ïðîñìîòðà. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
INUYASHA THE MOVIE:
AFFECTIONS TOUCHING
ACROSS TIME
Ðåæèññåð: ÒÒîñèÿ ÑÑèíîõàðà, 22001
!!!!!

Êîãäà â íåäàëåêîì áóäóùåì íà-
÷èíàåò «ñõîäèòü ñ óìà» ïðîäâèíó-
òàÿ ýëåêòðîíèêà àâòîìîáèëåé, è

òå «íåñóò» ïåðåïóãàííûõ õîçÿåâ
ïî øîññå òî÷ü-â-òî÷ü êàê îáåçó-
ìåâøèå ëîøàäè, íà ñöåíå ïîÿâ-
ëÿþòñÿ î÷àðîâàøêà Ëîðíà,
âçáàëìîøíàÿ Ëèçà è âóíäåðêèíä
Ñþèòè � êîìàíäà eX-Drivers, âî-
äèòåëåé-âèðòóîçîâ, êîòîðûå íà
ñâîèõ íåìîäèôèöèðîâàííûõ ãî-
íî÷íûõ ìàøèíàõ ïðåñëåäóþò
âçáåñèâøèõñÿ ðåíåãàòîâ è îòê-
ëþ÷àþò èõ AI. Áðåä, êîíå÷íî, ïîë-
íûé (êòî æå â çäðàâîì óìå âûïóñ-
òèò «ðàçóìíûé» àâòîìîáèëü áåç
àâàðèéíûõ ñðåäñòâ áëîêèðîâêè),
íî èíòåðåñíà ýòà âåùèöà íå ñöå-
íàðíûìè äûðàìè, à òåì, ÷òî ëó÷-

øå âñåãî óäàåòñÿ Êåñêý Ôóäçè-
ñèìå, ãëàâíîìó äèçàéíåðó è ïî
ñîâìåñòèòåëüñòâó àâòîðó ìàíãè
«Ìîÿ áîãèíÿ!». Åñëè âû ðàçäåëÿå-
òå åãî ñòðàñòü ê äåâóøêàì-ïðå-
ëåñòíèöàì, ãîíÿþùèì íà ìîùíûõ
àâòî, òî ýòî àíèìå ñîçäàíî àêêó-
ðàò äëÿ âàñ. 
Â îòëè÷èå îò OVA-ñåðèé, î êîòî-
ðûõ ìû êîãäà-òî óæå ðàññêàçû-
âàëè, äåéñòâèå ôèëüìà ïðîèñõî-
äèò â Ëîñ-Àíäæåëåñå.

EX-DRIVER THE MOVIE
Ðåæèññåð: ÑÑèíúèòè ÂÂàòàíàáý,
2002
!!!!!

×òîáû õîòü êàê-òî ïîääåðæè-
âàòü çàãðÿçíåííûé, ðàçðóøà-
þùèéñÿ Òîêèî 2040 ãîäà,
ñîçäàíà îðãàíèçàöèÿ DC, à

ïðè íåé � ïîäðàçäåëåíèå ìå-
õàíè÷åñêèõ ÷èñòèëüùèêîâ.
Ìîëîäîé Êåí Àíäî ïðîâàëè-
âàåò ýêçàìåí íà óïðàâëåíèå
òàêèì àïïàðàòîì, íî êîãäà íà
ãîðîä íàïàäàåò íåèçâåñòíûé
áîåâîé ðîáîò-àãðåññîð, Êåí
÷óäîì îòáèâàåò åãî àòàêó è
ïîïàäàåò â ðÿäû îðãàíèçàöèè,
êîòîðàÿ, êàê âûÿñíÿåòñÿ, âû-
ïîëíÿåò íå òîëüêî ìèðíûå
ôóíêöèè... Âî âðåìåíà, êîãäà
æàíð «ãèãàíòñêèõ ðîáîòîâ»
çèæäåòñÿ íà ñòîëïàõ âðîäå
Evangelion, RahXephon è
Gundam Seed, ïðîñòåíüêèé

Cybuster ñìîòðèòñÿ ïðèøåëü-
öåì èç ïðîøëîãî, äîñòîéíûì
âíèìàíèÿ, ðàçâå ÷òî, ñàìûõ
ÿðûõ ïîêëîííèêîâ æàíðà. Îò-
ñóòñòâèå íàñòîÿùåé èíòðèãè è
ñþæåòíóþ òÿãîìîòèíó íå ìî-
æåò âûòÿíóòü èç áîëîòà äàæå
ëþáîïûòíûé äèçàéí ïåðñîíà-
æåé. Ìîæåòå ïðîâåðèòü íà
ñâîé ñòðàõ è ðèñê, íî ïîìíèòå
� ñëàâíàÿ ýïîõà «Ãðåíäàéçå-
ðà» äàâíî ìèíîâàëà. 

CYBUSTER
VOL 1: TOKYO 2040
Ðåæèññåð: ääàííûõ ííåò, 11999
!!!!!



Ñòîèìîñòü çàêàçà íà «Ñòðàíà Èãð» + DVD

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(âûãîäà 10%)

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(âûãîäà 10%)

Çàêàç æóðíàëà â ðåäàêöèè

ÂÛÃÎÄÀ
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Äîïîëíèòåëüíûå ñêèäêè ïðè  çàêàçå íà äëèòåëüíûé ñðîê 

ÃÀÐÀÍÒÈß
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Öåíà ñòàáèëüíà íà âåñü ïåðèîä çàêàçà, äàæå ïðè ïîâûøåíèè öåíû â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå. 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ 
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îôîðìëÿåòñÿ ñ ëþáîãî ìåñÿöà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ èëè ñ êóðüåðîì
Çàêàç ìîæíî ñäåëàòü íà ëþáîå êîëè÷åñòâî ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD
Çàêàæè æóðíàë â ðåäàêöèè è ñýêîíîìü äåíüãè

Áåñïëàòíûé 

òåëåôîí ïî Ðîññèè

8-800-200-3-999

ïî âñåì âîïðîñàì

ïî ïîäïèñêå



86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

16760 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
16762 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

Òåë.: (095) 974-11-11    Òåë.: (095) 974-21-31     Òåë.: (095) 974-11-11

Ñ 1 ñåíòÿáðÿ ïî 30 íîÿáðÿ âû òàêæå ìîæåòå îôîðìèòü ïî÷òîâóþ ïîäïèñêó  ïî êàòàëîãàì ïîäïèñ-
íûõ àãåíòñòâ âî âñåõ îòäåëåíèÿõ ñâÿçè Ðîññèè. Äëÿ îôîðìëåíèÿ ïîäïèñêè íåîáõîäèìî çíàòü ïîä-
ïèñíîé èíäåêñ æóðíàëà èëè íàéòè åãî â êàòàëîãå ïî íàçâàíèþ.

Ïî÷òîâàÿ ïîäïèñêà

Êàê îôîðìèòü çàêàç?

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:

www.interpochta.ru
Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", 

òåë.: 500-00-60, 
e-mail: inter-post@sovintel.ru

Ðåãèîíû: ÎÎÎ "Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà",
òåë.: 953-92-02, 

å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè
íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóð-
íàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè
ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷òîâûì
àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåò-
ñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subsñribe_si@gameland.ru; 
ïî ôàêñó: 924-9694;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», Îòäåë ïîäïèñêè.

Ïî âñåì âîïðîñàì ïî ïîäïèñêå ìîæíî çâîíèòü ïî áåñïëàòíîìó òåëåôîíó 8-800-200-3-999.

* Êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà îñóùåñòâëÿåòñÿ â òå÷åíèè 3õ äíåé ïîñëå âûõîäà æóðíàëà â ïðîäàæó òîëüêî ïî Ìîñêâå íà
àäðåñ îôèñà, äëÿ îôîðìëåíèÿ äîñòàâêè êóðüåðîì óêàæèòå àäðåñ è íàçâàíèå ôèðìû â ïîäïèñíîì êóïîíå.

Ïîäïèñêà äëÿ þðèäè÷åñêèõ ëèö
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WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

Ðåæèññåð: Òðåé Ïàðêåð
Îçâó÷èâàëè: Òðåé Ïàðêåð, Ìýòò Ñòîóí, Êðèñòåí
Ìèëëåð, Ìàñàñà, Äàðýí Íîððèñ, Ôèë Õåíäðè, Ìîðèñ
Ëàìàðø
Æàíð: êóêîëüíûé ýêøí

Ê
òî íå äàñò â îáèäó ïëàíåòó â äíè, êîãäà
óãðîçà, èñõîäÿùàÿ îò «ìèðîâîé îñè çëà»,
óæå äûøèò â çàòûëîê? Êòî ñòàíåò ãðóäÿìè �

çàáóäåì î ïîëîâîé äèñêðèìèíàöèè! � íà çàùèòó
êîëûáåëè äåìîêðàòèè? Êòî çàêðîåò ñâîèìè
ðàçíîöâåòíûìè òåëàìè � ïîëèòêîððåêòíîñòü
ïðåâûøå âñåãî! � Àìåðèêó îò ïîäëîãî òåððîðèñòà,
ãîòîâîãî ñõâàòèòü åå çà ãëîòêó? Òîëüêî îíè � Äæî,
Ãàðè, Êðèñ, Ëèçà è Ñàðà! Îòðÿä «Àìåðèêà» â
äåéñòâèè! Âñåìèðíàÿ ïîëèöèÿ íàéäåò çëîäåÿ è
óíè÷òîæèò åãî âìåñòå ñ ëîãîâîì, ãäå áû îí íè
ïðÿòàëñÿ: â êîðèäîðàõ Ëóâðà, ïîä Ýéôåëåâîé
áàøíåé èëè â òåíè Ñôèíêñà. Hey, terrorists! Terrorize
this!..
Îá «Îòðÿäå «Àìåðèêà» çàãîâîðèëè íå òàê äàâíî. Â
íà÷àëå ýòîãî ãîäà â Ñåòè ïîÿâèëèñü ïåðâûå
òðåéëåðû, ñäåëàííûå â æàíðå êóêîëüíîé
àíèìàöèè, â êîòîðûõ îòâàæíûå «âñåìèðíûå
ïîëèöåéñêèå» ïîêàçûâàëè êóçüêèíó ìàòü âñÿêî-
ðàçíîìó «îòðåáüþ ÷åëîâå÷åñòâà». ßðêèé è
çàõâàòûâàþùèé äðàéâ íàñòîëüêî ïîðàæàë ñâîåé
íåîæèäàííîé íîâèçíîé, ÷òî íîâîñòü î òîì, ÷òî ó
ðóëÿ è âåòðèë íîâîãî ïðîåêòà ñòîÿò ñîçäàòåëè
«Þæíîãî Ïàðêà» Ïàðêåð è Ñòîóí, ìãíîâåííî
ïðåâðàòèëà Team America â îäèí ñàìûõ
îæèäàåìûõ ïðîåêòîâ ãîäà (ïî êðàéíåé ìåðå, äëÿ
ìåíÿ, � Ïðèì. àâòîðà).
Â íîâàòîðñòâå «ñàóñïàðêîâöåâ» âåçäåñóùèå
êðèòèêàíû ñðàçó óçðåëè ñâÿçü ñ áðèòàíñêèì
êóêîëüíûì ÒÂ-ñåðèàëîì «Thunderbirds»,
ãðåìåâøèì â Ñîåäèíåííîì Êîðîëåâñòâå â 1960-õ
(ñîáñòâåííî, ñàìè ðåæèññåðû ýòîãî è íå
ñêðûâàëè). Òàì òîæå «òðóäèëèñü» ñïàñèòåëè âñåÿ
ïëàíåòû, óïðàâëÿåìûå ðóêàìè êóêëîâîäîâ-
ïðîôåññèîíàëîâ. Îäíàêî ñ òåõ ïîð óòåêëî íåìàëî
âîäû (ÿ óæå íå ãîâîðþ, îá èçìåíèâøèõñÿ êèíî- è
öèôðîâûõ òåõíîëîãèÿõ) è, ê òîìó æå, ñëàâó
«Ïðåäâåñòíèêîâ áóðè» ñóìåëè ïîäïîðòèòü êðèâîé
ýêðàíèçàöèåé, ïîýòîìó «Âñåìèðíóþ ïîëèöèþ»
óñëîâíî ìîæíî ñ÷èòàòü «íîâûì øàãîì â
êèíåìàòîãðàôå», «ðåâîëþöèåé â ñúåìî÷íîì
ïðîöåññå», áëà-áëà-áëà...
×òî êàñàåòñÿ «âíóòðåííåãî ñîäåðæàíèÿ» ìàëåíüêîãî
øåäåâðà îò Ïàðêåðà è Ñòîóíà, òî âàñ îæèäàåò
íàñòîÿùèé «æåñòêà÷» � ñòåá íàä àêòåðàìè-
ïàöèôèñòàìè (êàê ãîâîðèòñÿ â íà÷àëüíûõ òèòðàõ:
«Äæîðäæ Êëóíè, Äæàíèí Ãàðîôàëî, Ñüþçàí
Ñàðàíäîí, Òèì Ðîááèíñ, Øîí Ïåíí, Àëåê Áîëäóèí...
ýòîò ôèëüì ïðîñòî ÂÎÇÍÅÍÀÂÈÄßÒ!»),
àíãëîÿçû÷íûé ìàò-ïåðåìàò, êîòîðûé â ïîäîáíîì
îáúåìå ìîæíî óñëûøàòü òîëüêî ãäå-íèáóäü â
«÷åðíûõ» êâàðòàëàõ (ñì. öèòàòó îò Ãàðè Äæîíñòîíà
«We're dicks!..» � ìû ðàçìåñòèëè åå â ïðèëîæåíèè íà
äèñêå) è àáñîëþòíûé íèãèëèçì. Îò èçâåñòíûõ öèíèêîâ
Stone&Parker äîñòàëîñü íà îðåõè «è âàøèì è íàøèì».
È íå îáðàùàéòå âíèìàíèÿ íà ñòîëü ïîçäíþþ

îòå÷åñòâåííóþ êèíîïðåìüåðó. Êòî, èçâèíèòå,
áóäåò ñèäåòü ñëîæà ðóêè è ñìîòðåòü, êàê
ïðîäàþò ïîñëåäíèé êîðÿâî-ãíóñàâûé DVD ñ
íàäïèñüþ «Àòðÿä «Îìåðèêà» â ñîñåäíåì
êèîñêå??? Íó à 3 ôåâðàëÿ îòìåòèì ýòî ñîáûòèå
óæå «ïî-âçðîñëîìó». 

×åì ñîáèðàåòåñü ðàçâëåêàòü ñåáÿ ëþáèìîãî óíûëûìè îñåííèìè âå÷åðàìè, êàæäûé èç êîòîðûõ äëèòñÿ öå-
ëóþ âå÷íîñòü? Òðèëëåðàìè-õîððîðàìè?! Óïàñè âàñ áîæå! Òàê íåäàëåêî è äî... Ëàäíî, íå áóäåì 
î ïëîõîì � î íåì óæå ñíÿëè, è íåìàëî. ß íå äîêòîð, ðåöåïò íå âûïèøó, íî âåðíîå ñðåäñòâî îò íîÿáðüñêîé
ìåëàíõîëèè ïîäñêàæó: ïîëòîðà ÷àñà õîðîøåãî êîìåäèéíîãî äåéñòâà, èñêðîìåòíûõ øóòîê, ãýãîâ � 
è îò âàøåé õàíäðû äàæå âîñïîìèíàíèé íå îñòàíåòñÿ. Ãëÿäèøü, òàê è äî ñëåäóþùåé âåñíû äîòÿíåì.

ÎÒÐßÄ «ÀÌÅÐÈÊÀ»: ÂÑÅÌÈÐÍÀß ÏÎËÈÖÈß
TEAM AMERICA: WORLD POLICE

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 
03 ÔÅÂÐÀËß 2005 ÃÎÄÀ

ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ
!!

Èäåÿ ñíÿòü ôèëüì âîçíèêëà ó
Ìýòòà Ñòîóíà è Òðåÿ Ïàðêåðà

â 2003 ãîäó, êîãäà îíè ñëó÷àé-
íî ïîïàëè íà ïîâòîðíûé ïîêàç

íåñêîëüêèõ ýïèçîäîâ
Thunderbirds (1963). Èõ ïîäê-

ëþ÷åííûå ê áåçìîëâíîìó çíà-
íèþ ñâåòëûå ãîëîâû îäíîâðå-

ìåííî ïðîíçèëà ãåíèàëüíàÿ
ìûñëü: "Âîò îí, ëó÷øèé ñïî-
ñîá ñïàðîäèðîâàòü âñå áëîê-
áàñòåðû, èñïîëíåííûå â ñòè-

ëå Äæåððè Áðóêõàéìåðà".
!!

Ïåðåä ñîçäàíèåì îêîí÷à-
òåëüíîé âåðñèè ñöåíàðèÿ ó
Ïàðêåðà è Ñòîóíà áûëà åùå
áîëåå áåçóìíàÿ êîíöåïöèÿ
ñþæåòà � îíè õîòåëè ñäå-

ëàòü ïîëíûé êóêîëüíûé ðè-
ìåéê «Ïîñëåçàâòðà» (The

Day After Tomorrow, 2004).
Èäåÿ, ê ñîæàëåíèþ, íå áûëà
îñóùåñòâëåíà èç-çà þðèäè-
÷åñêèõ ïðîáëåì ñî ñòóäèåé,

âëàäåþùåé ïðàâàìè íà
ôèëüì.

!!
Çëîáíàÿ îðãàíèçàöèÿ MPAA,
îòâå÷àþùàÿ çà íàäïèñè íà
êèíîàôèøàõ, ïîäîáíûå íà-
øèì «Äåòÿì äî 16 ëåò âõîä
çàïðåùåí», ïåðâîíà÷àëüíî
ïðèñâîèëà ôèëüìó ðåéòèíã

NC-17 (çàïðåùåíî ñìîòðåòü
ëèöàì, íå äîñòèãøèì 17

ëåò). Ôèëüì æå ñíèìàëñÿ èç
ðàñ÷åòà íà ðåéòèíã R (ëèöà,
íå äîñòèãøèå 17 ëåò, äîïóñ-
êàþòñÿ íà ñåàíñ òîëüêî ñ ðî-
äèòåëÿìè), îäíàêî êàìíåì
ïðåòêíîâåíèÿ ñòàëà ñöåíà

ñåêñà, â êîòîðîé ó÷àñòâîâà-
ëè êóêëû. Äàáû óìàñëèòü

áþðîêðàòîâ-ïóðèòàí, ñîçäà-
òåëÿì ïðèøëîñü ïåðåäåëû-
âàòü ýòîò ýïèçîä 12 ðàç. Â

èòîãå «Îòðÿä «Àìåðèêà»
ñâîþ áóêîâêó «R» âñå-òàêè

ïîëó÷èë, íî «òó ñàìóþ» ñöåíó
ìû ñìîæåì óâèäåòü òåïåðü
ðàçâå òîëüêî íà ñïåöèàëü-

íîì DVD-èçäàíèè.
!!

Äëÿ èçãîòîâëåíèÿ êóêîë, çà-
äåéñòâîâàííûõ â ôèëüìå,

áûëè èñïîëüçîâàíû âñåãî
äâå ìîäåëè òåë � ìóæñêàÿ è
æåíñêàÿ. Èñêëþ÷åíèå ñäå-
ëàëè äëÿ ãëàâíîãî çëîäåÿ
Êèì Äæîíã Èëà � åãî êóêëà

áûëà íåñêîëüêî ìåíüøå îñ-
òàëüíûõ. ×òî êàñàåòñÿ ãî-
ëîâ, òî èõ ñîçäàâàëè óæå

îòäåëüíî äëÿ êàæäîãî àêòå-
ðà-ìàðèîíåòêè.

!!
Ñàìûé ïåðâûé, «÷åðíî-

âîé», ýïèçîä, ïîêàçàííûé
ðóêîâîäèòåëÿì ñòóäèè

Paramount, ïðåäñòàâëÿë
ñîáîé íåáîëüøîé ôðàã-

ìåíò ñ ãðóáî âûïîëíåííû-
ìè êóêëàìè íà ôîíå ïëîõî

ïðîðèñîâàííîé Ýéôåëåâîé
áàøíè. Â ñëåäóþùèõ êàä-

ðàõ êàìåðà ìåäëåííî ïîêà-
çûâàëà óæå ïðåêðàñíûå ïà-
ðèæñêèå âèäû. Ïðè÷åì êóê-
ëû, ñíÿòûå â ýòîé ïàíîðà-
ìå, áûëè èçãîòîâëåíû áî-
ëåå èñêóñíî. Â èòîãå ýòîò

ýïèçîä ñòàë îòêðûâàòü
îêîí÷àòåëüíóþ âåðñèþ

ôèëüìà.



×ÅÌ ÇÀÐßÆÀÅÒÑß
ÐÅÄÀÊÖÈß «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»?

×ÈÑÒÀß ÝÍÅÐÃÈß

ÒÎËÈÊ ÇÇÀÐ
ßÆÀÅÒÑß

ÏÎÄÍÎÆÍÛÌ ÊÊÎÐÌ
ÎÌ

ÊÓÏÅ
Ð ÑÑÊÀ

ÇÀË, 
××ÒÎ

ÇÀÐßÆ
ÀÅÒÑß ÒÒ

ÜÌÎÉ

ÆÌÓÐÈÊÀ ÏÏÈÒÀÅÒ
ÆÅËÀÍÈÅ ÊÊÎÌÀÍÄÎÂÀÒÜ

ÏÎËÎÑÀÒÛÉ ÑÑÓÄß ÏÏÎÂÑÅÌÓ ÍÍÀ ÁÁÀÒÀÐÅÉÊÀÕ

Õî÷åøü áûòü � OK ? ÇÀÐÀÁÀÒÛÂÀÉ ñ Biokey !
ÊÀÊ ? Ïðîéäè òðåíèíã � Áóäü â òåìå � Äåëàé äåíüãè !
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BOOKSHELF Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí  /wren@gameland.ru/

Ýä 
Ãðèíâóä

«Óòðà÷åííûé
òðîí»

Æàíð: ôýíòåçè
Äàòà âûõîäà: íîÿáðü 2004 ãîäà

Ñ
ïîìîùüþ äâóõ ìàãè÷åñêèõ
Êàìíåé Æèçíè Áàíäå ×åòû-
ðåõ óäàëîñü íàðóøèòü äîë-

ãèé ñîí êîðîëÿ Êåëãðàýëÿ Ñíîóñà-
ðà, è òåïåðü èõ æäóò äàëüíåéøèå
èñïûòàíèÿ. Íåîáõîäèìî îòûñêàòü
íåäîñòàþùèå Êàìíè, ÷òîáû îáðà-
çîâàòü Äâàåðèíäèì è âîçðîäèòü
Ïàâøèõ Âîèíîâ. Òîëüêî òîãäà ìîæ-
íî áóäåò âñòóïèòü â ðåøàþùèé áîé
ñ êîâàðíûì è æåñòîêèì âðàãîì �
Çìååé â Òåíÿõ, êîòîðàÿ ïðîáóäè-
ëàñü âìåñòå ñ êîðîëåì.

Òåì âðåìåíåì Êåëãðàýëü Ñíîóñàð
ïûòàåòñÿ ïðåêðàòèòü ðàñïðè ìåæäó
çíàòíåéøèìè ðîäàìè ãîñóäàðñòâà è
ïðîòèâîñòîÿòü áåññ÷åòíîìó ÷èñëó
çàãîâîðîâ ïðîòèâ êîðîëåâñêîé
âëàñòè. Ìàãè � ñëóæèòåëè Çìåè �
ïîñòåïåííî ïîä÷èíÿþò ñâîåé âîëå
âñå áîëüøå è áîëüøå ñòîðîííèêîâ
êîðîëÿ, è, â êîíöå êîíöîâ, îí ïðèíè-
ìàåò ðåøåíèå âíîâü ïîãðóçèòüñÿ â
ñîí, äàáû íå ïîçâîëèòü Çìåå îêðåï-
íóòü è îáðåñòè ñèëû, ïðåæäå ÷åì áó-
äóò ñîáðàíû âîåäèíî âñå Êàìíè.
Ýä Ãðèíâóä øèðîêî èçâåñòåí êàê
ñîçäàòåëü ìèðà Forgotten Realms.
Íà îñíîâå ðîëåâîé èãðû âîçíèêëè
íîâûå ëèòåðàòóðíûå ïðîèçâåäåíèÿ è
äàæå öåëûå ñåðèàëû, àâòîðàìè êî-
òîðûõ ñòàëè ìíîãèå çàðåêîìåíîâàâ-
øèå ñåáÿ ìàñòåðà æàíðà ôýíòåçè,
òàêèå, íàïðèìåð, êàê Ð. Ñàëüâàòîðå.
Îäíàêî, íå ìåíüøåé ïîïóëÿðíîñòüþ
ïîëüçóþòñÿ ðîìàíû Ý.Ãðèíâóäà, íå
îòíîñÿùèåñÿ ê Forgotten Realms.
«Óòðà÷åííûé òðîí» � âòîðàÿ êíèãà
èç àáñîëþòíî íîâîé, íåçàâèñèìîé
îò Forgotten Realms òåòðàëîãèè
«Áàíäà ÷åòûðåõ». Î ïåðâîé êíèãå
ýòîãî öèêëà � «Çåìëÿ áåç êîðîëÿ» �
ìû ðàññêàçûâàëè â ¹ 13 «ÑÈ». 

Ïèòåð 
Ñòðàóá

«Ïàðÿùèé äðàêîí»

Æàíð: ìèñòèêà
Äàòà âûõîäà: íîÿáðü 2004 ãîäà

Â
ïîëíå ñïîêîéíàÿ è îáûäåí-
íàÿ æèçíü ìàëåíüêîãî ãî-
ðîäêà Õýìïñòåä íåîæèäàí-

íî íàðóøåíà öåëîé ñåðèåé òðàãè-
÷åñêèõ è çàãàäî÷íûõ ïðîèñøåñòâèé.
Ðåñïåêòàáåëüíûå îáèòàòåëè ôå-
øåíåáåëüíûõ îñîáíÿêîâ îõâà÷åíû
óæàñîì è áóêâàëüíî òåðÿþòñÿ â äî-
ãàäêàõ, ïûòàÿñü íàéòè ïðè÷èíó, êà-
çàëîñü áû, íåîáúÿñíèìûõ ïîñòóï-
êîâ ñâîèõ ñîñåäåé è çíàêîìûõ. Íî
èì è â ãîëîâó íå ïðèõîäèò, ÷òî èñ-
òî÷íèê âñåõ áåä ëåæèò äàëåêî çà
ãðàíüþ ðåàëüíîñòè...

Ïèòåð Ñòðàóá � ïîïóëÿðíûé àìå-
ðèêàíñêèé ïèñàòåëü è ïîýò, ëàó-
ðåàò íåñêîëüêèõ ëèòåðàòóðíûõ
ïðåìèé (British Fantasy
Award,World Fantasy Award , Bram
Stoker Award, World Fantasy
Award), ÷ëåí Àññîöèàöèè ïèñàòå-
ëåé, ðàáîòàþùèõ â æàíðå «õîð-
ðîð» (HWA). Â ðàííåì äåòñòâå
Ñòðàóá ïîïàë ïîä ìàøèíó è íåêî-
òîðîå âðåìÿ íàõîäèëñÿ íà ãðàíè
ìåæäó æèçíüþ è ñìåðòüþ; ïåðå-
æèòîå ïðåñëåäóåò Ñòðàóáà è ïî
ñåé äåíü, ÿâëÿÿñü åìó â íî÷íûõ
êîøìàðàõ. Ýòî è ïîáóäèëî ïèñà-
òåëÿ îáðàòèòüñÿ ê æàíðó óæàñîâ.
Ïèòåð Ñòðàóá èçâåñòåí ðîññèéñ-
êîìó ÷èòàòåëþ ïðåæäå âñåãî êàê
ñîàâòîð Ñòèâåíà Êèíãà â ðàáîòàõ
«Òàëèñìàí» è «×åðíûé äîì». Îäèí
èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ñàìîñòîÿ-
òåëüíûõ ðîìàíîâ ïèñàòåëÿ � «Èñ-
òîðèÿ ñ ïðèâèäåíèÿìè». Âïðî÷åì,
«Ïàðÿùèé äðàêîí» íè÷óòü åìó íå
óñòóïàåò. Îòãîëîñêè ýòîé êíèãè
ìîæíî áóäåò âñòðåòèòü ÷åðåç 5-6
ëåò ó Êèíãà â åãî ðîìàíàõ «Òîììè-
íîêåðû», «Îíî», «Íåîáõîäèìûå
âåùè». 

Äæîí Ìóð

«Ïðèíöû
äâàäöàòè
êîðîëåâñòâ»

Æàíð: þìîðèñòè÷åñêàÿ ôýíòåçè
Äàòà âûõîäà: íîÿáðü 2004 ãîäà

Í
å âñåãäà áûâàåò òèõî è
ãëàäêî â Äâàäöàòè êîðî-
ëåâñòâàõ. Òî íà÷íóò ÷ó-

äèòü çëîäåè-âîëøåáíèêè, òî âû-
ïîëçåò èç ïåùåðû ãîëîäíûé äðà-
êîí, òî ñîáñòâåííûå ïðèäâîðíûå
óñòðîÿò çà êîðîëåâñêîé ñïèíîé
êàêóþ-íèáóäü î÷åðåäíóþ èíòðèãó.
È åñëè áû íå îòâàæíûå ïðèíöû,
ðàâíî óìåþùèå âëàäåòü äîáðûì
ìå÷îì è ïîêîðÿòü ñåðäöà êàïðèç-
íûõ êðàñàâèö, æèçíü ñäåëàëàñü
áû âÿëîé è ïðåñíîé, êàê âÿëåíîå
äðàêîíüå ìÿñî.

Àìåðèêàíåö Äæîí Ìóð ïðèíàäëå-
æèò ê òåì àâòîðàì, ñëàâà è èçâå-
ñòíîñòü ê êîòîðûì ïðèõîäÿò íå ñ
ïàðàäíîãî âõîäà. Ïåðâàÿ åãî êíè-
ãà («Ïðèíö áûñòðîãî ðåàãèðîâà-
íèÿ») ñòàëà ñíà÷àëà áåñòñåëëå-
ðîì â Åâðîïå (ïî ìàñòåðñòâó è
èçÿùåñòâó èñïîëíåíèÿ åå ñòàâèëè
íàðàâíå ñ Òåððè Ïðàò÷åòòîì) è
òîëüêî ïîòîì ñ òðèóìôîì âåðíó-
ëàñü ê ñåáå â Àìåðèêó. Ñëåäóþ-
ùåé ðàáîòå ïèñàòåëÿ («Ïðèíö äëÿ
îñîáûõ ïîðó÷åíèé») áûëà óãîòîâà-
íà ñõîæàÿ ñóäüáà. Â íàñòîÿùåå
âðåìÿ ãîòîâèòñÿ ê èçäàíèþ íà ðóñ-
ñêîì ÿçûêå òðåòüÿ êíèãà, ïðîäîë-
æàþùàÿ íà÷àòûé ñåðèàë î ìèðå
Äâàäöàòè êîðîëåâñòâ. Íàêîíåö-
òî, ìû îáîãíàëè Àìåðèêó � âåäü
âûõîä ýòîé êíèãè â Ðîññèè îïåðå-
æàåò àìåðèêàíñêîå èçäàíèå!
Â êíèãå «Ïðèíöû äâàäöàòè êîðî-
ëåâñòâ» âû íàéäåòå îáà ðîìàíà.
«Ïðèíö áûñòðîãî ðåàãèðîâàíèÿ»
óæå âûõîäèë íà ðóññêîì ÿçûêå, íî
çäåñü ýòîò ðîìàí ïðåäñòàâëåí â
äðóãîì ïåðåâîäå, ìàêñèìàëüíî
ñòèëèñòè÷åñêè ïðèáëèæåííîì ê
îðèãèíàëó. 

Ðîáåðò 
Øåêëè

«Êîîðäèíàòû
÷óäåñ»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Äàòà âûõîäà: íîÿáðü 2004 ãîäà

Ñ
âîáîäíîå ïåðåìåùåíèå âî
âðåìåíè è ïðîñòðàíñòâå �
âîâñå íå ïðîáëåìà äëÿ

ïåðñîíàæåé ðîìàíîâ Ðîáåðòà
Øåêëè. Ïðîáëåìû âîçíèêàþò, êîã-
äà ïóòåøåñòâåííèêè âîçâðàùàþò-
ñÿ íà ðîäíóþ ïëàíåòó: è Çåìëÿ êà-
êàÿ-òî íå òàêàÿ, è ïîðÿäêè íà íåé
ñèëüíî èçìåíèëèñü, è îáèòàòåëè
ñòàëè, ìÿãêî ãîâîðÿ, ñòðàííûìè.
Íî, òåì íå ìåíåå, âñå ýòî î÷åíü
ñìåøíî è òîëüêî èíîãäà � ÷óòî÷êó
ãðóñòíî. Òàêîâ ôèðìåííûé ñòèëü
àâòîðà.

Ðîáåðò Øåêëè � ìèðîâàÿ çíàìåíè-
òîñòü, àìåðèêàíñêèé ïèñàòåëü,
êíèãè êîòîðîãî ñîçäàíû â æàíðå
þìîðèñòè÷åñêîé è ñàòèðè÷åñêîé
ôàíòàñòèêè. Â 1952 ãîäó îïóáëè-
êîâàë ñâîé ïåðâûé ðàññêàç. Â Ðîñ-
ñèè Øåêëè � îäèí èç ñàìûõ çíàìå-
íèòûõ è ëþáèìûõ ôàíòàñòîâ. Ïî
ìîòèâàì åãî ðîìàíîâ ñíÿòî íåñ-
êîëüêî ôèëüìîâ. Â 1999 ãîäó åæå-
ãîäíûé Êîíãðåññ ôàíòàñòîâ Ðîñ-
ñèè ïðèñâîèë ïèñàòåëþ ïî÷åòíîå
çâàíèå Ïàëàäèíà ôàíòàñòèêè, à â
2003 � Ìàñòåð Èçäàëåêà. Ê íàñòî-
ÿùåìó äíþ ó Ðîáåðòà Øåêëè îïóá-
ëèêîâàíî îêîëî äâàäöàòè ðîìàíîâ
è ïðèáëèçèòåëüíî ñòîëüêî æå
ñáîðíèêîâ ðàññêàçîâ.
Â ñáîðíèê «Êîîðäèíàòû ÷óäåñ»
âîøëè ëó÷øèå ðîìàíû, êîòîðûå
ïðèíåñëè àáñîëþòíóþ ñëàâó Øåê-
ëè. Ýòî âñå âåëèêèå ðîìàíû
àâòîðà, íàïèñàííûå èì â ñàìûé
ðàñöâåò åãî òâîð÷åñòâà. Òîì «Êî-
îðäèíàòû ÷óäåñ» ÿâëÿåòñÿ íåôîð-
ìàëüíûì ïðîäîëæåíèåì ñáîðíèêà
«Ïàëîìíè÷åñòâî íà Çåìëþ», â êî-
òîðûé âîøëè ëó÷øèå ðàññêàçû è
ïîâåñòè ïèñàòåëÿ.

Â ýòîé ðóáðèêå ïóáëèêóþòñÿ àíîíñû êíèã, êîòîðûå âñêîðå äîëæíû ïîñòóïèòü â ïðîäàæó. Èíôîðìàöèþ î íèõ ïðåäîñòàâëÿåò èçäàòåëüñòâî «Ýêñìî».



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

×åì ááîëüøå,
òåì ääåøåâëå!
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DDoooomm 33

$75,99

RRoommee:: TToottaall WWaarr

$79,99

SSiimmss 22

$22,99

SSiilleenntt HHiillll 44:: TThhee RRoooomm 

$59,99

HHaallff-LLiiffee 22

$85,99

MMyysstt IIVV RReevveellaattiioonn

$69,99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!
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Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$79,99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: 
JJuummpp ttoo LLiigghhttssppeeeedd  

$59,99 

FFiinnaall FFaannttaassyy XXII:: CChhaaiinnss
ooff PPrroommaatthhiiaa EExxppaannssiioonn 

$59,99

EEvveerrQQuueesstt IIII DDVVDD

$79,99

MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 22::
SSuubbssttaannccee 

$59,99

UUllttiimmaa OOnnlliinnee:: 
SSaammuurraaii EEmmppiirree

$59,99



ÀÍÄÐÅÉ
Çäðàâñòâóéòå. Ìíå ïÿòíàäöàòü ëåò, ÿ
ó÷óñü â äåñÿòîì êëàññå â îáû÷íîé
øêîëå ãîðîäà Ðîñòîâà-íà-Äîíó, â
ãðóïïå ñ óãëóáëåííûì èçó÷åíèåì ðóñ-

ñêîãî ÿçûêà. Êîìïüþòåðíûå èãðû ïîëþáèë ñ
äåòñêîãî ñàäà. Ïåðâûå èãðû � êîíå÷íî æå,
Prince Of Persia è Golden Axe.
ß âñåãäà ñòàðàþñü ïîêóïàòü ñàìûå êà÷åñòâåí-
íûå èãðû îò èçâåñòíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäàòå-
ëåé. Ïîñëå òîãî, êàê ÿ îïðîáóþ íîâóþ èãðó, ìíå
î÷åíü õî÷åòñÿ ïîäåëèòüñÿ ñâîèì ìíåíèåì.
Îáû÷íî ÿ äàâàë äðóçüÿì ñâîè óñòíûå ìèíè-îá-
çîðû èãð, â êîòîðûå ìíå óäàëîñü ïîèãðàòü ðàíü-
øå, ÷åì èì. Òåïåðü, ìîæåò áûòü, ïîÿâèòñÿ âîç-
ìîæíîñòü äåëàòü ýòî íà ñòðàíèöàõ âàøåãî
æóðíàëà... 
Íàïðèìåð, òàêèå èãðû, êàê Metal Gear Solid 2 íà
PC, «Â òûëó âðàãà», Hidden & Dangerous 2,
Mafia, PES3 � ïîðàçèëè ìåíÿ äî ãëóáèíû äóøè è
îñòàâèëè íåèçãëàäèìûå âïå÷àòëåíèÿ. Metal
Gear Solid 2, íàâåðíîå, ñàìûé ëó÷øèé stealth-ñè-
ìóëÿòîð çà âñþ ýïîõó èãðîñòðîåíèÿ. ß íå ñìîã
ïðîéòè âñþ èãðó (ïèðàòñêèé äèñê âèñíåò), íî óç-
íàë, êàêîå æå âíèìàíèå óäåëÿåò Êîäçèìà âñÿ-
êèì ìåëî÷àì (ìîæíî çàáîëåòü, ïîäñêîëüçíóòü-
ñÿ íà ïòè÷üåì ïîìåòå, ñïðÿòàòüñÿ â ÿùèê...). Êó-
äà óæ Ñýìó Ôèøåðó äî òàêîãî... «Â òûëó âðàãà»
� îòëè÷íàÿ ñòðàòåãèÿ-òàêòèêà-ýêøí... Èãðîâîé
äâèæîê ýòîé èãðû � ýòî êëàä! Íàïðèìåð, ñ òàêîé
ôèçèêîé è ãðàôèêîé íå ñòûäíî ñäåëàòü êàêîé-
íèáóäü øóòåð èëè RPG. «Ìàôèÿ» � åäèíñòâåí-
íàÿ èãðà, êîòîðóþ ÿ ïðîøåë íåñêîëüêî ðàç. ß
îáâåøèâàë åå ðàçíûìè ìîäèôèêàöèÿìè, ìàøè-

íàìè, ðåäàêòîðàìè, è ïðîäîëæàë èãðàòü è âîñ-
õèùàòüñÿ. ß ïðèäóìûâàë ñåáå ðàçíûå èñòîðèè:
íàïðèìåð, íóæíî áûëî äîâåçòè ìåðñåäåñ 600-
îé ìîäåëè äî ×àéíàòàóíà, à òóò ìåíòû... Â ñïî-
ðå «Mafia VS GTA» ìîé îòâåò � «Ìàôèÿ». Íî ýòî
íå ïîòîìó, ÷òî ÿ õî÷ó áûòü êàê âñå, à ïîòîìó ÷òî
â íåé: 1)ìîäåëü ïîâðåæäåíèé ëó÷øå, 2) íåò àð-
êàäíîñòè â óïðàâëåíèè, 3) ñàìà èãðà ïîñåðüåç-
íåå áóäåò (ÏÄÄ ñîáëþäàþòñÿ ÷àùå, íåæåëè â
GTA). GTA � ñëèøêîì àðêàäíàÿ è íåðåàëèñòè÷-
íàÿ � ÷åãî òîëüêî ñòîÿò çàäàíèÿ, ãäå íåîáõîäè-
ìî î÷åíü áûñòðî çàñòðåëèòü 30 ÷åëîâåê èç
ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè èëè â îäèíî÷êó ðàñïðà-
âèòüñÿ ñ îãðîìíîé áàíäîé!
Pro Evolution Soccer 3 � ÿ ëþáëþ ôóòáîë, îñî-
áåííî òàêîé, â êîòîðîì ìîæíî è ñàìîìó ïðè-
íÿòü ó÷àñòèå. PES 3 â ýòîì ñìûñëå ïðîñòî íà-
õîäêà! Øèêàðíàÿ ãðàôèêà, ðåàëèñòè÷íàÿ ôèçè-
êà, è, íàêîíåö, AI, êîòîðûé íå ïðîñòî îáûãðàòü.
Íà ÷åòâåðòîì óðîâíå ñëîæíîñòè ÿ èãðàþ ïî÷òè
âåñü ìàò÷ ñ ïðîòèâíèêîì íà ðàâíûõ: 80-ÿ ìèíó-
òà, ñ÷åò 0-0, è óæå íà ïîñëåäíèõ ñåêóíäàõ ìîé
Ðîáåðòî Êàðëîñ («Ðåàë Ìàäðèä») îøèáàåòñÿ è
îòïðàâëÿåò ìÿ÷ â ñâîè âîðîòà, ñ÷åò 1-0! Íóæíî
îòûãðûâàòüñÿ, çàáèòü õîòÿ áû îäèí ìÿ÷... Íî
ìàò÷ òàê è çàêàí÷èâàåòñÿ: 1-0. Íå ñìîã ÿ ïåðåèã-
ðàòü ïðîòèâíèêà, òîò äåéñòâèòåëüíî õîðîø.
Hidden & Dangerous 2. Ó ìåíÿ íà âèíòå ïîñåëè-
ëàñü çàìå÷àòåëüíàÿ èãðà ïðî «âå÷íî æèâóþ»
Âòîðóþ ìèðîâóþ îò ñîçäàòåëåé íå ìåíåå çàìå-
÷àòåëüíîé Mafia: City of Lost Heaven. Èòàê, ïå-
ðåä íàìè øóòåð ñ î÷åíü èíòåðåñíîé ñèñòåìîé
âåäåíèÿ áîÿ. Íî îáî âñåì ïîïîðÿäêó. Ýòî óæå
âòîðàÿ èãðà èç ñåðèè, ñòàâøåé ïîïóëÿðíîé ñðå-
äè ëþáèòåëåé òàêòèêè. Íà ïðîòÿæåíèè äâàäöà-
òè òðåõ ìèññèé ãðóïïå äèâåðñàíòîâ ïðåäñòîèò
âûïîëíÿòü îïàñíûå çàäàíèÿ â òûëó íåìöåâ. Íà-
áèðàåì êîìàíäó (ìàêñèìóì ÷åòûðå ÷åëîâåêà),
óêîìïëåêòîâûâàåì êàæäîãî ñîëäàòà (àðñåíàë
áîëüøîé: íîæè, ïèñòîëåòû, âèíòîâêè, àâòîìà-
òû, ïóëåìåòû, ãðàíàòû, áîìáû), âûáèðàåì
îäåæäó (ýòîãî äîáðà òîæå õâàòàåò: ðóáàøêè,
êóðòêè, øîðòû, øòàíû, êàñêè, âîäîëàçíûå êîñ-
òþìû) � è â áîé! Ìîæíî ïî-òèõîìó, âûðåçàòü
âðàãîâ ïî îäíîìó, à ìîæíî ïðèêàçàòü ñâîèì ïî-
äîïå÷íûì âåñòè îãîíü íà ïîðàæåíèå, è ñ ãðîõî-
òîì è âçðûâàìè ïðîêëàäûâàòü ñåáå äîðîãó ê öå-
ëè. À öåëè áûâàþò ðàçíûå: óáèòü èëè âçÿòü â
ïëåí êîãî-ëèáî, âçîðâàòü èëè ïîõèòèòü ÷òî-òî.
Óâåðÿþ âàñ, ñêó÷àòü íå ïðèäåòñÿ! À òåïåðü ïî-
ãîâîðèì î òîé ñàìîé ñèñòåìå âåäåíèÿ áîÿ. Ñòà-
âèì èãðó íà ïàóçó, âêëþ÷àåì òàêòè÷åñêèé ðå-
æèì, äàåì êàæäàìó áîéöó çàäàíèå (ïîëîæåíèå
� ëåæàòü\ñèäåòü\áåæàòü � è ðåæèì � ïàññèâ-
íûé\íåéòðàëüíûé\àãðåññèâíûé), íàæèìàåì
«âûéòè èç ðåæèìà òàêòèêè» è ñìîòðèì, êàê íà-
øà ãðóïïà äèâåðñàíòîâ ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ âðà-
ãîì íà ìàíåð Rainbow Six. Íî óñïåõà â áîþ äî-

áèòüñÿ íå òàê-òî ïðîñòî, è ïîýòîìó íóæíî íàï-
ðÿ÷ü ñåðîå âåùåñòâî, àíàëèçèðîâàòü ñèòóàöèþ
è òîãäà óæå ïðèíèìàòü ðåøåíèå, äàâàòü êîìàí-
äó «îãîíü» èëè íåò. Íå îáîøëîñü, ïðàâäà, áåç
íåäîñòàòêîâ è áàãîâ. Íåñêîëüêî íåäî÷åòîâ â
ôèçèêå ìåðòâûõ òåë, èíòåëëåêòå âðàãîâ. Åùå
âñòðåòèëñÿ çàáàâíûé ñëó÷àé: ÿ ïîïàë âðàãó
ïðÿìî â íîñ, à îí îñòàëñÿ æèâ. Âèäèìî, íîñû
íåìöàì èçãîòîâëÿëè èç âûñîêîêà÷åñòâåííîãî
ñïëàâà ñàìûõ òâåðäûõ ìåòàëëîâ ìèðå, à âðà÷è
èõ èìïëàíòèðîâàëè çà ðàçóìíóþ ïëàòó. Îøèáêè
èìåþòñÿ è â ãåéìïëåå: íàïðèìåð, ñäàâøèéñÿ â
ïëåí âðàã ãîòîâ ñòîÿòü ñ ïîäíÿòûìè ââåðõ ðóêà-
ìè âñþ æèçíü (â MGS 2, íàîáîðîò, åñëè âû îò-
âåðíåòåñü, ñóïîñòàò îïóñòèò ðóêè è ïîïûòàåò-
ñÿ àòàêîâàòü âàñ ïðè ïåðâîé æå âîçìîæíîñòè).
Â öåëîì èãðà ñäåëàíà íåïëîõî, õîòü è ñ ïîìàð-
êàìè, íî âñå æå ñòîèò òîãî, ÷òîáû áûòü ïðîé-
äåííîé. Ìîÿ îöåíêà: òâåðäûå 7 ñ ïîëîâèíîé
áàëëîâ.
Ìîãó ïðîÿâèòü èíèöèàòèâó: ìåíÿ íå î÷åíü âïå-
÷àòëèëà èãðà Codename Panzers: Phase One.
×òî-òî ìíå íå íðàâÿòñÿ «ðåàëèñòè÷íûå» áîè â
ýòîé èãðå. Ðàçäðàæàåò èçëèøíÿÿ æèâó÷åñòü
þíèòîâ (äâà áîëüøèõ òàíêà óíè÷òîæàþò îäèí
ëåãêèé, âûïóñòèâ â íåãî îêîëî 30 ñíàðÿäîâ).
Äà, áàëàíñ â èãðå äî òîãî ñòðàäàåò, ÷òî â íåå
äàæå íåâîçìîæíî èãðàòü, âñå âðåìÿ ïëþåøüñÿ.
Áóäó æäàòü ïàò÷åé.  
À âîò êîíñîëè ó ìåíÿ íåò...À ÿ òàê õî÷ó ïðèîá-
ðåñòè ÷èïîâàííóþ PS2! Áîëüøèíñòâî õèòîâ âû-
õîäÿò èìåííî íà íåå. Ó ìåíÿ äàæå íàêîïèëñÿ
ñïèñîê èãð, â êîòîðûå ÿ ãîðþ æåëàíèåì ïîèã-
ðàòü: Gran Turismo 4, Psi Ops, Second Sight, Final
Fantasy X, Burnout 3, MGS 3 Snake Eater,
Getaway 2, Mortal Kombat Deception, Soul
Calibur 2, NBA Ballers, This Is Football
2004\2005, Fight Night 2004, The Punisher,
Spider Man 2, WWE Smackdown: Here Comes
The Pain, WWE VS. RAW, Def Jam Fight For New
York, Shadow of Rome, Death by Degrees, X-
Men: Legends, GTA San Andreas. Íåõèëûé ñïè-
ñî÷åê, ïðàâäà? È ïðåäñòàâüòå, ñêîëüêî æå áî-
ëè ó ìåíÿ íàêîïèëîñü íà äóøå, ñêîëüêî âåùåé â
æèçíè ÿ íå óñïåë ïîïðîáîâàòü... Ñêàæèòå, ñòî-
èò ëè ìíå ñòðåìèòüñÿ ê ïîêóïêå ýòîé èãðîâîé
ñèñòåìû è êàêóþ ìîäåëü âûáðàòü?
Íàäåþñü, âàì ïîíðàâÿòñÿ ìîè îáçîðû ñ ïîõâà-
ëîé èëè êðèòèêîé â àäðåñ ðàçðàáîò÷èêîâ. Âåäü
ìíå èçâåñòíà òàêàÿ øòóêà � âäîõíîâåíèå. Íå
çíàþ, ÷òî ìåíÿ âäîõíîâëÿåò, íàâåðíîå, ñàìè èã-
ðû. Ïèøó ÿ ýòî âñå ñàì, ìíå íå ïîìîãàþò íè ðî-
äèòåëè, íè çëþêà-ñåñòðà, êîòîðàÿ çíàåò òîëüêî
íåñêîëüêî ñëîâ: BloodRayne, Lara Croft, Theme
Hospital è The Sims 2. Óâàæàåìûå ðåäàêòîðû,
íàäåþñü íà äàëüíåéøåå ñîòðóäíè÷åñòâî! 

ã. Ðîñòîâ-íà-Äîíó
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Ñåãîäíÿ â íàøåì âûïóñêå íå÷àñòûé ãîñòü � ïèñüìî ÷èòàòåëÿ, êîòîðûé

ïðîñòðàííî, ÿâíî ïîäðàæàÿ ñòèëþ æóðíàëüíûõ ñòàòåé, îòçûâàåòñÿ î ëþ-

áèìûõ èãðàõ. Î òîì, ïî÷åìó ìû âçÿëè çà ïðàâèëî ïî âîçìîæíîñòè èçáåãàòü

ïîäîáíûõ ïóáëèêàöèé, è õî÷åòñÿ ñåãîäíÿ ïîãîâîðèòü. Êàñàòåëüíî ïðèçî-

âîé ïîäïèñêè ñèòóàöèÿ óëó÷øàåòñÿ: ñåãîäíÿ ñíîâà äæåê-ïîò. Ñîâåò ñîèñ-

êàòåëÿì ïðèçà: ïèøèòå îðèãèíàëüíî. � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ããðóïïà LLAMP

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ



Çäîðîâóùèé êóñ ðåäàêöèîííîé ïî÷òû ñîñòàâ-
ëÿþò ïîñëàíèÿ, ïîõîæèå íà ïèñüìî Àíäðåÿ, �
÷èòàòåëüñêèå îáçîðû ïîëþáèâøèõñÿ (è ðàçî÷à-
ðîâàâøèõ) èãð. Ñåãîäíÿøíåå ïîÿâëåíèå òàêîãî
òåêñòà â ðóáðèêå «ÎÑ» � èñêëþ÷åíèå, ïîçâîëÿ-
þùåå ñêàçàòü ïàðó ñëîâ íà ýòó òåìó. Ó íàñ, ê
ñîæàëåíèþ, íåò âîçìîæíîñòè ïóáëèêîâàòü ïî-
äîáíûå ìàòåðèàëû íà ðåãóëÿðíîé îñíîâå, ïîòî-
ìó êàê, âî-ïåðâûõ, ïîäàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî
èãð, ôèãóðèðóþùèõ íà ñòðàíèöàõ òàêèõ ïèñåì,
óæå áûëî îòðåöåíçèðîâàíî â æóðíàëå, à âî-
âòîðûõ, òåêñòû íåïðîôåññèîíàëüíûõ àâòîðîâ,
êàê âû ìîæåòå çàìåòèòü, ÷àñòî íóæäàþòñÿ â
äîñòàòî÷íî ñåðüåçíîé ðåäàêòóðå. Åäèíñòâåí-
íîå, ÷òî ðåäàêöèÿ ìîæåò ïðåäëîæèòü, � ýòî
âûêëàäûâàòü ÷èòàòåëüñêèå ñòàòüè â ñîîòâåò-
ñòâóþùåì ðàçäåëå íà äèñêå. Åñëè ýòî âàì èíòå-
ðåñíî, � íå ïîëåíèòåñü ÷åðêíóòü íàì ïàðó ñëîâ
â ïîääåðæêó òàêîãî íà÷èíàíèÿ. Êòî çíàåò,
âäðóã ñðåäè íûíåøíèõ íàøèõ ÷èòàòåëåé åñòü
áóäóùèå çâåçäû èãðîâîé æóðíàëèñòèêè? 

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ: 

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ»
(http://forum.gameland.ru/) îòâåòèòü íà ïðîñ-
òîé âîïðîñ: êàê âû îòíîñèòåñü ê îíëàéíîâûì
èãðàì (åñëè èãðàåòå - òî â êàêèå, åñëè íåò -
òî ïî÷åìó)?

Àâòîð: Ketsueki
Ïîëîæèòåëüíî: Call of Duty. Îòðèöà-
òåëüíî: ÷òîá ýòèõ <censored> îòå÷å-

ñòâåííûõ ïðîâàéäåðîâ, ðàçíåñëî êî âñåì
<censored>!!!

Àâòîð: OTAKON
Ê îíëàéíîâûì èãðàì îòíîøóñü ïîëî-
æèòåëüíî. Ñåé÷àñ óäâàèâàþ ìàñòåð-

ñòâî â FIFA 2005(PS2). Âåäü âñåãäà èíòåðåñ-
íî óçíàòü êàê èãðàåò ÷åëîâåê, íó, íàïðèìåð,
èç Íîâîé Çåëàíäèè.

Àâòîð: TEHb
Èãðàþ â WarCraft ïî Battlenet. Æäó
âûõîäà World of Warcraft. Íî õî÷ó

ïðåäóïðåäèòü: ýòî êàê íàðêîòèê � ñûãðàâ
îäèí ðàç óæå î÷åíü òÿæåëî îòêàçàòüñÿ!!!

Àâòîð: jta
Îëíàéí? Äà ýòî ìîÿ æèçíü! Êàê
òîëüêî ïîäêëþ÷èëñÿ ê Èíòåðíåòó �

ñðàçó â «Ñôåðó» ïîøåë... È âû çíàåòå, äî ñèõ
ïîð èãðàþ... Ïðàâäà, íå òàê ÷àñòî. Èíîãäà çà-
õîæó ÷óòîê ïðîêà÷àòüñÿ è ñ äðóçüÿìè ïîáîë-
òàòü... Áîëüøå âñåãî, âîîáùå-òî, æäó åâðî-
ïåéñêîãî ðåëèçà World of Warcraft...Òóäà ïî÷òè
âåñü ìîé Ñôåðîêëàí îòïðàâëÿåòÿ. Ìíîãèå â
òåñòå áåòû ó÷àñòâóþò. Íî ýòî MMORPG, à

âåäü åñòü åùå åñòü ïðîñòî îíëàéí-èãðû...
Ïîñêîëüêó ÿ ôàíàò FIFA, òî, ðàçóìååòñÿ, ïå-
ðèîäè÷åñêè ïîèãðûâàþ íà ñåðâåðàõ EA
Sports, íó è ó ñåáÿ â ëîêàëêå, ðàçóìååòñÿ. Èç
íåäàâíî âûøåäøåãî � êàæäûé äåíü ïî ëîêàë-
êå CS source, çàòÿãèâàåò, â 1000000 ðàç ëó÷-
øå âåðñèè 1.6, êîòîðóþ ÿ òåðïåòü íå ìîãó.
Ïî÷åìó ëþáëþ îíëàéí? Îí äàåò áîëüøå âîç-
ìîæíîñòåé äëÿ ñàìîñîâåðøåíñòâîâàíèÿ.
Íàïðèìåð, â FIFA 2004 ó êîìïüþòåðà íå áûëî
ïðîòèâ ìåíÿ íèêàêèõ øàíñîâ, à òåïåðü ÿ âû-
íóæäåí âñå âðåìÿ òðåíèðîâàòüñÿ, ïîñêîëüêó
èãðàþ ñ æèâûìè ëþäüìè, à îíè íå ñòîÿò íà
ìåñòå. Àíàëîãè÷íî â MMORPG � íå õî÷åòñÿ
âûãëÿäåòü ñëàáàêîì...  

Äýí(anime)
Â îíëàéíå èãðàë âñåãäà. «Óëüòèìà»,
«Ñôåðà», Anarchy Online. Ìîæíî ñêà-

çàòü, ÿ æèâó â íåñêîëüêèõ ìèðàõ. Äàæå
«Ñòðèì» ïðîâåë, ÷òîá ðàñõîäû íà dial-up
óìåíüøèòü. Âîîáùå îíëàéí èãðû � äîáðî. Íå-
êîòîðûå ëþäè íå ñòàíóò çíàìåíèòûìè, áîãà-
òûìì è òàê äàëåå, íî â îíëàéí-èãðàõ ìîæíî
áûòü êåì óãîäíî. Óáèéöåé, çàùèòíèêîì,îëè-
ãàðõîì... Êîðî÷å, ÿ èõ îáîæàþ!

Àâòîð:
 Solidus101 (mgs)
Îíè ìíå íå íðàâÿòñÿ. Íó, êîí÷åíî,
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áûâàåò, êîãäà õî÷åòñÿ ïîèãðàòü... èãðàþ. Íàñ-
êîëüêî ÿ ïîìíþ, ýòî áûëî âñåãî îäèí ðàç.

Àâòîð: Petty
Ê ïîëíîñòüþ îíëàéíîâûì èãðàì ÿ îò-
íîøóñü îòðèöàòåëüíî. À ê îäíîïîëü-

çîâàëåëüñêèì èãðàì, èìåþùèì ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèé ðåæèì, îòíîøóñü ïîëîæèòåëüíî.
Íà ìîé âçãëÿä, îíëàéí-ðåæèì äîëæåí âûñòó-
ïàòü êàê íåîáõîäèìûé äîâåñîê êî âñåìó îñ-
òàëüíîìó, à íå êàê îñíîâíîé ðåæèì. Âîò, ñêà-
æåì, ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ îäíîïîëüçîâàòåëüñ-
êîãî ðåæèìà â WarCraft III: Reign of Chaos,
î÷åíü ïðèÿòíî ïîðóáèòüñÿ ïî ñåòêå ñ æèâûì
ñîïåðíèêîì. Òàê ÷òî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ
èãðà õîðîøà òîëüêî òîãäà, êîãäà îíà íå ÿâëÿ-
åòñÿ îñíîâîíîé.

Àâòîð: Indie
Çíàþ, ÷òî ýòî íàâåðíÿêà õîðîøèå è
èíòåðåñíûå èãðû, íî ñàì ôàêò èãðû â

îíëàéíå ìåíÿ íå ïðèâëåêàåò. Ê òîìó æå ÿ ïðè-
âåðæåíåö êîíñîëüíûõ èãð, à â Ðîññèè, òåì áî-
ëåå â Áåëàðóñè, èç êîòîðîé ÿ ðîäîì, íå ðàçâè-
òà ñàìà èäåÿ èãðû â îíëàéíå ÷åðåç PS2.

Àâòîð: Grizlik
Íå èãðàþ. Äîðîãî.

Àâòîð: Ìèõà
Ýòî áóòåðáðîä ñî âêóñíûì ãåéìïëååì
è ïàõó÷èì ñþæåòîì! Òû âäûõàåøü åãî
è ïîíèìàåøü, ÷òî âêóñíåå íå íàéòè...

Ñ âèäó ïðèêîëüíàÿ ãðàôèêà... Êîãäà îòêóñèøü,
òàê è ìëååøü... È äðóçüÿì äàåøü ïîïðîáî-
âàòü... Îíè òàêæå âïèòûâàþò åãî àðîìàò, èõ
ïðèâëåêàåò âèä, îíè æóþò åãî è â ãëóáèíå äóøè
ïîíèìàþò, ÷òî êîãäà-íèáóäü äîæóþò, íî âñå
åäÿò ïî-ðàçíîìó: êòî áûñòðåå, êòî ìåäëåí-
íåå... Êòî êóñêàìè,à êòî ïåñ÷èíêàìè... Íî êîã-
äà îíè åãî äîåäÿò,òî èì çàõî÷åòñÿ åùå, òîëü-
êî ýòî áóäåò äðóãîé áóòåðáðîä, äðóãàÿ îíëàé-
íîâàÿ èãðà!    

Àâòîð: Áîðìîòîãðàô
Êàê òóò óæå çàìåòèëè, îíëàéí � äîðî-
ãîå óäîâîëüñòâèå. Ñëèøêîì ìíîãî

òðàòèòüñÿ íàäî! Äà è ïðè íàøèõ ñêîðîñòÿõ...
Áîëüøèíñòâî â Èíåò ïî ìîäåìó ëåçóò, ïî ñòà-
ðûì òåëåôîííûì ëèíèÿì. ß ïðîáîâàë íåîäíîê-
ðàòíî ïîèãðàòü... Ýòî ìàçîõèçì è íèêàê èíà÷å!

Àâòîð: Ðóìàòà Ìîñêîâñêèé
Ê èãðàì â îíëàéíå îòíîøóñü ñóãóáî
ïîëîæèòåëüíî, íî... íå èãðàë. Âñå êàê-

òî ðóêè íå äîõîäèëè. Äà è âðåìåíè íà ýòî íóæ-
íî � ìàìà íå ãîðþé! Ýòî æ, åøêèí êîò, íàðêî-
òèê! Çà óøè ïîòîì íå îòòÿíåøü!

Àâòîð: atom2000(anime)
Èíòåðåñíî ïîèãðàòü ñ ëþäüìè èç äðó-
ãîãî ãîðîäà, èç äðóãîé ñòðàíû, è äàæå

ñ äðóãîãî êîíòèíåíòà, íàïðèìåð ñ àìåðèêàí-
öåì, à åñëè åùå è ãðàôèêà õîðîøàÿ, òî ýòî

âàùå ñóïåð-ïóïåð! Íî âîò òîëüêî ÿ â íèõ íå èã-
ðàþ, òàê êàê î÷åíü ìàëåíüêàÿ ñêîðîñòü Èíòåð-
íåòà, íî ýòî íå èç-çà ìîäåìà, à ïîòîìó ÷òî ëè-
íèÿ òàêàÿ. 

Àâòîð: yuhan
Íå èãðàþ. Ïðîñòî íå èíòåðåñíî. Ìíå
íå èíòåðåñíî èãðàòü ñ íå èçâåñòíûìè

ïðîòèâíèêàìè, ãîðàçäî âåñåëåå ñèäåòü â îä-
íîé êîìíàòå èëè â îäíîì êîìïüþòåðíîì êëóáå
ñ äðóçüÿìè/ïðèÿòåëÿìè, êîãäà ìû óñòðàèâàåì
ñîðåâíîâàíèÿ ìåæäó ñîáîé, êîãäà ÿ ìîãó ïîñ-
ìîòðåòü èì â ãëàçà, ïîæàòü ðóêó, âìåñòå îáñó-
äèòü õîä èãðû, è òàê äàëåå. À âûõîäèòü â Èí-
òåðíåò, èñêàòü òàì íåçíàìî êîãî... Íó è ÷òî,
÷òî ÿ åãî ïîáåäèë, ìíå îò ýòîãî íå ëåã÷å. À
ïðîãåéìåðîì ÿ ñòàíîâèòüñÿ íå ñîáèðàþñü.

Àâòîð: Dimisaan(^_^)
Ñàì èãðàë â Ragnarok îêîëî ãîäà, òå-
ïåðü æäó World of Warcraft. Îòíîøóñü

äâîÿêî, òàê êàê ñ îäíîé ñòîðîíû îíëàéí � ýòî
óíèêàëüíàÿ âîçìîæíîñòü ñòàòü òåì, êåì â ðå-
àëüíîñòè ñòàòü íåâîçìîæíî, íî î÷åíü õî÷åòñÿ.
Ïëþñ, åñòü øàíñ âñòðåòèòü ëþäåé ñî âñåãî
ñâåòà, ïîáîëòàòü (êàê â ÷àòå) ñ íèìè. Íó à ñ
äðóãîé ñòîðîíû, îíëàéí � ýòî íå âñåãäà îïðàâ-
äàíàÿ òðàòà äåíåã, ëè÷íîãî âðåìåíè (êîòîðîãî
ïîðîé è òàê íå õâàòàåò), à âåäü ïîäñàæèâà-
åøüñÿ êðåïêî, è «ïðèäòè â ñåáÿ», èíîãäà áûâà-
åò î÷åíü ñëîæíî.

Àâòîð: Nameless One
Ïðåêðàñíûé ñïîñîá óáèòü âðåìÿ � íå
áîëåå. Îòíîøóñü ïðîõëàäíî, õîòÿ

ïîñòîÿííî íàáëþäàþ, êàê äðóçüÿ è ñîòðóäíè-
êè ðåæóò îíëàéíîâûå RPG áåç ïåðåðûâà è äà-
æå òðàòÿò ñâîè âûõîäíûå íà ýòî äåëî. Ïî÷åìó
ñàì íå óâëåêàþñü? Ñ÷èòàþ îáÿçàòåëüíûì â èã-
ðå íàëè÷èå ëîãè÷åñêîãî îêîí÷àíèÿ ïî ñþæåòó
è ãåéìïëåþ (åñëè ýòî íå ïàçëû, êîíå÷íî). Õî-
òÿ ïðèçíàþ íåêîòîðûå ýêçåìïëÿðû îíëàéíî-
âûõ èãðèù âåñüìà ëþáîïûòíûìè. Ê ïðèìåðó,
íå ìîæåò íå ðàäîâàòü ïîäõîä, êîòîðûé èñ-
ïîëüçóþò ñîçäàòåëè Ragnarok: õî÷åøü èãðàòü
áåñïëàòíî � èãðàé ñåáå â óäîâîëüñòâèå, íî åñ-
ëè æåëàåøü ïîëíûé ñïåêòð âîçìîæíîñòåé èã-
ðû � áóäü äîáð, ïëàòè äåíüãè.

Àâòîð: white_reiko
Çàäóìêà, êîíå÷íî, áûëà êëåâàÿ �
äàòü âîçìîæíîñòü ãåéìåðàì èãðàòü ñ

èì ïîäîáíûìè ïî ñåòêå. Íî, êàê âñåãäà, çàäóì-
êà íå ðåàëèçîâàëàñü ïîëíîñòüþ � äîñòóïíûìè
îíëàéí-èãðû òàê è íå ñòàëè. Âñå ìû ïîìíèì, ÷òî
íà 8- è 16-áèòêàõ áûëî î÷åíü ïîïóëÿðíî ïðî-
õîæäåíèå íà äâóõ èãðîêîâ. Íî ñ óñëîæíåíèåì
òåõíîëîãèé (ïðèõîäîì 32 áèò) ýòîò ðåæèì îò-
ìåð. Æäåò ëè òî æå îíëàéí - ïðîåêòû? Ñêîðåå
âñåãî, äà.

Àâòîð: roman
Íå ëþáëþ èãðàòü ñ æèâûìè
ñîïåðíèêàìè. Âûèãðûâàòü íåóäîáíî -

÷åëîâåê îáèæàåòñÿ, ïðîèãðûâàòü ïðîòèâíî -
îáèæàåøüñÿ ñàì. 
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Ñàìûé ááîëüøîé
âûáîð èèãð

Ñïåöèàëüíûå 
ñêèäêè ïïðè  
ïîêóïêå òòðåõ èèãð

Îãðîìíûé ââûáîð    
àêñåññóàðîâ

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

PPllaayySSttaattiioonn 22

$179.99

ÂÑÅ ÓØËÈ ÈÃÐÀÒÜ Â

PLAYSTATION 2
ÒÎËÜÊÎ Ó ÍÀÑ

ÖÅÍÀ ÍÀ PLAYSTATION 2

179.99$
* *

**

*
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Need for Speed Unrerground 2

Äîëãîæäàííîå ïðîäîëæåíèå ñàìîé õèòîâîé ãîíî÷íîé ñåðèè îò Electronic
Arts. Â ïðåäñòàâëåíèè, ìû äóìàåì, íå íóæäàåòñÿ. Â äåìêå äîñòóïíà îäíà
ìàøèíà è íåñêîëüêî ðåæèìîâ èãðû, â òîì ÷èñëå ìóëüòèïëååð.

Return to
Mysterious Island

Íîâûé êâåñò îò Adventure Com-
pany. Êðàñèâàÿ èñòîðèÿ î äåâóø-
êå, ïîòåðïåâøåé êîðàáëåêðóøå-
íèå è îêàçàâøåéñÿ íà íåîáèòàå-
ìîì îñòðîâå. 

Sabotain
Íåäàëåêîå è ìðà÷íîå áóäóùåå,
ðàçáîðêè ìåãàêîðïîðàöèé, èìïëàí-
òàòû, íàðêîòèêè, ðîáîòû-óáèéöû è
ïðî÷èå «óäîâîëüñòâèÿ». Èíòåðåñ-
íûé ñïëàâ ôóòóðèñòè÷åñêîé RPG ñ
øóòåðîì îò ïåðâîãî ëèöà. Öåíèòå-
ëÿì êèáåðïàíêà ðåêîìåíäóåòñÿ. 

AntiVir Personal
Edition 6

Íåáîëüøîé, î÷åíü áûñòðûé è áåñï-
ëàòíûé àíòèâèðóñ, âûãîäíî îòëè÷à-
þùèéñÿ îò êîììåð÷åñêèõ ïðîäóê-
òîâ âûñîêîé ñêîðîñòüþ ðàáîòû è îò-
ñóòñòâèåì áåñïîëåçíûõ ôóíêöèé. 

Gaim
Ìíîãîôóíêöèîíàëüíûé èíòåðíåò-
ïåéäæåð, èçíà÷àëüíî ïèñàâøèéñÿ
ïîä Linux. Ïîääåðæèâàåò âñå ñóùå-
ñòâóþùèå ñåðâèñû, îò ICQ äî IRC,
âåñüìà óäîáåí è ñòàáèëåí. Îòëè÷íàÿ
çàìåíà ñòàíäàðòíûì ïðîãðàììàì.

GMail Drive
Íîâàÿ óòèëèòà äëÿ ïîëüçîâàòåëåé
ïî÷òîâîé ñèñòåìû Gmail. Èíòåãðè-
ðóåòñÿ â Internet Explorer è ïîçâîëÿ-
åò ðàáîòàòü ñ ïðèñëàííûìè ôàéëà-
ìè íàïðÿìóþ. Àëüòåðíàòèâà âàøå-
ìó òåêóùåìó ïî÷òîâîìó êëèåíòó.

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
Call of Duty: 
Heat of Battle

Óëó÷øåííûé ìóëüòèïëååð, êó÷à íî-
âûõ êàðò, äîïîëíèòåëüíûå ðåæèìû

èãðû, âðîäå âñåì çíàêîìîãî
Domination, à òàêæå âûñîêîêà÷åñò-
âåííûå ìîäåëè èãðîêîâ è îðóæèÿ.
Âñå ýòî CoD: Heat of Battle. 

ÂÈÄÅÎ:
Enthusia
Professional
Racing

Ýêñêëþçèâíîå ãåéìïëåéíîå âè-
äåî ñ Tokyo Game Show 2004.
Âàì ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæ-
íîñòü îöåíèòü ãëàâíîãî êîíêóðåí-
òà Gran Turismo 4. 

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Need for Speed Underground 2
Sabotain
Return to Mysterious Island

ÏÀÒ×È:
Rainbow Six: Raven Shield 
Far Cry 
Hidden & Dangerous 2 
Sacred
Codename: Panzers
Empires: Dawn of the Modern
World 
Silent Storm: ×àñîâûå

SHAREWARE:
Blades of Avernum
Star Wraith IV: Reviction
Treasure Machine
Jam XM
Snowy: Space Tri p
Jewel Quest
Pacadou
Hyperballoid

ÑÎÔÒ:
AntiVir Personal Edition 6
Gaim
GMail Drive
TagScanner 4.9
ATI Tray Tools
Skype
Directory Opus 8
RegKey Scaner
Spell Checker
Mozilla Firefox 1.0
Shareaza
Äîìàøíèå ôèíàíñû 1.0.9.1

ÌÎÄÛ:
Call of Duty: Heat of Battle
Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Max Payne 2
Doom III
StarWars: KoTOR
Sacred
Far Cry
Áëèöêðèã
Age of Mythology
Unreal Tournament 2004

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
The Saga of Ryzom Concepts

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè

WIDESCREEN:
Oldboy
Christmas with the Kranks
Ocean's Twelve

ÂÈÄÅÎ:
Lada Racing Club
Battlefield 2
Cross Racing Championshi p
GTA: San Andreas
Need For Speed Underground 2
Crash 'N' Burn
Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Enthusia Professional Racing
Rumble Roses
TGS 2004
Èíôîêîì 2004
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: The
Frozen Throne, ñ World Cyber
Games 2004 Grand Final.
Èãðîâîé âèäåîêëèï Q3Fuel.

ÌÓÇÛÊÀ:
Burnout 3

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Forceware 70.41 Win2000/XP,
VIA Hyperion Pro 64 4.51 Beta,
Nvidia Unified Drivers Beta 6.11.

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ
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FREEDOM FORCE VS. THE THIRD REICH
Freedom Force ìîæíî áåç ïðåóâåëè÷åíèÿ íàçâàòü
ïðèìåðîì ÿðêîãî, èííîâàöèîííîãî ïîäõîäà ê ñîç-
äàíèþ èãð. Ñóïåðãåðîè, ïðèøåäøèå ïðÿìèêîì èç
èçâåñòíûõ êîìèêñîâ, ïðèíåñëè êîìïàíèè Irrational
Games ìèðîâóþ èçâåñòíîñòü è îáåñïå÷èëè âûñî-
êèå ïðîäàæè. Êàê ýòî ÷àñòî áûâàåò, èíòåðåñíóþ
èäåþ òóò æå ïîäõâàòèëè êîëëåãè «èððàöèîíàëîâ».
È îïÿòü ãðîìêèé óñïåõ. City of Heroes, óäîñòîèâ-
øàÿñÿ çíà÷êà «Ñòðàíà Èãð ðåêîìåíäóåò», ïî ïðà-
âó ñ÷èòàåòñÿ îäíîé èç ñàìûõ óäà÷íûõ MMORPG.
Âïðî÷åì, è ñîòðóäíèêè Irrational Games íåäîëãî
ïî÷èâàëè íà ëàâðàõ. Â ñèêâåëå Freedom Force vs.
the Third Reich îíè ñîáèðàþòñÿ îòïðàâèòü ñâîèõ
ñóïåðãåðîåâ íà áîðüáó ñ ôàøèçìîì è ñî÷óâñòâó-
þùèìè íàöèñòàì ñóïåðçëîäåÿìè. Ïîäðîáíîñòè â
ñëåäóþùåì íîìåðå.

ÏÅÐË-ÕÀÐÁÎÐ
Íîâàÿ èãðà êóëüòîâîé ñåðèè «Èë-2 Øòóðìîâèê» �
ýòî âñåãäà ñîáûòèå. Ïðîòèâîñòîÿíèå âîåííî-âîç-
äóøíûõ ñèë ÑØÀ è ßïîíèè � áîãàòåéøèé ïëàñò èñ-
òîðèè, çàêëþ÷åííûé â âåëèêîëåïíîì àâèàñèìóëÿ-
òîðå îò Maddox Games è «1Ñ». Ìàññà íîâûõ ñàìî-
ëåòîâ âðåìåí Âòîðîé ìèðîâîé, ñëîæíûå çàäàíèÿ,
òðåáóþùèå âèðòóîçíîãî îáðàùåíèÿ ñ äæîéñòè-
êîì, àâèàíîñöû è ïàëóáíàÿ àâèàöèÿ � âñå ýòî
«Ïåðë-Õàðáîð». Íàøà ðåöåíçèÿ óæå íà ïîäõîäå!

GRAND THEFT AUTO: 
SAN ANDREAS

Êàíäèäàò íà çâàíèå ëó÷øåé èãðû âñåõ âðåìåí è
íàðîäîâ, ëó÷øàÿ ÷àñòü àâòîìîáèëüíîãî áîåâè-
êà GTA. Âàì ïðåäñòîèò ïîçíàêîìèòüñÿ ñ êðèìè-
íàëüíûì ìèðîì öåëîãî øòàòà, ñìîäåëèðîâàí-

íîãî ïî îáðàçó è ïîäîáèþ Êàëèôîðíèè. Ìû óæå
ðàññêàçûâàëè îá èãðå âî âñåõ ïîäðîáíîñòÿõ â
ðàçäåëå «Õèò», îäíàêî â êîíöå îêòÿáðÿ îíà
äîëæíà ïîñòóïèòü â ïðîäàæó â Ðîññèè. Êîãäà
âû ÷èòàåòå ýòè ñòðîêè, ìû óæå áóäåì äîïèñû-
âàòü íàøó îáúåêòèâíåéøóþ ðåöåíçèþ, â êîòî-
ðîé â òîì ÷èñëå ðàñêðîåì ñåêðåòû óñïåõè GTA
è îáúÿñíèì, ÷òî âñå-òàêè ó San Andreas (ðàâíî
êàê è ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé) åñòü íåïðèÿòíûå íå-
äîñòàòêè, î êîòîðûõ íå ïðèíÿòî óïîìèíàòü.

STAR OCEAN 3: 
TILL THE END OF TIME

Î÷åðåäíîé ðîëåâîé øåäåâð îò Square Enix äîá-
ðàëñÿ äî Ðîññèè. Íàì ïîòðåáóåòñÿ íåìàëî âðåìå-
íè, ÷òîáû îçíàêîìèòüñÿ ñ íèì êàê ñëåäóåò, íî è
òàê ÿñíî: ïîêëîííèêàì æàíðà JRPG â åãî êëàññè-

÷åñêîé âåðñèè Star Ocean îáÿçàòåëüíî ñòîèò êó-
ïèòü. Åñëè âñå åùå íå óâåðåíû â ýòîì, ïîäîæäèòå
äâå íåäåëè � ìû ïîäðîáíî îáúÿñíèì, ÷òî ê ÷åìó. 

THE GETAWAY: 
×ÅÐÍÛÉ ÏÎÍÅÄÅËÜÍÈÊ

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ïîäçàãîëîâîê è îòñóò-
ñòâèå â íåì ëàòèíèöû. Åùå îäíà ëîêàëèçîâàííàÿ
â Ðîññèè èãðà ñòîèò â î÷åðåäè íà ðåöåíçèðîâà-
íèå. Àíãëèéñêàÿ ðå÷ü áóäåò ñíàáæåíà ñóáòèòðà-
ìè íà ðóññêîì ÿçûêå, îäíàêî è â îðèãèíàëüíîé,
åâðîïåéñêîé âåðñèè íåìàëî äèàëîãîâ íà íàøåì
ñ âàìè ðîäíîì ÿçûêå (íå áåç êðåïêèõ ñëîâå÷åê)!
Åñòåñòâåííî, ïðè ïåðååçäå â Ðîññèþ îíè íèêóäà
íå èñ÷åçíóò. Òàê ÷òî ãîòîâüòåñü åùå ðàç ïðîêà-
òèòüñÿ (èëè ïðîãóëÿòüñÿ ïåøêîì) ïî äîòîøíî
âîññîçäàííîìó öåíòðó Ëîíäîíà. Âïðî÷åì, íåêî-
òîðûå íàøè ÷èòàòåëè, ïîñåòèâøèå âûñòàâêó
«ÈíôîÊîì-2004» óæå óñïåëè ñäåëàòü ýòî íà
ñòåíäå «Ñòðàíû Èãð».

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 17-ãî íîÿáðÿ 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì.
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